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1. jBienvenido a AUDIO KONTROL 1!

iGracias por haber elegido AUDIO KONTROL 1! Equipado con los méas costosos
y sofisticados convertidores analégicos y digitales, AUDIO KONTROL 1
combina ranuras de entrada y salida de audio muy versatiles, que se acoplaran
perfectamente en su equipo. AUDIO KONTROL 1 presenta, también, en su
panel central conexiones MIDI y controladores libremente asignables: es la
interfaz tactil de su software.

AUDIO KONTROL 1 cuenta con dos entradas y cuatro salidas, lo cual permite
emplear el hardware de manera flexible en una gran variedad de entornos y
equipos. Por ejemplo, puede conectar un micréfono y grabar una voz, y grabar,
al mismo tiempo, una guitarra o accionar instrumentos virtuales a través de
un teclado MIDI. También, puede usar AUDIO KONTROL 1 para escuchar
dos sefiales estéreo completamente independientes, algo muy necesario en
aplicaciones para DJ como el TRAKTOR DJ Studio 3.

El software de NATIVE INSTRUMENTS incluido en AUDIO KONTROL 1, le brinda
todo lo necesario para empezar a usar su interfaz de audio inmediatamente.
TRAKTOR 3 LE es una solucion de DJ completamente equipada y digitalizada,
los GUITAR COMBOS pueden emplearse sin demora enchufando su guitarra
o bajo a la entrada de instrumentos de AUDIO KONTROL 1; y el XPRESS
KEYBOARDS ofrece tres excepcionales sintetizadores, que se pueden tocar
facilmente desde el teclado maestro.

Por Gltimo, AUDIO KONTROL 1 presenta sobre su panel central tres botones
y una perilla de control. Con ellos podra asignar cualquier tipo de mensaje
MIDI o comando del teclado a tareas ejecutables a través de estos elementos.
Convirtiendo a AUDIO KONTROL 1 en un versatil controlador que le permitira
tocar su software: ya sean las aplicaciones incluidas, su secuenciador favorito,
su programa de graficos, u otro tipo de aplicaciones, como Winamp o iTunes.
Archivos de instalacién para estos populares programas aseguran un uso libre
de inconvenientes.

Este manual le ayudara a utilizar todas las caracteristicas de AUDIO KONTROL
1. Se divide en tres partes:

e Capitulos 3 y 4: la primera parte explica como instalar rapidamente
AUDIO KONTROL 1. Describe las diferentes partes del producto y lo
guia a través del proceso de instalacion.

e Capitulos 5y 6: la segunda parte ejemplifica distintas situaciones
practicas, desde la instalaciéon mas simple hasta las configuraciones mas
complejas. Este enfoque de aprender con la practica lo ira familiarizando
con los principales conceptos de AUDIO KONTROL 1.
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e Capitulos 7 y 8: la tercera parte ofrece una detallada descripciéon de
la interfaz del software y de su operatoria. La lectura de esta seccién
le brindara un conocimiento cabal de esta gran herramienta. También
contiene una seccion sobre optimizacién y solucién de problemas.
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2. Cuestiones de seguridad

Advertencia

® Antes de usar el hardware de AUDIO KONTROL 1 lea detenidamente
el manual y preste especial atencién a las instrucciones que se indican
abajo.

e E| hardware de AUDIO KONTROL 1 carece de componentes que
puedan ser reparados por el usuario. No abra el dispositivo ni intente
desarmar o modificar su interior. Si sospecha de algln desperfecto
en el hardware, suspenda inmediatamente su uso y hagalo revisar por
personal calificado.

e No exponga el aparato a la lluvia y no lo utilice cerca del agua o en
condiciones de humedad. Tampoco coloque nada sobre el mismo y cuide
de que ningun liquido u objeto penetre en el interior de la unidad.

e Este producto combinado con amplificadores, auriculares o altavoces
puede producir niveles de sonido perjudiciales para el oido. No lo utilice
durante tiempos prolongados a volimenes elevados. Si experimenta
problemas auditivos o zumbidos en los oidos, consulte inmediatamente
a un médico.

e E| hardware de AUDIO KONTROL 1 se alimenta a través de un bus USB.
Su operacion como dispositivo Gnico s6lo puede garantizarse con un
controlador USB 2 o con un hub USB 2 con fuente de alimentacién

Precauciones

¢ Antes de conectar AUDIO KONTROL 1 a otros componentes electrénicos,
apague los mismos. Antes de alimentar el sistema, ponga todos
los niveles de volumen a minimo. Al tocar sus instrumentos, eleve
gradualmente los respectivos controles de volumen para establecer el
nivel deseado.

¢ No coloque el AUDIO KONTROL 1 en una posicion inestable en la que,
accidentalmente, pueda caer al suelo.

e Antes de cambiar de lugar el AUDIO KONTROL 1, remueva todos los
cables conectados.

e Nunca use o guarde la unidad en lugares sujetos a temperaturas
extremas (p. €j., bajo la luz directa del sol en un automdvil cerrado o
cerca de la calefaccion), o con altos niveles de vibracién.
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No emplee excesiva fuerza al usar los botones, perillas, interruptores
0 conectores.

Para la limpieza de AUDIO KONTROL 1 use un pafio suave y seco.
No emplee solventes, liquidos limpiadores o pafios con quimicos
limpiadores.

Observaciones Importantes

Limitacién de responsabilidad: Native Instruments GmbH no puede
ser considerada legalmente responsable del dafio o pérdida de datos
causado por el uso indebido del, o por modificaciones al hardware o
software de AUDIO KONTROL 1. El usuario es responsable de hacer
copias de seguridad de los archivos que no quiera perder.

Especificaciones sujetas a cambio: la informacién contenida en este
manual es, de buena fe, la correcta al momento de su impresién.
Sin embargo, Native Instruments se reserva el derecho de realizar
modificaciones en las especificaciones del software y del hardware,
en cualquier momento y sin previo aviso ni obligacién de actualizar las
unidades existentes.

Ubicacion de la chapa identificadora: la chapa identificadora esta
ubicada en la parte inferior del hardware de AUDIO KONTROL 1. En
ella figura el modelo del producto e informacién técnica. El nimero de
serie también se encuentra en la parte inferior de la unidad.

Deposicién del producto: si por alguna causa el producto se estropeara
sin posibilidad de arreglo o si llegara al fin de su vida util; cumpla,
por favor, con las regulaciones de su pais relativas a la deposicién de
residuos electronicos.

Copyright: © Native Instruments GmbH 2006. Todos los derechos
reservados. Esta publicacién no puede ser reproducida ni en todo
ni en parte ni resumida; tampoco puede ser transmitida, copiada o
almacenada por un sistema de recuperacién de informacién o traducida
a otra lengua, en ninguna forma ni por ninglin medio sin el previo
consentimiento por escrito de Native Instruments GmbH.

Todos los productos y nombres de compafiias son marcas o marcas
registradas de los respectivos propietarios.
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3. Partes del producto

En esta seccién describiremos someramente el contenido del hardware y del
software de AUDIO KONTROL 1. Por favor, témese un momento y lea esta
seccion detenidamente pues le brindara el conocimiento basico sobre el
funcionamiento de AUDIO KONTROL 1.

Si desea comenzar inmediatamente, vaya a la seccién 4. Alli se describe en
detalle la instalacion del hardware y el software de AUDIO KONTROL 1.

3.1. Hardware

3.1.1. Panel frontal

El panel frontal de AUDIO KONTROL 1 presenta las conexiones y controles
que manipulara con mas frecuencia. Los mismos comprenden las entradas
de audio y sus controles, las salidas principales y los monitores de volumen,
y la salida de auriculares.

INPUT"
! MIC

. UNE . LINE

El panel frontal de AUDIO KONTROL 1.
¢ 1: Enchufe combinado de entrada (Entrada 1)

Es una entrada de audio analégica que acepta tanto enchufes XLR como
enchufes de tipo telefénico. EI enchufe XLR (mono balanceado) permite la
conexién de un micréfono, direccionando la sefial a través del preamplificador
del micréfono. El enchufe de tipo telefénico (Y4 de pulgada o conector TRS
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mono balanceado) permite la conexién de una gran variedad de dispositivos de
audio de nivel de linea (como mezcladores, médulos de sonido MIDI, etc).

Por favor, tenga en cuenta que segln sea el enchufe utilizado (XLR o tipo
telefénico), tendré que seleccionar el nivel de sefial apropiado en el Conmutador
de Micréfono/Linea. (2)

Al emplear un micréfono de condensador no olvide activar el Conmutador de
Energia Fantasma (18).

e 2: Conmutador de nivel (Mic/Linea) de la entrada 1
Este conmutador le permite seleccionar el tipo de sefial conectada a la Entrada 1.

Si conecta un micréfono (con un enchufe XLR), presione y active el conmutador.
La sefial entrante se direccionaréa al preamplificador del micréfono, y la ganancia
podra ajustarla con la Perilla de Micréfono (3).

Si conecta dispositivos de nivel de linea (empleando un enchufe tipo telefénico),
desactive el conmutador. La sefial entrante se direccionaréa a los circuitos de
nivel de linea y la ganancia podréa ser ajustada con la Perilla de Linea (6).

¢ 3: Perilla de sensibilidad de entrada del micréfono (Mic)

Esta perilla permite ajustar la ganancia de la Entrada 1 al conectar un micréfono
(con enchufe XLR). Controla el nivel de amplificacién del preamplificador de
micréfono

Esta perilla no tendra efecto si en la Entrada 1 se conecta un enchufe tipo
telefénico. El nivel de la sefial puede ajustarse con la Perilla de Linea (6).

e 4: Enchufe de entrada (Entrada 2)

Es una entrada analégica de audio que acepta enchufes tipo telefénico (V4
de pulgada y conectores TRS mono balanceados). Esta entrada permite la
conexion de una gran variedad de dispositivos de audio de nivel de linea (como
mezcladores, médulos de sonido MIDI, guitarras, etc).

Por favor, tenga en cuenta que segln sea el tipo de dispositivo conectado,
tendra que seleccionar la impedancia de entrada apropiada con el Conmutador
de Instrumento/Linea (5).

e 5: Conmutador de impedancia de entrada (Inst/Linea)

Este conmutador le permite seleccionar entre una impedancia alta y una baja
para la Entrada 2, dependiendo del tipo de dispositivo conectado en dicha
entrada.

Si conecta un mezclador, un sampler, un expandidor MIDI o cualquier
otro dispositivo de audio de nivel de linea, seleccione la impedancia baja
acostumbrada (Linea: conmutador sin pulsar).
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Si conecta una guitarra o un bajo (para su uso, por ejemplo, con GUITAR
COMBOS; consulte la seccionb.3), seleccione la impedancia alta (Inst:
conmutador presionado).

¢ 6: Perilla de sensibhilidad de entrada de linea/instrumento (Linea)

Esta perilla permite ajustar la ganancia de entrada de la linea o del
instrumento. Esto es relevante para la sefial que entra por la Entrada 2,
pero no exclusivamente: por la Entrada 1; si Linea esta seleccionado con el
Conmutador Mic/Linea (2) (y consecuentemente un enchufe tipo telefénico
esta enchufado en la Entrada 1), esta perilla controlara, también, el nivel que
entra a través de la Entrada 1.

Esta perilla también controla la ganancia de la Entrada 2 si esta puesto en
impedancia alta; es decir, si el Conmutador de Impedancia de Entrada (5)
esta activado.

Resumiendo: la Perilla del Micréfono (3) sélo se ocupa de la sefial de micréfono
que llega a través de la Entrada 1, y la Perilla de Linea se encarga del resto
de las otras sefales que ingresan por las Entradas 1 y 2.

e 7, 8: Perillas de volumen de salida (1/2 & 3/4)

Estas perillas ajustan el volumen de la salida para cada uno de los pares de
enchufes de la Salida Principal del panel trasero (17).

e 9: Interruptor del Monitor

Este interruptor enciende (on) o apaga (off) el bus de monitoreo directo. El bus
de monitoreo directo permite escuchar directamente las sefiales de entrada:
la sefial en este bus puentea los convertidores AD y DA, el procesador USB
y el ordenador, y de este modo usted puede chequear lo que esta llegando
al AUDIO KONTROL 1. La sefial de monitoreo se mezcla con la salida del
ordenador en uno de los dos pares de salida ( 0 en ambos si asi lo desea).
La eleccion del par de salida que recibe la sefial de monitoreo se realiza a
través de la configuracién del controlador (consulte seccion 7.2), y no en el
hardware de AUDIO KONTROL 1.

e 10: Conmutador mono/estéreo del monitor (Mono)

Al activar (presionando) este conmutador, la dos entradas se funden en una
Unica sefial para su monitorizacién. Esto resulta Gtil, por ejemplo,al emplear
solamente una entrada en su AUDIO KONTROL 1: puede entonces monitorear
esta sefial de entrada tanto en el canal izquierdo como en el derecho.

* 11: Perilla de volumen del monitor

Esta perilla ajusta el volumen del monitor cuando se mezcla con la sefial de
la salida principal del ordenador. Girada todo a la izquierda, se escuchara
solamente la sefial proveniente del ordenador, es decir que la sefial de monitoreo
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se silencia. Girada todo a la derecha, se escuchara la sefial de entrada con
su nivel original; la sefial del ordenador mantiene su nivel.

¢ 12: Salida de auriculares

Esta salida analégica de audio permite la conexién de los auriculares (con
enchufes de ¥4 de pulgada y TRS estéreo). La conexién de los auriculares no
tiene ningun efecto sobre las salidas principales.

e 13: Selector de salida de los auriculares (1/2 — 3/4)

Este conmutador permite seleccionar el par de salida (1/2 o 3/4) que se envia
desde desde Salidas Principales (17) hacia la salida de los auriculares.
¢ 14: Perilla de volumen de salida de los auriculares

Esta perilla ajusta el volumen de la salida de los auriculares

3.1.2. Panel posterior

El panel posterior del AUDIO KONTROL 1 presenta las conexiones que no
se necesitaran cambiar indefectiblemente con cada proyecto nuevo. Estas
incluyen las salidas principales de audio, la entrada y salida MIDI y la conexién
USB 2. También comprende el interruptor de alimentacién fantasma para la
entrada del micréfono.

— MIDI A use 3

-~ ©® O

El panel posterior de AUDIO KONTROL 1
¢ 15: Conectores de entrada (in) y salida (out) MIDI

Estos conectores permiten la conexién de dispositivos MIDI en el ordenador
y poder mandar o recibir mensajes MIDI.
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¢ 16: Conector USB 2
Use esta conexién para conectar AUDIO KONTROL 1 en su ordenador.

¢ 17: Salidas principales (1 a 4)
Son cuatro salidas analégicas de audio que aceptan enchufes tipo telefénico
(Y de pulgada y TRS mono balanceados) Puede usarlas para enviar las sefiales
de salida hacia un sistema de amplificacion u otro dispositivo de mezcla (mesa
de mezclas, efectos...)

18: Interruptor de alimentacién fantasma (48V)

Presione este interruptor si esta empleando un micréfono en la Entrada 1 que
requiere alimentacion fantasma (p. ej., un micréfono de condensador).

3.1.3. Panel superior

Mientras que los paneles frontal y posterior se ocupan de las sefiales de
audio y MIDI, el panel superior de AUDIO KONTROL 1 esta dedicado a los
controles manuales. Este panel presenta un juego de cuatro Controladores
que funcionan como un control remoto para las aplicaciones de su ordenador.
Estos controladores son de dos tipos: la Perilla del Controlador y los Botones
Izquierdo, Central y Derecho.

El panel superior también cuenta con un cierto nimero de LEDs que sirven
para monitorear las distintas actividades de la caja.
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El panel superior de AUDIO KONTROL 1
¢ 19: Perilla del controlador
¢ 20: Botdn izquierdo
e 21: Botdn central
e 22: Boton izquierdo

AUDIO KONTROL 1 - 13



El empleo de estos cuatro controladores sera explicado en detalle en las
secciones siguientes. Constituyen el nicleo del control a distancia de AUDIO
KONTROL 1:

e 23, 24: Info LEDs

Estos LEDs suministran informacién sobre distintos aspectos de AUDIO
KONTROL 1.

48V: indica el estado del Interruptor de Alimentacién Fantasma (18).

Input 1/2: indica si hay actividad en la primera entrada de audio del hardware.
La luz se pone roja si la sefial esté saturada. En este caso deberia bajar el
volumen de la Entrada 1.

Input 3/4: indica si hay actividad en la segunda entrada de audio del hardware.
La luz se pone roja si la sefial esta saturada. En este caso deberia bajar el
volumen de la Entrada 2.

Output 1: indica si hay actividad en el primer par de salida del hardware (Salida
Principal 1/2 (17)).

Output 2: indica si hay actividad en el segundo par de salida del hardware
(Salida Principal 3/4 (17)).

USB: indica el estado de la conexion USB. Si la conexion es estable la luz no
parpadea. Parpadea durante la inicializaciéon de los componentes.

MIDI In: indica si el hardware esta recibiendo mensajes MIDI a través de la
Entrada MIDI (15).

MIDI Out: indica se estan enviando mensajes MIDI desde la Salida MIDI (15)
del hardware.

Monitor 1/2: indica si se esté enviando la sefial de monitoreo directo al primer
par de salida de audio (Salida Principal 1/2, (17)).

Monitor 3/4: indica si se esta enviando la sefial de monitoreo directo hacia el
segundo par de salida de audio (Salida Principal 3/4 (17)).

3.2. Software
El software de AUDIO KONTROL 1 se divide en dos programas:

¢ E| Controlador, que maneja la comunicacion entre el hardware de AUDIO
KONTROL 1 y el ordenador.

e |La Aplicacion de Mapeo, la cual espera los eventos generados en
el panel superior del hardware y reportados por el controlador, y los
convierte en acciones de software.
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3.2.1. El Controlador

El controlador actta igual que los otros controladores de los dispositivos
conectados en su ordenador. Es una interfaz entre el ordenador y el mundo
real (en nuestro caso, el hardware de AUDIO KONTROL 1). El controlador
de AUDIO KONTROL 1 maneja los distintos tipos de sefiales: las sefiales de
audio que se direccionan a los correspondientes controladores de audio de
su ordenador (ASIO, Core Audio...), las sefiales MIDI que se direccionan a
sus programas de musica, y las operaciones del panel superior del hardware
(también llamadas “eventos de hardware) que se envian a la Aplicacién de
Mapeo.

Algunos de los parametros del controlador pueden editarse con el Panel
de Control del Controlador. Consulte, por favor, la seccién 7.2 para mas
informacion sobre como editar los parametros del controlador.

3.2.2. La aplicacién de mapeo

AUDIO KONTROL 1 permite el control de las aplicaciones musicales (o de
cualquier otra aplicacion) a través de los cuatro Controladores presentes en
el panel superior del hardware. Estos Controladores se asignan a comandos
especificos de la aplicacién a controlar (por ejemplo, un atajo de teclado o
un mensaje MIDI).

La Aplicaciéon de Mapeo controla el sistema de mapeo, el cual maneja las
interacciones de los cuatro Controladores: la Perilla de Controlador y los Botones
Izquierdo, Central y Derecho. El sistema de mapeo define las conexiones entre
las interacciones del hardware y el software.

Veamos un ejemplo para entender el flujo de la sefial de control remoto en
AUDIO KONTROL 1. Al encender la Perilla de Controlador en el panel superior
del AUDIO KONTROL 1, el dispositivo envia un evento a su ordenador a través
de la conexion USB 2. El controlador recibe este evento lo traduce y lo envia
a la Aplicacion de Mapeo. La Aplicacion de Mapeo ejecuta, entonces, la
accion de software correspondiente a este evento, por ejemplo: subir o bajar
el volumen de Winamp.

Cada Botdn cuenta con un modo especial denominado Modificador. En este
modo, el Botén actlia como una tecla “Mayls” o “Ctrl”: no lleva a cabo una
accion especifica sobre el software a controlar sino que, al ser presionado,
modifica la accidén que tienen los otros tres Controladores (la Perilla del
Controlador y los otros dos Botones) en el dicho software. De esta manera, es
posible definir diferentes asignaciones para el mismo Controlador, dependiendo
de si el Boton definido como Modificador es o no presionado. Esto crea
diferentes “Capas” en el sistema de mapeado: una Capa Principal, cuando no
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se pulsa ninglin modificador; y tres Capas adicionales, una para cada Botén
(si esta puesto como un modificador). Mas detalles sobre esta cuestién los
encontrara en la seccion 7.3.

O AUDIO KONTROL 1 [ riaciorsie Ll save J oiiver JEN |
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On Rotate Left with Left Button: Dec. Fine A On Aotate Right with Left Button: Inc. Fine &
On Rotate Left with Middle Button: Crossfade On Aotate Right with Middle Button: Corssfade
On Rotate Left with Right Button: Dec. Fine B On Rotate Right with Right Button: Ing. Fine B

B MONITC

e
La Aplicacién de Mapeo (Vista del Display)

El sistema de mapeo se adapta a su medida: con la Aplicacion de Mapeo
puede asignar una gran variedad de acciones a cada Controlador e, incluso,
a combinaciones de los mismos; de esta manera, usted podra decidir lo que
tenga que realizarse en sus aplicaciones de musica, haga lo que haga en el
panel superior del hardware.

Un juego completo de asignaciones para los cuatro Controladores se llama una
Pagina. La Aplicacién de Mapeo viene con muchas Paginas ya preparadas. Estas
Péginas estan destinadas para los usos mas corrientes de los Controladores
con los productos de Native Instruments, los principales secuenciadores y otras
aplicaciones de audio. Puede, también, personalizar estas Paginas o crear las
suyas propias desde cero para que se adapten a sus necesidades.

Para més informacién sobre como personalizar la Aplicacién de Mapeo, consulte
la seccién 7.4. También encontraré ejemplos del empleo de la Aplicacién de
Mapeo en las secciones 5y 6.
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4. La configuracion

4.1. Hardware

No conecte el hardware de AUDIO KONTROL 1 en su ordenador hasta
no haber finalizado la instalacién del software y la configuracién del
controlador (vea la seccién 4.2). Oportunamente el instalador le solicitara
conectar el Controlador.

Esta seccién describe de manera gréafica algunos posibles usos de AUDIO
KONTROL 1 en distintas configuraciones. Aqui sé6lo le proporcionaremos
guias generales, los detalles para estas situaciones puede encontrarlos en las
secciones 5y 6. Tenga en cuenta, también, que podra encontrar informacion
detallada sobre cada parte del hardware en la seccién 3.1.

En todos los montajes utilice cables balanceados, dado que las entradas y
salidas del hardware de AUDIO KONTROL 1 son también balanceadas.
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4.1.1. Montaje 1: teclado/estudio

1 Il ine/Mic Switch set to Mic
RECORDING ROOM HEADPHONE AMPLIFIER
O O
@ 0
[

Este montaje muestra como usar AUDIO KONTROL 1 en una configuracién
para estudio. La misma presenta:

e Todo lo necesario para grabar voces, es decir, hay un micréfono
conectado a la Entrada 1 y hay dos sefiales diferentes para el cuarto de
control (auriculares y altavoces) y la sala de grabacién (auriculares).

e Un pequefio equipo de MIDI; es decir, un teclado, estéd conectado al
puerto MIDI In de AUDIO KONTROL 1.

Este montaje sirve como base para ejemplo de la seccién 6.1, en donde se
lo explica en detalle.
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4.1.2. Montaje 2: Pinchadiscos (mezclador interno)

W o5680

1/2-3/4 Switch _|
setto 1/2

0 d

Este montaje puede emplearse en combinaciéon con TRAKTOR 3 LE de Native
Instruments. Le permite ejecutar sofisticadas mezclas usando Unicamente el
ordenador, AUDIO KONTROL 1, auriculares y un sistema de amplificacién.
Este montaje es el que ejemplifica la seccién 5.2 de Inicio Rapido, en la cual
podra consultar mas informacion.
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4.1.3. Montaje 3: Pinchadiscos (mezclador externo)

LINE 1R
LINETL
LINE 2R

—A-9090
—II—°°° LINE 2L

Si para pinchar discos prefiere usar un aparato mezclador con su ordenador,
éste es entonces el montaje ideal. Todas las conexiones del mezclador y del
resto del equipo (auriculares, sistema de amplificacién, ...) son los usuales
en un montaje de DJ estandar. La Unica diferencia esta en que su mezclador
toma su entrada del AUDIO KONTROL 1 y no de los giradiscos. TRAKTOR 3
LE puede también manejar este montaje. Consulte, por favor, el manual de
TRAKTOR 3 LE para obtener mas detalles.
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4.1.4. Montaje 4: guitarra/bajo

@mr @ B( IM\’@
06O

- -

I—
llne/Mlc lme/lnst 1/2-3/4.
Switch  Switch Switch
settoMic  setto Inst setto 172

S F 6

El paquete de programas de AUDIO KONTROL 1 incluye el excelente GUITAR
COMBOS, que pone en su ordenador una magnifica combinacién de guitarras.
Este montaje muestra como emplearlas desde su guitarra eléctrica. Puede,
también, usar un micr6fono al mismo tiempo. Por lo tanto, el instrumento
esta conectado a la Entrada 2 con el conmutador de Linea/Inst puesto en
Instrumento; y con el micréfono conectado a la Entrada 1 con el conmutador
de Mic/Linea puesto en Micréfono. Este montaje se explica en detalle en la
seccién 5.3 de Inicio Rapido.

4.2. Instalacion del software de AUDIO KONTROL 1

AUDIO KONTROL 1 es un sistema de hardware y software intimamente
integrados: antes de usar el AUDIO KONTROL 1 debera instalar el software
del producto, sobretodo, el controlador. También, seria ventajoso instalar el
paquete de programas XPRESS KEYBOARDS; TRAKTOR 3 LE y GUITAR
COMBOS.

NO conecte el hardware de AUDIO KONTROL 1 a su ordenador hasta
no haber finalizado la instalacién del software y la configuracién del
controlador (ver mas abajo). Oportunamente el instalador el solicitara
conectar el Controlador.
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Para iniciar la instalacion, inserte el CD de AUDIO KONTROL 1 en la unidad
lectora. Abra el Explorer (o el Finder de la Mac) y haga doble clic sobre el CD
para acceder a sus archivos. Inicie la instalacion cliqueando “AUDIO KONTROL
1 Setup” (o iniciando el “AUDIO KONTROL 1" en Mac OS X).

Esta accion pone en marcha el programa de instalaciéon. EI mismo le preguntara
qué partes de AUDIO KONTROL 1 desea instalar:

e Controlador (driver) de AUDIO KONTROL 1
e Aplicacion de Mapeo de AUDIO KONTROL 1
e Centro de Servicio

Aseglrese de instalar el Controlador AUDIO KONTROL 1 y la Aplicacién
de Mapeo de AUDIO KONTROL 1 al instalar el producto por primera vez.
Sin ellos, AUDIO KONTROL 1 no podré funcionar correctamente.

Si sblo desea instalar una parte del paquete, posteriormente podra volver a
iniciar el instalador para agregar los faltantes. No instale por segunda vez las
partes que ya estan presentes en su sistema: esto podria causar problemas
en la configuracién de su sistema operativo.

El Centro de Servicio NI sera necesario para activar estos productos a
través de Internet. Tras su instalacién, podra encontrar la informacién
detallada sobre la activacién en la Guia de Instalacién que viene por
separado, ubicada dentro del menu de Inicio del Centro de Servicio (o
en la carpeta de aplicacion Centro de Servicio en Mac OS X). Si ya tiene
instalado el Centro de Servicio como parte de otro producto de Native
Instruments, no hara falta hacer una segunda instalacién.

Después de confirmar su selecciéon de paquetes y avanzar hacia la pagina
siguiente, el software procede a instalarse. Esto se realiza a través de pequefios
instaladores que son accionados por el programa de instalacion principal.
Durante este proceso apareceran una serie de preguntas con respecto al
lugar de instalacion de ciertos componentes del programa. En la mayoria de
los casos simplemente acepte las opciones predeterminadas para cada caso
(a menos que, por alguna razén, prefiera otra cosa).
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El proceso de instalacién del Controlador de AUDIO KONTROL 1 le pedira
oportunamente conectar el hardware. Siga atentamente, por favor, las
instrucciones suministradas. El instalador también le pedira reiniciar el
ordenador cuando la instalacion esté completada, para hacer efectiva
la nueva configuracion. jNo haga esto hasta que todos los procesos de
instalacion seleccionados estén totalmente completados!

Tras haber instalado todos los paquetes seleccionados y tras haber reiniciado
el ordenador, podréa comenzar a usar AUDIO KONTROL 1 conectandolo con los
elementos de audio del caso. Sin embargo, hay cinco pasos que recomendamos
seguir antes de comenzar a hacer musica:

e Continle leyendo este manual. Explica como puede sacar el mayor
provecho de todas las caracteristicas de AUDIO KONTROL 1.

e Compruebe la configuracién del Controlador de AUDIO KONTROL 1.
Una descripcion detallada del Panel de Control del Controlador la
encontrara en la seccion 7.2. Instalado el controlador, puede acceder
a sus configuraciones de la siguiente manera:

e En la Aplicacién de Mapeo, haga clic en el Botén Driver arriba a la
derecha de la ventana

e En Mac OS X, ajuste las configuraciones del audio dentro del Sistema
de Preferencias de la Mac.

¢ En Windows, use el enlace al "Panel de Control" que creé en el mend
de Inicio durante la instalacién del controlador.

e Configure el paquete de programas de Native Instruments para que
use AUDIO KONTROL 1 como una interfaz de audio y MIDI. Esto se
describe en la Guia de Instalacién que viene aparte con el Centro de
Servicio. Para un abordaje rapido, puede también consultar el capitulo
de inicio rapido de este manual (que encontrara en la seccién 5).

¢ Configure cualquier software de terceros para usar con AUDIO KONTROL
1, p. ej., su programa operativo, su secuenciador, 0 programas como
Winamp e iTunes. Consulte la documentacion respectiva de esos
software para efectuar una correcta configuracién. La seccion siguiente
también le brindara una rapida introduccion.

Importante: Puede instalar el paquete de software adicional por medio
de los instaladores que se encuentran separadamente en el disco de
instalacion.
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4.3. Configurar el software de terceros

4.3.1. Los puertos MIDI de AUDIO KONTROL 1

AUDIO KONTROL 1 contiene en la parte del hardware un puerto de entrada
y salida MIDI respectivamente. Sin embargo, al configurar las aplicaciones de
software para que interactien con el hardware de AUDIO KONTROL 1, notara
que el controlador ofrece un segundo para de entrada y salida MIDI.

El primer par MIDI puede usarse para acceder a los puertos del hardware.
Activelos si desea controlar su software con equipo MIDI externo (p. ej.,
un teclado maestro) o si prefiere enviar mensajes MIDI a cualquier otro
hardware.

El segundo par no esta, obviamente, presente en el hardware. EI mismo
es utilizado por la Aplicacion de Mapeo para enviar mensajes MIDI a las
aplicaciones que usted tenga. Sélo si sus aplicaciones emplean este segundo
par de puertos MIDI, la Aplicacién de Mapeo podréa controlarlas via MIDI.

Naturalmente, puede combinar ambos puertos, es decir que su aplicacion
pueda usar la entrada MIDI externa y la entrada virtual al mismo tiempo.

4.3.2. Emplear AUDIO KONTROL 1 como la interfaz de audio predeterminada en
Windows XP

Para usar AUDIO KONTROL 1 como la interfaz de audio predeterminada en
Windows XP, haga lo siguiente:

e Abra Inicio > Panel de control > Sonidos y dispositivos de audio.
e Haga clic en la pestafia de Audio.

e En las secciones Reproducir sonidos, Grabacién de sonido y
Reproduccion de MIDI, haga clic en el menu predeterminado y seleccione
respectivamente AUDIO KONTROL 1 Out 1, AUDIO KONTROL 1 In 1
y AUDIO KONTROL 1 MIDI Out 1.

e Haga clic en OK para cerrar la ventana de Sonidos y dispositivos de
audio.
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4.3.3. Emplear AUDIO KONTROL 1 como la interfaz de audio predeterminada en
Mac 0S X.

Para usa AUDIO KONTROL 1 como la interfaz de audio predeterminada en
Mac OS X, siga los siguientes pasos:

e En el mend Apple, seleccione Preferencias del sistema y en el panel
que se abre a continuacién, haga clic en Sonido.

¢ Haga clic en la pestafia Efectos de sonido y seleccione AUDIO KONTROL
1 en el menu respectivo.

e Haga clic en la pestafia Salida y selecciones AUDIO KONTROL 1 en
la lista Seleccionar un dispositivo para la salida del sonido.

e Haga clic en la pestafia de Entrada y seleccione AUDIO KONTROL 1
en la lista Seleccionar un dispositivo para la salida del sonido.

4.3.4. Configurar Cubase con AUDIO KONTROL 1 (ASIO0)
Para configurar Cubase SX/SL con AUDIO KONTROL 1, haga lo siguiente:

¢ Desde el menu Devices, seleccione Device Setup. Aparece el menu
para configurar el dispositivo.

¢ En la lista de dispositivos, a la izquierda, haga clic en VST Audiobay.

e Seleccione el controlador de AUDIO KONTROL 1 desde el ment Master
ASIO Driver.

El procedimiento es similar para todas las aplicaciones que usan ASIO para
conectarse a su interfaz de audio. Para una explicacién mas detallada, consulte,
por favor, el manual respectivo.

4.3.5. Configurar Logic con AUDIO KONTROL 1 (CoreAudio)
Para configurar Logic 7 con AUDIO KONTROL 1, haga lo siguiente:

* En el mena Audio, seleccione Hardware & Drivers. Automaticamente
aparece la ficha Audio/Drivers/CoreAudio.

e Seleccione el controlador de AUDIO KONTROL 1 en el ment Driver

El procedimiento es similar para todas la aplicaciones que usan CoreAudio
para conectarse a su interfaz de audio. Para una explicacién mas detallada,
consulte, por favor, el manual respectivo.
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5. Inicio rapido

En esta seccion vamos a hacer de cuenta que ya tiene el AUDIO KONTROL
1 configurado y operando sin problemas. Esto signfica que la Aplicacion de
mapeo ya se ha cargado, al momento de iniciarse el sistema. Si no es éste
el caso, consulte, entonces, la seccién 4.2 para mas informacién. Deberia
tener también ya instalado el paquete de software que se incluye en AUDIO
KONTROL 1. Si no es asi, consulte nuevamente la seccion 4.2.

También haremos de cuenta que ya ha leido cuidadosamente la seccién 3.1,
la cual describe y explica cada enchufe y conexién del hardware de AUDIO
KONTROL 1.

Le presentaremos cuatro escenarios distintos que muestran lo que AUDIO
KONTROL 1 puede hacer. Estas situaciones representan montajes sencillos, que
permiten ponerse rapidamente a trabajar y que le ensefiaran los fundamentos
del trabajo con AUDIO KONTROL 1. Los primeros tres escenarios hacen uso
de los excelentes productos incluidos en el paquete de AUDIO KONTROL 1,
por lo que no necesitara un software musical de terceros. jCon sélo unos
pocos pasos, ya podra comenzar a hacer ruido!

Para arreglos mas complejos y usos avanzados de AUDIO KONTROL 1, lea,
por favor, la seccion 6.

5.1. Tocar XPRESS KEYBOARDS desde un teclado MIDI

El primer escenario es bastante simple. Consiste solamente en tocar un
instrumento de software con un teclado MIDI y escuchar el sonido resultante.
Esta tarea es, tal vez, una de las mas comunes en el mundo de los musicos
de ordenador; y le mostraremos rapidamente cémo hacerlo con la interfaz
de audio AUDIO KONTROL 1 y uno de los productos Native Instruments que
vienen incluidos. Si ya esta familiarizado con esta tarea, puede ir directamente
al préximo ejemplo. Pero siempre vale la pena un buen repaso: le ayudara a
conocer mas y mas el trabajo con AUDIO KONTROL 1.

Tenemos que hacer dos cosas: primero, vamos a configurar el flujo de la sefial
MIDI entrante; luego, vamos a configurar el flujo de la sefial de salida.

5.1.1. Conexiones MIDI

Vamos a conectar primero el teclado MIDI a AUDIO KONTROL 1. Conecte la
salida MIDI de su teclado maestro en el conector MIDI In de AUDIO KONTROL
1. Al presionar una tecla de su teclado deberia encenderse el LED presente
en el panel superior del hardware de AUDIO KONTROL 1, como consecuencia
de sus acciones sobre el teclado.
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Ahora tenemos que seleccionar nuestro instrumento. AUDIO KONTROL 1 viene
con el paquete de software XPRESS KEYBOARDS de NATIVE INSTRUMENTS.
Este paquete trae la version XPRESS de tres instrumentos de software de
NATIVE INSTRUMENTS: el B4, el PRO 53y el FM7. Estas versiones “expreso”
combinan el magnifico sonido de las versiones completas y una increible
facilidad de manejo. Cada uno ellos viene equipado de fabrica con un banco
de sonidos con los sonidos mas populares de sus predecesores.

AUDIO KONTROL 1 incluye el paquete de software XPRESS KEYBOARDS, con el sonido de tres
excelentes instrumentos de software de facil manejo.

Vamos a trabajar con el PRO 53. Para iniciarlo vamos a ir al menu File > Setup.
Aqui vamos a hacer clic en la pestafia MIDI. Queremos asegurarnos de que
PRO 53 recibe mensajes MIDI desde la interfaz MIDI de AUDIO KONTROL 1.
En la parte superior vera una lista de las interfaces MIDI de entrada. Verifique
que ambas entradas del “AUDIO KONTROL 1" estén puestas en On. Si una
de ellas o las dos estan en Off, cliquee sobre el mismo Off para activar la
entrada (el Off pasa a On). Luego, haga clic en OK para guardar los cambios.
El PRO 53 ya esté listo para recibir los mensajes MIDI que su teclado maestro
le enviara a través de AUDIO KONTROL 1. (Adicionalmente, el segundo puerto
MIDI le pasara al PRO 53 todos los mensajes generados con la Aplicacion de
Mapeo. Pero no haremos uso de ellos durante este primer ejemplo).

Para comprobar esto, pulse una tecla en su teclado maestro: el
Indicador de PRO 53 (a la izquierda del teclado virtual) deberia
volverse rojo, tanto al presionar una tecla como al liberarla. También
deberia ver pulsarse la correspondiente tecla sobre el teclado virtual.
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Para mas informacion sobre las configuraciones del PRO 53 XPRESS, consulte
el manual PDF de PRO 53 incluido en la carpeta de instalacion.

9.1.2. Conexiones de audio

Ahora que el MIDI ya estd hecho, echemos un vistazo a la seccién de
audio.

Al igual que cualquier otro instrumento de software, el PRO 53 genera su
sonido a través de salidas virtuales. Tenemos que asignar estas salidas virtuales
a las salidas del AUDIO KONTROL 1.

Volvamos entonces al menu File > Setup y abramos la pestafia Soundcard.
Aqui vamos a seleccionar “ASIO AUDIO KONTROL 1" en el menu Output
Device”. Luego, cligueamos en la pestafia Routing. Aqui seleccionaremos
los conectores fisicos de la interfaz de audio hacia donde la sefial tiene que
direccionarse (tanto la entrada como la salida). Como Lo que nos interesa ahora
es la sefial de audio, por lo tanto haga clic en la pestafia Output. Ahora puede
elegir en los dos menus, Master Left y Master Right la salida fisica que quiere
emplear para cada uno de ellos. Seleccionemos BAUDIO KONTROL 1 Out 1@
y “AUDIO KONTROL 1 Out 20 Estas se corresponden con las dos primeras
Salidas Principales que estan en el panel posterior del hardware de AUDIO
KONTROL 1. Haga clic en OK para guardar los cambios. EI PRO 53 enviara
ahora el sonido a las Salidas principales 1 y 2 de AUDIO KONTROL 1.

Para mayor informacién sobre la configuracién de PRO 53 XPRESS y de los
otros productos incluidos en AUDIO KONTROL 1, no dude en consultar los
respectivos manuales. Todos los manuales se hallan en formato PDF junto
con los instaladores.

Si todavia no lo ha hecho, deberé conectar los cables de audio entre las
mencionadas salidas y su sistema de amplificacion. Aseglrese de emplear
cables balanceados dado que las salidas de AUDIO KONTROL 1 requieren
este tipo de conexion.
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Importante: jcuidado! Antes de hacer esto, baje todos los niveles de
volumen para evitar cualquier ruido que pueda dafiar los altavoces o
incluso sus propios oidos. En el hardware de AUDIO KONTROL 1 baje
completamente la Perilla de nivel de salida (1/2 é 3/4, dependiendo de
las salidas seleccionadas en el PRO 53). Haga lo mismo con el volumen
del amplificador. Luego, y s6lo entonces, enchufe los cables de audio
entre las salidas seleccionadas y el amplificador, y vaya subiendo después
el nivel del volumen.

Al tocar sobre su teclado maestro, escuchara el sonido del PRO 53.

Este es el uso mas simple que se le puede dar al AUDIO KONTROL 1, es decir
usarlo solamente como una interfaz de audio/MIDI. En el préximo escenario
haremos uso de una fascinante funcion: el control remoto

9.2. Control de TRAKTOR 3 LE

Este segundo escenario le mostrard como empezar a pinchar discos con
AUDIO KONTROL 1 y TRAKTOR 3 LE; el galardonado software de DJ de
NATIVE INSTRUMENTS incluido en AUDIO KONTROL 1. TRAKTOR 3 LE
le permite mezclar las pistas almacenadas en su ordenador por medio de
cubiertas virtuales equipadas con las mas avanzadas propiedades de mezcla.
TRAKTOR 3 LE también incluye un mezclador interno con efectos asombrosos
y un potente navegador de pistas para facilitar el manejo de su coleccién de
musica. Para una presentacién mas detallada del TRAKTOR 3 LE, consulte el
manual respectivo ubicado en la carpeta de instalacion de TRAKTOR 3 LE.

Vamos a hacer uso de las capacidades de control a distancia del AUDIO
KONTROL 1 para comandar el TRAKTOR 3 LE. Vamos también a emplear
la interfaz de AUDIO KONTROL 1 llevar todo hacia la pista de baile y a sus
oidos.

Si bien TRAKTOR 3 LE puede usarse sin un aparato mezclador externo, aqui
emplearemos su mezclador interno, el cual, entre otras cosas, nos dara acceso
a excelentes efectos. El escenario que se describe aqui es el representado
en la seccién 4.1.2. Consulte, por favor, el esquema de esa seccién para un
panorama de la seccién de audio de nuestro montaje.

5.2.1. Conexiones de audio

Lo mas importante al pinchar discos es que el DJ pueda escuchar algo mas
que la musica enviada a la audiencia: cuando una cancién se esta tocando
en la pista de baile, el DJ ya esté trabajando en la siguiente pista que va
a ejecutar. A esto se lo llama escucha cue. Por supuesto, TRAKTOR 3 LE
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hace esto de varias maneras. Aqui construiremos un arreglo que incluya una
salida principal estéreo para la audiencia (y la cabina del DJ si es necesario),
y una segunda salida estéreo para la escucha con cue. El hardware de AUDIO
KONTROL 1 esta equipado con cuatro salidas, es decir con dos salidas estéreo.
iQué bien! Vamos entonces a conectarlo todo.

Conexiones fisicas

Conecte la Salida Principal 1 y 2 del panel posterior del hardware en su
sistema de amplificacién. La mezcla principal saldra de la caja a través de
estos enchufes.

Importante: como ya se indicé en el ejemplo anterior, tenga cuidado y
baje el volumen de todos los elementos pertinentes antes de realizar
las conexiones. Sus oidos se agradeceran.

Para la salida de la escucha cue, usaremos las otras dos salidas de AUDIO
KONTROL 1. Pero, en realidad, no vamos a enchufar nada en la Salida
Principal 3 y 4. En su lugar, vamos a usar los auriculares para trabajar con la
pista siguiente. Por eso, enchufe los auriculares en la Salida de Auriculares
del panel frontal del hardware. Al lado de la misma estéa el Selector de Salida
de Auriculares, péngalo en 3/4 para poder escuchar las salidas 3 y 4 a través
de los auriculares.

Configuracion de TRAKTOR 3 LE

Ahora que tenemos el hardware configurado, vamos a hacer lo mismo con
TRAKTOR 3 LE. Inicie TRAKTOR 3 LE y haga clic en el botén Preferences
arriba a la derecha de la ventana. Se abrira la ventana de preferencias. En la
parte izquierda haga clic en + para abrir el “Audio Setup”

Haga clic en la primera entrada “Soundcard” y compruebe que Audio Kontrol
1 esté seleccionado como dispositivo de audio.

Ahora haga clic en la segunda entrada, Output Routing. Aqui puede seleccionar
adonde enviar cada una de las salidas de TRAKTOR 3 LE. En la primera
linea, Mixer Mode, seleccione Internal Mixer, puesto que queremos usar el
mezclador de TRAKTOR 3. La linea siguiente, Monitor, permite seleccionar un
direccionamiento para la salida de auriculares de TRAKTOR 3 LE. En el men
desplegable seleccione “AUDIO KONTROL 1 Out 3" y “AUDIO KONTROL 1
Out 4" para los canales izquierdo y derecho. Si lo desea, puede activar el
Boton Mono para mezclar los canales izquierdo y derecho en sus auriculares.
La tercera linea, Master, se ocupa de la salida principal. Aqui, seleccione
“AUDIO KONTROL 1 Out 1"y “ AUDIO KONTROL 1 Out 2".
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El direccionamiento de las salidas deberia presentar el siguiente aspecto:
|

Mixer Mode

Maonitor

Mongo

Master

La ventana de preferencias de TRAKTOR 3 LE: para uso con el mezclador interno y con AUDIO
KONTROL 1.

En los pasos siguientes vamos a usar la Aplicacién de Mapeo para controlar a
distancia el TRAKTOR 3 LE. Por lo tanto, TRAKTOR 3 LE necesita “escuchar”
los mensajes MIDI provenientes de la Aplicaciéon de Mapeo: para ello abra
“Hotkey & MIDI Setup” y haga clic en la entrada “MIDI Interfaces” y active
los dos puertos de entrada del hardware de AUDIO KONTROL 1.

No necesitamos aqui hacer mas cambios en TRAKTOR 3 LE. Para mas
informacion sobre otras configuraciones, consulte el manual de TRAKTOR 3
LE ubicado en la carpeta de instalacién de TRAKTOR 3 LE.

Vamos ahora a reproducir un pista para chequear la configuracién de audio.
Arrastre una pista desde el Track List y carguela en la cubierta A, haga clic
en el botén Play y compruebe que el Crossfader esté todo a la derecha.

Gire la perilla Ph Mix del mezclador de TRAKTOR 3 LE todo a la izquierda,
para que sélo se envie la sefial de Cue hacia la salida del Monitor (es decir
sus auriculares).

Si el botén Cue del canal de la cubierta A esta desactivado en el mezclador,
el sonido se enviara a través de la Salida Maestra de TRAKTOR 3 LE hacia la
Salida Principal 1 y 2 de AUDIO KONTROL 1, y finalmente hacia el sistema
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de amplificacién; y entonces podra escuchar el sonido en la pista de baile (o
en su habitacién). Si no escucha nada, compruebe que la perilla de volumen
de salida 1/2 del hardware de AUDIO KONTROL 1 no esté puesta en cero.

Si pulsa y activa el botén cue, el sonido se enviara a través de la Salida del
Monitor de TRAKTOR 3 LE hacia la Salida Principal 3 'y 4 de AUDIO KONTROL
1. Estas conexiones no estan cableadas pero la salida de auriculares de
AUDIO KONTROL 1 recibe estas salidas (gracias al Selector de Salidas de
Auriculares) y podra escuchar la muisica en sus auriculares. Si no escucha
nada compruebe que la perilla de volumen de salida de los auriculares del
hardware de AUDIO KONTROL 1 no esté puesta en cero.

Ya est4, la configuracién de audio esta lista.

Nota: si desea revisar a través de los auriculares lo que se esta enviando
a la audiencia, ahora tiene la opcién. Puede hacerlo desde el software,
al ajustar la perilla Ph Mix de TRAKTOR 3 LE (con lo cual obtiene un
crossfade continuo entre la sefial de cue y la sefial maestra). O puede
también hacerlo réapidamente del lado del hardware al reproducir con
el Selector de salida de los auriculares del panel frontal de AUDIO
KONTROL 1: al activar el selector, puede escuchar la sefial de cue (es
decir las salidas 3/4) y con el selector desactivado puede escuchar la
sefial maestra (salidas 1/2).

(Y como si esto fuera poco, puede incluso hacer esto a través de la perilla del
controlador, asignandola a la perilla Ph Mix. Después de leer este manual,
sera capaz de hacer en apenas segundos).

9.2.2. Control de TRAKTOR 3 LE

Vamos ahora a abordar la parte mas innovativa de AUDIO KONTROL 1: el
control remoto. El mismo esté situado en el panel superior del hardware y
se lo controla desde la Aplicacion de Mapeo. El sistema de mapeo para los
cuatro controladores del panel superior esta organizado en las denominadas
Péginas de Controlador. Una pagina de controlador es un juego completo de
asignaciones para los cuatro controladores en las cuatro Capas. Si esto suena
demasiado raro, le recomendamos leer los apartados correspondientes de la
seccién 2. El concepto de capas se describe detalladamente en la seccién
7.3.

AUDIO KONTROL 1 viene con una gran cantidad de Paginas de Fabrica para
numerosas aplicaciones, y también con una destinada para el TRAKTOR
3 LE. Vamos a emplear dicha péagina para ejemplificar el uso del panel

32 - AUDIO KONTROL 1



superior del hardware. Mas tarde, explicaremos como programar una Péagina
de Usuario, para que usted pueda crear sus propias asignaciones segln sus
necesidades.

Primero, abramos la Aplicacién de Mapeo. Esto se puede hacer cliqueando
sobre el icono de aplicacién en la barra de tareas de Windows XP (o la barra
de estado en Mac OS X). Si no lo encuentra quiere decir que la aplicacién no
se esta ejecutando. En este caso inicie el programa desde el menu Inicio (o
la carpeta de aplicacién en Mac OS X). En la linea superior, llamada Barra de
Control de la Aplicacion, el primer botén esta marcado como asignar “Assign”
o visualizar “Display”. Si ve “Display”, haga clic sobre la palabra para cambiar
a la vista de display. Si ve “Assign”, no haga nada, pues ya se encuentra en
donde tenemos que estar: la vista de display.

A la derecha vemos el menl de seleccién de péagina (Page Select) Vamos a
cliquear sobre el mismo y seleccionar la correspondiente Pagina de Controlador
para TRAKTOR 3 LE: Seleccione, por lo tanto, la entrada “TRAKTOR 3 LE".
La Aplicacién de Mapeo carga esta pagina y podréa ver aparecer todas las
asignaciones en la ventana.

O AUDIO KONTROL 1 [ rrakiors e Ll save J oriver N |

Knob
On Aotate Left: Dec. Mst. Vaol. On Rotate Right: Inc Mst. Vaol.
On Rotate Left with Left Button: Dec. Fine A On Rotate Right with Left Button: Inc. Fine A
On Rotate Left with Middle Button: Crosafade On Rotate Right with Middle Button: Corasfade
On Rotate Left with Right Button: Dec. Fine B On Rotate Right with Right Button: Inc. Fine B

ouTPUT1 @ B MONITO

ouTRUT? @ B MONITO

e, s s, e s, s, s, s s, s
La aplicacién de mapeo con la pagina de TRAKTOR 3 LE.

La parte inferior de la ventana es el Area del Hardware, y representa el panel
superior del mismo. Al mover el ratén por sobre uno de los Controladores, la
parte superior de la ventana, el Area de Informacién, muestra las asignaciones
correspondientes a dicho Controlador.
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Tomemos ahora el control de TRAKTOR 3 LE. Para ver qué pasa, traiga al
frente el TRAKTOR 3 LE. Mueva la perilla del controlador de su hardware: la
perilla Master del Mezclador sigue instantdneamente los movimientos de la
perilla del controlador, ajustando el volumen total de salida del mezclador.

Si pulsa cualquiera de los tres Botones, no pasara nada: todos elles estan en
modo Modificador, lo que significa que no tienen un accién especifica que
cumplir; pero si modifican la accién de cada Controlador.

Por ejemplo, pulse y mantenga el Botén lzquierdo. Ahora esta controlando
la cubierta A. La Perilla del Controlador ya no controla el Volumen Maestro,
sino que, en cambio, dirige el pardmetro Fine Pitch de dicha cubierta. Este
pardametro no estd, en realidad, a la vista en la interfaz de TRAKTOR 3 LE,
solamente puede ser controlado via MIDI, y ahora via AUDIO KONTROL 1.
Este parametro es para la calibracién detallada del tono y por ende mucho
mas preciso que la perilla de Tempo que se ve en cada cubierta.

Con el Botén lzquierdo todavia pulsado, los Botones Central y Derecho
funcionan respectivamente como los botones de reproduccién y cue para la
cubierta A. Ya no hay mas necesidad de recurrir al ratén para iniciar, hacer
cueing o detener la reproduccion; ahora sélo tiene que pulsar y mantener el
Botdn Izquierdo, y luego reproducir con los otros dos Botones. Fécil, jverdad?
Esto es exactamente lo que el Control Remoto de AUDIO CONTROL 1 es
capaz de hacer.

Ahora que ha terminado con el Boton Izquierdo, libérelo y pulse y mantenga el
Botén Derecho. Ahora puede hacer exactamente lo mismo pero en la cubierta
B. Fine Pitch, Play y Cue de la cubierta B esta ahora al alcance de su mano
en el panel superior de su hardware.

Hasta ahora hemos estado trabajando con la Capa Principal (el Botén sin
pulsar ni mantener), y con las Capas lzquierda y Derecha (el Bot6n Izquierdo
o Derecho pulsado y mantenido). La dltima capa, la Capa Media se activa,
naturalmente, con el Botén Central. Con el cual se tiene acceso a los siguientes
parametros: la Perilla del Controlador controla el Crossfader, y los Botones
Izquierdo y Derecho controlan el primer y el segundo botén de Efecto Maestro
cargado en TRAKTOR 3 LE.

Con cuatro Controladores en el panel superior de su hardware, usted tiene
control sobre 10 parametros de su software. Cargue otra Pagina de Fabrica
dedicada a TRAKTOR 3 LE o cree su propia Pagina de Usuario y tendra otros
10 parametros mas a su disposicién en el panel superior del hardware de
AUDIO KONTROL 1.

Para aprender a programar sus propias Paginas de Controlador, consulte las
secciones 6.2 y 6.3, y también la seccién 7.4.4.
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9.3. Tocar la guitarra con GUITAR COMBOS

Vamos ahora a ir a otra aplicaciéon para hacer uso de las posibilidades de
ingreso de audio del AUDIO KONTROL 1. Para ello, vayamos al mundo de
las guitarras y que mejor para esto que esa excelente pieza de software
que es el GUITAR COMBOS. Incluido también en AUDIO KONTROL 1, esta
aplicacién consiste en tres excepcionales emulaciones de amplificadores de
tubo que emplean la misma tecnologia con la que GUITAR RIG de NATIVE
INSTRUMENTS obtuvo 16 premios de la industria. Con una interfaz facil de
usar y cubriendo una amplia gama de estilos musicales, este software parece
real, se lo toca como si fuera real y suena como si fuera real.

- 18 crunch 66 [SC]

GUITAR COMBOS con sus tres emulaciones de tubo de alta calidad.

Las ventajas de esta combinacién en comparacién con una guitarra enchufada
directamente en un amplificador son variadas: entre ellas usted tiene no uno
sino tres amplificadores, que suenan igual y que le costarian una considerable
suma de dinero si los quisiera tener todos en su sala de ensayo o sobre el
escenario. Ademas, teniéndolos cargados en su ordenador es realmente sencillo
llevarlos de un lado a otro. Méas aun, el control remoto de AUDIO KONTROL
1 le permite operarlos desde el panel superior del hardware, brindandole una
sensacion tactil, analégica y realista al tocar con estos combos.

Empecemos entonces a trabajar. Vamos a seguir la guia proporcionada por la
ilustracion de la seccion 4.1.4.

5.3.1. Conexiones de audio

Para poder escuchar en su sistema de amplificacién o en los auriculares, lo
que esté tocando en su instrumento, debemos seguir los siguientes pasos.
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Conexiones fisicas

Primero tenemos que enchufar la guitarra (o el bajo) en la entrada de audio
de la interfaz de AUDIO KONTROL 1.

Antes de enchufar nada no olvide bajar los controles de volumen pertinentes
y la perilla de sensibilidad de entrada de linea u (Line del hardware de AUDIO
KONTROL 1. Enchufe luego el instrumento en la Entrada 2, y dado que los
bajos y guitarras son instrumentos de impedancia alta, debe activar el circuito
de alta impedancia con el Conmutador de impedancia de entrada (Inst/Line
puesto en Inst).

Y todavia queda una pequefia pero importante cosa que hacer: ajustar el
volumen de entrada. Esto puede hacerse ajustando la perilla de sensibilidad
de entrada de linea del panel frontal del hardware, mientras se observa
atentamente el LED de la Entrada 2 en el panel superior. Este LED le da una
idea del nivel de la sefial que ingresa por esta entrada: si no se hay sefial el
LED permanece apagado, si la sefial que se recibe tiene un nivel aceptable,
LED esta verde; y si es el nivel de la sefial es muy alto, el LED se vuelve
rojo. Lo que queremos, por supuesto, es un LED verde. Por lo tanto, toque
en la guitarra la parte méas fuerte que planea ejecutar y observe el LED: si
permanece verde, gire la perilla de sensibilidad de entrada de linea hasta que
el LED empiece a ponerse rojo. En este punto, retroceda la perilla un poco
hasta que el LED vuelva a verde. Ahora, la sefial esta en el nivel éptimo. No
vuelva a tocar esta perilla durante el resto del ejemplo.

Ahora que la entrada esta resuelta, echemos un vistazo a la salida. Elijamos,
por ejemplo, las dos primeras salidas del hardware de AUDIO KONTROL 1,
como se muestran en la seccién 4.1.4. Si todavia no lo ha hecho, conecte
la Salida Principal 1 y 2 de panel posterior del hardware en el sistema de
alimentacion de su amplificador (después de haber comprobado que la Perilla
de Volumen de Salida 1/2 esta bajada, al igual que el control de volumen
del amplificador).

Vamos a decidir ahora cual de todos los combos queremos utilizar. Supongamos
que acaba de escuchar la excelente version “You really got me” por The
Kinks, grabada en vivo el 1 de abril de 1967 en el Kelvin Hall de Glasgow, y
ahora esté poseido por la invasién britéanica. Sin dudarlo, elegiriamos el AC
Box Combo. Inicielo y seleccione Preset # 19, “Amp in the Hall”. Esto seria
el truco. Este preset esta optimizado para guitarras con pastillas humbucker
(indicado por las letras HB después del nombre de preset), pero aln si posee
una guitarra con pastillas de bobinado simple, no habra una gran diferencia,
al menos por ahora.
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Configurar el AC Box Combo

Al igual que con TRAKTOR 3 LE, PRO 53 y otras aplicaciones musicales,
tenemos que chequear rapidamente la configuracién del audio en el software.
Vayamos al menu File > Audio + MIDI Settings, y hagamos clic en la pestafa
Soundcard. En la misma comprobemos que el dispositivo de salida seleccionado
sea “ASIO AUDIO KONTROL 1". Luego, haga clic en la pestafia Routing y
compruebe lo siguiente:

¢ En la pestafia Inputs, las entradas deben estar conectadas a las entradas
de AUDIO KONTROL 1 (en nuestro caso, solamente en Entrada 2)

¢ En la pestafia Outputs, las salidas deben estar conectadas a las que
estan empleadas en el hardware de AUDIO KONTROL 1 (en nuestro
caso, Salidas 1y 2)

El audio esté listo. Puede volver a subir todos los controles de volumen
pertinentes (jpero no toque la perilla de sensibilidad de entrada de linea!). Al
tocar su guitarra deberia escuchar los riffs de Dave Davies.

Nota: si guarda algo de consideracién por los oidos de sus vecinos,
le aconsejamos emplear los auriculares en lugar de un sistema de
amplificacién. Sélo tiene que enchufar los auriculares en las Salida de
Auriculares y desactivar el Selector de Salida de Auriculares para que
monitorice solamente la Salida Principal 1 y 2 (dado que son las salidas
empleadas en nuestro montaje), baje la perilla de volumen de salida 1y
2, para no reventar, por accidente, el oido del vecino y cuidadosamente
suba la perilla de volumen de salida de los auriculares. Pero recuerde:
usar los auriculares con un volumen alto o durante un periodo prolongado
puede ser perjudicial para sus oidos.

5.3.2. Control de Guitar Comhos

El sonido de este preset, desarrollado al igual que el resto, por un equipo de
profesionales del sonido y amantes de la guitarra, seguramente le encantara.
Pero, tal vez quiera modificarlo para que suene de la manera que USTED desea.
Nada mas facil que esto: usted puede alterar cada parametro del combo y
guardarlo en un nuevo preset con la funcién Save (para mas detalles consulte
el manual PDF de GUITAR COMBOS, incluido en la carpeta de instalacién).

Pero no es necesario almacenar cada nueva configuracién como un preset
nuevo. Tal vez, prefiera vigilar unos pocos parametros y ser capaz de modificarlos
rapidamente al momento de tocar. AUDIO KONTROL 1 le permite hacer esto
de manera facil y sin tener que emplea el ratén o mirar constantemente la
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pantalla. Vamos simplemente a cargar la Pagina de Controlador en la Aplicacién
de Mapeo y tendra los parametros que necesite directamente sobre el panel
superior del hardware.

Para poder establecer una comunicacién entre las dos aplicaciones, el AC
BOX Combo necesita recibir los mensajes MIDI que vienen de la Aplicacién de
Mapeo. Abra el mend File y dentro del mismo abra Audio and Midi Settings;
seleccione la pestafia MIDI y active los dos puertos de entrada de AUDIO
KONTROL 1. Esto se hace cliqueando sobre Off, si en cambio en ambas
entradas dice On, no es necesario cambiar nada. Haga clic en OK y cierre
el dialogo.

Traiga al frente la Aplicacién de Mapeo. Arriba, en la Barra de Control de la
Aplicacion, el primer Boton figura como “Assing” o como “Display”. Si ve
“Display”, haga clic sobre él para cambiar a la Vista de Display. Si ve “Assign”,
entonces déjelo como esta, pues ya se encuentra en la Vista de Display.

A la derecha, haga clic en el menu Page Select y seleccione, por ejemplo,
la entrada “Guitar Combos AC Box Volume”. La Aplicacién de Mapeo carga
automaticamente dicha pagina y vera aparecer todas sus asignaciones en el
resto de la ventana.

OAUDIO KONTROL 1 (¢ ac sox vor.) Ll save [ orive JN |

Knob
On Rotate Left: Dec. In Vol. On Aotate Right: Inc. In Val,
On Rotate Left with Left Button: Dec.Out Vol. On Rotate Right with Left Button: Dec. Out Val.
On Rotate Left with Middle Button: Dec. Trb Bst On Rotate Right with Middle Button: Inc. Trb. Bst
On Rotate Left with Right Button: Dec. Trb. Bright On Rotate Right with Right Button: Inc. Trb Brigh

La aplicacién de mapeo con la pagina “Guitar Combos AC Box Volumen Set”

La parte inferior de la ventana es el Area del Hardware, y representa el panel
superior del mismo. Al mover el ratén por sobre uno de los Controladores, la
parte superior de la ventana, el Area de Informacién, muestra las asignaciones
correspondientes a dicho Controlador.
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Como lo muestra la Aplicaciéon de Mapeo, esta pagina es bastante simple.
Implementa solamente cuatro controles, que se corresponden a los
pardametros del AC Box, y que ahora estan disponibles en el panel superior
del hardware.

& AC BOX COMBO (N

VoL BOOST BRIGHT VOL  TREBLE BASS TONECUT INTENS  RATE REVERE  TIME VOLUME

I

. INPUT TREBLEBOOSTER AC BOX TREMOLD SPRING REVERB ouTPUT
> 19 Amp in the Hall [HB] = SAVEAS B DELETE:< NN+ <« tiiiiii NENRREEN

Vamos a tocar ahora con el panel superior del hardware de AUDIO
KONTROL 1:

e Sin presionar ninguno de los tres Botones, la Perilla de Controlador
dirige el Volumen de Entrada.

e Con el Botén lIzquierdo pulsado, la Perilla de Controlador controla el
Volumen de Salida.

e Con el Boton Central pulsado, la Perilla de Controlador ajusta el
parametro Teble Booster Boost.

e Con el Boton Derecho pulsado, la Perilla de Controlador ajusta el
parametro Treble Booster Bright.

Si desea tener otros controles sobre el panel del hardware, siéntase en libertad
de cargar otra Pagina para el GUITAR COMBOS AC Box desde el menu de
seleccion de pagina, o puede crear también su propio juego de asignaciones,
como se describe en las secciones 6.2, 6.3y 7.4.4.

5.4. Control remoto de Winamp/iTunes

Esta ultima situacién tiene que ver con una practica muy frecuente de y
mucho mas comun que tocar una guitarra o pinchar discos en una discoteca.
Se trata simplemente de escuchar musica. Para esto, AUDIO KONTROL 1
tomara control de su reproductor de audio favorito y le pondréa los comandos
respectivos en la punta de sus dedos. En el ejemplo, vamos a asumir que
esta usando Winamp en su PC o iTunes en su Mac. Por supuesto, si usted
usa otro reproductor de audio, puede crear una o varias Paginas de Usuario
para controlarlo desde el panel superior de AUDIO KONTROL 1.

Aqui no tendré que realizar ninguna conexién de audio en particular, sino las
usuales entre un ordenador y un sistema de amplificacién o de alta fidelidad.
Vamos a describir esto de manera somera, asumiendo que ya ha leido los
ejemplos precedentes. Después de todo, es solo la cuarta vez que conectamos
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las salidas de AUDIO KONTROL 1 a un sistema de amplificacion... Si alguna
cosa no le queda clara, consulte los ejemplos anteriores.

e Baje todos los controles de volumen pertinentes.
e Conecte la Salida Principal 1 y 2 en su sistema de amplificacion.

e Si lo desea, conecte los auriculares en el enchufe de Salida de los
Auriculares.

e Suba los niveles de volumen a un nivel razonable.

La parte del hardware ya esta lista. Del lado del software, el sistema operativo
necesita emplear el AUDIO KONTROL 1 como la interfaz por defecto, dado
que Winamp e iTunes descansan en la configuracién del sistema operativo.
Los pasos necesarios para configurar el AUDIO KONTROL 1 como la interfaz
de audio predeterminada del ordenador se describen en las secciones 4.3.1
(Windows) y 4.3.3 (Mac).

Ahora hay que cargar la correspondiente Pagina de Controlador.
¢ Traiga al frente la Aplicacion de Mapeo.
e En el menl de Seleccién de Pagina, elija “Winamp” (Mac: iTunes)

Eso es todo, todo estéa ya configurado para controlar el reproductor de audio
desde el panel superior de AUDIO KONTROL 1.

A partir de ahora, tendré los siguientes controles via la Perilla de Controlador
y los tres Botones.

Cuando no se pulsa ningln Boton:
e | a Perilla de Controlador controla el volumen.
e E| Boton Izquierdo no hace nada (ver abajo).
El Botén Central es el botén de inicio.
El Botén Derecho es el botén de pausa/continuar.
Cuando el Botdn Izquierdo esta pulsado:

e |La Perilla de Controlador puede usar para adelantar o atrasar la
pista.

e E| Boton Central cambia a la pista anterior de la lista

de reproduccion.
e E| Boton Derecho cambia a la pista siguiente de la lista
de reproduccion.
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Después de unos minutos, comprobara que usar el control a distancia es mucho
mas eficiente que andar toqueteando constantemente el ratén o el teclado
para realizar las mismas acciones; notablemente porque no necesita traer al
frente la aplicacion antes de ejecutar esos comandos desde el hardware de
AUDIO KONTROL 1.

Como siempre, siéntase en libertad de crear a su gusto otras paginas de
controlador.

Estos cuatro ejemplos de inicio rapido muestran los basamentos del trabajo
con AUDIO KONTROL 1. Pero en la préxima seccién vamos a mostrar algunas
situaciones méas complejas, en las que AUDIO KONTROL 1 puede mejorar
considerablemente tanto la eficiencia como la calidad de su trabajo.
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6. Casos de uso

Vamos a asumir que ya ha leido y comprendido las secciones precedentes
(partes del producto, configuracion e inicio rapido). Si ya es un usuario
avanzado no necesita leer estas secciones, pero pensamos que es aconsejable
invertir algunos minutos en leer los ejemplos béasicos (y si ya es un usuario
avanzado no le llevara tanto tiempo). Los ejemplos de inicio rapido le muestran,
ademas, como emplear el mando a distancia de AUDIO KONTROL 1, y aqui
vamos a empezar precisamente desde ese punto. Si tiene dudas no vacile en
volver a leer las secciones precedentes o mirar la Seccion de Referencia que
presentamos mas adelante.

6.1. Grabacion de voz

El primer caso que vamos a analizar es grabacién de voz. La interfaz de audio
de AUDIO KONTROL 1 le permite hacer grabaciones de voces de gran calidad,
considerando que tiene ademas un micréfono lo suficientemente bueno;
AUDIO KONTROL 1 esta equipado con todas las conexiones requeridas para
realizar una eficiente configuracion de grabacion de voz. En realidad vamos a
implementar aqui algo similar al montaje ilustrado en la seccién 4.1.1, pero
sin la parte MIDI (teclado maestro, etc...).

6.1.1. Descripcidn de la situacidn y como conectar todo.

Usted esta sentado cémodamente en su cuarto de control. La cancién ya
ha sido grabada y cargada en software de grabacién multipista, sé6lo falta
agregar la voz a la pista. El cantante esta sentado en la sala de grabacién.
Usted quiere:

e Grabar la voz
e Enviar la cancién a los auriculares del cantante para que pueda cantar
sobre la misma.
e Escuchar el resultado en vivo y directamente en su cuarto de control, es
decir la reproduccién de la cancién y la voz que esta siendo grabada.
Primero vamos a enchufar el conector XLR balanceado del micréfono en la
Entrada Combinada del AUDIO KONTROL 1

Dependiendo del tipo de micréfono empleado, tendra que activar o no el
Interruptor de alimentacion fantasma. EI mismo se encuentra en el panel
posterior del AUDIO KONTROL 1. Consulte, por favor, la documentacion del
micréfono si no esté seguro de usar la alimentacién fantasma. La configuracion
equivocada podria dafiar el micréfono.
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No se olvide de activar el Conmutador de Nivel de Entrada 1 para que
la sefial entrante vaya por el circuito de preamplificacién de micréfono
de AUDIO KONTROL 1. El nivel de la sefial de entrada se ajusta con la
Perilla de Sensibilidad de Entrada del Micréfono del hardware. Observe que,
probablemente, también tendrd un control de volumen de entrada en su
software de grabacién.

Como ya sefialamos, vamos a seguir el diagrama que aparece en la seccién
4.1.1. En este diagrama, las Salidas 1 y 2 se usan para el monitoreo (es decir,
se envian al sistema de amplificacién de su cuarto de control). La sefial de
control que se envia al cantante proviene de las Salidad 3 y 4.

Vamos, entonces, a conectar el sistema de monitoreo a la Salida Principal 1
y 2 del panel posterior del hardware de AUDIO KONTROL 1, y el amplificador
del micréfono a la Salida Principal 3y 4.

Si lo desea, puede enchufar sus propios auriculares en la Salida de Auriculares
del AUDIO KONTROL 1. Como es de esperar, el Selector de Salida de Auriculares
le permitira alternar entre su propia mezcla en el cuarto de grabacién y lo que
el cantante esta en realidad escuchando a través de los auriculares.

Las conexiones fisicas ya estan listas. Ahora vamos a configurar el software
de grabacién.

6.1.2. Configuracion del software de grahacidn

Configuracidon general

Vamos a suponer que ya seguido las instrucciones dada en la seccién de
configuracién y que su AUDIO KONTROL 1 esta ya funcionando con Nuendo/
Cubase/Logic/Sonar...etc.

En este ejemplo usaremos Nuendo 3 de Steinberg. Las funciones basicas de
grabacién son muy similares en todos los programas del género.

Queremos especificar en el software de grabacién que la mezcla principal
tiene que ser enviada a las salidas 3 y 4 de AUDIO KONTROL 1; para lo cual
tenemos que configurar los buses virtuales en el software de grabacion.

En Nuendo 3, vaya al menu Devices y abra VST Connections. En este lugar
puede configurar los buses necesarios.

Haga clic en la pestafa Inputs y compruebe que las entradas 1 y 2 de AUDIO
KONTROL 1 estén seleccionadas para el bus de entrada que esta usando (de
hecho, si graba la voz en mono, sélo necesitara la Entrada 1).

Haga clic en la pestafia Outputs y compruebe que las salidas 3 y 4 de
AUDIO KONTROL 1 estén seleccionadas para el bus de salida que esta
empleando.
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Nota: si lo desea, puede renombrar cada uno de los buses para poder
ver rapidamente en el mezclador de Nuendo adonde va cada pista (p.
ej., “Cuarto de control izquierdo/derecho”, Entrada izquierda/derecha”,
etc).

Configuracion de los proyectos

Supongamos que ya tiene un proyecto para esta cancién, con una mezcla de
audio en un pista, o varias pistas de audio para reproducir y sobre las cuales
el cantante volcara su talento.

Si todavia no lo hizo, abra su proyecto o componga uno nuevo en el cual
establecera una pista mono para la voz que se graba, mas una o varias pistas
de audio/MIDI como material de reproduccién. La ventana principal de su
proyecto deberia tener, mas o menos, el siguiente aspecto:

6.1.3. Configuracion del monitoreo

Para escuchar lo que se esta grabando tiene dos opciones:
e puede escucharlo en su software de grabacién.

e 0 puede escucharlo a través del monitoreo directo del hardware de
AUDIO KONTROL 1.

Monitoreo a través del software de grabacion

Nuendo 3 (y Cubase SX 3) cuentan con un bus interno de monitoreo, ya
configurado, llamado el bus de “audicién”. En Nuendo hay que especificar
que la sefial de monitoreo tiene que enviarse a las salidas 1 y 2 de AUDIO
KONTROL 1. Para hacerlo, abra nuevamente la ventana VST Connections
(del menu Devices) y haga clic en la pestafia Studio para comprobar que las
Salidas 1 y 2 de AUDIO KONTROL 1 estén seleccionadas para el bus de
monitoreo (el bus de audicién).

Ajuste, ahora, el nivel del monitores a través del bus Aux Send # 1(destino
bus de audicién) del bus de salida principal.

Para habilitar el monitoreo de la pista de voz, necesita activar el botén Monitor
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en el Mezclador, en la ventana del proyecto principal o en el Inspector de la
pista.
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Tenga en cuenta que Nuendo 3, como otros software del género, puede manejar
configuraciones de grabacién muy complejas, con variadas configuraciones de
mezclas y buses. Aqui s6lo mostramos un ejemplo muy simple y no podemos
explicar en tan pocas lineas lo que el manual de un software de grabacién
describe en docenas de paginas. Para una explicaciéon mas detallada, consulte
el manual respectivo.

Monitoreo directo a través de AUDIO KONTROL 1

AUDIO KONTROL 1 cuenta con sus propias caracteristicas de monitoreo.
Esta solucion posee algunas ventajas.

e Evita el trabajo de configurar el bus de monitoreo del software de
grabacion.
¢ |a sefial de monitores no esta afectada por ningln tipo de latencia.
Para activar el monitoreo de AUDIO KONTROL 1 siga los siguientes pasos:
e En el panel frontal active el Interruptor del monitor.
e Active el conmutador mono/estéreo del monitor para poder escuchar
la voz en ambos canales.

e En la Aplicacién de Mapeo puede seleccionar en cual de las salidas se
monitorea la sefal de entrada. Abra la entrada Monitoring del menu
principal: si el cantante quiere escucharse a través de los auriculares,
seleccione 1/2 y 3/4. Si el cantante no quiere escucharse, seleccione
1/2, para que la voz sélo vaya a los altavoces de monitoreo.

¢ Puede ajustar la Perilla de volumen del monitor en cualquier momento,
y controlar la mezcla entre la pista de musica del ordenador y la voz
que viene directamente por la Entrada 1.

6.1.4. Comprobar los volimenes

Primero tenemos que fijar el volumen de entrada en la interfaz de audio del
AUDIO KONTROL 1. Esto se hace con la Perilla de sensibilidad de entrada
del micréfono (donde dice “Mic” en el panel frontal del hardware). El objetivo
es lograr el mayor nivel de entrada posible (para que la grabacion tenga el
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rango dindmico mas alto y el ruido méas bajo); pero sin llegar a saturar los
convertidores A/D. Para lograrlo, pidale al cantante que haga un par de
vocalizaciones al nivel mas alto en el que piensa cantar. Luego, haga lo
siguiente:

® Primero, baje totalmente la perilla del micréfono.

Gire luego lentamente en sentido contrario hasta ver el LED del panel
superior se ilumina en verde y hasta que empiece a ponerse rojo.

¢ En este punto, baje ligeramente la perilla del micréfono y asi se asegurara
que el LED no volvera a ponerse rojo.

e E| volumen de entrada ya esta arreglado en la parte del hardware.

Seguramente querra chequear el volumen de entrada en el software. En
Nuendo, el nivel de entrada se muestra en la pista de entrada, en el costado
izquierdo del mezclador. Aseglrese de que el medidor muestre el volumen
pre-fader: en Nuendo, estos se hace cliqueando con el botén secundario
(Mac: Ctrl-clic) en la ventana del Mezclador y seleccionando Meter Input en
el subment Global Settings. (Consulte el manual del software de grabacién
para mas detalles).

Tenga cuidado también con el volumen en su software de grabacién, que
dependera de la manera en que quiera que la voz se grabe:

e Si quiere usar ecualizadores y efectos directamente en el bus de entrada,
estos componentes podrian bajar o subir el volumen de la sefial que
se graba. Tendra entonces que chequear que la sefal efectivamente
grabada sea lo suficientemente fuerte pero sin llegar a saturacién. Para
hacer esto en Nuendo 3, haga clic-botén secundario (Mac: Ctrl-clic)
en la ventana del Mezclador y en Global Settings seleccione Meter
Post-Fader. Ajuste el fader para que el indicador de clipping no se
encienda.

e Sj desea grabar la voz en crudo, no necesita revisar nada mas.

Le recomendamos evitar el agregado de ecualizaciones y efectos en el bus
de entrada porque una vez grabada la voz, ya no podra editarlos removerlos.
Mejor idea seria grabar la voz naturalmente. Luego, tendria la posibilidad de
adicionar, eliminar o editar todos los efectos y ecualizaciones que quisiera.

6.1.5. Grabar la voz

Lo dltimo que vamos a hacer antes de ponernos a grabar la voz es habilitar
la correspondiente pista de grabacién. En Nuendo, esto se hace sobre la
pista misma en la ventana del proyecto principal, en el mezclador, o en el
Inspector de la pista, cliqueando en el botén de Grabacién situado junto al
botén Monitor (el botén de grabacién se vuelve rojo).
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Ahora todo esté listo, puede comenzar la grabacién empleando alguno
de los métodos descritos en el manual del software de grabacién (por
ejemplo, cliqueando simplemente en el botén de grabacién en la barra de
transporte).

Lo repetimos una vez mas: ésta es un presentacién muy abreviada de las cosas
que se pueden hacer con AUDIO KONTROL 1 y un software de grabacién.
No dude en profundizar la lectura del manual del software de grabacion; le
permitird conseguir grabaciones de gran calidad con configuraciones adn
mas complejas.

6.2. Controlar un secuenciador y crear asignaciones con comandos

de teclado

Vamos ahora a abordar otros dos casos en los que el control remoto de AUDIO
KONTROL 1 permite dirigir a voluntad la musica del software

En el primer caso se trata de manejar un secuenciador. Los secuenciadores
constituyen enormes piezas de software con cientos de funciones. Dependiendo
de lo que esté haciendo, usted s6lo necesita una parte de estas funciones.
Aqui vamos a usar la capacidad que tiene AUDIO KONTROL 1 para reproducir
comandos de teclado. Todos los grandes secuenciadores contienen infinitos
atajos de teclado para cubrir numerosas funciones del software. Al asignar las
funciones mas frecuentes al Control Remoto, podra ahorrar tiempo al evitar
el fastidioso ir y venir con el ratén y/o el teclado.

Vamos a usar nuevamente Nuendo 3 como ejemplo. Ya esté usando este
secuenciador o algln otro, le recomendamos consultar el respectivo manual
de operaciones para tener fresca toda la informacién correspondiente a los
comandos de teclado.

6.2.1. Panorama de las paginas de fabrica.

Cargar una pagina de fabrica
Vamos a comenzar con una Pagina de Fabrica disefiada para Nuendo 3.

Traiga al frente la Aplicacién de Mapeo y haga clic en el menu de Seleccién de
Pagina, arriba en la Barra de Control de la Aplicacién. En el menu seleccione
“Nuendo”.
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La Pagina de Controlador se carga y las asignaciones que aparecen en el
panel superior del hardware son las siguientes:

Cuando no se pulsa ningln Boton:

e |a Perilla del Controlador controla los comandos avanzar/retroceder
(que se corresponde con los atajos "+"/”-" del bloque numérico).

e E| Boton Central controla los comandos iniciar/detener (atajo: barra
espaciadora).

e E| Botdn Derecho controla el comando grabar (atajo: "*” del bloque
numérico).

Cuando el Botén Izquierdo esta pulsado:
e | a Perilla del Controlador controla los comandos avanzar/retroceder.

¢ E| Boton Central controla el ciclo encender/apagar (atajo: "/ del bloque
numérico).

e E| Boton derecho poner el puntero de vuelta en cero (atajo: ",” del
blogue numérico).

Estas asignaciones estan orientadas al transporte: es decir que desde el
panel superior del AUDIO KONTROL 1 se tiene acceso a la acciones de
transporte mas importantes de Nuendo. Esto le permite a usted concentrarse,
por ejemplo, el las operaciones del ratén sobre el mezclador o los plugines.
La Perilla de Controlador es, ademaés, un controlador muy intuitivo para la
accion avanzar/retroceder, como en los diales de algunos dispositivos de
edicion de audio o video.

La vista de asignaciones

Aqui necesitamos una mirada mas atenta para entender bien como funcionan
estas asignaciones. Traiga al frente la Aplicaciéon de Mapeo y vaya a la vista
de asignaciones: si tiene a la vista el botén Assign en la Barra de Control de
la Aplicacién, haga clic en él; si no lo ve, quiere decir que ya se encuentra
en la vista de asignaciones.
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En la parte superior de la ventana, llamada Area de Seleccién, veré todas
las asignaciones de controlador. A la izquierda estan las cuatro capas, al
cliquear sobre alguna de estas pestafias, se seleccionan las asignaciones
correspondientes a dicha Capa. Al cliquear sobre alguna de las cuatro Areas
de Controlador (las cuatro pestafias superiores), seleccionara una asignacion
particular para el correspondiente Controlador (Perilla de Controlador, Botones
Izquierdo, Central y Derecho).

Comencemos por cliquear la pestafia Main a la izquierda. No sorprende que
en la columna que dice “Left Button” veamos aparecer la palabra “Modifier”.
Es decir, el Boton Izquierdo se usa como un modificador en esta Pagina: no
tiene ninguna accién especifica en Nuendo, pero cambia las acciones de los
otros Controladores en Nuendo.

Dado que el Boton lzquierdo esta en modo Modificador, tenemos disponible
la Capa lzquierda (la segunda pestafa a la izquierda).

Dado que los otros dos Botones no estan puestos en modo Modificador en la
Capa Principal, las correspondientes pestafias de la izquierda estan grisadas
y por lo tanto no disponibles.

Haga clic en la primer Area de Controlador, que se corresponde con la Perilla
de Controlador. En la parte inferior de la ventana, llamada Area de Definicién,
puede ver todos los detalles de las asignaciones para la Perilla de Controlador
en la Capa Principal. A la izquierda puede apreciar lo que sucede al girar la
Perilla de Controlador hacia la izquierda; y a la derecha, lo que sucede al girar
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la perilla hacia la derecha. Observe el lado izquierdo del Area de Definicién:
debajo de donde dice “Rewind”, puede ver un menu con la entrada “Key”,
que significa que el evento “girar a la izquierda la Perilla del Controlador”
generara un comando de teclado en la aplicacién de destino. Esta aplicacion
de destino se especifica en el menl de Programa, que en nuestro caso
es “Nuendo”. Debajo, el campo de tecla muestra “Numpad”, indicando el
comando de teclado particular enviado por el evento de hardware “girar a la
izquierda la Perilla del Controlador”

(Tenga en cuenta que los comandos de teclado se manejan de manera
ligeramente diferente en Windows XP y Mac OS X. Consulte la seccién 7.3.4
par méas informacion).

Ahora, haga clic en la pestafia que dice Left. Esta pestafia muestra el mapeo
de los Controladores cuando el Boton |zquierdo esta pulsado. Notara que la
asignacion de la Perilla de Controlador es la misma que la de la Capa Principal
(es decir, cuando no se presiona ningln botén). Esto le permite tener siempre
el control de los comandos avanzar/retroceder por medio de la Perilla de
Controlador, tenga o no el Botén lzquierdo pulsado.

Este mapeo puede resumirse en el siguiente cuadro: 6.2.1. Crear asignaciones
personales

Tal vez usted quiera ahora cambiar el comportamiento de este Controlador al
momento de presionar el Botén Izquierdo, para poder acceder, por ejemplo,
a otras caracteristicas de la aplicacién de destino (Nuendo, en nuestro caso).
Por ejemplo, uno podria implementar un comando avanzar/retroceder cuando
se pulsa el Boton Izquierdo. Para hacer esto tiene que realizar lo siguiente:

e Busque el comando de teclado correspondiente en la aplicacion de
destino para esa accion especifica. En Nuendo, los comandos de tecla
predeterminados, la accién avanzar/retroceder se logra presionando
Shift+Bloque numérico +/-.

e En la Aplicacion de Mapeo, haga clic en cada Campo de Tecla y pulse
los nuevos comandos de teclado en su teclado de ordenador. El campo
de tecla actualiza los comandos de teclado, incluyendo las teclas de
modificador pertinentes: aqui, el texto de los campos de tecla no
cambian, pero puede ver que en la caja donde dice “Shift” esta ahora
activa tanto en la parte izquierda como en la derecha.

e Compruebe que el destino este correctamente configurado, es decir,
que la aplicacion y la ventana estén ajustadas convenientemente.

Y ya esta. De ahora en méas cuando no se pulse ningin botén, la Perilla de
Controlador acciona las funciones avanzar/retroceder, y con el Botén izquierdo
presionado, accionara las funciones avance rapido/retroceder; dandole mayor
control de la posicion del puntero y de manera muy intuitiva
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Nota: si cambia los atajos de teclado en el software de destino, jesto
no se actualizara en el mapeo de AUDIO KONTROL 1! ElI mismo sélo
envia comandos de teclado. Compruebe, por favor, que estos comandos
de teclado son los que usted necesita en la aplicaciéon de destino.
Ademas los principales secuenciadores permiten crear juegos enteros de
comandos de teclado para diferentes tareas. No se olvide de comprobar
las asignaciones cargadas en su aplicacion (en Nuendo, los comandos de
teclado se manejan abriendo el dialogo Key Command, que se encuentra
en el mend File)

Digamos ahora que el proyecto de Nuendo en el que estamos trabajando no
utiliza la funcién de grabacion, como se trata simplemente de una mezcla no
vamos a necesitar el boton de grabaciéon en Nuendo. El Botén Derecho del
mapeo no es, por lo tanto, demasiado (til, al menos no en la Capa Principal
(donde no se pulsa ninglin Boton modificador). Usted se estaré preguntando
entonces, si el Botén Derecho no podria cumplir con alguna funcién mas util
dentro de este proyecto.

Podriamos reemplazar el comando Grabacién por otro que usemos mas a
menudo. Pero hay algo todavia mas interesante (al menos desde un punto de
vista pedagogico). Esto es lo que podriamos hacer:

e Transformar el Botén Derecho en un Botén modificador: perdemos
la asignacion de comando de teclado que tiene en la Capa Principal,
pero activamos una Capa nueva para realizar asignaciones en otros
Controladores.

¢ En esta recientemente activada Capa Derecha, vamos a mapear un
nuevo comando de teclado a la Perilla de Controlador, por ejemplo la
funcién de zoom.

Para hacer esto:
e En la parte superior del Area de Seleccién, seleccione la pestafia Main
(a la izquierda) y luego la pestafia Right Button (arriba).

e Abajo, en el Area de Definicién, haga clic en el menu, donde hasta
ahora aparece “Trigger”. Seleccione la entrada “Modifier”. El Bot6n
Derecho pierde sus asignaciones y se convierte en un modificador para
los otros Controladores. Puede ver que la pestafia Right (a la izquierda
del Area de Seleccién) no aparece ya mas grisada.

¢ Haga clic sobre la pestafia de la Capa Derecha recientemente activada
para especificar las nuevas asignaciones

AUDIO KONTROL 1 - 51



En esta nueva Capa Derecha queremos asignar la funcién de zoom a la Perilla
de Controlador. Haga clic en el Area de la Perilla de Controlador (o en la
pestafia de la Rerilla, arriba), y haga los siguiente para las secciones izquierda
y derecha del Area de Definicidn:

e Primero escriba una etiqueta para las acciones izquierda y derecha(p.
ej., “Agrandar” para girar a la izquierda y “Achicar” para girar a la
derecha).

e Especifique el tipo de evento que quiere enviar (en nuestro caso, “Key”
para ambos lados).

e En el menl de Programas , seleccione “Nuendo”. EI menl muestra
todas las posibles aplicaciones de destino que se estan ejecutando
actualmente.

e Haga clic en el Campo de Tecla e ingrese los comandos de teclado
de Nuendo para hacer zoom (por defecto las teclas “G"/"H”
respectivamente).

El mapeo asume ahora el siguiente aspecto:

Knob Left Button Middle Button Right Button

(_:apa avanzar/ Modificador In|C|ar/De_tener Modificador
Principal retroceder (Espacio)

Cana Avance rapido/ Ciclo enceder/ Puntero en cero
Iz uigrda Retroceder (Shift apagar (Num,)

q + Bloque+/-) (Num /)

Capa

Central

s Agran?j;/é)chlcar
Derecha

Podria realizar otros cambios a esta Pagina, agregando mas mapeos (p. €j.,
,hacer zoom de toda la cancién“ para el Botén Izquierdo cuando el Botén
Derecho estéa pulsado). Siéntase en libertad de implementar otras asignaciones
para que la Pagina puede cumplir con sus deseos y necesidades).

Puede guardar el trabajo en una Pagina de Usuario con el Botén de Guardar
(save). No puede sobrescribir la pagina de fabrica cargada inicialmente. Por
lo tanto use “Save to User Page” e ingrese un nombre (p. ej., “FM7 XPRESS
mejorado”). haga clic en Ok y listo. Podra acceder a las Paginas de Usuario
con el menl de Seleccién de Péagina.
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6.3. Controlar un sintetizador y crear asignaciones con comandos
MIDI

El tercer caso que vamos a analizar es el control de un sintetizador desde la
Aplicacién de Mapeo, pero esta vez lo haremos via comandos MIDI en vez
de con comandos de teclado. La mayoria de los sintetizadores, si no todos,
pueden controlarse via MIDI, aunque sea respondiendo a notas MIDI entrantes
enviadas desde un teclado maestro, o modificando algunos parametros de filtro
desde el controlador MIDI. A propésito, la interfaz MIDI de AUDIO KONTROL
1 permite conectar sus dispositivos MIDI en el ordenado y asi controlar sus
sintetizadores de software.

Pero para hacer esto vamos a emplear el mando a distancia del hardware.
Esta solucién ofrece varias ventajas:

¢ No necesita configurar ningtn controlador MIDI (y tampoco necesita
tener uno).

e El Control Remoto esta siempre a mano y sus controles directamente
bajo sus dedos.

e Puede abrir, guardar y cambiar facilmente cualquiera de los mapeos,
directamente en su ordenador.

e | a Aplicacién de Mapeo recuerda a toda hora en qué consisten estos
mapeos. (Nunca méas preguntas del tipo «;qué esta haciendo la 72
perilla de la fila del medio del controlador MIDI?> 0 «;dénde dejé la
cinta adhesiva?», o tener que decir «"deberia haber anotado todo»,
ete).

¢ Ademas, como AUDIO KONTROL 1 puede mezclar indiferenciadamente
tanto los comandos MIDI y de teclado, le permite disefiar esquemas
de control sumamente eficientes.

Si estad usando un controlador MIDI, el hardware de AUDIO KONTROL 1 puede
resultarle, también, muy Gtil como un dispositivo de control adicional para
las funciones mas importantes del software.

En este caso, vamos a usar otra de la aplicaciones de NATIVE INSTRUMENTS
incluidas el el paquete de AUDIO KONTROL 1: el FM 7 XPRESS, integrante
del XPRESS KEYBOARDS.

FM7 XPRESS es muy facil de usar. Cuanta ya con dos Paginas de fabrica
destinadas a FM7 XPRESS. Las misma controlan las ocho perillas superiores
del teclado virtual de FM7 XPRESS.

Y mas importante aln, la aplicacién necesita conectarse tanto a los dos puertos
de entrada MIDI del AUDIO KONTROL 1. Tenga en cuenta que sé6lo uno de
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ellos estd, en realidad, presente en el hardware. El otro puerto es virtual. Se
lo emplea para establecer una conexioén entre la Aplicacion de Mapeo y la
aplicacion de destino controlada remotamente, en este caso el FM7 XPRESS.
En el primer inicio rapido, explicamos como configurar esta conexién MIDI
adentro del PRO 53. Lo mismo vale para el FM7 XPRESS (y para el resto de
las aplicaciones de Native Instruments). Consulte la seccién 5.1 o el manual
de FM7 XPRESS para aprender como configurar la entrada MIDI en FM7
XPRESS. Dado que no repetiremos todos los detalles, recomendamos leer
las secciones previas para habituarse a la terminologia empleada (Capas,
pestafias, etc.). En todo caso, encontrara toda la informacién relevante en la
seccion de referencia.

6.3.1. Panorama de las paginas de fabrica.

Cargar una pagina de fabrica

Vamos a echarle un vistazo a estas pagina. Si todavia no lo ha hecho, abra
el FM7 XPRESS.

Traiga al frente la Aplicacién de Mapeo y abra el menu de Seleccién de Péagina,
y seleccione la pagina “FM7 XPRESS”. La Pagina de Fabrica se carga. En
esta pagina solamente la Perilla de Controlador controla directamente los
parametros del FM7 XPRESS: hay tres Botones usados como modificadores,
es decir que modifican el comportamiento de la Perilla de Control al ser
presionados y mantenidos (como la tecla de mayuscula de su teclado). Esto
es lo que la Perilla de Controlador hace:

e Cuando no se pulsa ningtn Botén, controla el parametro de Brillo.
e Con el Botén Izquierdo pulsado, controla el parametro Armonicos.
Con el Botéon Central pulsado, ajusta el parametro de Efectos.
Con el Botén Derecho pulsado, controla parametro Panoramico.

La vista de asignaciones

Para poder entender el funcionamiento de todo esto (y para modificarlo si se
quiere...) tenemos que seleccionar la Vista de Asignhaciones de la Aplicacién
de Mapeo, a través del botén Assign, ubicado arriba en la Barra de Control de
la Aplicacién (si no encuentra el botén, no se preocupe, usted ya se encuentra
en la Vista de Asignaciones).
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En la parte superior, en el Area de Seleccién, vera todas las asignaciones
de controlador. Al cliquear sobre alguna de las cuatro pestafias de Capas,
seleccionara las asignaciones correspondientes a dicha Capa. Al cliquear sobre
alguna de las cuatro Areas de Controlador (o sobre una de las cuatro pestafias
superiores), puede seleccionar la asignacion particular para el correspondiente
Controlador.

Haga clic en la pestafa principal (Main) de la izquierda. Para todos los Botones
se puede ver la palabra “Modifier”. Por lo tanto, las otras tres Capas (Izquierda,
Central y Derecha) esta disponibles y puede recibir otras asignaciones.

Haga clic en el Area de la Perilla de Controlador. Abajo, en el Area de Definicién,
tiene todos los detalles de las asignaciones para la Perilla de Controlador en la
Capa Principal (en la seccion izquierda para la accién “girar a la izquierda”; en
la seccién derecha para la accion “girar a la derecha”). En ambas secciones,
debajo de los campos de texto, el menu de Tipos de Evento del Software
muestra la entrada “MIDI”, que significa que las acciones de “girar la perilla
a la izquierda o a la derecha” generaran comandos MIDI

Abajo, encontrara todos los detalles relativos al mensaje MIDI enviado por el
evento de hardware “girar la Perilla de Controlador a a la izquierda”. EI menu
de Canal (channel) especifica el Canal MIDI a emplear. EI mend de Estado
(status) t establece el tipo de mensaje MIDI, en nuestro caso “CC Internal™:
este mensaje es usado para aumentar o disminuir el valor del Cambio de
Control (CC) especificado en el siguiente menl de Controlador (controller).
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En nuestro ejemplo, el valor es 74, correspondiendo con el parametro Brillo
del FM 7 XPRESS. Finalmente, hay tres campos numéricos para establecer
cambios graduales (en mas o en menos) y los valores minimos y maximos.

Nota: ya se habra dado cuenta de que a diferencia de los comandos
de teclado estudiados en el caso anterior, los comando de MIDI no
especifican ninguna aplicacién de destino. El mensaje MIDI es enviado
al ordenador y todo programa MIDI funcionando en el ordenador es
capaz de recibirlo, en tanto escuche ambos puertos MIDI de AUDIO
KONTROL 1. Si desea que s6lo un programa responda a este mensaje,
ajuste de manera correspondiente el nimero de canal de la Aplicacion
de Mapeo y el de sus programas.

Al cliquear sobre la pestafia izquierda, aparece el mapeo de la Perilla de
Controlador cuando el Boton Izquierdo esta pulsado. Esto se parece bastante
a la asignacion de la Capa Principal, con la diferencia que la Perilla de
Controlador acciona el parametro de Arménicos (CC 71). Lo mismo vale para
las otras dos Capas, s6lo el numero de CC es diferente.

Este mapeo puede resumirse en el siguiente cuadro:

Botén

Perilla . Botén central Botén Derecho
Izquierdo
. Brillo - - -
Capa Principal (CC 74) Modificador Modificador Modificador
Capa Izquierda Armo?lc)os(CC

Capa Central Efecto (CC 12)

Panoramico

Capa Derecha (C 10)

6.3.2. Crear asignaciones personales

Como puede apreciar, en esta pagina hay muchas celdas libres a la izquierda.
Note que no tiene sentido asignar un comando al Boton Izquierdo en la
Capa lzquierda: la expresién “Capa lIzquierda” significa precisamente que el
Boton Izquierdo ya esta pulsado, cambiando el comportamiento de los otros
Controladores. Lo mismo se aplica al Boton Central en al Capa Central y al
Boton Derecho en la Capa Derecha. Asi, nos quedan seis celda libres en esta
pagina:
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e Botones Central y Derecho en la Capa lzquierda,
¢ Botones Izquierdo y Derecho en la Capa Central,
e Botones Izquierdo y Central en la Capa Derecha.
iY Por qué no usarlos para controlar otros parametros de FM7 XPRESS?

La Pagina del “FM7 XPRESS 2” ya controla las otras cuatro perillas de
parametro, dandole total control de cada preset de FM7 XPRESS. Pero aqui
podriamos implementar un control que nos permitiera modificar el preset. Hay
un mensaje MIDI especifico para este propdsito: el mensaje de Cambio de
Programa. FM7 XPRESS reconoce dichos mensajes y cambia el preset cargado
de acuerdo con el nimero de Cambio de Programa recibido via MIDI.

Lo Unico que tenemos que hacer es crear asignaciones que envien al ordenador
esos mensajes MIDI de Cambio de Programa. Para tal propésito usaremos
dos Botones: uno para aumentar el niumero de preset y otro para reducirlo.
De este modo podremos revisar de manera completa todo el banco de FM7
XPRESS.

La Vista de Asignaciones deberia estar alin activa en la Aplicacion de Mapeo.
Si no es asi, haga clic en el botén Assign de la Barra de Control de la
Aplicacioén.

En el cuadro anterior, tenemos que elegir dos Botones con celdas libres.
Tomemos, por ejemplo, los Botones Izquierdo y Derecho en la Capa Central;
esta eleccién es bastante intuitiva: pues cuando presionemos y mantengamos
el Boton Central, podremos revisar el banco de presetes en ambas direcciones
con los Botones Izquierdo y Derecho.

El Botén Central ya estd en modo Modificador; no tenemos que tocar nada.

En el Area de Seleccién, haga clic en la pestafia de la Capa Central. Todo
tendréa lugar en dicha Capa.

Ahora, haga clic arriba, en la pestafa del Bot6én Izquierdo (o directamente en
el Area del Botén lzquierdo). Esto hace aparecer las asignaciones en el Area
de Definicién. Por el momento, no hay asignaciones para dicho Botén: el menu
de Modo de Eventos del Hardware, en la parte superior del Area de Definicién,
muestra la entrada “None” (que significa que no hay asignacién)

Cambiemos esto y seleccionemos la entrada “Trigger”. En este modo, el Botén
envia un mensaje cada vez que es pulsado, y otro mensaje cada vez que es
liberado (contrariamente, el modo Toggle, que envia un mensaje cada vez que
el Boton es presionado, pero no cuando es liberado).

En el modo Trigger (disparador), puede especificar un mensaje para cuando
el Boton es pulsado, y otro cuando es liberado. Esto es muy practico si desea
activar un efecto, por ejemplo, solamente cuando el Botdn se pulsa y se
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mantiene. En nuestro caso, solamente queremos enviar cada vez el mismo
mensaje de Cambio de Programa, por lo que sélo vamos a emplear el estado
de pulsar el Boton (Press), dejaremos el estado de liberacién (Release) sin
ninguna asignacién, ahorrandonos asi la mitad del trabajo.

Entonces pulsemos Press en la seccién izquierda del Area de Definicién.

Hagamos clic en el menu de Tipo de Eventos del Software y seleccionemos
MIDI.

Al seleccionar esta entrada, aparecen otras configuraciones. En el mend de
Canal (channel), selecciones “Omni” para que el mensaje se envie a todos
los canales “MIDI".

En el menu de Estado (status), seleccione “PC Internal”. Esto significa que el
mensaje de Cambio de Programa se envia de manera creciente, dependiendo
del Ultimo mensaje de Cambio de Programa enviado; y no con un valor
constante.

En el men de abajo, seleccione si desea incrementar o reducir el nimero de
Cambio de Programa. Teniendo en cuenta que estamos asignando el Botén
Izquierdo, convendremos que es mas conveniente asignar una reduccion
“Decrease” a este Botoén, y asignar la accién de incrementar al Botén
Derecho.

Y esto es todo para el Botén pulsado.

Como ya lo mencionamos antes, no necesitamos hacer nada para el estado
de liberacién del botén; asi que los dejaremos puesto en “Off”,

Las asignaciones del Botén Izquierdo ya esta especificadas.

Haga lo mismo para el Boton Derecho, la Unica diferencia es que tenemos
que seleccionar Increase en el Gltimo mend, en vez de Decrease.

Ahora, compruebe que al pulsar y mantener el Botén Central, al presionar el
Botén Izquierdo vamos a cambiar al preset precedente en el Banco de FM 7
XPRESS, y al presionar el Botén Derecho pasamos al preset siguiente.

Puede guardar el trabajo en una Pagina de Usuario con el Botén de Guardar
(save). No puede sobrescribir la pagina de fabrica cargada inicialmente. Por
lo tanto use “Save to User Page” e ingrese un nombre (p. gj., “FM7 XPRESS
mejorado”). haga clic en Ok y listo. Puede acceder a las Paginas de Usuario
con el menl de Seleccién de Péagina.
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Otros controles

;Qué mas podemos hacer? Una idea seria implementar los mismos controles en
la segunda Pagina de Fabrica, “FM7 XPRESS 2". De esta manera, ya estemos
usando una Pagina o la otra, siempre tendriamos en el mismo sitio del panel
superior del hardware los controles para cambiar de presetes, haciendo que
la operacion sea todavia mas intuitiva.

Otra idea podria ser implementar uno o varios mensajes de Cambio de Programa
para presetes determinados que querria usar sobre el escenario. Podria,
entonces, usar del otro tipo de mensaje de Cambio de Programa “PC fixed”
y establecer un nimero particular de Cambio de Programa que corresponda
con el preset que quiere tener a su disposicion en cualquier momento.

Siéntase en libertad de probar otras asignaciones, pues AUDIO KONTROL 1
le ofrece infinitas posibilidades de mapeo.
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1. El software

En esta seccién describiremos todos los elementos que componen la interfaz
de usuario del software de AUDIO KONTROL 1. Esta seccién estd compuesta
por el programa del Controlador (Driver) y por la Aplicacion de Mapeo (ver
apartado3.2)

1.1. El controlador (driver)

El Driver no es accesible en si mismo: al igual que cualquier otro controlador del
sistema operativo, es un programa que se carga en segundo plano al iniciarse
el sistema del ordenador. El Driver se ocupa de todas las sefales de audio y
MIDI que van o vienen del hardware AK 1 a través de la conexién USB 2.

El controlador no posee una interfaz de usuario, sino que proporciona las
interfaces necesarias para las otras aplicaciones que operan dentro del sistema.
Estas interfaces, como ASIO en Windows o CoreAudio en OSX, hacen factible
el uso de AUDIO KONTROL 1 desde otros programas (p. €j., un secuenciador
o0 Winamp o iTunes). Usted so6lo tiene que decirle al programa que use la
interfaz de AUDIO KONTROL 1. Ejemplos de este proceso ya fueron dados
en el inicio rapido (seccién 5)

Aungue no puede acceder directamente al controlador, puede editar algunas de
sus configuraciones para modificar el comportamiento del audio. Hay diferentes
maneras de ajustar estos valores, dependiendo de si trabaja con Windows XP
0 Mac OS X. Consulte el capitulo siguiente para mayor informacién.

El Driver también maneja los mensajes de control remoto: recibe las acciones
del hardware desde el AUDIO KONTROL 1, las convierte en eventos de
hardware, y los envia finalmente a la Aplicacién de Mapeo.
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1.2. El panel de control del controlador
El panel de control del controlador puede accederse de diferentes maneras:

e a través del enlace en el menu de Inicio (Windows) o en Preferencias

del Sistema (Mac).

e desde la Aplicacion de Mapeo, en la Barra de Control de la Aplicacion,

con el botén Driver

1.2.1. El panel de control del controlador en Windows XP

i |Mative Instruments Audio Kontrol 1 =10 x|

— Soundeard Latency Setlings

= 0wy [atency (medium CPU us

This zetting offers a low output latency of ~6 ms [12 mg input to
output] and can be used in situations with medium CPU usage.
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i~ Buffer Format

Sample Rate: |965000Hz « Eit Rezalution: |24 Bit 'l

About | oK

feady

|connected v

¢ Presets: hay varios presetes incluidos, desde latencias minimas, para

sistemas que no sobrecargan demasiado el CPU, hasta latencias altas,
para sistemas mas lentos o para sistemas con mucha carga en el CPU.
Los expertos pueden elegir también configuraciones definidas por el
usuario.

USB Buffersize y Audio Buffersize: estos parametros aparecen grisados
a menos que en lugar de un preset se seleccione opcién de valores
definidos por el usuario. Tenga en cuenta que el bufer de audio debe
ser por o menos dos veces mayor que el bufer de USB. Conjuntamente
definen el parametro de latencia, es decir, el tiempo que transcurre
desde que la sefial de audio es enviada al hardware de AUDIO KONTROL
1, manipulada digitalmente por el ordenador y enviada de vuelta a
la salida del hardware. Note que el tamafio del bufer USB tiene un
efecto muy fuerte sobre consumo de CPU por parte del sistema. El
uso de CPU no es el mismo en todos los ordenadores, por lo que es
aconsejable probar distintas configuraciones de USB. El tamafio del
bufer USB también afecta el bdfer de audio, dado que el mismo debe
siempre, por lo menos, duplicar la latencia de USB.
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e Sample rate: seleccione una frecuencia de muestreo compatible con
su aplicacién de miusica. Valores altos consumen mas CPU, pero a su
vez, ofrecen una calidad mas alta.

¢ Bit resolution: seleccione el valor que prefiera. Un mayor nimero de
bits ofrece un rango dindmico mejor, pero los datos de audio grabados
ocupan mas memoria.

Le recomendamos probar los primeros tres presetes de latencia. Si experimenta
fallas con el preset “minimal latency”, pruebe “low latency” y “standard
latency”. Cuanto mas alto ponga el bufer de audio, menor seré la probabilidad
de fallas en el audio. Estos presetes deberian bastar en la mayoria de los casos.
Active los valores definidos por el usuario (user defined settings) solamente si
conoce bien el funcionamiento de los parametros de tamafio del bufer para
el audio y el USB.

Abajo de todo, hay dos campos que sefialan si AUDIO KONTROL 1 esta
conectado y listo para operar.

1.2.2. El panel de control del controlador en Mac 0S X

Macintosh no presenta una configuracién distinta. Solamente muestra
informacion sobre la versiéon del controlador y la revision del firmware. Si
experimente problemas con el hardware, esta informacién puede resultar Gtil
a la hora de contactar la asistencia técnica.

Todas las propiedades, como latencia y frecuencia de muestreo pueden
ajustarse dentro de las aplicaciones empleando la interfaz de audio. Puede
también acceder algunos valores desde las preferencias, descrito en la seccion
4.3.3.

1.3. Conceptos basicos del control remoto

Para poder entender cabalmente el funcionamiento del control remoto de
AUDIO KONTROL 1 y para poder sacar el maximo provecho, es necesario
explicar los conceptos basicos del trabajo con AUDIO KONTROL 1 en relacién
con el control remoto.

Tenga en cuenta que el control remoto es manejado por la Aplicacién
de Mapeo. Este programa necesita estar operando para poder usar
esta funcion. La aplicacion se inicia al iniciarse el sistema. Luego se
minimiza en la barra de tareas de Windows o en la barra de estado de
Mac OS X y se mantiene en segundo plano. Si no puede encontrarla
alli, iniciela desde el menu de Inicio (o desde la carpeta de aplicacion
en Mac OS X).
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Vamos a describir aqui cuatro conceptos importantes: acciones del hardware,
eventos del hardware, eventos del software y Capas. Todos ellos juegan un
papel importante en la Aplicaciéon de Mapeo, y al comprenderlos bien convierte
la Aplicacion de Mapeo en un juego de nifios.

1.3.1. Acciones del hardware

Las acciones del hardware se realizan a través de cuatro elementos presentes
en el panel superior del hardware: los Controladores. Esto es lo que se puede
hacer con ellos.

¢ Perilla de Controlador: gira en sentido horario y antihorario(izquierda/
derecha).

e Botén izquierdo: pulsar/liberar

e Boton centra: pulsar/liberar

e Botén derecho: pulsar/liberar

Estas acciones se transmiten al controlador (driver), el cual las transforma
en eventos de hardware.

1.3.2. Eventos de hardware
Un evento de hardware se define por dos cosas:

® |a accién de hardware original (por ejemplo, girar la Perilla de
Controlador).

e como es interpretada esta accion por la Aplicacién de Mapeo (por
ejemplo, definir cuando el movimiento de la Perilla de Controlador es
lo suficientemente grande para ser considerado un evento de gira)

Esta es la lista de todos los eventos de hardware posibles.

La Perilla de Controlador puede girarse hacia un lado u otro. Si el movimiento
de la misma supera un cierto limite, se generara un evento de hardware que
sera o “girar a la izquierda” o “girar a la derecha”. Si la Perilla de Controlador
se mueve alin mas en la misma direccién, después de producirse la misma
cantidad de giro, se generara otro evento de “girar a la izquierda/derecha.

Para todos los Botones hay tres Modos de Eventos de Hardware: cada Botén
puede usar en modo disparador (Trigger), modo interruptor (Toggle) o en modo
Modificador, lo que resulta en diferentes eventos de hardware.

¢ En modo Trigger, al pulsar y liberar un Botén se crea respectivamente
un evento de pulsacién y otro de liberaciéon. Ambos eventos de hardware
pueden asignarse a eventos de software. Por ejemplo, al presionar el
Botén lzquierdo puede poner el Rotador de B4 XPRESS en réapido, y
al liberar el Botén puede ponerlo en lento.
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e En modo Toggle, al pulsar un Botén se crea un evento encendido; al
pulsarlo por segunda vez crea un evento de apagado. La liberacién del
Botdn no crea ningln evento. Los eventos de encendido y apagado
pueden asignarse a eventos de software. Por ejemplo, al presionar el
Boton Derecho, puede iniciar la reproduccién en iTunes, y al presionarlo
nuevamente puede poner pausa en la reproduccién (igual que un botdn
de reproducir/pausa).

¢ En modo Modificador, al pulsar o liberar un Botén no se crea ningln
evento. En su lugar, las configuraciones de los otros Controladores se
modifican en tanto el Botén se mantenga pulsado. (Obviamente no puede
modificarse a si mismo). Esto es similar a la tecla de maylscula o de
control del teclado del ordenador, dado que modifican la funcionalidad
de otras teclas. Por ejemplo, en FM7 XPRESS, la perilla de Controlador
podria ajustar el parametro de Brillo al ser pulsada, y ajustar el parametro
de Efectos cuando se pulsa el Botén Central. El Botén Central funciona
como un modificador.

1.3.3. El concepto de Capas. Hacer usos miiltiples de un hotén

Esta funcién de modificador da por resultado cuatro Capas diferentes de
eventos de hardware: la Capa Principal contiene todos los eventos que
son generados sin ningun tipo de modificador. Las otras tres Capas estan
disponibles si el Botén correspondiente esta puesto en modo Modificador en
la Capa Principal.

El modo Modificador sélo esta disponible en la Capa Principal. Esto
significa que no puede usar una combinacién de modificadores para
definir un evento de hardware (como lo haria en el teclado de un
ordenador con p. ej., Ctrl+Shift+A).

Dependiendo de los valores del Modificador de los tres Botones, hay desde
cuatro (ningln Botén usado como modificador) hasta diez (todos los Botones
usados como modificadores) pares posibles de eventos de hardware, con
sus correspondientes eventos de software. El cuadro de abajo ilustra este
concepto de Capas.
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Diferentes configuraciones de modificadores.
Configuracién con O modificadores (arriba a la izquierda):

Cada controlador puede crear un par de eventos de hardware (girar a izquierda/
derecha o botén pulsado/liberado), haciendo en total 4 pares de eventos de
hardware posible. Hay solamente una Capa: la Capa Principal.

Configuracion con 1 modificador (arriba a la derecha):
Cada Controlador, excepto el modificador, puede crear un par de eventos de
hardware.
¢ Si el modificador (el Botén lzquierdo en nuestro caso) es liberado,
estamos en la Capa Principal, y eso posibilita 3 pares (Perilla de
Controlador, Botén Central y Botén Derecho).
¢ Si se pulsa el modificador, llegamos a la Capa del Botén Izquierdo y
encontramos alli otros tres pares posibles, sumando un total de 6 pares
de eventos posibles.

Puede establecer como modificador a cualquiera de los Botones (el cuadro
de arriba sélo muestra una de las tres posibilidades).

Configuracion con 2 modificadores (abajo a la izquierda):
Echemos un vistazo a cada Capa.

e En la Capa Principal hay dos Botones puestos como modificadores.
Quedan otros dos controladores para crear pares de eventos de hardware
(la Perilla de Controlador y el Botén Derecho).

e Si pulsamos el Botén Izquierdo, llegamos a la Capa del Botén Izquierdo,
la cual contiene otras asignaciones para los otros tres Controladores. De
hecho, el Botén Central, que fue un modificador en la Capa Principal,
se convierte en un botén normal ( es decir, en modo Trigger o Toggle)
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en cuanto se selecciona otra Capa. Como ya mencionamos en la
nota de arriba: usted solamente puede definir modificadores en la
Capa Principal, por lo tanto no se pueden usar combinaciones de
modificadores. Tenemos, entonces, tres pares posibles en esta Capa:
la Perilla de Controlador, el Botén Central y el Botén Derecho.

e Si pulsamos, en cambio, el Botén Central, alcanzaremos la Capa del
Botén Central, en la cual encontramos otros tres pares posibles de
eventos de hardware (por las mismas razones expuestas arriba): la
Perilla de Controlador y los Botones Izquierdo y Derecho.

Esto hace un total de 2+3+3 = 8 pares de posibles eventos de hardware.

Lo repetimos una vez mas. Podriamos haber seleccionado otros dos Botones
como modificadores.

Configuracion con 3 modificadores (abajo a la derecha):
Echemos nuevamente un vistazo a cada Capa.

e Capa Principal: solamente la Perilla tiene un par posible de eventos
de hardware, dado que todos los Botones estan puestos como
modificadores.

e Capa del Botdn Izquierdo: los otros tres Controladores estan disponibles
y posibilitan 3 pares de eventos (Perilla de Controlador y Botones Central
y Derecho).

e Capa del Botén Central: como en la Capa del Botén Izquierdo, hay 3
pares posibles de eventos (Perilla de Controlador y Botones Izquierdo
y Derecho).

e Capa del Boton Derecho: al igual que en las dos anteriores, hay 3 pares
de eventos posibles (Perilla de Controlador, Botén Izquierdo y Botédn
Central).

Esto nos da un total de 1+3+3+3 = 10 pares posibles de eventos de
hardware para esta configuracién con todos los Botones puestos en modo
Modificador.

Ejemplo: si esta configuracion con tres Botones como modificadores le parece
extrafia, analice el siguiente ejemplo. Imagine que esta trabajando en un
proyecto de 3 pistas en su secuenciador favorito. Si configura correctamente
la Aplicacion de Mapeo de su AUDIO KONTROL 1, podria emplear el hardware
de AUDIO KONTROL 1 de la siguiente manera:

e Si no hay ningin Botén pulsado (Capa Principal), la Perilla de
Controlador actiia como el fader de volumen maestro del mezclador
de su proyecto.
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e Al pulsar cualquier Botén (otras Capas) y manteniéndolo pulsado,
"selecciona" la pista correspondiente en su proyecto.

e La Perilla de Controlador actuara, entonces, como el fader de volumen
de esa pista en particular.

¢ |os otros dos Botones actuaran respectivamente como botones de Solo
y Silencio para esa pista en particular.

La seccién 7.4 describe la interfaz de usuario de la Aplicacién de Mapeo y
le ayudara a familiarizarse con el concepto de Capas. Es un concepto central
que le permitird multiplicar las posibilidades de asignacién de su AUDIO
KONTROL 1. Algunos de los ejemplos de inicio rapido (seccién 5) y los casos
de uso (seccién 6) muestran distintos usos del modo Modificador.

1.3.4. Eventos de software

Los eventos de hardware que acabamos de describir son procesados por
la Aplicacién de Mapeo y transformados en eventos de software, que son
direccionados hacia la aplicacion estipulada operando en su sistema operativo.
Tan pronto como ejecuta una accién de hardware, la Aplicaciéon de Mapeo
envia el correspondiente evento de software hacia la aplicacion, bajo la forma
de un comando de teclado o de un mensaje MIDI.

¢ Los comandos de teclado simulan sobre el teclado del ordenador una
accion en la aplicacién de destino (usualmente Ilamado “atajo de
teclado” o “método abreviado” de dicha aplicacién). Note incluso que
aun si dicha aplicacion estuviera minimizada en la barra de tareas
(Windows) o en el dock (Mac), recibiria de todos modos el comando
de teclado.

Tenga en cuenta que los comandos de teclado se manejan de manera
ligeramente diferente en Windows XP y Mac OS X. En Windows, los
comandos de teclado se envian a la ventana principal del la aplicacién de
destino. En Mac OS X, sin embargo, no existe una ventana principal de la
aplicacién. Por lo tango, el comando de teclado se envia a la ventana que
esté activa en ese momento, si la aplicaciéon de destino esta en primer
plano. Si estuviera en segundo plano, el comando de teclado se envia
directamente a la aplicacion y no a una de sus ventanas. Dependiendo
de la aplicacién de destino, algunos comandos de teclado pueden llegar
a ser inaccesibles dada esta particularidad de Mac OS X.

¢ |Los mensajes MIDI pueden también usarse para mandar comandos,
puesto que casi todas las aplicaciones de musica cuentan con este
tipo de control remoto.
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Los mensaje MIDI se envian a través de un (segundo) puerto MIDI virtual.
La aplicacién a ser controlada remotamente via mensajes MIDI tiene
que estar conectada a dicho puerto virtual, aseglrese, entonces, de
configurar correctamente la interfaz MIDI de la aplicacion de destino.

Todos los detalles sobre los comandos de teclado y los mensajes MIDI se
encuentran en la seccién 7.4.4, que describe la vista de asignaciones de la
Aplicacion de Mapeo.

1.3.5. Resumiendo

Hagamos una pausa y tratemos de resumir lo que acabamos de aprender
sobre el recorrido de la sefial de control remoto.

El hardware de AUDIO KONTROL 1 transmite los comandos bajo la forma de
acciones de hardware.

Estas acciones de hardware se transforman en eventos de hardware,
dependiendo de la manera en que las acciones son interpretadas (qué
Controladores estéa involucrados, sobre qué Capas, en qué Modo, etc).

La Aplicacion de Mapeo recibe estos eventos de hardware y los traslada
(mapea) a la aplicacién deseada, bajo la forma de comandos de teclado o
mensajes MIDI.

La aplicacién ejecuta la tarea en cuanto recibe el comando.

La proxima seccién describe como configurar todas estas tareas con unos
pocos clics del ratén en la Aplicacién de Mapeo.

1.4. La aplicacion de mapeo

La Aplicacion de Mapeo es la torre de control del sistema de control remoto
de AUDIO KONTROL 1. Almacena los enlaces entre las acciones del hardware
(lo que usted hace en el panel superior del AUDIO KONTROL 1) y los eventos
de software (lo que usted quiere que se haga en un software determinado).
Aqui describiremos sistematicamente todos los elementos de la interfaz de
usuario de la Aplicaciéon de Mapeo que controlan y organizan las acciones y
eventos de hardware y software, y las otras Capas.

Por supuesto, le recomendamos encarecidamente que trate de ir probando cada
elemento de la Aplicacién de Mapeo a medida que los vayamos describiendo
en este manual. jAprender con la practica y la lectura es la clave del éxito!

La Aplicaciéon de Mapeo ofrece dos modos de vista: la Vista del Display y la
Vista de Asignaciones. Ambas cuentan con la Barra de Control de la Aplicacién
en la parte superior de la ventana. Veamos en detalle cada una de ellas.
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1.4.1. La barra de meni de la aplicacion

La barra de menu de la Aplicaciéon de Mapeo contiene tres menus: el men(
de archivos (File), el mend de monitoreo (Monitoring) y el ment de ayuda

(Help)

El meni de archivos

El mend de archivos permite manejar la Paginas de Controlador, acceder al
Panel de Control del Driver y abandonar la Aplicaciéon de Mapeo. EI menu
contiene las siguientes entradas:

New Page (pagina nueva): carga el archivo “new.xml” que se encuentre
dentro de la carpeta de Paginas de fabrica. Si la pagina es modificada,
un mensaje de advertencia pedira confirmar los cambios dado que
todos los datos que no han sido guardados se perderan al ejecutar este
comando.

Open Page (abrir pagina): suministra una lista de paginas similar al men(
de seleccién de paginas de la Barra de Control de la Aplicacién.

Save Page (guardar pagina): guarda la pagina con su denominacion
actual, igual que el botén Save dentro de la interfaz. Si la pagina
fue cargada desde la carpeta de Paginas de Fabrica, un mensaje de
advertencia le informara que la pagina se almacena en la carpeta de
Péaginas de Usuario. Si esta de acuerdo, seleccione Save to User Content;
si no, seleccione Cancel. Si el nombre de la Pagina es New (es decir
que fue creado por el comando de pagina nueva), el comando funciona
de manera similar al comando Save Page As (guardar como...).

Save Page As...(guardar como...): abre el cuadro en el que puede escribir
un nombre para la pagina. Un mensaje de advertencia le pedird una
confirmacion si el nombre seleccionado ya esta utilizado, en cuyo
caso puede reemplazar la pagina ya existente o cancelar y elegir otro
nombre.

Delete Page... (eliminar pagina): esta entrada no esta activa cuando
se carga una Pagina de Fabrica. Si se carga una Péagina de Usuario,
aparece una advertencia pidiendo confirmacién). Después de eliminar
una pagina, automaticamente se carga el archivo “New.xml".

Audio Settings...(configuracion de audio): abre el Panel de Control del
Driver (igual que el botén Driver de la Barra de Control de la Aplicacion).
Para mas detalles consulte la seccién 7.2.

Exit (salir): para salir de la Aplicacion de Mapeo. Observe que esto
desactivara el control remoto del panel superior de AUDIO KONTROL
1, puesto que éste necesita de la Aplicaciéon de Mapeo para poder
funcionar adecuadamente.
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Meni de monitoreo

Este menl permite seleccionar un par de salida de las cuatro salidas principales,
al cual la Sefial de Monitoreo directo tiene que ser enviada. Puede seleccionar
el par 1/2, el 3/4, o ambos. (Para méas informacion sobre el monitoreo directo,
consulte las secciones 3.1.1 para la teoria y 6.1 para la practica).

El menii de ayuda

El mend de Ayuda proporciona las siguientes entradas:

e About: abre el didlogo “acerca de..”(como al cliquear en el logo de
NATIVE INSTRUMENTS o en el de AUDIO KONTROL 1). Este diélogo
contiene informacién valiosa sobre el software).

e Visite Audio Kontrol 1 en la web: abre la pagina de AUDIO KONTROL
1 del sitio de Internet de Native Instruments.

1.4.2. La barra de control de la aplicacion

La barra de control de la aplicacion esta siempre visible. Contiene los comandos
generales de la Aplicacién de Mapeo, como por ejemplo, las Vistas, las Paginas
de Controlador, o el Panel del Control del Driver.

OAUDIO KONTROL 1 (cubase )| save | oriver SN I

La barra de control de la aplicacion esta siempre visible.

Boton de asignaciones/display

Este boton permite alternar entre los dos modos de vista de la Aplicacién de
Mapeo. Si la Aplicaciéon de Mapeo se encuentra en una vista, el boton muestra
el nombre de la otra. Haga clic sobre le boton para ir a la otra vista.

Meni de seleccion de pagina

El menu de Seleccidén de Pagina muestra una lista con los Controladores de
Pagina disponibles. Haga clic y seleccione una entrada. Cada pagina incluye
un juego completo de Asignaciones de Controlador.

Cada pagina se guarda separadamente como un archivo .XML. Las péaginas
son de dos tipos:

e AUDIO KONTROL 1 estd munido de un extenso juego de Paginas de
Fabrica ya preparadas para los distintos productos de Native Instruments,
los secuenciadores mas importantes y aplicaciones multimedia. Estas
paginas no pueden editarse.

e También puede modificar a su gusto una Pagina de Fabrica y crear sus
propias Paginas de Usuario.
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El menu de seleccion de pagina muestra todas la paginas disponibles: arriba
de todo estan las Paginas de Usuario. Luego, separadas por una linea, siguen
las Paginas de Fabrica. Si no hay Paginas de Usuario, ya sea porque no
fueron todavia creadas o guardadas, entonces sélo se muestran las Paginas
de Fabrica.

Botdn guardar

Este botdn sirve para guardar la pagina con su nombre actual, es similar al
mismo botén del menl de archivos. Si la pagina es una Pagina de Fabrica,
aparecera un mensaje de advertencia que le avisara que la pagina sera guardada
en la carpeta de Paginas de Usuario. Si esté de acuerdo, haga clic en Save
to User Content; si no, cliquee Cancel. Si el nombre de la pagina es New (es
decir que fue creada por el comando New Page del menu de archivos), el
botén funciona de manera similar al comando Guardar como...

Boton driver

El botén Driver abre el Panel de Control del Driver. Para mas informacién
consulte la seccién 7.2.

Logo de AUDIO KONTROL 1 y logo de NATIVE INSTRUMENTS

Al cliquear sobre el Logo de AUDIO KONTROL 1 o sobre el de Native
Instruments, se abre la Pantalla About. Este didlogo contiene informacién
importante sobre el software, como por ejemplo, el nimero de version.

1.4.3. La vista de display

Esta vista permite ver las asignaciones existentes para los cuatro Controladores
del panel superior de AUDIO KONTROL 1.

Si la Vista de Display no esté activa, haga clic en el botén Display de la Barra
de Control de la Aplicacion (sin el botén no esta presente significa que ya se
encuentra en la Vista de Display).
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OAUDIO KONTROL 1 [ riakiorsie Ll save J oiiver N |

Knob
On Rotate Left: Dec. Mat. Val, On Aotate Right: Inc Mst. Vaol.
On Rotate Left with Left Button: Dec. Fine A On Rotate Right with Left Button: Inc. Fine A
On Rotate Left with Middle Button: Crossfade On Rotate Right with Middle Button: Corssfade
On Rotate Left with Right Button: Dec. Fine B On Rotate Right with Right Button: Inc. Fine B

R ———
La Vista de Display de la Aplicacién de Mapeo, con el drea de informacion en la parte superior
y area del hardware en la parte inferior.

La Vista de Display tiene se compone de dos partes, el Area del Hardware
muestra el panel superior del AUDIO KONTROL 1 y arriba de la misma esta
el Area de Informacién, que muestra la informacién correspondiente al sector
marcado por el puntero del ratén)

1.4.4. La vista de asignaciones

Esta vista permite precisar la accién de cada Controlador del panel superior.
Como ya se indic6 en la seccién 7.3, las operaciones realizadas con un
Controlador generan una accién de hardware que es traducido por el Driver
en eventos de hardware, los cuales finalmente son convertidos en eventos de
software por la Aplicacion de Mapeo y enviados a la aplicacién estipulada.
Si todo esto le resulta complicado, consulte nuevamente las secciones
pertinentes).

La Vista de Asignaciones es el lugar donde se configura el paso de acciones
de hardware en eventos de software.

Si la Vista de Asignaciones no esta activa, haga clic en el botén Assign de la
Barra de Control de la Aplicacion (si no encuentra el botén significa que ya
se encuentra dentro de la Vista de Asighaciones).

Al igual que la vista anterior, esta vista se divide en dos areas: el Area de
seleccion, arriba, y el Area de Definicion, abajo. EI Area de Seleccién especifica
los elementos cuyo mapeo se configura en el Area de Definicién.
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Knob Laft Button Middla Button Right Button
Main |
+ Left Rotate Toggle Togale
- Left: Crossfade On: Master FX 1 Moditier On: Master FX 2
+ Middle Right: Corssfade Off: Maater FX 1 Off: Master FX 2
+ Right |
Rotate Left Rotate - Rotate Right
Crosafade Corastade
Event MIDI - Event MIDI -
Channel Channel 1 - Learn Channel Channel 1 - Learn
Status CC Internal - Status CC Internal -
Controller 1 - Controller 1 -
Step -1 % Clip | 0 = 127 = Step 1 % Clip | o =% |127 %

B
La Vista de Asignaciones de la Aplicacién de Mapeo, con el Area de seleccion, arriba, y el Area
de Definicion, abajo.

Area de seleccién

El Area de Seleccién consta de cuatro Areas de Controlador,
dispuestas horizontalmente, y cuatro pestafias de Capas, dispuestas
perpendicularmente.

Las Areas de Controlador representan los cuatro Controladores (Perilla de
Controlador y Botones Izquierdo, Central y Derecho). Cada una de ellas muestra
el Modo de Evento de Hardware del correspondiente Controlador (p. €j., On:
Activate Reverb; Off: Deactivate Reverb). Pueden seleccionarse con el raton.
Cuando se selecciona un Area de Controlador, los elementos correspondientes
aparecen en el Area de Definicién.

Las pestafias de Capas seleccionan la Capa correspondiente al Area de
Controlador. Al cliquear en la pestafia principal (Main), por ejemplo, aparecen
las Asignaciones de Controlador de la Capa Principal; es decir cuando no se
pulsa ningtin modificador. Si el Botén Derecho esta puesto como Modificador
en esta Capa Principal, entonces al pulsar +Pestafia Derecha mostrara las
Asignaciones de Controlador definidas cuando se pulsa el Botén Derecho.

Si un Botoén no esta puesto como modificador, la correspondiente pestafia de
Capa no esta activa y aparece grisada.
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Area de definicion
El Area de Definicién muestra las configuraciones relacionadas con el Area

de Controlador seleccionada en el Area de Seleccién. Permite adaptar estas
configuraciones a sus necesidades y gustos particulares.

Arriba en el centro del Area de Definicién se encuentra el ment de Modos de
Evento de Hardware, que permite seleccionar el modo de evento de hardware
de un Controlador. Cuenta con las opciones Toggle, Trigger y Modifier, para
los Botones. La Perilla de Controlador esta siempre en Rotate y no puede
modificarse.

Si se selecciona la opcién Modifier para un Botén, no quedan mas opciones
disponibles para el mismo (dado que obviamente un Botén no puede ser
modificador y controlar al mismo tiempo un evento de software). Por lo tanto,
toda el area queda deshabilitada.

El resto del Area de Definicién se divide en dos secciones idénticas. Cada
una de ellas define uno de dos Eventos de Hardware relacionados con la
correspondiente Area de Controlador. Ambas contienen los siguientes elementos
de arriba a abajo.

El Indicador del Tipo de Evento muestra los dos posibles estados del
Controlador, dependiendo del Modo de Evento de Hardware seleccionado
en el menu previo.

e Rotate: gira a la izquierda (Left) o a la derecha (Right).
e Toggle: enciende (On) a la izquierda, apaga (Off) a la derecha.
e Trigger: pulsa (Press), a la izquierda; libera (Release) a la derecha.

El campo Label muestra el nombre de la accién respectiva. Al cliquear sobre
dicho campo puede escribir la accién respectiva. Pulse retorno en su teclado
para guardar el nuevo nombre. Esta etiqueta de evento sera usada dentro
de la correspondiente Area de Controlador (en el Area de Seleccién) y en
la vista de Display del Area de Informacién, para resumir las funciones del
Controlador.

El menud de Tipos de Evento de Software lista los tipos posibles de eveljtos
que pueden asi’gnarse al Evento de Hardware seleccionado, arriba, en el Area
de Seleccién. Estos son:

e Off: el mapeo para este Evento de Hardware esta desactivado.

e Key: envia un Comando de teclado que simula una accién del teclado
del ordenador en la aplicacién de destino.

e MIDI: envia un mensaje MIDI a la aplicacién de destino.
Abajo, el Area de Especificacién contiene toda la informacién concerniente al
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Evento de Software a ejecutarse. Dependiendo del tipo de evento de software
seleccionado, ésta area proporcionara distintos elementos.

Si Off esté seleccionado en el ment de Tipos de Evento de Software, el Area
de Especificacion permanece deshabilitada.

None

Event off -

No hay Area de Especificacion si Off esté4 seleccionado.

Si Key esta seleccionado en el ment de Eventos de Software, el Area de
Especificacion ofrece la posibilidad de definir un comando de teclado.

Crosafade
Event Key -
Program Traktor 3 LE -
Key LEFT
Shift Ctrl Alt Win

Continuous

Area de Especificacién para determinar un Evento de Software de Teclado.
Estos elementos ordenados de arriba a abajo son:

e Menil de Programa: permite seleccionar la aplicaciéon de destino para
el evento de hardware. EI menu lista todas las aplicaciones activas
que pueden recibir comandos de teclado. El estado de las aplicaciones
(ventana activa o no, minimizado, oculto, etc.) no interfiere con esta
seleccion.

¢ A la derecha del menu de programa hay un Navegador (...) que abre un
dialogo que permite seleccionar una aplicacién que no esté activa.

¢ Key: es un campo de texto mas cuatro casillas de tecla situadas abajo, y
permiten ingresar el atajo de teclado estipulado. Después de cliquear en
este campo, pulse el atajo en el teclado de su ordenador y la Aplicacién
de Mapeo lo guardara con sus correspondientes teclas modificadoras.
Estas teclas modificadoras son Shift, Ctrl, Alta y Win en Windows, y
Shift, Ctrl, Alt y Apple en Mac.
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Sises
Especi

Continues: este interruptor activa el Modo Continuo: normalmente un
comando de teclado se genera al simular la pulsacién de una tecla
seguida de por su inmediata liberacién. La pulsacién es suficiente en
la mayoria de las situaciones, pero, a veces es necesario mantener la
tecla pulsada por un tiempo. Esto puede lograrse con el Modo Continuo.
Simula el estado de una tecla que es pulsada cuando llega el evento
de hardware; por ejemplo, cuando se gira la perilla. Pero, en vez de
simular la posterior liberacion de la tecla, la liberacién se produce sélo
cuando la perilla deja de moverse. Asi, la tecla se “mantiene” hasta
que el giro termina. Este interruptor sélo puede activarse para eventos
de giro y para el evento Press del modo Trigger; es decir que no sirve
para Release, On u Off.

elecciona MIDI en el ment de tipos de eventos de software, el Area de
ficacién suministra los parametros del mensaje MIDI.

Los mensajes MIDI se envian utilizando un puerto MIDI virtual. La
aplicacién que desea controlar remotamente con mensajes MIDI necesita
estar conectada a este puerto virtual. Aseglrese que la interfaz MIDI

de |

a aplicacion de destino esté correctamente configurada.

Dec. Volume

Event MIDI -
Channel Channel 1 + | Learn
Status CC Internal -
Controller T -
Step -1 0% Clip | 0 =%| 127 =

Area de Especificacion para el evento de software MIDI.

El menu de canal (Channel) selecciona el canal MIDI a través del cual se

envian

dichos mensajes MIDI. Puede seleccionar entre 16 canales, e incluye

también una opcién Omni (predeterminada) que envia los mensajes a través
de todos los canales

El menl de estado (Status) selecciona el tipo de mensaje MIDI a enviarse.
Técnicamente define el estado de bytes del mensaje (para méas informacién
sobre esto consulte un manual de especificaciones MIDI). Dependiendo de
la entrada seleccionada, el area de abajo muestra los elementos relevantes.
El mend proporciona las siguientes entradas:
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¢ Note: envia un mensaje de nota MIDI o activada. Dos menus desplegables
especifican la velocidad y tono del mensaje (vea la ilustracion de arriba).
Si la velocidad esta en cero, el mensaje sera interpretado como una
Nota desactivada. Esto puede emplearse para accionar samples en un
sampleador o frases en un secuenciador.

Start C3
Event MIDI -
Channal Chanmel 1 - Learn
Status Note -
Pitch c3 -
Velocity 100 -

e Aftertouch: envia un mensaje MIDI definiendo la Post-pulsacién de
una tecla. Dos menus desplegables especifican el tono y la presion
del mensaje. El menu de tono (Pitch) tiene la entrada All, con la cual
se selecciona el envio de mensajes de post-pulsacion de canal ; en
el resto de los casos lo que se envia son mensajes de post-pulsacién
polifonica.

F3 Mid AT
Event MIDI -
Channal Chanmel 1 - Learn
Status Aftertouch -
Pitch F3 -
Aftertouch AB -
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e CC Fixed: envia un mensaje MIDI de cambio de control. Dos menus des-
plegables especifican el nimero de controlador y el valor de controlador.
Esto puede emplearse para encender o apagar un efecto o cualquier
otro estado, por ejemplo, mandar un CC de 127 para la pulsacién de
un evento de hardware y un CC de O para cuando el botén se libera
nuevamente.

High Volume
Event MIDI -
Channel Channel 1 w» | Learn
Status CC Fixed -
Controller 7 -
Value 127 hd

e CC Internal: envia un mensaje MIDI de cambio de control. Un mend
desplegable especifica el nimero de controlador del mensaje. Hay,
ademas, tres campos adicionales que especifican el paso (step) (puede
ser negativo) y los valores maximos que el controlador puede usar; va-
lores por encima o debajo se recortan. Esto puede usarse para cambiar
continuamente el valor de un controlador, p. €j., la rueda de modulacién
o la profundidad de un efecto.

Dec. Volume

Event MIDI -
Channel Channel 1 w~ | Learm
Status CC Internal -
Controller T -
Step -1 Clip | 0 = |127 =

Si cambia el valor de controlador en la aplicacion de destino con otros
medios (con el ratdn, por ejemplo), la aplicacion de destino no comuni-
carg este cambio a la Aplicacion de Mapeo. Un subsiguiente mensaje
CC interno, accionado con AUDIO KONTROL 1, podria entonces causar
un salto repentino en el valor del controlador.
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o Program Change Fixed: envia un mensaje MIDI de cambio de programa.
Un mend desplegable especifica el nimero de programa del mensa

Imit Patch

Event MiDi -
Channel Channel 1 - Learn
Status PC Fixed -
Program 0 -

o Program Change Internal: envia un mensaje MIDI de cambio de pro-
grama. Un menul desplegable especifica si el nimero de programa
aumenta (préximo programa) o disminuye (programa anterior). Puede
emplearse para escalonar continuamente a través de las conexiones
de un plugin.

Mext Program

Event MiDi -
Channel Channel 1 w | Learn
Status PC Internal -
Step 1 -

Si cambia el numero de programa en la aplicacién de destino con otros
medios (con el ratdn, por ejemplo), el mensaje interno del PC podria
causar un salto repentino del nimero de programa.

Panic

Event Mo -
Channel Channel 1 w» Learn
Status Channel Mode -
Message All Sound Off -

e Channel Mode: envia un mensaje MIDI de modo de canal. Un menu
desplegable selecciona si este es un mensaje de todas las notas activa-
das o todas las notas desactivadas, o ambos combinados. Esto puede
llegar a ser tan Gtil como un bot6n de pénico.
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Panic

Event MiDi -

Channel Channel 1 - Learm
Status Channel Mode -
Message All Sound Off -

e Extended: ingresa una secuencia MIDI genérica. Contiene un campo de
texto para ingresar la secuencia MIDI. La misma se ingresa en forma
de bytes. Los bytes estan separados por espacios y/o comas. El valor
de los bytes puede ingresarse en notacién decimal o hexadecimal. Esta
ultima se indica con una “h” después del byte, sin coma y sin espacios.
El mend de canal no tiene efecto cuando se envian mensajes MIDI
extendidos. Esto puede emplearse para codificar todos los mensajes
MIDI de manera general, particularmente los comandos SysEx. En
combinacién con MIDI Learn, puede resultar muy Gtil para grabar
pequefas frase MIDI que pueden después tocarse directamente desde

el hardware.

Event MIDI -
Channal Qrnmi * | Learn
Status Extendead -
String 1B, BB, 128

Al cliquear en el bot6én Learn se activa el modo de aprendizaje. La Aplicacién
de Mapeo escucha los mensajes que circulan a través del driver, permitiéndole
ingresar mensajes MIDI desde cualquier controlador MIDI o teclado maestro.
NO afecta la seleccién de canal ni de estado, por el contrario, los mensajes
son filtrados a través de ellos. Esto hace que el modo de aprendizaje solo esté
atento a modos especificos, como CC Fixed/Internal, etc. Si se selecciona
Extended con el menu de estado, todos los mensajes se aprenden sin filtro,
la Unica excepcion son los mensajes MIDI en tiempo real. En modo extendido,
los mensajes subsiguientes pueden también ser aprendidos, en todos los otros
€asos, Un mensaje nuevo se impone sobre la configuracién anterior.

Para apagar el modo MIDI Learn, vuelva a hacer clic sobre el botén.
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1.5. Software suplementario

AUDIO KONTROL 1 incluye tres grandes productos de Native Instruments:
XPRESS KEYBOARDS; GUITAR COMBOS y TRAKTOR 3 LE. Estos productos
vienen munidos con su propia documentaciéon que puede hallarse en los
respectivos directorios de instalaciéon. Usted puede también utilizar los enlaces
ubicados en el menu de Inicio (o las carpetas de aplicaciones en Mac OS X).

Por favor, tenga en cuenta que estos productos tienen que registrarse por
separado, empleando para ello el Centro de Servicio de NATIVE INSTRUMENTS.
Para mas informacién sobre el procedimiento de registro, consulte, por favor,
la Guia de Instalacién localizada en la carpeta de instalacién.
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8. Optimizacion y solucidn de problemas

8.1. Problemas en el hardware

Los productos de hardware de Native Instruments se ajustan a los estandares
mas altos. Durante la fase de desarrollo, todos los productos fueron revisados
y puestos extensivamente a prueba en situaciones reales. Sin embargo, si
llegara a encontrar algln tipo de problema con su hardware, siga, por favor
los siguientes pasos:

o Verifique tener instalado el Gltimo controlador y la dltima actualizacién
de software. Consulte el sitio de Internet de Native Instruments para
obtener informacion.

e Aseglrese de que AUDIO KONTROL 1 esté conectado al puerto USB
2.0 del ordenador.

e Aseglrese de estar conectado directamente a un puerto USB del or-
denador y no a través de un hub USB.

e Pruebe con otro cable USB.

e Desconecte los otros dispositivos USB del ordenador (salvo el teclado/
raton).

e Pruebe con los otros puertos USB del ordenador.
Podra encontrar informacion mas detalla en las secciones siguientes.

Sin embargo, si el producto necesitara ser devuelto, el equipo de soporte
técnico le dara un nimero de RA (Retun Authorization) para tramitar el proce-
dimiento. Contactese con nuestro equipo de ayuda técnica antes de efectuar
cualquier tipo de devolucién. El contacto esta disponible bajo la siguiente
direccién URL:
http://www.nativeinstruments.de/index.php?id=contactinfo_us

Los paquetes que sean devueltos sin este nimero de RA no podran ser co-
rrectamente identificados y podria ser procesados incorrectamente.

8.2. ;Como comprar si el controlador esta instalado correcta-

mente?

En el menu de Inicio de Windows deberia aparecer una nueva entrada de-
nominada “Native Instruments AUDIO KONTROL Driver. Alli encontrara la
aplicaciones de ayuda “Audio Statistics” y “Control Panel”. Aseglrese de que
AUDIO KONTROL esté conectado al ordenador y abra el panel de control. Si
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todos los menus desplegables estan grisados ( es decir aparecen sin valores)
debe haber algln problema en la conexidn. Si directamente falta la entrada
correspondiente al controlador de AUDIO KONTROL 1 en el mend de Inicio,
lo mas probable es que el controlador no haya sido instalado.

1 Native Instruments Audio Kontrol 1 Col o ] 54 |
—Soundcard Latency Settings
Fresets: | j

LISE Buffersize: I 'I Audio Buffersize: I 'l

r— Buffer Format

Sample Fate: I VI Bit R ezolution: I VI
About |

|Ready |disconnected 4

El panel de control de AUDIO KONTROL 1 no est4 conectado.
15

—Soundcard Latency Settings

Preszets: y [medium CPL

Thiz zetting offerz a low output latency of ~E ms [12 mz input ta
output] and can be uged in situations with medium CPU usage.

USE Buffersize: |1 me | Audio Buffersize: |4 ms I

-
-

r— Buffer Formnat

Sample Fate: ISBDDD Hz 'I Bit R ezolution: |24 Bit l
About | ok |

|Ready |c0nnected 4

El panel de control de AUDIO KONTROL 1 esté4 conectado.

En la Mac, mire el sistema de preferencias y busque el icono del panel de control
de NATIVE INSTRUMENTS. Abralo y vea si encuentra el dispositivo. Si no hay
ninguno, los valores del Panel de Control apareceran grisados. Si directamente
falta el icono correspondiente al Panel de Control de NATIVE INSTRUMENTS,
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lo méas probable es que el controlador no haya sido instalado.

Si el controlado no esta instalado, puede instalarlo usando el programa de
instalacién que se describe en la seccién 4.2 de este manual.

Si el controlador no esta reconocido, consulte las secciones siguientes.

8.2.1. Es necesario USB 2.0

El controlador es una interfaz USB 2.0 y no funcionara con puertos USB
1.0/1.1.

Ademas, aunque la alimentacién minima requerida para un puerto USB 2.0
son 500 mA, hemos comprobado un par de caso en los que los puertos USB
2.0 de cierto ordenadores no cumplen con este requisito y por lo tanto no
llegan a la estandar minimo oficial para USB 2.0. Si este es su caso, puede
ver aparecer un mensaje que dice que no hay suficiente energia para operar
el dispositivo.

En este caso el controlador de AUDIO KONTROL 1 podria producir ruidos o
directamente no funcionar.

8.2.2. Pruehe con otro cable USB

Un cable en mal estado puede ser responsable de las caidas en el audio y
de otros problemas de conectividad. Se recomienda emplear otro cable si
experimenta estas dificultades; aseglrese de usar un cables certificado con
el logo oficial de USB.

8.2.3. Usar un distribuidor de puertos USB 2.0 potenciado

Lo mejor es conectar el AUDIO KONTROL 1 directamente a un puerto USB
2.0. Sin embargo, en ciertas situaciones un hub USB potenciado puede llegar
a ser una solucion si tiene dificultades para conectar AUDIO KONTROL 1 en un
puerto del ordenador. En este caso, deberia evitar conectar otros dispositivos
en el hub, dado que disminuirian la cantidad de potencia disponible.

8.2.4. Deshabilitar el modo de ahorro de energia del USB

Si AUDIO KONTROL 1 se esta desempefiando pobremente en una maquina
Windows, lo primero que hay que hacer es deshabilitar el control de alimen-
tacién de los hubs USB. Windows enciende por defecto esta caracteristica.
Vaya al administrador de dispositivos y haga clic con el botén secundario en un
hub USB para abrir sus propiedade. En la pagina de control de alimentacién
desmarque todas las casillas. Repita esto para cada hub y luego reinicie
el sistema.
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8.2.5. Actualizar el controlador

Visite regularmente la pagina de Internet de Native Instruments para ver si
hay actualizaciones para el controlador de AUDIO KONTROL 1.

8.3. ;Como usar la funcién de control remoto?

Tenga en cuenta que la capacidad de control remoto se maneja desde la
Aplicacién de Mapeo. Este programa necesitar estar operando para que se
pueda usar esta funcién. Por eso, en caso de que el control remoto no fun-
cione compruebe si la Aplicacion de Mapeo se esta ejecutando. Normalmente
arranca por si sola al iniciarse el sistema. Luego se minimiza en la barra de
tareas (Windows XP) o en la barra de estad (Mac OS X) y se mantiene en un
segundo plano. Si no puede encontrarla alli, entonces iniciela desde el menu
de Inicio (o la carpeta de la aplicacion en Mac OS X).

Si esto no ayuda (es decir, la Aplicacion de Mapeo esté ejecutandose pero
el control remoto no funciona) el problema podria estar en una conexién
MIDI mal hecha. Para poder controlar una aplicacién (p. ej., un sintetizador
virtual como FM 7 XPRESS) con mensajes MIDI, la aplicacién necesita estar
conectada en ambos puertos MIDI del hardware de AUDIO KONTROL 1.
Verifique, por favor, que los mismos estén correctamente activados en la
aplicacién de destino.

Sin embargo, no todos los programas se controlan via MIDI; Winamp o iTunes
se controlan con comandos de teclado y no requieren una conexién MIDI. Si
estas aplicaciones no pueden controlarse correctamente, compruebe dentro
de la vista de asignaciones de la Aplicacién de Mapeo si las paginas cargadas
estan accediendo a la aplicacién y ventana correctas. Consulte la seccion
7.4.4 para mas detalles sobre la vista de asignaciones.

8.4. ;Como evitar los lazos de tierra?

Los lazos de tierra son un problema comun en cualquier lugar donde haya una
gran cantidad de dispositivos eléctricos conectados en el mismo circuito de
alimentacién. En montajes muy complejos es muy dificil encontrar las causas
de un ruido. Los lazos de tierra se perciben normalmente como un zumbido
en la sefial de audio, pero ésta también puede transmitir y amplificar otros
sonidos desde los dispositivos conectados al circuito. Por ejemplo, un problema
muy comun es escuchar el cliqueo interno generado por el ordenador.

La causa del ruido es normalmente el ordenador y sus dispositivos internos,
o dispositivos conectados al ordenador como discos duros externos. (Tenga
en cuenta que si la fuente de alimentacioén de su laptop no llegara a estar
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conectada, todavia podria sufrir ruido de tierra provocado por algin dispositivo
con fuente de alimentacién propia). La causa podria ser también cualquier
otro aparato (como una TV) conectado en el mismo mezclador.

La razén por la cual ese ruido esta presente en la entrada de los altavoces
de monitoreo tiene que ver con un una corriente eléctrica espuria que fluye a
través del cableado eléctrico y de audio. Esta corriente indeseada o lazo de
tierra ocurre entonces a través de uno o méas de esos cables. Teniendo esto
en mente, atienda los siguientes consejos para eliminar los lazos de tierra:

8.4.1. Eliminar lazos de tierra

Asumiendo que tiene el AUDIO KONTROL 1 conectado a un mezclador, un
primer paso seria desconectar todos los dispositivos conectados al mezclador
y que no esta usando. Esto se aplica también a otros dispositivos periféricos
conectados a su ordenador (almacenamientos externos, grabadoras de CD,
etc.)

8.4.2. Usar cables balanceados

En lo posible, use siempre cables de audio balanceados cuando conecte el
AUDIO KONTROL 1 a su mezclador. Si el mezclador tiene entradas balanceadas
y no balanceadas, evite, si puede, éstas Ultimas.

8.4.3. Rompa el lazo con una caja DI

Si todavia no puede eliminar el ruido de tierra deberia probar entonces una
caja de inyeccién directa (DI) entre las salidas de AUDIO KONTROL 1y las
entradas del mezclador. (Esta es el mismo tipo de caja empleada para conectar
instrumentos de nivel de linea, como por ejemplo, una guitarra). La mayoria
de estas cajas tienen un interruptor que se usa para romper el lazo y eliminar
de esta forma el ruido. Una caja DI es necesaria sobretodo si su mezclador
cuenta solamente con entradas no balanceadas.

8.5. ;Como usar AUDIO KONTROL 1 con un ordenador portatil?

2.5.1. Comprobar la latencia del ordenador portatil

Primero deberia verificar que el ordenador es apto para manejar el procesa-
miento de audio en tiempo real sin experimentar caidas. Esta caida pueden
ser motivadas por algunos componentes del ordenador. Descargue, por favor,
una herramienta que compruebe la aptitud de su ordenador para procesar
audio. Puede encontrarla en www.thesycon.de/deu/latency_check.shtml. No
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se necesita descargar ningln software, simplemente ejecute la herramienta
tras la descarga.

Con AUDIO KONTROL 1 desconectado, la herramienta le dira si su ordenador
portatil puede procesar audio en tiempo real sin experimentar problemas.

1000ps
50015

Test Interval: 976 s This machine should be able to handle real-time streaming of audio Stop
andjor video data without drop-outs.

Current Latency: 80 ps Reset

Absolute Maximum: 366 ps

DPC con AUDIO KONTROL 1 desconectado.

1000ps
500ps

Test Interval: 976 s This machine should be able to handle real-time streaming of audio Stop
andfar videa data without drop-outs,

Current Latency: 329ps Resst

Absolute Maximum: 366 ps Exit |

DPC con AUDIO KONTROL 1 conectado.

En caso de que su ordenador no pueda procesar audio sin experimentar
problemas, la herramienta le mostrara barras rojas de latencia y reportara
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esto en la caja situada abajo de todo. Haga la prueba con AUDIO KONTROL
1 conectado y desconectado para averiguar la capacidad de su ordenador.

8.5.2. Evitar la memoria compartida

En general no se recomienda el empleo de ordenadores portatiles con tarjetas
de memoria grafica compartida. Una tarjeta de memoria grafica compartida
accede a la misma memoria que el CPU. Otras tarjetas graficas cuentan con
su propia memoria por lo que la memoria principal queda reservada para el
procesamiento de audio. Seguramente va a necesitar memoria y capacidad
de procesamiento disponibles para sus proyectos de audio.

8.5.3. Evite el empleo de baterias

No se recomienda usar el ordenador con las baterias porque esto podria hacer
atrasar el reloj del CPU.

8.5.4. Desconectar otros dispositivos

Primero desconecte el hardware superfluo (impresoras, escaneres, etc) para
el uso de AUDIO KONTROL 1.

Los ordenadores portatiles esté equipados ademas con dispositivos incorporados
que pueden perturbar el procesamiento de audio. Un ejemplo seria la tarjeta
de conexidn inaldmbrica LAN. En caso de experimentar fuertes caidas, deberia
desconectar también estos dispositivos al trabajar con AUDIO KONTROL 1.

Windows XP

Para hacer esto, vaya al administrador de dispositivos. Puede desactivar un
dispositivo, digamos el adaptador de red, haciendo clic en adaptador de red y
luego doble clic en el dispositivo para abrir las propiedades del mismo. Puede
luego desactivarlo empleando el menu correspondiente. Una vez desactivado
deberia ver una cruz rojo sobre el icono del dispositivo indicando que el mismo
esta desactivado.

Dispositivos incorporados son: adaptadores de red, tarjetas inalambricas LAN,
puerto bluetooth, puertos infrarrojos, puertos de impresora, etc. Trate primero
de desactivar el adaptador de red y la tarjeta inalambrica LAN, dado que son la
causa mas frecuente de problemas para el procesamiento de audio. Aseglrse
de no desactivar elementos que sean criticos para el correcto funcionamiento
del ordenador. Aqui le damos una lista de lo que NO deberia desactivar: System
timer, Keyboard, System CMQOS/real time clock, Microsoft ACPI-Compliant
System, Numeric data processor, Primary IDE Channel, Secondary IDE
Channel, Graphics Controller, Ultra ATA Storage Controllers.
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Macintosh 0S X

Si tiene una tarjeta inalambrica LAN instalada y Bluetooth, apaguelos mientras
esté utilizando AUDIO KONTROL 1 (puede luego volver a encenderlo en la
barra de ment de OSX).
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9. Apéndice

9.1. Especificaciones técnicas y diagrama de bloque
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Entradas de audio (A/D)

Canales 2

Frecuencia de muestreo 441,48, 96, 192 kHz
Resolucion en bits 16, 24 Bit
Convertidor Cirrus Logic
Entradas de linea

Impedancia de entrada: 44 kOhms balanced
Nivel a,e.scala comp!eta +2 dBu

con maxima ganancia

Nivel de entrada maximo +16 dBu

SNR (sopesado): 100 dB

THD+N: 0.006%

Respuesta de frecuencia:

20 - 20000 Hz (+0/-0.5 dB)

Entrada de micréfono

Impedancia de entrada: 4.8 kOhms balanced
Nivel d’e gscala maxima -10 dBu

con maxima ganancia

Nivel méximo de entrada: +10 dBu

SNR (sopesado): 100 dB

Ruido equivalente de entrada: -128 dBu (weighted)
THD+N: 0.007%

Respuesta de frecuencia:

20 - 20000 Hz (+0/-0.5 dB)

Entrada de instrumento

Impedancia de entrada:

1 MOhms unbalanced

Nivel de escala maximo

L. . -4 dBu
con maxima ganancia
Nivel de entrada maximo: +10 dBu
SNR: 100 dB
THD-+N: 0.006%

Respuesta de frecuencia:

20 - 20000 Hz (+0/-0.5 dB)
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Salidas de audio (D/A)

Canales 4

Frecuencia de muestreo: 44.1, 48, 96, 192 kHz

Resolucion en bits 16, 24 Bit

Convertidor Girrus Logic

Salidas de linea

Impedancia de salida 100 Ohms unbalanced,
200 Ohms balanced

Nivel de salida maximo: +13 dBu

SNR (sopesado): 103 dB

THD-+N: 0.005%

Respuesta de frecuencia:

20 - 20000 Hz (+0/-0.5 dB)

Salidas de auriculares

Impedancia de carga: 8 ... 600 Ohms
Nivel méximo de salida: 4.26 V rms,
100 mW @ 100 Ohms
SNR (sopesado): 102.5 dB
THD-+N (60 Ohms): 0.006%

Respuesta de frecuencia:

20 - 20000 Hz (+0/-0.5 dB)

Otras interfaces

Interfaz con el ordenador

USB 2, bus powered

MIDI:

1 Input, 1 Output

Elementos de control

Perillas sin fin: 1
Botones: 3
Dimensiones

Altura: 52 mm
Ancho: 150 mm
Profundidad: 123 mm
Peso: 400 g
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9.2.Tabla de GC MIDI

0 Seleccion de bancos 0-127
1 Rueda de modulacion 0-127
2 Controlador de soplo 0-127
3 Indefinido 0-127
4 Controlador de pie 0-127
5 Tiempo de portamento 0-127
6 Entrada de datos MSB 0-127
7 Canal de volumen 0-127
8 Balance 0-127
9 Indefinido 0-127
10 Pan 0-127
11 Controlador de expresion 0-127
12 Control de efecto 1 0-127
13 Control de efecto 2 0-127
14 Indefinido 0-127
15 Indefinido 0-127
16 Controlador de propdsito general 1 0-127
17 Controlador de propdsito general 2 0-127
18 Controlador de propdsito general 3 0-127
19 Controlador de propésito general 4 0-127
20 Indefinido 0-127
21 Indefinido 0-127
22 Indefinido 0-127
23 Indefinido 0-127
24 Indefinido 0-127
25 Indefinido 0-127
26 Indefinido 0-127
27 Indefinido 0-127
28 Indefinido 0-127
29 Indefinido 0-127
30 Indefinido 0-127
31 Indefinido 0-127
32 LSB para control 0 (Seleccion de bancos) 0-127
33 LSB para control 1(rueda de modulacién) 0-127
34 LSB para control 2 (controlador de soplo) 0-127
35 LSB para control 3 (indefinido) 0-127
36 LSB para control 4 (controlador de pie) 0-127
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37 LSB para control 5 (tiempo de portamento) 0-127

38 LSB para control 6 (entrada de datos) 0-127

39 LSB para control 7 (volumen del canal) 0-127

40 LSB para control 8 (balance) 0-127

41 LSB para control 9 (indefinido) 0-127

42 LSB para control 10 (panoramico) 0-127

43 LSB para control 11 (controlador de expresion) 0-127

44 LSB para control 12 (control de efecto 1) 0-127

45 LSB para control 13 (control de efecto 2) 0-127

46 LSB para control 14 (indefinido) 0-127

47 LSB para control 15 (indefinido) 0-127

48 LSB para control 16 (controlador de propdsito general 1) 0-127

49 LSB para control 17 (controlador de propdsito general 2) 0-127

50 LSB para control 18 (controlador de propdsito general 3) 0-127

51 LSB para control 19 (controlador de propdsito general 4) 0-127

52 LSB para control 20 (indefinido) 0-127

53 LSB para control 21 (indefinido) 0-127

54 LSB para control 22 (indefinido) 0-127

55 LSB para control 23 (indefinido) 0-127

56 LSB para control 24 (indefinido) 0-127

57 LSB para control 25 (indefinido) 0-127

58 LSB para control 26 (indefinido) 0-127

59 LSB para control 27 (indefinido) 0-127

60 LSB para control 28 (indefinido) 0-127

61 LSB para control 29 (indefinido) 0-127

62 LSB para control 30 (indefinido) 0-127

63 LSB para control 31 (indefinido) 0-127

64 Pedal de sustain <03 apagadn,
65 Portamento encendido/apagado <63 off, >64 on
66 Sustenuto Encendido/Apagado :gi gﬁgegﬁgﬂm
67 Pedal suave Encendido(/Apagado <>6634aepnacgean%‘fao
68 Interruptor de pie de legato :gi 'dgpi;nt?)l
69 Hold 2 S84 encsndido
70 Controlador de sonido 1 (predeterminado: variacion de sonido) 0-127
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71 Controlador de sonido 2 0-127

(predeterminado: intensidad timbre/arménico)

72 Controlador de sonido 3 (predeterminado: tiempo de liberacion) 0-127
73 Controlador de sonido 4 (predeterminado: tiempo de ataque) 0-127
74 Controlador de sonido 5 (predeterminado: brillo) 0-127
75 Controlador de sonido 6 (predeterminado: tiempo de decaimiento) ~ 0-127
76 Controlador de sonido 7 (predeterminado: velocidad de vibrato) 0-127
77 Controlador de sonido 8 (predeterminado: profundidad de vibrato) ~ 0-127
78 Controlador de sonido 9 (predeterminado: retardo del vibrato) 0-127
79 Controlador de sonido 10 (predeterminado: indefinido) 0-127
80 Controlador de propdsito general 5 0-127
81 Controlador de propdsito general 6 0-127
82 Controlador de propdsito general 7 0-127
83 Controlador de propdsito general 8 0-127
84 Control de portamento 0-127
85 Indefinido ---
86 Indefinido -
87 Indefinido ---
88 Indefinido
89 Indefinido -
90 Indefinido ---
9 EJrrgfigtne(rjrlndir?gd(g?]i?/i?getzgiv%o de reverb) 0-127
92 Profundidad de efectos 2 0-127
93 Profundidad de efectos 3 (predeterminado: nivel de envia de coro)  0-127
94 Profundidad de efectos 4 0-127
95 Profundidad de efectos 5 0-127
96 Incremento de datos (entrada de datos + 1) N/A
97 Reduccion de datos (entrada de datos -1) N/A
98 Niimero de parametro no registrado (NPNR) LSB 0-127
99 Nimero de parametro no registrado (NPNR) MSB 0-127
100 Nimero de parametro registrado - LSB 0-127
101 Nimero de parametro registrado - MSB 0-127
102 Indefinido ---
103 Indefinido ---
104 Indefinido ---
105 Indefinido -
106 Indefinido ---
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107 Indefinido -

108 Indefinido -
109 Indefinido -
110 Indefinido -
111 Indefinido
112 Indefinido -
113 Indefinido -
114 Indefinido
115 Indefinido -
116 Indefinido -
117 Indefinido -
118 Indefinido -
119 Indefinido -

Los nimeros de controlador 120-127 estan reservados para mensajes de
modo de canal, los que en vez de controlar parametros de sonido, afectan el
modo de operacién de los canales.
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