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Panorama general
Caracteristicas nuevas de KONTAKT 5.4.1

1 Panorama general

iBienvenido a la adenda del manual de KONTAKT 5! En este documento hallard un breve resu-
men de los cambios y funciones no descritos en el manual de KONTAKT 5. EI presente suple-
mento describe los cambios introducidos en las actualizaciones 5.0.2, 5.1, 5.2, 5.3y 5.4.1
de KONTAKT.

1.1 Caracteristicas nuevas de KONTAKT 5.4.1

= 12.1, Integracién con KOMPLETE KONTROL
= 12.2, KONTAKT Snapshots

1.2  Caracteristicas nuevas de KONTAKT 5.3

= 13.1, Admisién del formato Avid Audio eXtension (AAC Native 64 bits)
= 13.2, Integracién avanzada con MASCHINE 2.0

= 13.3, Nuevos efectos

1.3  Caracteristicas nuevas de KONTAKT 5.2

= 14.1, El efecto Feedback Compressor

1.4  Caracteristicas nuevas de KONTAKT 5.1

= 15.1, Actualizacién de proyectos anticuados (migracién de plugines)
= 15.2, El efecto Jump

= 15.3, Otras mejoras y adiciones
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Panorama general
Caracteristicas nuevas de KONTAKT 5.0.2

1.5  Caracteristicas nuevas de KONTAKT 5.0.2

= 76.1, Activacién de bibliotecas dentro de KONTAKT
= 16.2, Ampliacién de los controles del nivel de grupos
= Mejoras en Time Machine Pro:

o 16.3.1, Rendimiento perfeccionado

° 16.3.2, Interfaz mejorada

o 16.3.3, Controles del manejo de voces

= Importacion de archivos mejorada
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Lo nuevo de KONTAKT 5.4.1
Integracién con KOMPLETE KONTROL

2 Lo nuevo de KONTAKT 5.4.1

2.1  Integracion con KOMPLETE KONTROL

KOMPLETE KONTROL es un programa nuevo que unifica las tareas de blsqueda y carga de
sonidos a través de toda la linea de instrumentos de KOMPLETE.

En conjunto con la linea de teclados MIDI de KOMPLETE KONTROL S, permite mapear sobre
las perillas del teclado los parametros de todos los instrumentos de KOMPLETE; y mostrar so-
bre sus visualizadores los valores y rangos de accion de los parametros. Sin embargo, para que
todo esto funcione, es necesario contar con KONTAKT 5.4.1. Para mas informacién sobre
KOMPLETE KONTROL, consulte por favor la documentacién respectiva.

2.2 KONTAKT Snapshots

Los "snapshots" ("foto" de la configuracién de un instrumento), fueron introducidos en la ac-
tualizacion 5.4.1 de KONTAKT como forma préactica de guardar y recuperar las modificaciones
efectuadas a un instrumento. Témese, por ejemplo, los productos NI Abbey Road Drummer.
Cada uno de ellos cuenta con un mezclador, totalmente equipado, con canales independientes
para cada uno de los componentes de la bateria y efectos integrados como el Solid EG, el So-
lid Bus Comp o el Transient Master. Las fotos de KONTAKT permiten crear una cantidad ilimi-
tada de mezclas de un mismo instrumento, guardarlas como archivos .nksn y volverlas a utili-
zar en otros proyectos o cargarlas en otros ordenadores. Incluso, pueden compartirse con otros
usuarios dotados de la misma biblioteca.

La biblioteca de fabrica de KONTAKT no viene con "snapshots"', de manera que, para de-
mostrar todas sus cualidades, vamos primero a crear y guardar uno.

En la cabecera del instrumento, haga clic en la camarita para acceder a esta vista. Para volver
a la habitual vista de la informacién, con las opciones de configuracién de entrada y salida
(Input / Output), haga clic en el simbolo de la i.
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Lo nuevo de KONTAKT 5.4.1
KONTAKT Snapshots

~ Electric Grand

£ Output: st

Acceder a la vista de Snapshot

2.2.1  Guardar una configuracién de usuario

Guardemos ahora una configuracién propia. Tras cargar un instrumento de la biblioteca de fa-
brica y ajustar algunos de sus parametros, habremos obtenido un sonido lo suficientemente
distintivo como para querer conservarlo.

1. En la ficha de bibliotecas (Libraries], abra KONTAKT Factory Library / Vintage / Digital
Machines y cargue el instrumento 'Electric Grand.nki'. Toque algunas notas en su teclado
MIDI para familiarizarse con el sonido del Electric Grand.

2. Enlaficha de instrumentos (Instrument] de Master FX, active el Rotator con el interruptor
a la izquierda del nombre respectivo. Deje todos los pardmetro de rotacién en sus posicio-
nes predeterminadas.

3. En la seccion de Inst Controls , gire la perilla de Bits hasta la posicion central (12 h).
Toque nuevamente algunas notas y perciba el cambio de sonido producido.

4. Ahora, guarde la "foto" del sonido que acaba de crear.
5. Haga clic en la camarita de la cabecera del instrumento para abrir la vista respectiva.

~ Electric Grand

£ Output: st
& Midi Che [A] 1

Abrir la vista de Snapshot.

6. Aqui, haga clic en el simbolo del disquete para guardar los cambios realizados.

~ Electric Grand

-

Guardando la foto de la configuracién (snapshot)

7. Pdngale un nombre al archivo (p. ej., Triple Peaks) y haga clic en Save.
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Lo nuevo de KONTAKT 5.4.1
KONTAKT Snapshots

Flease enter a name for your snopshot.

Triple Peaks

Guardando la configuracién de usuario

— La "foto" de la configuracién de usuario quedara guardada y agregada al mend de Snaps-
hot.

Todas las configuraciones creadas por el usuario se almacenan en la carpeta del usuario. Alli
es donde quedara alojada la foto recién creada.

= En Mac 0S X: Macintosh HD/Usuarios/Su Nombre/Documentos/Native [nstruments/User
Content/Kontakt Factory Library/Electric Grand/Triple Peaks.nksn

= En Windows:C:\Usuarios\Su Nombre\Mis documentos\Native Instruments\User Content
\Kontakt Factory Library\Electric Grand\Triple Peaks.nksn

Los "snapshots" pueden transferirse a otro ordenador copiando los archivos respectivos.

C No se olvide de incluir la carpeta de Mis documentos cada vez que lleve a cabo sus copias
de seguridad.

2.2.2  Cargar un snapshot desde el meni

Vamos a cargar ahora, desde el menu de snapshots la configuracion que acaba de guardar. Va-
mos a suponer que, segln lo descrito en 12.2.1, Guardar una configuracion de usuario, el ar-
chivo fue guardado con el nombre de Triple Peaks.

Cargar una configuracion de usuario

1. En la ficha de bibliotecas (Libraries], abra KONTAKT Factory Library / Vintage / Digital
Machines y cargue el instrumento 'Electric Grand.nki'.
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Lo nuevo de KONTAKT 5.4.1
KONTAKT Snapshots

2. Haga clic en la camarita de la cabecera del instrumento para abrir la vista Snapshot. Las
configuraciones de usuario no se cargan de manera predeterminada.

3. Abra el menu desplegable y seleccione el archivo de Triple Peaks.

~ Electric Grand
= Triple Peaks

ple Peaks

VINTAGE

El menu de las configuraciones de usuario (Snapshot)

— El archivo Triple Peaks quedara cargado.

5 Alternativamente, tras cargar el instrumento Electric Grand puede cliquear el botén de "si-
' guiente" para obtener el mismo resultado.

Cargar una configuracion de fabrica

Las configuraciones de fabrica (Factory Snapshots) solo estan disponibles en la bibliotecas de
KOMPLETE. Por lo tanto, esta seccion solo es pertinente para los propietarios de, al menos,
KOMPLETE 9.

Aseglrese de instalar las actualizaciones de las bibliotecas de KOMPLETE, disponibles en
/25 el Service Center, y asi poder contar con todas las configuraciones de fabrica.

Algunas de las bibliotecas de KOMPLETE parecen, al principio, minimalistas. THE GIANT, por
ejemplo, presenta nada mas que dos instrumentos (‘The Giant .nki' y 'The Giant - Cinema-
tic.nki'). Sin embargo, todo el potencial sonoro se desata manipulando los parametros presen-
tes en la interfaz de usuario. Nuestros disefiadores de sonido han compuesto una serie de
"snapshots" para mostrar la gran variedad de sonidos que tan solo este instrumento es capaz
de crear.

Carguemos entonces una configuracién de fabrica y escuchemos la diferencia.

1. En la ficha de bibliotecas (Libraries), cargue el archivo The Giant.nki. El instrumento se
cargara con su configuracién predeterminada.

2. Haga clic en la camarita de la cabecera del instrumento para abrir la vista Snapshot.
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Lo nuevo de KONTAKT 5.4.1
KONTAKT Snapshots

~ The Giant

£ Output: st
& Midi Che [A] 2

Abrir la vista Snapshot

3. Haga clic en el menu desplegable, al final de la cabecera de instrumento, para agrandar
el mend.

Eazic Giant
Concert Hall
Drearn Land

+  Emotional

Eternity

¥ Giant Pop

Hard And Taugh
* Intfirnate
" Lots OF Hoise
Lt Modern Studio

= Reret

Srmall Studia
ﬁ Soft At Heart

ibrant

= Vintage Upright §

. W

El menu de las configuraciones de usuario (Snapshot)

4. Seleccione 'Intimate'.

5. Toque algunas notas en el teclado y preste atencion a las caracteristicas del sonido. La
configuracion de 'Intimate' brinda un sonido redondeado, cercano, combinado con la reso-
nancia de una sala muy grande.

6. Ahora, haga clic en la flecha izquierda, junto al nombre, para cargar la configuracién de
fabrica precedente, cuyo nombre es 'Hard And Tough'. Habrd notado que el archivo se
cargd de manera instantanea, puesto que todos los samples relacionados con el instru-
mento ya se encuentran cargados.
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Lo nuevo de KONTAKT 5.4.1
KONTAKT Snapshots

7. Otra vez, toque algunas notas sobre el teclado. El sonido de ‘Hard And Tough’ es duro y
brillante con una resonancia muy pronunciada.

8. Abra el menl desplegable y seleccione ‘Lots Of Noise'. Vuelva a tocar algunas notas. No-
tara el ruido que los macillos del piano producen cada vez que se ejecuta una tecla.

— Acaba de comprobar tres variantes muy distintas de simplemente un solo un instrumento.

Los "snapshots" resultan asi ideales para acceder a sonidos especificos de uso frecuente tanto
en el estudio como durante actuaciones en vivo.

2.2.3  Cargar snapshots desde el sistema de archivos
KONTAKT permite cargar los archivos .nksn de dos maneras:
= Arrastrando el archivo desde el Finder / Explorador hasta el rack.
= Cargandolo con un doble clic desde el Finder (Mac OS X) o el Explorador (Windows).
Esto permite llevarlos dentro de una memoria portatil o insertarlos en un correo electrénico y
cargarlos en el escritorio sin alterar la instalacion del estudio en el ordenador.
Arrastrar y soltar

Para cargar un snapshot, abra el Finder o el Explorador y arrastre el archivo .nksn desde el di-
rectorio hasta una area vacia del rack. KONTAKT cargara una instancia nueva del instrumento
respectivo junto con ese snapshot.

Si arrastra el snapshot hasta un instrumento del rack, dicho instrumento serd reemplazado por
el instrumento asociado al snapshot.

Los snapshots abiertos no se guardan de manera automatica en la ubicacién predeterminada.

Tenga en cuenta que con los botones anterior/siguiente solo podra recorrer los archivos pre-
sentes en las carpetas de fabrica y del usuario.

Dobhle clic

Tanto desde el Finder como desde el Explorador, al cliquear dos voces sobre un archivo de
configuracién, cargara también una instancia del instrumento en KONTAKT.
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Lo nuevo de KONTAKT 5.4.1
KONTAKT Snapshots

2.24  Eliminar un snapshot

Para mantener el orden dentro del menul de snapshots, es posible borrar aquellos archivos que
ya no considere necesarios. Tenga en cuenta que los snapshots se guardan segln su instru-
mento. De manera que para poder eliminarlos, debera primero cargarlos en KONTAKT.

A Tenga en cuenta que solo es posible eliminar las configuraciones de usuario. Los snapshots

A28 de fabrica de KOMPLETE son de lectura solamente. Para Ilevar a cabo los pasos aqui des-

critos, primero debera guardar el archivo segln lo descrito en 12.2.1, Guardar una configu-
racion de usuario.

Para demostrar la manera de borrar un archivo de configuracion, vamos a eliminar el archivo
Triple Peaks creado anteriormente.

1. Cargue el Electric Grand.nki.

2. Haga clic en la camarita para abrir la vista Snapshot.

3. Abra el archivo de Triple Peaks.

4. Haga clic en la papelera presente en la cabecera del instrumento.

~ Electric Grand

= Triple Peaks

Borrar un snapshot

5. Confirme la accion en el cuadro de dialogo que se abre.

— El archivo de configuracién quedara eliminado dentro de la carpeta del disco duro y desa-
parecera del mend.
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Lo nuevo de KONTAKT 5.3
Admision del formato Avid Audio eXtension (AAC Native 64 bits)

3 Lo nuevo de KONTAKT 5.3

3.1  Admision del formato Avid Audio eXtension (AAC Native 64 hits)

Por primera vez, KONTAKT 5.3 esta disponible para formatos AAX Native 64 bits y AAX Native
32 bits. Estos son formatos exclusivos de Pro Tools 10 (32 bits) y Pro Tools 11 (64 bits). Con-
sulte por favor la documentaciéon de Pro Tools para mas detalles sobre las distintas versiones
de AAX.

Tenga en cuenta que solo se admite el formato AAX Native, lo que significa que KONTAKT
se procesa a través de la CPU del ordenador y no con las tarjetas de Pro ToolsIHDX DSP.

3.2  Integracidn avanzada con MASCHINE 2.0

KONTAKT 5.3 se halla plenamente integrado a Maschine 2, por lo que es posible buscar ins-
trumentos y acceder a su interfaz de usuario desde la tira de plugines de MASCHINE.
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Lo nuevo de KONTAKT 5.3

Nuevos efectos

Sound 4 Sound 5 Sound 6 Sound 7

Voicing

Inst Controls

Solo Glide Chord

Legato  Time

Master FX

Balance

KONTAKT 5.3 incorpora el modo multifiltro ‘Simple LP/HP’. Se trata de un filtro de sonido
limpio, carente de resonancia, que resulta ideal para eliminar residuos de baja frecuencia o
problemas de alta frecuencia como ruido excesivo o aspero, sin afectar por ello la sefial filtra-

da.

El HP es un filtro de agudos de 2 polos (12 dB/octava), mientras que el LP de 1 polo es un
filtro de graves con una curva mas suave de 6 dB/octava. Estos dos parametros pueden ser

ajustados:
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Lo nuevo de KONTAKT 5.3

Nuevos efectos

= Cutoff HP: 2.6 Hz - 26.3 kHz
= Cutoff LP: 2.6 Hz - 26.3 kHz

Nuevo 'Easy Mode' para la envolvente DBD

El Easy Mode es un modo que permite trabajar mejor con instrumentos percusivos. En este
modo, los pardmetros Break y Decay 2 de la envolvente DBD aparecen desactivados dejando

en pie solamente un parametro:

= Decay 1: O - 25 s de declive lineal.
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Lo nuevo de KONTAKT 5.2

El efecto Feedback Compressor

4 Lo nuevo de KONTAKT 5.2

4.1 El efecto Feedback Compressor

Los compresores son herramientas dindamicas que reducen automaticamente el volumen de las
partes fuertes de una sefial, por lo que afectan su rango dinamico. Un compresor de realimen-
tacién es un tipo de compresor que compara la sefial de salida del amplificador (en vez de la
sefial de entrada) con un limite dado de volumen. Cuando dicho limite es alcanzado, el com-
presor reduce consecuentemente el nivel de ganancia de la sefial. El Feedback Compressor fue
confeccionado segln el modelo de los clasicos compresores de realimentacion y brinda un so-
nido brillante y potente.

Feedback Compressor

rlo Input g Output
High Quality 70 cB p 00 a8

St. Link Ratio
‘@

El Feedback Compressor

Controles
Los controles del Feedback Compressor son:

= High Quality: activa el sobresampleo dentro del efecto, lo cual incrementa la calidad del
audio pero también el consumo de CPU.

= St.Link: cuando esta activado, hace que la compresién actle conjuntamente sobre los ca-
nales izquierdo y derecho. Esto preservara la imagen estéreo. Desactivado, el compresor
se convierte en un dispositivo mono dual, y ambos canales se procesan independiente-
mente.

= |nput: ajusta simultaneamente el volumen de entrada y el umbral del volumen. Gire la pe-
rilla en sentido horario para poner mas compresién.
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Lo nuevo de KONTAKT 5.2

El efecto Feedback Compressor

= Ratio: Ratio: determina la proporcién de la compresién. Una proporciéon de 1:0 no produ-
ce compresiéon, mientras que una de 2:0 produce un aumento de 2 dB en la entrada y
s6lo un 1 dB de aumento en la salida.

= Attack: controla la graduacion de la fase de ataque de la envolvente de la sefial de entra-
da. Al incrementar este parametro, afiadira mas pegada y al disminuirlo, reducira los ata-
ques.

= Release: determina el tiempo que tarda la compresiéon en detenerse una vez que la sefial
de entrada cae por debajo del umbral. Los valores habituales se ubican entre los 50 msy
250 ms.

» Makeup: controla la ganancia de salida de la sefial comprimida. Uselo para compensar la
reduccién de ganancia del efecto.

= Mix: controla la mezcla de sefial pura y procesada del compresor. Puede emplearse para
crear una compresién paralela, lo cual incrementara las sefiales mas apagadas mas que
reducir las mas fuertes. Con un ajuste de 100%, solamente se escuchara la sefial compri-
mida, con un ajuste de 0% solamente se escucharé la sefial de entrada sin procesar.

= QOutput: controla el volumen de salida del moédulo.

= Gain Reduction Meter: este medidor muestra, en decibelios, la reduccién de ganancia.

Carga del Feedback Compressor

Para cargar el Feedback Compressor, seleccione la entrada respectiva en el submenu de Ef-
fects del médulo de InsertEffects:
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Lo nuevo de KONTAKT 5.2

El efecto Feedback Compressor

B InsertEffects
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Saturation
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Seleccion del efecto Feedback Compressor
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9 Lo nuevo de KONTAKT 5.1

5.1  Actualizacion de proyectos anticuados (migracion de plugines)

A\ Al momento de redactar esta adenda, la funcién descrita en esta seccién se encuentra dis-

. ponible solo en aquellos programas anfitriones que emplean el plugin Audio Units (AU) de
KONTAKT en Mac OS X. Para una lista actualizada de los programas anfitriones respalda-
dos, consulte el siguiente articulo de nuestro banco de conocimientos: http://www.native-
instruments.com/knowledge/questions/1169.

Los proyectos de programas anfitriones que emplean versiones anticuadas de los plugines
KONTAKT AU (es decir, KONTAKT 3 o 4) ahora pueden reemplazarse con la versién mas re-
ciente del plugin. Véase el siguiente articulo del banco de conocimientos para una explicacion
detallada de como trasladar estos proyectos a la versién mas reciente:

http://www.native-instruments.com/knowledge/questions/1169

9.2  Elefecto Jump

El efecto Jump simula el clasico tono de los amplificadores de guitarra britanicos. Es ideal pa-
ra crear suaves sonidos de vocalista. El efecto Jump se encuentra disponible en grupos € ins-
trumentos.

Output

dB

El efecto Jump

Controles

Los controles del efecto Jump son:
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= HiGain: incrementa la ganancia de la preamplificacién. Active el modo deHiGain si desea
crear sonidos claramente distorsionados o saturados.

= Mono: cuando este boton esta activado, todos los canales de la sefial de entrada seran su-
mados para formar, antes de su procesamiento, una sefial monoaural. Esto sucedera sin
importar el nimero de canales que tenga la sefial de entrada; es decir, sin importar si se
trata de una sefial mono, estéreo 0 5.1.
Cuando el boton esta desactivado, cada canal se procesa de manera individual. Por favor,
tenga en cuenta que este control aumenta considerablemente el consumo de la CPU.

= PreAmp: define la ganancia afiadida a la preamplificacion. Girado en sentido horario afia-
de mas distorsién y fuerza al sonido.

= Master: ajusta el volumen general del amplificador.

= Bass: ajusta la repuesta de las frecuencias graves.

= Mid: ajusta la respuesta de las frecuencias medias.

= Treble: la respuesta de las frecuencias agudas.

= Presence: refuerza la respuesta de la parte superior de las frecuencias medias.

= QOutput: ajusta el volumen de salida del médulo.

Cargar el efecto Jump

Para cargar el efecto Jump, seleccione la entrada respectiva en el submenu de Effects del mo-
dulo de InsertEffects:
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El efecto Jump
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Seleccionando el efecto Jump
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9.3  Otras mejoras y adiciones

5.3.1  Cambio de nombre en los parametros del efecto Twang

El botén denominado Polyphonic, que aparecia en el panel del efecto Twang, ahora se llama
Mono y su funcién ha sido invertida. Ahora, se comporta igual que el botén de Mono del efecto
Jump:

= Mono: cuando este botdon esta activado, todos los canales de la sefial de entrada seran su-
mados para formar, antes de su procesamiento, una sefial monoaural. Esto sucedera sin
importar el nimero de canales que tenga la sefial de entrada; es decir, sin importar si se
trata de una sefial mono, estéreo 0 5.1.
Cuando el botén esta desactivado, cada canal se procesa de manera individual. Por favor,
tenga en cuenta que este control aumenta considerablemente el consumo de la CPU.

5.3.2  Cambios en la base de datos

Las Gltimas actualizaciones de KONTAKT han introducido una serie de cambios en la base de
datos del programa que no pudieron ser tratados en la version anterior de esta adenda:

= A partir de la version 5.0.0 de KONTAKT, ya no se admiten colores ni calificaciones. Por
lo tanto, la informacién que aparece en el manual de referencia de KONTAKT 5 ha que-
dado desactualizada.

= La version 5.0.2 de KONTAKT ha eliminado, por cuestiones técnicas, los juegos de atri-
butos del usuario de la base de datos del buscador. Esto significa que los juegos del
usuario ya no son mas visibles ni modificables en KONTAKT 5.0.2 y versiones posterio-
res.
Por lo tanto, el apartado 12.4.7, "Definir juegos de atributos propios", del manual de refe-
rencia de KONTAKT 5 ha quedado desactualizado.
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b Lo nuevo de KONTAKT 5.0.2

6.1  Activacion de hibliotecas dentro de KONTAKT

KONTAKT 5.0.2 presenta un novedoso procedimiento de activacién que permite activar las bi-
bliotecas directamente desde el interior de KONTAKT, sin necesidad de recurrir al Centro de
Servicio. Las bibliotecas se activaran de manera inmediata, tras el correcto ingreso del niimero
de serie, y no sera necesario el reinicio del programa.

El procedimiento de activacién es sencillo y le resultara familiar si ya activo bibliotecas en el

pasado:

1. Tras instalar una biblioteca, abra KONTAKT.

2. Ubique la biblioteca en la ficha de Libraries del buscador.

3. Al cliquear en el botén de Activate, de la biblioteca respectiva, se abrira la pantalla de
ingreso.

Yintage Organs Activate

Instrurnents

- i S
@ %‘n&eyz Ohgarns . -
i B
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Si, en el pasado, hizo uso del Centro de Servicio y sus datos fueron guardados, la cone-
Xién se realizard de manera automatica. De no ser asi, ingrese sus datos y haga clic en

Login.

PRODUCT ACTIVATION [m

Vintage Organs

Login 0.9.6
Email Adress:
Always log me in automatically
Password: Create new User account
Forgot your Password?
Cancel Login
f'tr_hecking anline connaction... You are currently not logged in.

Si no esta conectado a Internet, aparecera un cuadro de dialogo para solicitarle la cone-
xién a la red o, en su defecto, utilizar la activacion fuera de linea del Centro de Servicio.
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6. Una vez ingresado, aparecera un area en la cual debera copiar el nimero de serie del pro-
ducto.

Vintage Organs PRODUCT ACTIVATION El:n

Activate Vintage Organs 0.9.6

Please enter the serial number for Vintage Organs.

| © Cancel Activate

7. Sino cuenta con un nimero de serie, haga clic en el carro de compras de la derecha para
ingresar a la tienda en linea de Native Instruments y efectuar la compra de la biblioteca.

8. Si el numero de serie es aceptado, se confirmara la operacién y podra, entonces, hacer
clic en el boton de Activate.

The serial number is correct.

‘ © Cancel ‘ | ® Activate

9. Si su sistema operativo emitiera algin mensaje de advertencia, autorice la operacién para
que KONTAKT pueda activar la biblioteca.
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10. Una pantalla de confirmacién aparecera para informarle que la biblioteca ha sido activa-
da.

Vintage Organs PRODUCT ACTIVATION (I'n

Product Activation 0.9.6

The product was activated successfully

11. Haga clic en OK para cerrar esta pantalla.

— La biblioteca quedara activada y lista para usar.
6.2  Ampliacion de los controles del nivel de grupos

6.2.1  Nichos de pre y posamplificacion definidos por el usuario

Post AmpFX

El nuevo panel de Group-Insert FX
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En las versiones previas de KONTAKT, los efectos insertados en la posamplificacién (Post Amp
FX) de una cadena de efectos de grupo (Group Insert FX) se reducian solamente a dos nichos.
En KONTAKT 5.0.2, se ha agregado un nuevo control que permite definir la cantidad de ni-
chos de efectos destinados a la preamplificacion y a la posamplificacién. EI nimero total sigue
siendo 8, pero dentro de este limite es posible definir con total libertad los nichos que van a la
preamplificacion y los destinados a la posamplificacién.

Por defecto, el nimero de efectos de Post Amp FX es de 2, nimero que aparece mostrado por
el campo de Slots, a la derecha de Group Insert FX.

Post AmpFX

| =

Definiendo el nimero de efectos de la posamplificacion.

» La cantidad puede establecerse de varias maneras:
Haga clic en el nimero y arrastre.

Coloque el raton sobre el nimero hasta que vea aparecer dos flechas; luego, haga clic en la
flecha ascendente para aumentar el nimero de nichos o haga clic en la flecha descendente
para reducirlo.

Haga doble clic en el nimero y escriba encima la cantidad de nichos que desea emplear en la
posamplificacién.

La preamplificacion, por su parte, dispondra de todos los nichos restantes.

6.2.2  Nuevos controles de amplificacion

Yalurme Fan *higze & channel routing

00 =@ center ] Output: default -

EI Amplifier y sus nuevos controles

En la seccion de amplificacion de los grupos, se afiadieron dos controles nuevos. Estos contro-
les representan los mismos controles provistos por el efecto Inverter:
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Time Machine Pro

= Phase Invert: al activar este control, la polaridad de las sefiales dentro del grupo se inver-
tird al pasar por la etapa de amplificacion.

= /R Swap: al activar este control, los canales izquierdo y derecho de una sefial estéreo se-
ran intercambiados.

Esto significa que para poder invertir la polaridad de la sefal o la extension estereofénica ya no
sera necesario utilizar un nicho de efectos para insertar el efecto de inversién.

6.3 Time Machine Pro

Kontakt 5.0.2 presenta un funcionamiento muy mejorado de Time Machine Pro. Tanto su soni-
do y desempefio general como su manejo han experimentado mejoras notables.

6.3.1  Rendimiento perfeccionado

Ademas de una optimizacién general de su desempefio, el funcionamiento interno de Time
Machine Pro presenta notables cambios.

En KONTAKT 5.0.2, las perillas de Speed y Tune de Time Machine Pro pueden girarse hasta
alcanzar su rango completo. Sin embargo, el algoritmo solo puede llevarse hasta cierto limite y,
dado una ajuste exagerado, estas perillas podrian sobrepasar dicho limite. Si gira los controles
mas alla del limite total, Speed o Tune asumiran la prioridad, seglin esté habilitado o no el
botén de Tracking:

= Si Tracking esta habilitado, el control de Tune asume la prioridad.
= Si Tracking se encuentra deshabilitado, la prioridad sera asumida por Speed.

Tenga en cuenta que el ajuste de la afinacién (Tune) y de la velocidad (Speed) también tomara
en cuenta cualquier valor de modulacién, zona o script ingresado.

Time Machine Pro solo puede procesar archivos estéreo. En caso de haber varios canales
(sonido envolvente), solo los dos primeros serén procesados y el resto quedara silenciado.
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Time Machine Pro

6.3.2 Interfaz mejorada

trm pro Tune Releaze Trigger
MI0I: default ooo Reuerze e Keep Forrmants

Enu.0rder R as] HO Made

1000 % 128 00 % | [Legato

Time Machine Pro con todos su controles y el modo HQ activado.

Los controles de Time Machine Pro presentan los cambios siguientes:
= Pro Mode cambié su nombre por el de HQ Mode (modo de alta calidad).

= Se ha agregado el boton de Legato. Funciona de la misma manera que los botones de
Legato de los otros modos de Time Machine: al activar este boton, KONTAKT arrastrara la
posicion de reproduccién del sample hacia las notas subsiguientes cuando se esté tocan-
do de manera ligada.

= EIl botén de Keep Formants fue incorporado a los controles del modo de alta calidad. Al
activar este control, KONTAKT preservara los formantes del tono para un cambio de tono
mas natural.

= La antigua perilla de Env.Fact. (factor envolvente)) ahora se llama Frm.Shift (cambio de
formantes) y presenta una mejor legibilidad.

6.3.3  Controles del manejo de voces

Por cuestiones de rendimiento, Time Machine Pro dispone ahora de controles propios de limi-
taciéon de voces. Originalmente, estos controles se encontraban en el nivel de los grupos. En
KONTAKT 5.0.2, la limitacién de voces fue expandida y trasladada al nivel de los instrumen-
tos.

Los controles de Voice Handling se encuentran en una nueva ficha del cuadro de opciones del
instrumento.
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Time Machine Pro

Instrurnent

Waize Handling

ode

Fadeout Tirme

Tirne Machine Pro

Standard

HO Fode \oice Limit

La nueva ficha del manejo de voces.

Como podra apreciar, los controles de supresion de voces (Voice Stealing), alojados antes en la
ficha de Instrument, ahora se hallan en esta nueva ficha junto a los controles especificos de
Time Machine Pro.

Los controles de Voice Stealing conservan la misma funcién pero, ahora, sus valores son toma-
dos en cuenta por los grupos que emplean Time Machine Pro.

En esta area, también podra ajustar tanto Standard Mode Voice Limit (el limite empleado por
los grupos cuando HQ Mode estd apagado) como HQ Mode Voice Limit (el limite empleado por
los grupos cuando HQ Mode esté encendido).

é Al cargar parches que emplean Time Machine Pro y anteriores a KONTAKT 5.0.2, el valor
de limitacion de voces de grupo sera ignorado y reemplazado por la configuracién de voces
a nivel de instrumento.
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