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Bienvenido a REAKTOR

1 Bienvenido a REAKTOR

REAKTOR es un instrumento musical, creador de sonidos. Puede tocarse como cualquier
otro programa de musica. De manera independiente (standalone) con un teclado MIDI o
como plugin de su secuenciador anfitrion.

Pero, es usted quien define y disefia el tipo de instrumento. REAKTOR esté& al servicio de
sus necesidades musicales. ;Necesita un sintetizador? ;Un instrumento de percusion? ;0,
tal vez, ese dispositivo musical que toque sonidos nunca antes oidos? Simplemente, car-
gue el archivo del instrumento apropiado y empiece a tocar.

La version completa de REAKTOR viene con méas de 50 instrumentos individuales. Tam-
bién comprende una coleccién de instrumentos de las versiones anteriores de REAKTOR,
abarcando una historia de mas de diez afios de musica electrénica. Y la biblioteca en linea
pone a su disposicién mas de 3000 instrumentos de todos los tipos imaginables.

Si no cuenta aln con la version completa REAKTOR; puede beneficiarse, sin embargo de
su gran potencia musical. Existe a su disposicién una creciente linea de Instrumentos
KOMPLETE que pueden emplearse separadamente en REAKTOR. Al cargar alguno de es-
tos instrumentos, REAKTOR pasa automaticamente al modo de reproduccién para poder
ejecutarlos. En el apartado 11.2, Modos de REAKTOR: completo, reproductor y demo en-
contrara mas detalles.

No obstante, emplear instrumentos preconfigurados apenas arafia la superficie. Usted
puede modificar el procesamiento de sefiales de su instrumento favorito, ajustar su estruc-
tura interna para cumplir tareas especificas o construir desde cero sus propios instrumen-
tos musicales para dejar su marca personal en el disefio del sonido.

La lectura de este documento lo ayudara a ponerse en marcha.

El equipo REAKTOR de Native Instruments.

1.1 Requisitos de sistema

Para obtener informacioén actualizada sobre los requisitos minimos de sistema y la compa-
tibilidad visite, por favor, nuestra pagina de Internet:
www.native-instruments.com/REAKTOR
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Bienvenido a REAKTOR
Modos de REAKTOR: completo, reproductor y demo

1.2  Modos de REAKTOR: completo, reproductor y demo

Lo que pueda lograr con la version de REAKTOR instalada en su ordenador dependeréa del
modo bajo el cual estd operando el programa. Dicho modo esté relacionado con el tipo de
licencia empleada.

= Modo completo (Full): si REAKTOR ya esté4 instalado y activado, ya como producto in-
dividual o como parte de un paquete de programas, como KOMPLETE; significa que
el modo empleado es el completo. En este modo, todas las funciones del programa
operan sin restricciones.

= Modo de reproduccion (Player): al instalar alguno de los instrumentos KOMPLETE para
REAKTOR o un paquete de estos instrumentos como KOMPLETE Elements. REAK-
TOR se instala como una aplicacién para reproducir dichos instrumentos. En estos
casos, REAKTOR operara bajo el modo de reproduccion. Bajo este modo, es posible
tocar los instrumentos y cambiar sus configuraciones, pero no sera posible editar su
estructura interna. El modo de reproducciéon de REAKTOR no admite la guarda de
instrumentos, todas las configuraciones respectivas son guardadas dentro del proyec-
to del anfitrion.

* Modo Demo: REAKTOR y una cantidad de Instrumentos KOMPLETE han sido instala-
dos pero todavia estan sin activar. En este caso, se estd empleando una licencia de
demostracién de REAKTOR y REAKTOR estéa operando en el modo demo. En el modo
demo, todas las funciones del programa operan sin restricciones pero durante solo 30
minutos. Ademas, la funcién de guardado esta deshabilitada.

II' La instalacién y la activacion se explican en detalle en la Guia de instalacion (Setup Guide)
que viene por separado.

1.3  ;jComo empezar?

Este documento le explicard todos los pasos necesarios para empezar a trabajar con
REAKTOR:
= Los capitulos 12, Operacion basica de REAKTOR y 13, Carga y ejecucion describen la
configuracion de la aplicacién y la carga y ejecuciéon de instrumentos. Esta parte del
manual es relevante para todos los usuarios.
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Bienvenido a REAKTOR
La documentacién de REAKTOR

= Los capitulos 14, Modificar un ensemble de REAKTOR a 19, Lo que viene explican
las funciones de REAKTOR disponibles en el modo completo. La lectura de estos ca-
pitulos no es necesaria si esta empleando REAKTOR en el modo de reproduccién.
A continuacién, le ensefiaremos a realizar las tareas mas habituales de REAKTOR. Una se-
rie de guias explicativas le mostraran como emplear las capacidades de REAKTOR de ma-
nera efectiva y sin abrumadores detalles técnicos. Se aconseja seguir el orden de presen-
tacion de estas guias, dado que las posteriores presuponen el conocimiento de las que an-
teceden.

14  Ladocumentacion de REAKTOR

Cuando se haya familiarizado con el uso basico de REAKTOR, seguramente deseara adqui-
rir una informacién mas detallada. La documentacion de consulta de REAKTOR contiene
una descripcion detallada de todos los aspectos y caracteristicas relevantes del programa:
= EI Manual de consulta de la aplicacidn explica todos los conceptos fundamentales. En-
sefia a manejar la aplicacién detalladamente. Si desea usar y entender las capacida-
des de REAKTOR, mas alla del nivel expuesto en esta guia de iniciacién, el manual
es el punto de partida indispensable.
= El Detalle de instrumentos describe todos los instrumentos que vienen con REAKTOR y
el contenido de fabrica. Lea este documento para explorar en detalle las opciones
musicales ofrecidas por cada instrumento.
= El Detalle de moédules y macres suministra la informacién pormenorizada de todas las
partes disponibles a la hora de disefiar sus propios instrumentos. Si desea transitar
nuevos rumbos, este documento se convertird en su guia segura.
= EI Detalle de componentes medulares, es un manual divido en dos partes: la primera
parte es una guia que explica el nivel medular de REAKTOR, el cual permite la cons-
truccion de dispositivos de procesamiento de sefales digitales de bajo nivel. La se-
gunda parte es un listado detallado de todos los componentes del nivel medular.
Esta documentacién es especialmente relevante si estd empleando el modo completo de
REAKTOR. Sin embargo, el manual de consulta ofrece una comprensién mas profunda
acerca de como usar los instrumentos de REAKTOR vy, por lo tanto, seria bueno echarle un
vistazo aun empleando REAKTOR simplemente como un reproductor.
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Bienvenido a REAKTOR
Signos especiales empleados en este documento

Toda la documentacién se encuentra alojada en el menu de ayuda (Help) de REAKTOR.

Ademas de los manuales que vienen con REAKTOR, podra encontrar en linea informacién
adicional. No deje de visitar el foro de usuarios de Native Instruments en
http://www.native-instruments.com/forum/

La gran comunidad de usuarios de REAKTOR comparte aqui consejos y trucos, y lo asistira
en problemas especificos.

1.5  Signos especiales empleados en este documento

Este manual utiliza una disposicién tipografica especial para destacar puntos especiales y
para advertirle sobre posibles problemas. Los signos que presentan estas notas marginales
indican su naturaleza:

El signo de exclamacion distingue las instrucciones o consejos Utiles que deberia seguir
cuando correspondiere.

v

La figura de una lamparita indica informacién suplementaria de importancia. Esta infor-
macién a menudo lo ayudara a resolver una tarea de manera mas eficiente, pero la misma
no esta destinada necesariamente a la configuraciéon o sistema operativo por usted em-
pleado. Sin embargo, es una informaciéon que resultaréd de interés para la mayoria de los
usuarios.
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Operacion basica de REAKTOR

2 Operacion basica de REAKTOR

REAKTOR 5 puede operar como un programa independiente (standalone) con interfaz pro-
pia para sus equipos de audio y de MIDI. De este modo, es posible ejecutar REAKTOR
desde cualquier teclado/controlador MIDI conectado al ordenador. De aqui en adelante,
vamos a suponer que usted esta operando REAKTOR como aplicacién standalone.

En este capitulo, vamos a aprender la manera de conectar REAKTOR a un dispositivo M-
DIl y al hardware de audio conectado al ordenador. Ademas, nos servira también para
aprender el manejo del programa sin las distracciones que implica el empleo de una EAD.
Antes de empezar a trabajar con REAKTOR 5, realicemos primero las pertinentes configu-
raciones de audio.

Esto solo es valido para la versién standalone de REAKTOR b5, dado que las cuestiones re-
lacionadas con el audio y el MIDI de los plugines de REAKTOR 5 son manejadas por el
programa anfitrién.

2.1  Configuracidn del hardware de audio

Para poder escuchar el sonido generado por REAKTOR, habra primero que configurar el
dispositivo de audio correspondiente (p. €j., la tarjeta de sonido del ordenador o la interfaz
de audio externa).

Controladores de baja latencia
Siempre que sea posible, utilice controladores de baja latencia. REAKTOR trabaja con dos
tipos de controladores de baja latencia:

= ASIO™

= Core Audio™ (solo en ordenadores con Mac OS® X)
Estas tecnologias fueron desarrolladas para asegurar una transferencia de datos eficiente
entre el programa y el aparato de audio, y deberian proporcionar una latencia aceptable
incluso para ejecuciones en vivo (aunque no imperceptible).
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2.1.1  El cuadro de configuracion de audio y MIDI

Operacion basica de REAKTOR
Configuracién del hardware de audio

Al arrancar REAKTOR por primera vez, el cuadro de configuracion de audio y MIDI se abri-
ra automaticamente. Posteriormente, este cuadro podra abrirse desde el interior del pro-

grama.

1. Haga clic en el botén del Men( para abrir el mend de la aplicacién.

2. Seleccione la opcién File > Audio and MIDI Settings... :

File 3 ‘New Ensemble
Edit p Open Ensemble...
Settings p | Recent Files

Options B |Save Ensemble
View P |Save Ensemble As..
Help b |Save Ensemble Copy As.

Preferences ...

Import Instrument...

0SC Settings ...

Audio and MIDI Settings ...

Exit

2.1.2  Seleccionar un dispositivo de audio
Para seleccionar el dispositivo de audio a emplear con REAKTOR:

1. Haga doble clic en la aplicacién de REAKTOR para iniciarla. A continuacién, aparece-
ra el cuadro de configuracion de audio y MIDI (Audio and MIDI Settings...).
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Operacion basica de REAKTOR
Configuracion del hardware de audio

En este cuadro de dialogo, haga clic en el ment denominado Device para abrir la lista
con las interfaces de audio disponibles. Si solamente hubiera un dispositivo presente,
el mismo y la frecuencia de muestreo quedaran seleccionados automaticamente. Si
hubiera dos o mas dispositivos instalados en el ordenador, seleccione el que desea
emplear con REAKTOR, cliqueando en la entrada correspondiente del menu Device.

Audio and MIDI Settings... : x|
Audio Routing MIDI (1]
Driver (asio -] |
Device [ ASIO Config | [ Audio Kontrol 1 kl]
Status | Running |
Sample Rate (44100 -]
Latency 264 Samples
Input» 7.3 ms | Processing » 6.0 ms | Output» 53 ms | Overall » 18.6 ms
(©cancel | [ @ok |

3.

En el mend denominado Driver, seleccione el controlador que desea emplear. En orde-
nadores con sistemas operativos Windows®, lo mas recomendable es usar ASIO™. En
ordenadores con Mac OS® X, la opcion preseleccionada es Core Audio™.
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Operacion basica de REAKTOR
Configuracion del hardware de audio

Audio and MIDI Settings...

X

Audio Routing MIDI (1]
Driver [Asio -]
ASI0
Device ASIO Config | Directsound k -
Status | Running |
Sample Rate (44100 -]
Latency 264 Samples

Input » 7.3 ms

! Processing » 6.0 ms

{ Qutput » 5.3 ms | Overall » 18.6 ms

#

(©cancel | [ @ok |

Ahora que el dispositivo de audio y el controlador correspondiente han sido seleccionados,
proceda con la seleccién de una frecuencia de muestreo adecuada.

213
1.

Seleccionar la frecuencia de muestreo

Seleccione la frecuencia de muestreo a emplear en el menl denominado Sample Rate.
Recomendamos seleccionar una frecuencia de muestreo de 44100 Hz.
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Operacion basica de REAKTOR
Configuracién del hardware de audio

Audio and MIDI Settings...

Audio Routing MIDI (1]
Driver [Asio -]
Device [ ASIO Config | [ Audio Kontrol 1 -]
Status | Running |
Sample Rate (44100 -]

44100
Latency 264 Samples 48000 %
88200
Input » 7.3 ms Processing » 6. 96000
) 192000 —

(@ CGancel | [ @ OK |

2. Seleccionada la frecuencia de muestreo, pasemos ahora a ajustar la latencia de salida

del dispositivo de audio.

2.1.4  Ajustar la latencia de salida

La latencia de salida permite controlar la rapidez con la que la sefal de audio generada
por REAKTOR se vuelve audible tras tocar alguna tecla de su teclado MIDI. La latencia
minima que se pueda conseguir, sin que se produzcan ruidos o fallas, dependera de la
cantidad de CPU disponible para el procesamiento de audio. Un ordenador moderno, con-
figurado correctamente, no deberia generar ningln tipo de demora perceptible. Ordenado-
res mas antiguos, sin embargo, demandaran configuraciones de latencia mas laxas. EI mo-
do de ajuste de la latencia en el interior de REAKTOR, dependera del sistema operativo

empleado.
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Operacion basica de REAKTOR
Configuracion del hardware de audio

Windows®
1. Haga clic en el botén ASIO Config del cuadro Audio and MIDI Settings... para abrir el
panel de control del dispositivo de audio.

Audio and MIDI Settings... i x|

Audio Routing MIDI (NI
Driver (asio -]
Device  ASI0 Config | [ Audio Kontrol 1 -]

by
Status | Running |
Sample Rate (44100 -]
Latency 264 Samples
Input» 7.3 ms | Processing » 6.0 ms | Output» 53 ms | Overall » 18.6 ms
| @ cancel | | @ oK |

2. En el panel de control, seleccione una latencia de salida de aproximadamente 10 ms.
Esta cifra deberia andar bien en la mayoria de los ordenadores.
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Audic and MIDI Settings...

LULILY D Native Instruments Audio Kontrol 1 Controlf

— Soundcard Latency Settings

Operacion basica de REAKTOR
Configuracion del hardware de audio

X

Driver Presets: | low latency [medium CPL usage situation) j a7
! | minimal labency [low CPU uzage situation
R | oy [stency [medium CELwisage sibuation]
Device Qutput] & standard latency [high CPet uzage situation) -
medium latency
high latency
IUSE Buffq multimedia / games b
Status uzer defined setings |
— Buffer Format
Sample Sample Fate: |441 00Hz "I jv
Latency
About | k. |
Input » Ims
— |Fleau:|~;.-' ||:-:|nne-:teu:| Y
| @ Cancel [ | @OK |

3.

Para confirmar, haga clic en 0K.

Mac 0S® X
Mueva el control deslizante de Latency, ubicado al final del cuadro de configuracién de
audio y MIDI, hasta un valor aproximado de 256 samples.

1.
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) Audio and MIDI Settings... 1

Audio ‘ Routing MIDI (1]
Driver  CoreAudio -]
Device ( Audio Kontrol 1 (2 In, 4 Out) -]
Status Running
Sample Rate (44100 -]
Latency 256 Samples | [1] ]
Input » 10.2 ms | Processing » 5.8 ms | Output » 58Bms | Overall » 218 ms

|: O Cancel :| |: & 0K :|

2. Para confirmar, haga clic en OK.

2.1.5 Direccionamiento: asignar las entradas de REAKTOR

Los canales de entrada de REAKTOR pueden asignarse a cualquiera de las entradas de su

dispositivo de audio:

1. En el cuadro de configuraciéon de audio y MIDI, haga clic, arriba, en la ficha denomi-

nada Routing (Si esta usando Mac OS® X y quiere emplear las entradas integradas de

su Mac, debera configurar un dispositivo agregado empleando la aplicacion "Audio

MIDI Setup.app").

Haga clic en el boton Inputs para acceder al listado de entradas.

3. Para asignar una de las entradas de REAKTOR a una de las entradas de su dispositivo
de audio, haga clic en la entrada correspondiente, presente en la columna de la dere-
cha.

N
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Audio Routing MIDI |
[ Inputs | Outputs |
Reaktor 1 1: Audio Kontral 1 In 0
Reaktor 2 2: Audio Kontrol 1 In 1
Reaktor 3 - not connected -
Reaktor 4 1: Audio Kontrol 1 In 0
Reaktor 5 2: Audio Kontrol 1 In 1
Reaktor & - not connected -
Reaktor 7 - not connected -
Reaktor & - not connected -
Reaktor 9 - not connected -
Reaktor 10 - not connected -
| © Cancel | | @OK |

4. Haga clic en 0K para confirmar la seleccion.

2.1.6  Direccionamiento: asignar las salidas de REAKTOR

Los canales de salida de REAKTOR pueden asignarse a cualquiera de las salidas de su

dispositivo de audio:

1. Haga clic en la ficha denominada Routing del cuadro de configuracion de audio y MIDI

(Si esta usando Mac OS® X y quiere emplear las salidas integradas de su Mac, debe-

ra configurar un dispositivo agregado empleando la aplicacion "Audio MIDI Se-

tup.app").

Haga clic en el botén Outputs para acceder al listado de entradas.

3. Para asignar una de las salidas de REAKTOR a una de las salidas de su dispositivo de
audio, haga clic en la salida correspondiente, presente en la columna de la derecha.

N
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4.

2

1.

2.

Operacion basica de REAKTOR
Configuracién del dispositivo MIDI

Audio Routing MIDI |
[ Inputs | Outputs |
Reaktor 1 1: Audio Kontrol 1 Out 0
Reaktor 2 2: Audio Kontrol 1 Out 1
Reaktor 3 - not connected -
Reaktor 4 1: Audio Kontrol 1 Out 0
Reaktor 5 2: Audio Kontrol 1 Out 1
Reaktor & 3: Audio Kontrol 1 Out 2
Reaktor 7 4: Audio Kontral 1 Out 3
Reaktor & - not connected -
Reaktor 9 - not connected -
Reaktor 10 - not connected -
| © Cancel | | @OK |

Haga clic en 0K para confirmar la seleccién.

.2 Configuracion del dispositivo MIDI

Haga clic en la ficha denominada MIDI del cuadro de configuracién de audio y MIDI.

La ventana presentara una serie de opciones segln el aparato conectado al ordena-

dor.

On para indicar que el dispositivo ha sido activado.

Haga clic en Off, a la derecha del dispositivo que quiera emplear. El texto pasara a
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Audio Routing MIDI

(m

[ Inputs | Outputs |

Device name

Audio Kontrol 1 (Out)

Audio Kontrol 1 (VirtualOut)
Reaktor 5 Virtual Output

Status ‘

"

(©cancel | [ @ ok |
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Carga y ejecucion

3 Carga y ejecucion

En esta guia explicativa vamos a mostrar la manera de cargar y tocar instrumentos ya exis-
tentes.

= Vamos a usar el Buscador para abrir los Ensembles de REAKTOR.

= Luego, echaremos un vistazo a las preconfiguraciones de sonidos e instrumentos

(snapshots).

= Finalmente, vamos a ensefarle a guardar el trabajo realizado
Esta guia presupone que REAKTOR ya se encuentra instalado y que dispone de la selec-
cién de fabrica, una coleccion de Instrumentos KOMPLETE. También da por hecho que
REAKTOR se emplea como plugin dentro de su secuenciador favorito.

II' Si ya es propietario de una licencia completa de REAKTOR, no necesita instalar el paquete
con la seleccion de fabrica: Carbon 2, el instrumento empleado como ejemplo, se halla pre-
sente dentro del contenido de fabrica, en la seccion New Additions > Synthesizers.

3.1  Algunos hotones importantes

Antes de empezar, sera importante familiarizarse con cuatro botones muy importantes que
se encuentran en la Barra principal y en el Panel lateral
= EI botdn del panel lateral (Sidepane) de la barra principal sirve para abrir o cerrar el
panel lateral. EI panel lateral aloja las fichas Browser (Buscador), Snapshot, Panelsets (Pa-
neles), y Properties (Propiedades).

llust. 3.1 EI botén del Panel lateral
= Haga clic en la ficha Browser para abrir el buscador de archivos de REAKTOR.

llust. 3.2 La ficha del Buscador
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= Haga clic en el botdn Snapshot para abrir el buscador de snapshots; utilizado para car-
gar, guardar y modificar preconfiguraciones de instrumentos.

Ilust. 3.3 El botén Snapshot

= Para acceder al menu global, vamos a usar siempre el botén del Meni. Sin embargo,
todas las opciones utilizadas también pueden abrirse desde el menu de la aplicacién.

llust. 3.4 EI botén del Menu

E Reaktor 5 - Untitled Ensemble
| File Edit Settings Options View Help

Mew Ensemble Chel41

Recent Files k
Save Ensemble L o o

Save Ensemble &s, ., Ztrl+-5hift+5

Save Ensemble Copy &5, ..
Preferences ... Ckrl+,

Import Instrument, ..

Audio and MIDI Setkings ...
D5C Setkings ...

Exit

Ilust. 3.5 EI menu de la aplicacion (File) (versién Windows®)
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Ensembles, Instrumentos e Instrumentos KOMPLETE

II' El mena de vistas (View) también permite acceder a todas las vistas de REAKTOR ofrecidas
por las opciones del menu global. Por cuestiones de brevedad, solamente se hace mencién de
este aspecto en el manual de iniciacién.

Tenga presente estos botones porque seran necesarios para el desarrollo de nuestra expli-
cacién. Ahora, vayamos al buscador para cargar nuestro primer ensemble de REAKTOR.

3.2  Ensembles, Instrumentos e Instrumentos KOMPLETE

Ademas de los botones ya mencionados, debera recordar las denominaciones siguientes,
ya que son habitualmente empleadas por la comunidad de REAKTOR y seran de uso fre-
cuente a lo largo de las guias de este manual:
= Un Ensemble es un juego de instrumentos que se puede cargar directamente en
REAKTOR. EI mismo puede ser un solo sintetizador o una tira de canales con varios
efectos. Los instrumentos estan mutuamente interconectados y se hallan conectados
a la salida y entrada de audio de la aplicacién. Al guardar, normalmente emplearemos
el formato de archivo de ensemble.
= Un Instrumento forma parte de un ensemble, por ejemplo, una unidad de efecto de re-
tardo. Los instrumentos se cargan dentro de un ensemble y se conectan a las salidas
y entradas de audio de la aplicacion.
= Un Instrumento KOMPLETE es el Unico archivo que se puede utilizar cuando solo se po-
see una licencia de reproductor. Técnicamente se parece mucho a los ensembles (en
la conexién de entradas y salidas, por ejemplo), pero se lo denomina instrumento da-
do que conforma una unidad cerrada desde el punto de vista musical.

3.3  Cargar Carbon 2

Vamos a cargar Carbon 2, un sintetizador sustractivo de la biblioteca de fabrica de REAK-
TOR.

3.3.1  Abriendo el panel lateral

Si al arrancar el programa el panel lateral no estuviera visible, abralo cliqueando en el bo-
tén respectivo (Sidepane) de la barra principal.
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Ilust. 3.6 El botén del Panel lateral

3.3.2  Abrir el buscador

Abierto el panel lateral, haga clic en la ficha del buscador (Browser) o pulse [F5] en el te-
clado de su ordenador.

Ilust. 3.7 La ficha del Buscador

A continuacién, aparecera el buscador de archivos. EI mismo esta dividido en tres partes:
arriba de todo hay cuatro botones que abren distintos contenidos. Debajo aparece un di-
rectorio de archivos. Mas abajo, aparece el listado de los archivos de la carpeta seleccio-
nada en el directorio.

Ahora, haga clic en el botéon denominado Player. Vera aparecer la lista de todos los Instru-
mentos KOMPLETE. Seleccione la seleccion de fabrica de REAKTOR con un clic del ra-
tén.
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&. REAKTOR B = | - <emi-
FACTORY USER DISKS

PLAYER * 4 F &

3 Reaktor Factory Selection

Untitled Ensemble

File Name
E Carbon 2.rkplr

E Newscool.rkplr
E SpaceDrone.rkplr

Ilust. 3.1 El Buscador con la seleccién de fabrica seleccionada

El botén situado junto al botén Player se denominara segln la activacién de REAKTOR: tras la
activacion de REAKTOR, el botén abrira el contenido de fabrica del programa y se denominara
"Factory". Hasta entonces, serd denominado con la palabra "Demo". Esto significa que REAK-
TOR pasara al modo demo cuando se cargue cualquier ensemble procedente de fabrica.
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3.3.3  Cargar un archivo

Al seleccionar la seleccién de fabrica de REAKTOR, la lista de los instrumentos correspon-
dientes aparecera en la parte inferior del buscador. Haga clic en la entrada correspondien-
te a Carbon 2y arrastrela hasta el area principal de la aplicacion. REAKTOR pasara a car-
gar dicho archivo.

3.4  Ejecutar Carbon 2 y sus snapshots

‘é, "Eﬂmﬂ D [+ 43-einseufzer B ) B

A B =— Carbon2 = 43 - gin seufzer Voices: 6

| Moize Ring Ozl Os:2 Ozc:3

S D O B

Leuel Lenel Leuel Leuel Lewel

o0ee@®

| S &S
| # A “

LFO2 | S/C
= Rate

ScA Sro B ) ) iz
Fitch | [Fifeh | [ Pifeh - Triager Freq @
5] > ek !
B3 Gate =

[ % | [Degree| [ % |

A E E
Tranzg | (Trang] @ @ © @ i i P Sl e

llust. 3.2 Carbon 2 cargado en REAKTOR PLAYER

Carbon 2 es un cléasico sintetizador sustractivo con osciladores, filtros, fuentes de modula-
cion y unidades de efectos.
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Ejecutar Carbon 2 y sus snapshots

Consulte el Detalle de instrumentos para una explicacion detallada del Carbon 2 o la docu-
mentacién que viene con la seleccién de fabrica de REAKTOR.

3.4.1  Cargar un snapshot

Toque algunas notas en su teclado MIDI para hacerse una idea del sonido del sintetizador.
Luego, cambie el sonido completamente cargando un snapshot diferente.

En la terminologia de REAKTOR, un snapshot puede estar constituido por un sonido, un
preset o un parche. Cada instrumento puede tener distintos snapshots y, al cargar alguno
de éstos, los controles del instrumento se ajustaran segln valores especificos, recreando
asi un sonido en particular.

Los snapshots de Carbon 2 se abren desde el control central en la barra principal de la
aplicacion.
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1 - Missing Man Formation AME
2 - Sonntagsgerdusch JAM
3 - SOME SOME things
4 - 3step 908
5 - The Combsong AME
6 - Suriya JAM
7 - Visions of the Emeralds
8 - In Deep AME
9 - The bird
10 - Soft Knitterdub chord
11 - Underwater additiva
12 - Lurked
13 - Sprawn zero
+ 14 - Sinoilas
15 - The Sinus Room JAM
16 - Init pm Git
17 - Init pm Git2 +Pshft 2
18 - Play MdiNte 55
19 - Rondamn
20 - Xary
21 - Init pm EBASS1
22 - Schinfraublau
23 - Honkong 0:35
24 - Tirlpd
25 - Crystal Water JAM

14 - Sinoilas

llust. 3.3 EI control de Snapshots

Carga y ejecucion
Ejecutar Carbon 2 y sus snapshots

1. Haga clic en el control de Snapshot para abrir el mend desplegable. EI menu contie-

ne todos los snapshots del instrumento.
2. Seleccione In Deep.

3. Toque algunas notas para escuchar la diferencia.
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3.9  Ajustar el sonido

En este apartado, aprenderemos a manejar un sonido a través de algunos ajustes basicos.

3.5.1  Cambiar efectos

In Deep es un snapshot que emplea profusamente el efecto de retardo para crear un soni-
do espacioso. Supongamos que la cancion sobre la que esta trabajando no requiere de es-
te tipo de espacio: apague el efecto haciendo clic en el botén Delay. En lugar del retardo,
vamos a afadir amplitud coral, haciendo clic en el botén Chorus.

i

llust. 3.4 La ficha de efectos (Effects) con los efectos de coro (Chorus) y ecualizacién (EQ) activados

3.5.2  Cambiar el movimiento del filtro
También vamos a cambiar el movimiento del filtro.
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1. Para manipular el movimiento del filtro, pase al costado derecho del instrumento, a la
seccién de fuentes (ficha Source)

2. En la parte inferior de la seccién de fuentes, seleccione LFOI haciendo clic en la ficha
correspondiente.

3. Cliquee la perilla denominada Rate y girela hacia arriba para incrementar el valor has-
ta 8.

4. Toque una nota: la velocidad de movimiento del filtro se ha duplicado.

l MODULATION / MASTER

EG1 EG2 EG3
Trlgger ey %el Amt M-:--:Iuluh-:-n

Ol ¢ ¢
-

A u]

“me 9@ @

LFO1 LFO2Z 5/C

Arnpl Trigger Freq @ll
| [Degree| [ |

. e e O
B . och. | EFFECTS | SOURCE

Ilust. 3.5 La seccion del LFO de la ficha de fuentes (Source) tras los cambios aplicados

3.5.3  Cambiar la configuracion del filtro

Para modificar el filtro propiamente dicho:

1.  En la seccion de filtros del instrumento, haga clic en la perilla de resonancia (Resonan-
ce) y arrastre hacia arriba hasta que su valor llegue a 0.5.

2. Péngale un poco de brillo al sonido incrementando el valor del recorte; haga clic en la
perilla Cutoff y arrastre hacia arriba.
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(o0 N 0 BN o0 ] 0 |

FreAmp Fade
= LPY L

Cutoff

4

RFesonance

llust. 3.6 La seccion de filtros tras los cambios aplicados

3.6  Guardar los ajustes efectuados

Hay dos maneras de guardar los cambios efectuados al sonido:

= Store your host’s project file: es la opcién mas comin a la hora de componer y la Unica
posible cuando REAKTOR opera en el modo de reproduccion. Al guardar el trabajo, la
aplicacioén anfitriona extrae del plugin de REAKTOR toda la informacidn necesaria pa-
ra recuperar la configuracion realizada y guarda dicha informaciéon dentro del proyecto
anfitrion. Cuando cargue nuevamente el proyecto anfitrion, REAKTOR volvera a gene-
rar la situacién vigente.
Store the Ensemble file: esta opcién solo es posible en el modo completo de REAK-
TOR. En este caso, lo que se crea en un copia modificada del archivo cargado al co-
mienzo de este tutorial. De esta forma, al cargar el instrumento modificado, en vez
del original, podemos emplear el sonido modificado sobre una cancién diferente
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Consulte la documentacién de su programa anfitrion para mas detalles sobre la forma de guar-
dar sus proyectos.

Para guardar el archivo del ensemble como una copia del instrumento original, seleccione
la opcién Save As... del menu de la aplicacion. A continuacién se abrira una ventana en la
que podra seleccionar una carpeta e ingresar el nombre del archivo. Tras realizar estas ac-

ciones, haga clic en el botén Save.
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4 Modificar un ensemble de REAKTOR

En esta guia aprenderemos:

= A modificar un ensemble de REAKTOR. EI ensemble se llama Junatik y es la agrupa-
cién de dos instrumentos: un sintetizador y un retardo.

= A insertar un instrumento de reverberacién en la agrupacion y conectarlo con el sinte-
tizador.

= A remover el instrumento de retardo de la agrupacién.

= Algunos aspectos suplementarios del sistema de snapshots de REAKTOR.

= A emplear el buscador para cargar el ensemble Junatik y para insertar un instrumento
de reverberacion.

II' Si esta empleando REAKTOR PLAYER, no necesita seguir leyendo mas. Completada la lectura
de los capitulos 2 y 3, jya puede empezar a tocar!

4.1  Recapitulacion

En esta primera guia hemos aprendido a crear y guardar snapshots con el botén Append.
También hemos guardado nuestro trabajo con el comando Save Ensemble As.... Dado que
vamos a seguir empleando estos elementos, no seria una mala idea repasar lo aprendido
hasta ahora antes de continuar.

Empleo de los hotones de REAKTOR
Los botones utilizados hasta ahora son:
= EIl botén del panel lateral (Sidepane) de la barra principal, utilizado para abrir o cerrar
el panel lateral. El panel lateral aloja el buscador, los snapshots, los paneles y las
propiedades.

llust. 4.1 EI botén del Panel lateral

» Haga clic en la ficha del Buscador para abrir el buscador.
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Ilust. 4.2 La ficha del Buscador

= Haga clic en la ficha de Snapshots para abrir la lista de snapshots.

llust. 4.3 La ficha Snapshot

En esta guia vamos a aprender las propiedades de REAKTOR. También vamos a usar el
boton de estructuras del ensemble.
= Haga clic en la ficha de Propiedades para abrir las propiedades de los ensembles, ins-
trumentos, macros, médulos y demas elementos de REAKTOR.

llust. 4.4 La ficha de Propiedades
= Haga clic en el botén de Estructuras para abrir la estructura de REAKTOR.

Ilust. 4.5 EI botén de Estructuras

Tenga presente estos botones porque los emplearad con frecuencia, especialmente, cuando
veamos el uso de REAKTOR como plugin.

4.2  Empleo del buscador para cargar un ensemble

Esta vez, vamos a usar el buscador para cargar un ensemble.
1. Cliguee en el bot6n Sidepane para abrir el panel lateral.

2. Luego, cliquee la ficha del Buscador para abrir el buscador.

3. Haga clic en Factory para recorrer la biblioteca de fabrica.

4. Sirvase del directorio de archivos que aparece en la parte superior del buscador y vaya
hasta Ensembles > Classics > Synthesizer. La lista de los sintetizadores deberia apa-
recer en la parte inferior del buscador.

5. Endicha lista, haga clic en Junatik para abrirlo.

REAKTOR 5.5 - Primeros Pasos - 38



Jo)

= Factory
3 core Cells
23 core Macros
8 cs
3 Effects
BT Grooveboxes

PLAYER FACTORY USER DIsKS

e Bl Ee A

5] Sample Transformer

EI Sequenced Synthesizer

(1] Synthesizer
B New Additions
23 Tutorial Ensembles
E_I Instruments
L 3 Macros

Junatik

File Name
A®,. Carbon.ens
.C;)‘ Green Matrix.ens
,‘, Junatik.ens
,C:). Kaleidon.ens

8. Nanowave.ens

8. SoundSchoal Analog.ens

,C:). Steam Pipe.ens

,C:). Sum Synth.ens

Ilust. 4.6 Junatik en el buscador

4.3  Ensembles: agrupaciones de instrumentos

Modificar un ensemble de REAKTOR
Ensembles: agrupaciones de instrumentos

En este apartado vamos a ver la relacion jerarquica entre los instrumentos y los ensembles

de REAKTOR.
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4.3.1  El panel de Junatik

Ens = Junatik | E 29 - Pulz space

Junatik 29 - Pulz space

Fitchbend

Octave MCF VCO

. - @

Rate
Depth D/

Vibrato

MBI Delay  LFO Trig . ; . Cent Bass Mid Treble

Att Dec Sus

StereoTDelay 13 - 1-2/4 medium

&, REAKTOR LIBRARY

llust. 4.7 El sintetizador de Junatik con el StereoTDelay oculto.

Veamos el aspecto de Junatik. Se trata, por supuesto, del sintetizador identificado con el
nombre de Junatik. Debajo del sintetizador, vemos el instrumento [lamado StereoTDelay.
Para que la vista del ensemble guarde cierto orden, los instrumentos integrantes se abren
0 se cierran seglin necesidad. Aqui, el StereoTDelay aparece cerrado.
= Haga clic en el botén A, ubicado abajo, para abrirlo. Al cliquear en el botén de la raya
(—), junto a los botones Ay B, volvera a cerrar el instrumento.
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= StereoTDelay 13 = 1-2/4 medium

llust. 4.8 StereoTDelay abierto

4.3.2 Ladiferencia entre un ensemble y un instrumento

Cuando estabamos trabajando con el 2-Osc, el retardo estaba integrado al sintetizador.
Aqui, el retardo es un instrumento independiente. REAKTOR denomina ensemble a la
agrupacion de dos o mas instrumentos. En nuestro ejemplo, el ensemble aloja en su inte-
rior dos instrumentos: el sintetizador Junatik y el retardo StereoTDelay.

En la terminologia de REAKTOR, un instrumento puede ser tanto un instrumento en el
sentido tradicional (p. ej., un sampler o un sintetizador) como también un efecto (p. €j.,
un retardo o un reverberado) o cualquier otra cosa, como secuenciadores o incluso una
ilustracion.
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Ens - Junatik = 29 - Pulz space = MIDI

Junatik 29 - Pulz space - MIDI Voices: 5

Pitchbend

Octawe WCF WCD
" . E &

. - ©

Cepth DA

(] Delay  LFO Trig

Att Dec Sus Rel Att el

., REAKTOR LIBRARY

—  StereoTDelay 13 - 1-2/4 medium
llust. 4.9 EI instrumento Junatik

= StereoTDelay 13 = 1-2/4 medium

llust. 4.10 EI instrumento Delay
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Toque algunas notas y escuche el sintetizador y el retardo. Cambie algunos snapshots para
escuchar sonidos diferentes. Dado que el Junatik esta integrado por un sintetizador y un
instrumento de efectos, el sistema de snapshots es ligeramente diferente.

44  Snapshot maestro de un plugin y orden de prelacion de los
snapshots

Si observamos la parte superior del ensemble, vamos a ver un panel denominado Ens — Ju-
natik.

A B =— |Ens-Junatik i= B3 - Berlin ambience |l

A B = lunatik 83 - Berlin ambience Il Voices: 5

Pitchbend

Octawe WMCF LCO
" - L &

. - O

llust. 4.11 Panel del ensemble

En el panel del ensemble aparece seleccionado el snapshot nimero 83 — Berlin ambience
1.

4.4.1 Llajerarquia de snapshots vista desde las propiedades del programa

Para entender la jerarquia de snapshots, es necesario abrir el cuadro de propiedades del

programa. Para hacer esto:

1. Haga clic sobre Ens — Junatik. Alternativamente, también puede cliquear en la ficha de
propiedades del panel lateral.

2. Cliquee el botén Function para abrir la pagina de funciones de las propiedades de Juna-
tik.
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Junatik

RGN NP0 VIEW  CONNECT |

llust. 4.12 EI botén de funciones

Junatik

(TSI NFO | VIEW | CONNECT |

Mute

Only if changed

Enable

llust. 4.13 Las propiedades del ensemble con la opciones "Recall by MIDI" y "Snapshot Master for Plugin" seleccionadas.
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Observe ahora el area correspondiente a Snapshot. Notara que las casillas de Recall by MIDI y
Snapshot Master for Plug-In se encuentran marcadas.

4.4.2 Opciones Recall By MIDI y Snapshot Master for Plugin

= Snapshot Master for Plugin significa que cuando estos snapshots sean cambiados por
el Ensemble (master), los snapshots del sintetizador y del retardo también cambiaran.
En otras palabras, los instrumentos Junatik y StereoTDelay son esclavos del ensemble
maestro.

= Recall by MIDI significa que este instrumento puede recibir mensajes MIDI de cambio
de programa. Si el maestro también tiene esta opcidn y esta sobre el mismo canal MI-
DI, el snapshot del maestro tendra prelacién.

44.3 Propiedades de los snapshots del instrumento Junatik

Al cliquear el panel de Junatik, apareceré el correspondiente cuadro de propiedades con la
opcién Recall by Parent seleccionada.

SNAFSHOIT
Store by Parent Only if changed

RFecall by Parent  »* Eecall by FMIDI

Snapshot Faster for Plugln

llust. 4.14 El area de Snapshot del cuadro de propiedades del instrumento Junatik, con la casilla "Recall by Parent" marca-
da.

Esto confirma que los snapshots del panel del ensemble son los snapshots maestros.
Cambie ahora algunos snapshots y vera que, algunas veces, los snapshots del instrumento
Junatik no siempre se corresponderan con snapshots equivalentes en el instrumento Ste-
reoTDelay. Seleccionemos, por ejemplo, Snapshot “24 — Pointer 1”. Observara que el
snapshot del StereoTDelay dice 1 — Delay off. Pruebe, entonces, con otros snapshots del
instrumento Junatik para ver qué es lo que sucede.
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4.4.4  Snapshots con el interruptor apagado

Habra notado que los snapshots del Instrumento Junatik se reproducen sin el efecto de
retardo: el Snapshot 1 del StereoTDelay tiene el retardo apagado porque el interruptor On,
encima de la perilla Wet, esta apagado.

llust. 4.15 El retardo esta apagado

Este interruptor no solo silencia el instrumento, también ahorra consumo de CPU. Por lo
tanto, si emplea este ensemble en una EAD y prefiere usar los efectos de la EAD, tendra
sentido, entonces, apagar este interruptor.

44.5 Flexibilidad de los snapshots

Por supuesto, si quiere cambiar el snapshot del instrumento StereoTDelay, podra elegir
entre distintos presetes de retardo sin tener que cambiar el snapshot del sintetizador. Asi
es como el sistema de snapshots se convierte en un sistema flexible que permite trabajar
con distintas opciones: diferentes instrumentos con snapshots diferentes o una opcién
maestra que permite cambiar los snapshots de varios instrumentos.

4.5 Cambiar el instrumento de retardo por un instrumento de
reverherado
El sintetizador de Junatik nos gusta mucho pero ahora queremos saber como sonaria con

un reverberado. Vamos a reemplazar entonces el retardo por uno de los reverberados de
REAKTOR.
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4.5.1  Abrir la estructura interna de un ensembhle

Para hacer esto, tenemos que ver cdmo es la estructura del ensemble.
= Haga clic en el botén de Estructuras del panel lateral.

llust. 4.16 EIl botén de Estructuras
A continuacion se abrira la ventana con la estructura del ensemble.

Junatik

IP LE L
«

Junatik [ ] StereoThelay W

Ilust. 4.17 Estructura del ensemble de Junatik

Como puede apreciar, el sintetizador Junatik esta conectado con el StereoTDelay. Las sali-
das izquierda (L) y derecha (R) del Junatik estan conectadas a las entradas izquierda y de-
recha del StereoTDelay. Y las salidas izquierda (L) y derecha (R) del StereoTDelay estan
conectadas a las salidas de audio.

Lo que haremos a continuacién es usar el buscador para insertar un instrumento de rever-
berado. Y luego, lo conectaremos con el Junatik. Pero antes de hacer todo esto, primero
tenemos que sacar el StereoTDelay de la estructura.
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4.5.2  Eliminar un instrumento de la estructura

Para eliminar el retardo de la estructura de este ensamble:

1. Al cliquear con el botén derecho del ratén (o ejecutando [Ctirl]+clic en Mac Os® X)
sobre el esquema del StereoTDelay representado en la ventana de estructuras, se
abrird un menu contextual.

2. Endicho mend, haga clic en Delete para borrar el instrumento de la estructura.

Junatik

Duplicate

Save Instrument As, ..

Skruckure
Struckure in ather Pane

Properties

Ilust. 4.18 Borrando un instrumento

El Instrumento StereoTDelay ha sido eliminado dentro de la estructura.
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4.6 Buscar instrumentos con el buscador

Vamos a reemplazar el retardo por un instrumento de reverberacién. Usemos el buscador
para cargar el archivo "SpaceMaster.ism".

1. En el panel lateral, haga clic en la ficha del Buscador para abrir el buscador de REAK-
TOR.

2. En el directorio del buscador, vaya hasta Instruments > Effects.
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PLAYER FACTORY USER DISKS

F
il Instruments
3 Analyzers and Displays
{3 Automation
{3 Effects
1 Grooveboxes
E—I Mixers
= Recorders+Players

{23 surround Utilities
53 swnthesizers
Junatik
File Nam
M VIUTIO LrU s
W Parametric EQ.ism
1 Phasers+Flanger.ism
W pite

I SE-IV Chorus.ism

1] Sequenced Gate.ism

1} Space Master 1 - Sterec.ism

1} Space Master 2.ism

Il spaceMaster 1 - Quad.ism

1} SpaceMaster 1 - Surround 5.1.is~
1} SpaceMasterDeluxe.ism

!} Spring Tank.ism

Il stein Phaser.ism

B Two Knee omprassorism

Wl vocoder.ism

3. En la parte inferior del buscador, cliquee y arrastre el archivo Space Master 1 — Stereo.ism

hasta la ventana de estructuras. El instrumento sera insertado en la estructura del en-
semble.
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Junatik

Junatik

aceflaster

Ilust. 4.19 SpaceMaster ha sido insertado dentro de la estructura

Para agregar instrumentos, también puede cliquear dos veces en la estructura y usar el mend
contextual.
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A B = |SpaceMaster £ 21 - Space Temple Front

L@, RERKTOR LIBRARY

llust. 4.20 EI instrumento SpaceMaster

4.7  Conectar el instrumento a la salida de audio

Ahora, tenemos que conectar el Junatik con el SpaceMaster y a éste, con las terminales de
la salida de audio.

4.1.1  Efectuar las conexiones

1. Haga clic y mantenga cliqueada la salida L (o el puntito a su lado) del instrumento
Junatik y arrastre el ratén hasta la entrada L de SpaceMaster. Al hacer esto, verd que
el cursor (convertido en una mano) arrastra un cable hasta el otro instrumento. Al Ile-
gar hasta la entrada L del SpaceMaster, suelte el botén del ratén.

Junatik Spacellaster
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2. Repita la misma operacion para el resto de las conexiones (incluyendo la conexién de
las salidas izquierda y derecha del SpaceMaster con las entradas 1 y 2 de las termi-
nales de la salida de audio.

Completada la operacién, la ventana deberia ofrecer el siguiente aspecto:

Junatik Spacelaster

llust. 4.21 SpaceMaster conectado a Junatik y a las salidas de audio.

Ahora, tenemos que verificar como estan nuestros instrumentos en el panel Ensemble.

4.1.2  Restablecer la posicion de los instrumentos en el panel del ensemble

Cabe la posibilidad de que al efectuar la insercion del instrumento, el SpaceMaster haya
quedado encima del Junatik en el panel del ensemble (si esto no ha sucedido, puede sal-
tear la lectura de este apartado). Para cambiar la posicion, haga lo siguiente:

1. Vaya hasta la vista de paneles presionando el botén de Panel en la barra lateral.

2. Seleccione el panel del SpaceMaster (haciendo clic en el nombre del instrumento).
3.

Luego, haga clic y arrastre el instrumento para situarlo debajo del Junatik. Una vez
debajo, suelte el botdn: el Junatik habrd quedado nuevamente arriba.
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), REAKTOR LIBRARY

= SpaceMaster 21 - Space Temple Front - MIDI

@, REAKTOR LIBRARY

Ilust. 4.22 Junatik ocupando la parte superior

4.8  Restaurar la jerarquia correcta de snapshots

Al insertar el SpaceMaster dentro de la estructura, hemos alterado la jerarquia de snaps-
hots. Tenemos que restaurar la jerarquia maestra, en la cual los snapshots del ensemble
son los que tienen la prioridad. Vamos a tener que cambiar, entonces, algunas propieda-
des de los instrumentos Junatik y SpaceMaster.
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4.8.1  Abrir las propiedades del instrumento

Primero, tenemos que habilitar la opcién "Snapshot Master for Plug-in" para el Ensemble
Junatik y habilitar la opcién "Recall by Parent" para el SpaceMaster.
1. En el panel lateral, haga clic en la ficha de Propiedades.

2. Cliquee en la cabecera de Ens — Junatik. Esto abrira las propiedades del Ensemble
Junatik.

e — IE

3. Haga clic en el botén Function.

Junatils

RGN NP0 VIEW  CONNECT |

4. Ahora, marque la casilla de Snapshot Master for Plugin de la seccién Snapshot.

Store by Parent Only if changed

Fecall by Parent  »* Eecall by FMIDI

Snapshot Faster for Plugln

5. Ahora, haga clic en el panel del SpaceMaster (cliquear sobre el nombre del instru-
mento). A continuacion, se abrira el cuadro de propiedades.
6. Active la casilla de Recall by Parent.
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9 Crear un sintetizador secuenciado
En esta guia vamos a crear un sintetizador-secuenciador

5.1  Recapitulacidn

Al trabajar con el Ensemble Junatik, vimos que el ensemble estaba compuesto por un ins-
trumento sintetizador (el Junatik) y un instrumento de retardo (el StereoTDelay). Ahora,
vamos a crear un ensemble que empleara dos instrumentos de REAKTOR. Uno de ellos es
un secuenciador Illamado Monoliner y el otro, un sintetizador llamado Soundschool Analog
(o ANALOG para abreviar).

Monoliner emula un clasico secuenciador de pasos con tres hileras de perillas y Sounds-
chool Analog es un sintetizador semimodular de 2 osciladores.

Vamos a efectuar las conexiones necesarias de MIDI y de audio para que el secuenciador
pueda accionar el sinte.
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Puse () LFO Rate | Amount | Feadhack | Lowpass | Dryfiet
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9.2  Crear el ensemble de sintetizador y secuenciador

Debemos empezar con un ensemble vacio y luego ir poniendo los instrumentos

Puse (O |PulsSum | Interval

saw @
Triangle @
TR

sine @ Level
%
FILTER ENV -> 0SCILLATOR
Amount | Osc | Pitch § Sym | Ampl
. 0e e o>
SOUNDSCHOOL
2 @ @ @ ANALDG
L J

= = 2

H b

E [ -1
b

(I | Rendorn @ | SN GHONE | © O @

Unisan Det.
Rate Sne () | Symm | FAmount | Osc: Pitch  Sym | Fiter | Amp
Triangle (@
‘ foles . ’ ’ o Q . . .J -

Ilust. 5.1 Monoliner y Soundschool Analog (ANALOG).

5.2.1  Crear un ensemble nuevo

= Para crear un nuevo ensemble, haga clic en el botén del Meni y seleccione File > New
Ensemble.
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Mew Ensemble

Open Ensemble...
Recent Files

Save Ensemble

Save Ensemble As...

Save Ensemble Copy As...
Preferences ...

Import Instrument...

Audio and MIDI Settings ...
g OSC Settings ...

Ilust. 5.2 La opcién New Ensemble del menu global.

A B = Master 1-0dB

Leve! — ) S
A B - Instrument | = 1= zempty> Voices: 4

llust. 5.3 Aspecto del panel de un nuevo ensemble

También puede utilizar el atajo de teclado [CtrI]+N (Windows®) o [Cmd]+N (Mac OS® X) para
crear un ensemble nuevo.

5.2.2  Usar el buscador para cargar los instrumentos
1. En el panel lateral, pulse la ficha del Buscador para abrir el buscador.
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2. Pulse el botén Factory para abrir la biblioteca de fabrica.

PLAYER FACTORY USER DISKS

3. A continuacion, sirvase del directorio de archivos para ir hasta Instruments > Sequen-
cers.

4. En el cuadro inferior del buscador, arrastre el archivo Monoliner.ism hasta el area del pa-
nel a la derecha. El Monoliner sera insertado dentro del ensemble.
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PLAYER FACTORY USER DISKS

FAC
{23 core Cells
B3 core Macros
3 Ensembles
ET-' Instruments
1 Analyzers and Displays
3 Automation

B Recorder s+Players

3 sa mple Player

=0 Sample Transformer

1 Sequenced Synthesizer

W vife.i

11} Loop Cell.ism
I Monaliner.ism
W s@i6.ism

Il sox-TrackSeq.sm

Ahora, vamos a cargar el Soundschool Analog.

1. Vaya hasta la entrada Instruments > Synthesizers del directorio.

2. Recorra los archivos hasta dar con SoundSchool Analog.ism.

3. Cliqueey arrastre el archivo SoundSchool Analog.ism hasta el area del panel a la derecha.
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PLAYER FACTORY USER DISKS

Instruments
=3 Analyzers and Displays
1 Automation
23 Effects
53 Grooveboxes
| Mixers
ecorders+Players
Sample Player
Sample Transformer
| Sequenced Synthesizer
| Sequencers
| Sound Genarators

=0 Surround Utilities

Synthesizers

M A TLPUTE £3T00

I pual FM.ism

I.I.IJ Equinoxe Deluxe.ism
W Fma.ism

1] Gaugear.ism

W Green Matrix.ism

W Junatik.ism

B Kaleidon.ism

I Nanowave.is

11} Oki Computer 2.1.ism
Il seundsehoel Analog.ism
[} SteamPipe lism

W subHarmonie.ism
W sum Synth.ism

W Tone Genism

llust. 5.4 Insertando SoundSchool Analog en el ensemble

5.3  El sintetizador-secuenciador en accidn

Vamos a necesitar hacer algunas conexiones de audio y de MIDI entre el Monoliner y el
SoundSchool Analog.
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5.3.1  Panorama de la estructura interna
Cargados los instrumentos, |la estructura deberia tener el aspecto siguiente:

udkand
"'1 onoliner
L L
. AM .

Instrument ]

" r-.‘l FI L I:I IE

Ilust. 5.5 Estructura del ensemble con los instrumentos Monoliner y ANALOG

Podemos ver los instrumentos Monoliner y ANALOG, y también un instrumento vacio (pre-
determinado) que esta conectado a las entradas y salidas de audio.

9.3.2  Eliminar el instrumento predeterminado

= Haga clic con el botén derecho del raton (Windows®) o [Ctrl]+clic (Mac OS® X) sobre
la parte superior del instrumento y seleccione la opcién Delete en el menu contextual.
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Lomm MY
R Muke

Instr Sola

_uk
Copy
Duplicake

Save Inskrument &s...

Skruckure
Skructure in other Pane

Properties

Ilust. 5.6 Eliminacién de un instrumento empleando el mend contextual

Conectemos ahora las salidas L y R de ANALOG con las entradas 1 y 2 de las terminales
de la salida de audio.

9.3.3  Conectar las salidas de ANALOG con la salida del audio

Seguramente, todavia recuerda esta operacién por haber conectado el sintetizador Junatik

y el reverberador SpaceMaster.

1. Haga clic y arrastre a partir de la L (o el puntito a su lado): mientras ejecuta esta ac-
cién, vera formarse un "cable" de conexién a medida que arrastra el ratén hacia la en-
trada de la primera terminal de la salida de audio. Llegado a destino, suelte el ratén y
la conexion habra quedado establecida.

2. Repita el procedimiento para la salida R y la terminal 2 de la salida de audio.

La estructura deberia tener ahora el siguiente aspecto:
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ok

FMonoliner

Ilust. 5.7 ANALOG con sus salidas de audio conectadas.

Como puede ver, hemos conservado el instrumento Master porque cuenta con un conve-
niente control maestro de volumen. Ahora, tenemos que verificar como estan estos dos
instrumentos en el panel Ensemble.

5.3.4  Panorama de Monoliner y ANALOG
= Para ir hasta el panel de la vista del ensemble, pulse el botén Panel.

Ilust. 5.8 El botén de Panel
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Ilust. 5.9 Monoliner y ANALOG

Como puede apreciar, Monoliner tiene tres hileras de perillas que controlan, respectiva-
mente, la supresidon de ruidos, la velocidad y el tono. La seccién snc&pos, a la izquierda,
controla la velocidad y la direccién de la reproduccién del secuenciador, y la manera en
que muchos pasos se usan. Mas adelante, echaremos un vistazo a los otros controles. Y
muy importante: Monoliner presenta una salida MIDI integrada.

ANALOG presenta 2 osciladores con modulacién anular, 2 envolventes, un LFO y un retar-
do estéreo incorporado.

5.4  Efectuar la conexion MIDI entre los instrumentos

Monoliner es un instrumento que fue programado para enviar MIDI a otros sintes de
REAKTOR vy, también, a sintetizadores externos. Tenemos que realizar ahora una pequefia
conexion dentro de este ensemble. Afortunadamente, esto es una operacién muy sencilla.
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5.4.1  Emplear las conexiones MIDI internas

Para direccionar internamente la salida MIDI del Instrumento Monoliner hacia la entrada
MIDI de ANALOG, deberé ir hasta la pagina de conexiones de las propiedades de Monoli-
ner.

1. En el panel lateral, haga clic en la ficha de Propiedades.

2. Ahora, haga clic en el botén Connect para abrir la pagina de conexiones.

[ Funcrion v view [IELDEAD)|
3. Para efectuar la conexion MIDI entre el secuenciador y el sinte, vaya hasta el menu
Select Instruments de la seccion MIDI Out. Haga clic en dicho menu desplegable y selec-

cione la entrada ANALOG.
ML LT
External Device Channel
Mo Devices 1
Internal Instrurnent
Select Instruments

AMALOG
Master

midi
Monoliner <self>

4. Para comprobar si la conexiéon ha sido hecha, vaya hasta la pagina de conexiones del
Instrumento ANALOG. Haga clic, entonces, en la cabecera del Instrumento ANALOG
para seleccionarlo.
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5. La pagina de conexiones de ANALOG deberia aparecer en el panel lateral. Haga clic
en el menu desplegable de Select Instruments, en la seccién MIDI In. Notara que la casilla
junto a la entrada de Monoliner aparece marcada.

External Device Channel

Mo Devices i

Internal Instrurnent

Select Instruments -

ANALODG <self>
Master

midi

Monoliner

MNew

6. Ahora tiene que guardar el trabajo con el comando Save Ensemble As...del menu glo-
bal. Y ahora pruebe coémo funciona esta combinacion de secuenciador y sintetizador.

5.5  Los botones de ejecucidn y parada de REAKTOR

Los botones de Ejecucion y Parada de REAKTOR seran usados para iniciar y detener el se-
cuenciador.

Panorama de los hotones de ejecucion y parada

Los botones de Ejecucion y Parada se encuentran en la barra de herramientas principal, en la
parte superior del instrumento, junto al indicador de BPM.

120.0 ) m

llust. 5.10 BPM/Ejecucion/Parada
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= Para accionar el secuenciador, haga clic en el botén de Ejecucion. EI secuenciador em-
pezara a funcionar. Los indicadores de actividad MIDI se iluminaran para confirmar la
existencia de una conexion MIDI. También deberia escuchar los sonidos que salen del

sintetizador.

llust. 5.11 Las luces de actividad MIDI

Pausar y restablecer el secuenciador
= Mientras el secuenciador estd operando, un solo clic sobre el botén de Ejecucion lo

pondra en pausa; al cliquear nuevamente sobre dicho botén, la reproduccién conti-
nuara a partir de ese punto. Un clic en el botén de Parada pondré el secuenciador nue-
vamente al comienzo de la pauta.
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5.6 El Monoliner visto de cerca.

Observemos ahora los controles de velocidad y direccién con un poco de mas atencion.

5.6.1  Cambiar la velocidad y la direccion
Este secuenciador es muy flexible en su manera de reproducir las pautas.
= Para invertir la direccion de la reproduccién y ponerle algunos rasgos aleatorios, abra
la lista de direcciones (haga clic en la flecha de direccién). Similarmente, podra modifi-
car la velocidad haciendo clic en el menu de sincronizacién (sync).

Maraliner

sncipos

Ilust. 5.12 Direcciones

REAKTOR 5.5 - Primeros Pasos - 69



Crear un sintetizador secuenciado
El Monoliner visto de cerca.

Manoliner

sSnc&pos

llust. 5.13 Velocidades

El valor por defecto es 1/16, lo cual divide un compéas en 16avos de nota (semicorcheas).

5.6.2  Nimero de pasos, diferencia entre pasos y control shuffle/swing

2.6.3

La perilla stps cambia el nimero de pasos (entre 1 y 16).

La perilla offs desplaza hasta el punto desde donde comienza el secuenciador.

La perilla SHFL pone mas swing a la reproduccion. Haga la prueba de cambiar el nu-
mero de pasos a 6 y luego desplace la diferencia hasta 9.

Las perillas GATE, VELO y PITCH, y los hotones de encendido/apagado
La fila superior de perillas (GATE) se usan para programar la duracién de cada acciona-
miento.
La perilla del final es la perilla maestra y afecta todas las duraciones.
La hilera siguiente, denominada VELO, programa el volumen de cada accionamiento.
También cuenta con un control maestro.
La ultima fila de perillas, denominada PITCH, es para el tono.
La fila de botones controla el encendido y apagado de Gate.
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llust. 5.14 Las perillas maestras

N | N T T ; G S O W W W W W W ; S ; W W'

llust. 5.15 Los botones de encendido y apagado de Gate.

9.7  Explorar la informacidn de los snapshots

Vamos a ver la informacién concerniente al secuenciador y al sinte.

9.1.1  Explorando los snapshots de Monoliner y de Analog

Monoliner solo tiene pocos presetes pero todos muy buenos. Lo divertido de este secuen-
ciador es cambiar las direcciones y el nimero de los pasos y sus diferencias (con los con-
troles de sncea&pos), porque asi obtendremos una amplia gama de variaciones. También
resulta interesante aleatorizar las configuraciones haciendo uso del botén rd. El sintetiza-
dor ANALOG tiene muchos mas snapshots y resulta muy productivo ir cambiandolos du-
rante la reproduccion de una secuencia.

5.1.2  Mostrar y ocultar la informacién
Es aconsejable que la opcién de mostrar la informacioén se encuentre activada (pulsar el boton

de la informacién). Al posar el ratén sobre los controles del sintetizador, descubrird notas muy
informativas.
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OSCILLATOR 1

Osc 1

iy
dmaunt of frequency modulation [in Hz] applied

| Cutoff | Feson | I
| e

Ilust. 5.16 Informacioén de la perilla FM.

Cuando haya terminado de investigar los distintos elementos, aseglrese de guardar otra

vez su trabajo.

Recuerde que si desea grabar encima de la version guardada previamente, puede usar el

comando Save Ensemble del menu global. O también puede usar la opcién Save Ensemble

As... para conservar la version anterior y la nueva (con un nombre modificado).
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b Explorar el sampler de REAKTOR

En esta guia vamos a trabajar con el Memory Drum 2, un reproductor de samples de per-
cusion muy atil.

6.1  Recapitulacidn

Hasta ahora hemos explorado dos de los sintes de la biblioteca de REAKTOR; ya es hora
que echemos una mirada a uno de sus sampleres.
= Vamos a aprender a reemplazar un sample de los mapeos con uno de nuestros propios
samples.
= Aprenderemos a poner un sample en el mapeo.
= Vamos a seleccionar samples del mapeo con nuestro teclado MIDI y a escucharlos ha-
ciendo uso del raton.
= También vamos a ver el mapeo de samples de REAKTOR.
= Finalmente, vamos a ver algunas propiedades del Memory Drum.
Volvamos a utilizar el buscador para cargar el Memory Drum 2.
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£ 1= Default

MEM&R? DRUM 2 REAKTOR LIERARY

tune  gain

clear copy paste'

qain aux pan

—
out
[1+2 ¢
Woice

a d shp hz bit mix noi pre shp sm drv cut res

i | IHHI

[ zqr % hz ¢|

Ilust. 6.1 Memory Drum 2

6.2  Usar el buscador para cargar el Memory Drum 2

1. En el panel lateral, pulse la ficha del Buscador para abrir el buscador.
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2. En el directorio de archivos, vaya hasta Ensembles > New Additions > Sample Player.
3. Haga doble clic en MemoryDrumZ2.ens.

PLAYER FACTORY USER DISKS

&5 New Additions
3 Effects
B Grooveboxes
5] Sample Player
(1] Sample Transformer
& Sequencers
£ Sound Generators
= Synthesizer
{23 Tutorial Ensembles
&1 Instruments

=] Analyzars and Displays
MemaryDrum 2
File Name

‘C:), BeatSlicer 2.ens
.‘. MemoryDrum 2.ens

llust. 6.2 Seleccionando Memory Drum 2 en el buscador.

Memory Drum 2 estd mapeado para que C1 toque el primer sample y que con cada semi-
tono se ejecute un sample nuevo. Antes que nada, explore un poco los sonidos tocando
tonos diferentes en el teclado. Tal vez los samples sean de su agrado, pero también es po-
sible que tenga ganas de poner alguno de sus propios samples. Si quiere hacer esto, debe-
ra abrir el editor de mapeos.

REAKTOR 5.5 - Primeros Pasos - 75



Explorar el sampler de REAKTOR
Reemplazo y modificacién de samples con el editor de mapeos

6.3  Reemplazo y modificacion de samples con el editor de mapeos

Ahora vamos a usar el editor de mapeos para sustituir algunos samples. Vamos también a
activar el boton SEL BY KEY para que podamos tocar los samples del mapeo desde nues-
tro teclado MIDI y para poder usar el ratén para escuchar los samples.

6.3.1  Abrir el mapeo y tocar los samples

1. Haga doble clic sobre la onda del sample. El editor de mapeos se abrira. Si lo desea,
puede emplear también el botén de mapeo de samples de la barra lateral o utilizar direc-
tamente el atajo de teclado [F9].

2. Active la seleccién de samples por medio del teclado con el botén Key, ubicado arriba
a la derecha. Ahora, podra seleccionar los samples con su teclado MIDI.
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Tune Prehear
0.00 . . P Auto Key

l00me 102 5ms 08s 10s

Alternate Release
'

3. Haga clic en el botén de la escucha previa (Prehear) para escuchar los samples en su
forma original.

Praheqgr

b Auto Kay

llust. 6.3 EI botén de pre-escucha (Prehear)

Vamos a sustituir algunos samples por algunos de los nuestros. Reemplacemos el sample
de tambor de la nota MIDI 48. Primero, tendremos que seleccionarlo presionando la tecla
C2 de nuestro teclado.

6.3.2  Usar la opcion de reemplazo del mena de la lista de samples

= Abra el menu desplegable de edicién (Edit), arriba a la izquierda del editor de mapeos,
y seleccione Replace.
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ap Harne
Add
Replace
Save
J Delete
i Edit
: Update
: Load Map
; Save Map
: Set Root Key to Left Key
? | Move Root Key with Left Key
lgnore Root Key when Loading from File
Remap to Single Keys
i Single Key Mode

Ly |

Show Sample Names in Key Map

llust. 6.4 La opcion Replace reemplaza el sample seleccionado.

Esta accién deberia abrir la carpeta con nuestros archivos de audio, seleccionada durante
la configuracion de las preferencias de REAKTOR. En el ejemplo, hemos reemplazado el
tambor que ocupaba el lugar correspondiente a la nota MIDI 48.

6.3.3  Division de teclas y nota raiz
Miremos de cerca el sample.

v AR a

ChAudio\Maschine Library\Samples\D

L LAY i ! 3! - 7l

llust. 6.5 EI editor de mapeos mostrando el sample Clap CloseTheBook.wav
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L y R presentan el valor de 48. Esto significa que la divisién de teclado de este sample es
de solamente una nota: MIDI 48; lo cual resulta muy adecuado para un sonido de percu-
sion. La nota raiz también es 48. Esto significa que el sample se reproducira con su tono
original cuando esta alojado en la nota MIDI 48.

Acabamos de reemplazar un sample, ahora vamos a mapear un sample nuevo.

6.3.4  Usar la opcion de aiadido del menii de la lista de samples

1. Vayamos hasta el ultimo sample de la lista, el cual se encuentra sobre la nota MIDI
77 y lleva el nombre de Sound 9.
2. Haga clic en el menu desplegable de Edit y seleccione Add.

FMap Harme Qwiner

o ] 1.

Add

Replace

Save

Delete

Edit

Update

Load Map

Save Map

Set Root Key to Left Key

Move Root Key with Left Key :
lgnore Root Key when Loading from File
Remap to Single Keys

Single Key Mode

Show Sample Names in Key Map

llust. 6.6 Agregar un sample nuevo al mapeo de samples con la opciéon Add
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Ahora se abrira la Gltima carpeta que hemos utilizado para reemplazar el otro sample. Por
supuesto, podemos elegir un sample de dicha carpeta o de cualquier otra. Un doble clic
sobre el sample seleccionado lo cargara dentro del mapeo.

6.3.5  Editar la division de teclado

Vamos a editar la divisién del teclado para que L y R tengan el mismo valor de 78. Para

cambiar el valor:

1. Haga doble clic sobre el nimero de la fila y columna correspondiente (aqui, la fila co-
rrespondiente a nuestro nuevo sample y la columna identificada con la letra R)

2. Escriba el nimero nuevo.

3. Al terminar pulse [Intro]. Como se ve, agregar nuevos samples es una tarea sencilla.

Sound B ; 7 7 I 27 not check~ CADocuments and Settings'Dennish,

Sound 9 77 77 77 0 27  not check~ CADocuments and Settings\Dennis,

Buzz Digibit 7 exists ChAudio\Maschine LibrarySamples

4. Si lo desea, ponga mas samples. Cuando haya finalizado, cierre el editor de mapeo
pulsando nuevamente el botén de Mapeo. En el apartado siguiente, visitaremos la in-
terfaz del Memory Drum.

llust. 6.7 El botén de Mapeo de samples

6.4 Lainterfaz del Memory Drum

Cada nota MIDI no solo selecciona un sample diferente, también puede seleccionar dife-
rentes caracteristicas para cada sample.

6.4.1  Cambiar el tono de un sample solamente

Vayamos al primer sample que reemplazamos y cambiémosle el tono. En el Memory Drum
es posible cambiar el tono de un sample sin afectar a los demas.
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= Haga clic en el deslizante de tono (identificado con una p) y arrastrelo hacia abajo:

| rrap % map #| P s a h d qain aux pan

= —_—
“HER ‘Bl "
Tranzpozes the zample up or down in zemitones.
VTS
—— L WL

[lust. 6.8 Cambiando el tono (p) de un sample.

Ahora, ejecute el sample desde su teclado MIDI; deberia escuchar un tono mas bajo. Si
toca otros sonidos, vera que los mismos suenan con su tono original. Esto es lo que hace
Unico a este reproductor de samples de percusién. Con él podra configurar los parametros
de cada sample de manera individual. Pruebe otras variantes: por ejemplo, cada nota con
envolventes y filtros diferentes.

Sigamos explorando un poco mas.
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6.4.2 Los snapshots del Memory Drum

E * 1= Default -

MEMER." DEUM 2 2 - Dirty Beats - DD
_:E-S{MF-DD

bank shift Wil

4 - Velocity Breakdown - DD
90 69 5 - Slammed - DD

D o
N S S 6 - Shimmy Shake - DD

7 - FMQ Init

8 - FMQ Hakc
track [ ] 9 - FMQ Shredda
sl [ 10 - FMQ Hi Kick

11 - FMQ Filter
=r |12 - FMQ Distortion

p
@ 13- FMQ Messanger h
14 - FMQ Filter 2 FE
15 - FMQ Rest ;

Ilust. 6.9 La lista de snapshots del Memory Drum

El preset Default presenta las mismas configuraciones para todas las percusiones. Seleccio-
ne otros para escuchar las diferencias. Notara que las teclas no solo accionan samples di-
ferentes, también contienen configuraciones muy diversas. Puede agregar mas samples y
cambiar la configuracion de alguno de ellos antes de guardar la versién de su ensemble. Si
modifica algin snapshot, aseglrese de guardarlo como un snapshot nuevo (con el botén
Append) y péngale otro nombre. Cuando haya finalizado la tarea de agregar o modificar sam-
ples, guarde su trabajo con Save Ensemble As.... Si no lo hace, todo su trabajo se habra

| rnap #|[_map #|
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perdido. En la guia del capitulo 18, Hacer un sampler con los modulos de REAKTOR, va-
mos a ver las distintas posibilidades que hay para reproducir un sample. También, apren-
deremos a transportar el tono de los samples en el editor de mapeos.
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1 Construir un sintetizador con macros

En esta guia vamos a construir un sintetizador de estilo analégico con algunas macros de
fabrica. El sinte estara compuesto por dos osciladores, un mezclador,dos modeladores de
envolvente y un filtro. Vamos a dar por sentado que usted ya ha leido las guias de los capi-
tulos previos y que esta al tanto de las distintas técnicas de insercién y conexién.

1.1 Qué es una macro

REAKTOR cuenta con una gran biblioteca de macros. Una macro es una estructura prefa-
bricada que contiene un grupo de parametros ya conectados entre si y contenidos en su
propio moédulo con las entradas y salidas correspondientes. Una macro es como un instru-
mento pero méas pequefio. Y es como un médulo, solo que adaptado para que pueda incor-
porar configuraciones mas complejas de osciladores, filtros, envolventes, retardos, etc.;
como los que podemos ver en los sintetizadores modulares. Cuando se convierta en un
operador mas avanzado, le resultara provechoso pensar sus construcciones instrumentales
como si fueran objetos y separar de ellos los modulos que realizan determinadas operacio-
nes para "encapsularlos" dentro de una macro.

En el sintetizar ya terminado de abajo, las diferentes macros son los rectangulos de con-
troles encabezados por el nombre correspondiente.
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Instrument

Oscillator 1 Oscillator 2
Pitch  Fine  P-Width  Wave Pitth  Fine  P-Width  Wave Osc1level Osc2lwl
Pl @ Pl @
Saw D Sauw D
T T
e © | amaeess ¢ © | G SrE
ADSE-Enw
| D | | - 9 O
o F uw | o5 [ 20 | =
Filter Enw
| D | | - 2 O
| o F uw [ o5 [ 20 | o |
4-FPole Filter
Cutoff  Reson K-Track Mod Amt  Made
BF @
BLF @
[ 112 W 05 | EE s - O

llust. 7.1 Sintetizador terminado

La macro Oscillator 1 contiene 3 osciladores dentro de su estructura y controles para el
tono, la afinacién de detalle, la amplitud y un interruptor de la onda. Estos controles cons-
tituyen médulos individuales y fueron conectados entre si y colocados en una pequefa
“carpeta" que denominamos con el nombre de macro.
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. B F-wiatn |,
[IFE— o
Bricn B
E Fine
1a E

Triangle

Ilust. 7.2 Estructura de la macro del oscilador

Los operadores avanzados, a menudo, seleccionan partes relacionadas de un ensemble, las
cortan y las pegan en una nueva macro para analizarlas con mayor claridad y para emplearlas
en otros armados.

1.2 Preparacion

Vamos a empezar cargando un ensemble nuevo, vamos a borrarle el instrumento predeter-
minado y vamos a insertarle un instrumento mas apropiado.

1.2.1  Cargar un ensemble nuevo

Carguemos un ensemble nuevo de REAKTOR:
1. Pulse el botén del Meni y seleccione File > New Ensemble.
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29 - Pulz space

Mew Ensemble

Open Ensemble...
Recent Files

Save Ensemble

Save Ensemble As...

Save Ensemble Copy As...
Preferences ...

Import Instrument...

Audio and MIDI Settings ...
g OSC Settings ...

Veréa aparecer el panel del ensemble.

A B = Master 1-0dB

Leve! — ) S
A B - Instrument | = 1= zempty> Voices: 4

Ilust. 7.3 Vista del panel de un ensemble nuevo

= Pulse el botén de Estructuras para ver la estructura correspondiente.

Ilust. 7.4 EIl botén de Estructuras
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L S
-

Instrurnent 0

Ilust. 7.5 La estructura de un ensemble nuevo

Trabajemos, ahora, sobre la estructura.

1.2.2  Eliminar el instrumento predeterminado

Como el sintetizador que queremos hacer tiene una sola salida, no vamos a necesitar el
instrumento predeterminado con sus dos salidas.
= Para borrar el instrumento predeterminado, cliquee con el boton derecho del ratéon
(Windows®) o haga [Ctrl]+clic (Mac OS® X) sobre la parte superior del instrumento y
seleccione la opcidn Delete en el menl contextual.
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Lomm tH
e Muke
Solo

_uk
Copy
Duplicake

Save Inskrument &s...

Skruckure
Skructure in other Pane

Properties

Ilust. 7.6 Borrar el instrumento predeterminado.

Ahora tenemos que insertar un instrumento que tenga solamente una entrada, porque
nuestro sintetizador no va a ser estéreo sino mono.

1.2.3  Insertar un instrumento nuevo

= Para insertar un nuevo instrumento, cliquee con el botén derecho (Windows®) o haga
[Ctrl]+clic (Mac OS® X) sobre cualquier lugar vacio de la estructura para abrir, de es-
te modo, el menu contextual. Seleccione, luego, la opcién Insert Instrument >_New —
linlout.
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Built-In Module
Core Cell
Macro
_ #nalyzers and Displays
Impoark Ensemble b Atomation
Paste Effects

Grooveboxes

Save Ensemble &s...

Mizers
Set Prokected

Fecorders+Playvers
Shaw Panel Sample Player

Sample Transformer
Sequenced Synthesizer
Sequencers

Sound Genetators

Ensemble Properties

[Mazimize

Surround Ukilities
Swnthesizers
_Master

_Mew - Zin2ouk
_Mew - Empky

Load..,

llust. 7.7 Insertar un instrumento nuevo

El instrumento insertado contiene una entrada y una salida solamente.
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In m Out

Instrurnent

Ilust. 7.8 Instrumento insertado en la estructura

En nuestro sintetizador, necesitamos solamente la salida; procedamos entonces a borrar la

entrada.

1. Abra el instrumento con un doble clic.

2. Con clic-botén derecho (Windows®) o con [Ctrll+clic (Mac OS® X) sobre el moédulo
de entrada (In) abrira el correspondiente menl contextual. Luego, seleccione la op-
cién Delete.

Muke

—uk
Copy

Duplicake

Propetties
Select Part Pk

3. Vuelva a cliquear en algun lugar de la estructura para volver a la misma.

1.24  Conectar el instrumento a la salida de audio

Tenemos que conectar ahora la salida del instrumento con las terminales 1 y 2 de la sali-
da de audio.

1. Sitte el curso sobre "Out" (o el puntito a su lado).

2. Cliquee y arrastre hacia el puerto de entrada 1 del médulo de salida de audio.
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3. Cuando llegue al 1 (o hasta el puntito) del médulo de salida de audio, habra estable-
cido la conexion (representada por un cable de unién).

Repita la operacion para conectar la salida del instrumento con el puerto de entrada 2 de

la salida de audio. El sonido saldra, de esta manera, a través de la salidas izquierda y de-

recha de su sistema de audio. La conexién que acabamos de realizar deberia tener un as-

pecto parecido al de la ilustracién. El indicador amarillo, situado abajo a la derecha del

instrumento, confirma la conexién.

= -.______u |:|u’r:

Instrument

Ilust. 7.9 Instrumento conectado a la salida

1.3 Poner un oscilador y una envolvente ADSR en el instrumento

Ahora, tenemos que poner una macro de oscilador, una envolvente ADSR y efectuar las co-
nexiones correspondientes. También, tendremos que insertar un moédulo para el tono (No-
tePitch) y otro para el supresor (Gate), para que podamos tocar el sintetizador a través de
nuestro teclado MIDI.

1.3.1 Insertar un oscilador

1. Primero, aseglrese de estar en el interior del instrumento. Para ir al interior del ins-
trumento, haga doble clic sobre la representacion del mismo.

2. Para insertar una macro de oscilador en la estructura del instrumento, haga clic-botén
derecho (Windows®) o [Ctrl]+clic (Mac OS® X) sobre un lugar en blanco de la estruc-
tura y en el mend que se abre, seleccione Macro > Building Blocks > Oscillators >
Osc (pls, saw, tri). Un oscilador de 3 ondas aparecera en la estructura y en el panel
del instrumento.
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Built-In Module
Care Cell

amps+Mixers  k
Instrument Classic Modular Displays

k
Impart Ensemble _Mew - linlouk Effects k
Paste _Mew - ZinZout Ernvelopes k
3
k

_[ew - Empky Filters
Select ol e

Save Inst b As... Load...
R - BEEEEEEN v Operator

Parent Pitch+Gate Formant Csc
Parent in Other Pane Samplets Mulki Cisc
Sequencers
Shapers Sine Bank.
Sine Osc
Sub Osc
Swmmektry Cisc
Svnc+FM Osc

Instrument Propetties
Mazimize

3. Conecte ahora la salida del Osc 3 Wave con el combinador de voces de audio (repi-
tiendo la misma operacion empleada para conectar el instrumento a las terminales de
la salida de audio).

=C 3 Wawve

llust. 7.10 Oscilador conectado al combinador de voces de audio.

REAKTOR 5.5 - Primeros Pasos - 93



Construir un sintetizador con macros
Poner un oscilador y una envolvente ADSR en el instrumento

1.3.2  Insertar una envolvente ADSR

= Cliquee (Windows®: clic-botén derecho, Mac OS® X: [Ctrll+clic) en cualquier punto
vacio de la estructura para abrir el menl contextual y seleccionar Macro > Building
Blocks > Envelopes > ADSR — Env.

Built-In Module
Core Cell
Amps+-Mixers P
Instrument Classic Modular  » Displays
Import Ensemble _Mew - linlouk Effects

Paste Mew -zinzout [ "CECSR-Env

_Mew - Emphy Filters A0SE + Legata
Select all
LFO etc
Save Instrument 4s.., Load. .. e AR -Erry
Parent Pitch+Gake C-Erm
Parent in Other Pane Samplers DR-Eny
Sequencers HR-Env
Shapets Multi-BF Env
Multi-BF Env bipalar

Inskrument Properties
[Maximize

llust. 7.11 Insertando una envolvente ADSR.

1.3.3  Insertar los médulos de tono y supresion

Ahora falta agregar un par de componentes mas ("mddulos" en la terminologia de REAK-

TOR). Los modulos NotePitch y Gate nos permitiran tocar el sintetizador con nuestro tecla-

do MIDI.

1. Cliguee (Windows®: clic-botén derecho, Mac OS® X: [Ctrll+clic) en un punto vacio
de la estructura para abrir el ment contextual y seleccione Built-In Module > MIDI In
> Note Pitch para insertar el médulo de tono (Note Pitch) en la estructura.
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2. Repita el mismo procedimiento para seleccionar Built-In Module > MIDI In > Gate e

insertar el médulo de supresion (Gate).

Core Cell

Macro
Instrurment
Import Ensemble

Paste

A, e, S

Select Al
Save Instrument As...

Parent
Parent in Other Pane

Instrument Properties

Maximize

1.3.4

Panel

Construir un sintetizador con macros
Poner un oscilador y una envolvente ADSR en el instrumento

Terminal

Hagamos ahora las conexiones necesarias.
1. Conecte el médulo NotePitch a la P (Pitch [entrada de tonol) del Osc 3 Wave.
2. Luego, conecte el médulo Gate a la G (Gate [entrada del supresor]) de ADSR-Env.

MIDT ok 3 Pitchbend
th BT
Signal Path k Single Trig. Gake
Dscillator b gel. Moke Gate
Sampler b _
on elociky
Sequencer k f
LFD, Envelope k SRR
Filker r Conkroller
Delay: k
S e I R A
Event Processing # P L
Sel. Poly AT
Bnilizry b

Program Change

StartStop
1196 Clock,
Sync Clack,
Song Position

_hannel Message

Conexidn de los modulos del tono y del supresor
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3. Por ultimo, conecte la salida superior de la ADSR-Env a la A (Amplitud) del OSC 3
Wave.
Nuestro sinte deberia presentar el siguiente aspecto:

NotePitch [l

F1n E Gate  [—d¢

ADSE-Envw

llust. 7.12 El sintetizador con todas las conexiones realizadas

1.3.5  Volumen de salida seguro

Antes de tocar el sinte, comprobemos que el volumen de salida no esté muy alto.
1. Abramos, entonces, el panel del ensemble cliqueando sobre el botén de Paneles.

2. En el panel del instrumento maestro, pongamos el deslizante de volumen en -10.

Leve! o —— ST Tune R Pumms BEED

llust. 7.13 Use el instrumento maestro para establecer un nivel de volumen seguro

Ahora toque unas notas y observe como el oscilador cambia el tono y arranca y se detiene
cuando se presionan las teclas.

1.4  Insertar un filtro

Pongamos ahora la macro de un filtro.
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1.4.1  Insertar la macro de un filtro y efectuar las conexiones correspondientes

1. Primero, aseglrese de estar en el interior del instrumento. Si se encuentra en el pa-
nel, pulse entonces el botén de Estructuras.

2. Luego, haga doble clic sobre la representacién del instrumento para abrir su estructu-
ra.

3. Cliquee (Windows®: clic-botén derecho, Mac OS® X: [Ctrll+clic) en cualquier punto
vacio de la estructura para abrir el menu contextual y seleccionar la opcién Macro >
Building Blocks > Filters > 4 Pole Filter (BP, BLP, LP).

Built-In Module
Core Cell
Amps+Mixers F
Instrument lassic Modular Displays
Import Ensemble _Mew - linlouk Effects
Paste _Mew - ZinZout Envelopes

Mew - Empt B i
Select All - s E

Save Inskrument As. .. Load. ..

C=cillakors &p Band Filker
Parent Pitch+Gate Zomb Filker

Parent in Other Pane Samplers Ladder Filcer
SEeqUEnCErs rMultimode Filker

Instrument Properties S SRR

Maximize

Efectuemos las conexiones correspondientes:

1. Conecte la salida (Out) del Osc 3 Wave a la entrada (In) del 4-Pole Filter.

2. Luego, conecte la salida del 4-Pole Filter a la entrada del combinador de voces de au-
dio (identificado con una llave "}")

El sintetizador deberia presentar el siguiente aspecto:
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NotePitch [l

[Ir B HE&c= [ 1wk

RADSR-Env

Acabamos de realizar las conexiones de la macro del filtro dentro de la estructura. Pase-
mos ahora a la vista del panel del instrumento. Observe que todas las macros aparecen
una encima de la otra. Tendremos que desproteger el panel para corregir esto.

= Para acceder a la vista de los paneles, pulse el boton del Panel.

llust. 7.14 EI botén de Panel

14.2  Desproteger el panel para poder mover las macros

Si el panel no esta protegido, podremos mover las macros para que no aparezcan encima-
das una encima de otra.

1. Cliguee el botén de proteccion del panel para eliminar la protecciéon del panel. Puede ha-

cer lo mismo empleando el atajo de teclado [Ctrl]+P (en Windows®) o [Cmd]+P (en
Mac OS® X).
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Instrurment

Voices: 4
Osc 3 Wawve

Pitch Fing P-lnidth IWawe

el Scaling

K-Track MMod Amt Mode

BP @
BLF @
[ 1 N 0 | O

LP

L-Pole Filter

1.5  Poner un oscilador mas y un mezclador

Vamos ahora a poner un segundo oscilador, para que el sonido suene mas grueso. Tam-
bién vamos a poner un mezclador y a efectuar las conexiones necesarias.
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1.5.1  Aiadir un segundo oscilador con el comando "duplicar"

En vez de insertar otro oscilador y repetir todo el proceso, vamos a duplicar el que ya tene-
mos hecho.
= Vuelva a la estructura del instrumento y cliquee (Windows®: clic-botén derecho, Mac
OS® X: [Ctrl]+clic) en la parte superior de la macro de Osc 3 Wave para seleccionar
la opcion Duplicate.

Copy

Delete

Sawve Macro 4s, ..

Skruckure
Struckure in other Pane

Properties

Ilust. 7.15 Duplicando el oscilador.

Una copia del Osc 3 Wave se insertara encima de éste.
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1.5.2  Usar las propiedades para cambiar el nombre de la macro del oscilador

Ambos osciladores tienen el mismo nombre, habra que ponerles otro.

1. Cligquee (Windows®: clic-botén derecho, Mac OS® X: [Ctrl]+clic) en la parte superior
del Osc 3 Wave y seleccione la opcién Properties. La ficha de propiedades de la ma-
cro se abrira a continuacion.

Duplicate
Delete

Save Macro As., .,

Skruckure
Struckure in other Pane

2. En el campo del nombre, cliquee y arrastre sobre el texto que aparece y escriba enci-
ma el nombre "Oscillator 1"; luego, pulse [Intro].
3. Haga lo mismo con el otro oscilador y péngale "Oscillator 2".
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Jzcillator 1

llust. 7.16 Escribir un nombre en el area del nombre de la ficha de propiedades.

1.5.3  Anadir un mezclador

Ya tenemos dos osciladores y ahora necesitamos un mezclador, para que los volimenes
respectivos cuenten con un poco de flexibilidad. Lo que necesitamos es un médulo con un
amplificador y un mezclador. También, tendremos que hacer las conexiones necesarias y
aumentar el namero de entradas del mezclador.
= Para insertar el mezclador, cliquee (Windows®: clic-botén derecho, Mac OS® X: [Ctrl]
+clic) en una parte vacia de la estructura para abrir el menu contextual y seleccionar
la opcién Built-In Module > Signal Path > Amp/Mixer.
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— 0

Core Cell »
Macra g
k
k

MIDI In

Inskrurnent e

Import Ensemble Math

Paste _ Selector/Scanner

CiE Cr=cillakar Relay 1, 2
Save Instrument As... Tl o Sl
SeqUencer
Parent LFQ, Envelope
Parent in Other Pane Filker

. Do e
Instrument Properties audic Madifier e
Event Processing

Distributor [Panner
Stereo Pan

Mazimize

Auziliary
Terminal

llust. 7.17 Insertar el mezclador

Tenemos que conectar la salida de los Osciladores 1 y 2 al mezclador.
= Arrastre la salida de Oscillator 1 y conéctela con la entrada (In) de Mixer.
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Oscillataor 2

llust. 7.18 El oscilador 1 conectado al mezclador.

1.59.4  Aumentar la entradas del mezclador

El mezclador (Mixer) cuenta con solo una entrada. Vamos a agregar entonces una segunda
conexion.
= Para poner una segunda conexién, presione [Cmd] y arrastre (Mac OS® X) o pulse
[Ctrl] y arrastre (Windows®) desde la salida (Out) de Oscillator 2 hasta el fondo verde
del médulo de Mixer. Al llegar alli, se habra creado un nuevo puerto de conexién.
Después de conectar la salida de Mixer con el mddulo del 4-Pole Filter, el sintetizador ten-
dra el aspecto siguiente:

In : Gate

llust. 7.19 El mezclador conectado a ambos osciladores y al filtro.
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1.5.5  Poner deslizantes de volumen y conectarlos al mezclador.

Ahora hay que poner un par de controles deslizantes para controlar el volumen de los osci-

ladores.
= Cliquee (Windows®: clic-boton derecho, Mac OS® X: [Ctrll+clic) en la entrada deno-
minada "LvI" del modulo mezclador (Mixer) y seleccione la opcién Create Control. Con
esto, crearemos un control deslizante de volumen.

_redte Conskank

Muke Port
Renarne Pork

Select Port

llust. 7.20 Empleo del mend contextual para crear un control sobre una entrada

REAKTOR 5.5 - Primeros Pasos - 105



Construir un sintetizador con macros
Poner un oscilador mas y un mezclador

Oscillator 2

Ilust. 7.21 La conexién del deslizante de volumen.

Repita la operacion con la otra entrad "LvI" de Mixer. Ahora, ya tenemos dos controles de
volumen.

1.9.6  Duplicar la envolvente ADSR

Antes de ponernos a ordenar todo, vamos a duplicar la envolvente ADSR para que poda-
mos usarla para modelar la envolvente del filtro. Como recordara, debera cliquear (Win-
dows®: clic-boton derecho, Mac OS® X: [Ctrll+clic) sobre ADSR-Env y seleccionar la op-
cion Duplicate. Tras conectar la salida de la segunda ADSR-Env con la entrada PM del 4-
Pole Filter, la estructura deberia tener un aspecto parecido al del siguiente ejemplo:
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: ﬂ Lewel
b . ﬂ Lewal
N3 i

_—

A

) i : 3
5 a "
n h W .
— = S Fiar
[ - O - Dscillator 1 | gL
5 !
.

llust. 7.22 La estructura con una segunda envolvente ADSR.

1.5.1  Conectar el mddulo NotePitch con las envolventes ADSR y con el filtro

Todavia nos falta realizar algunas conexiones importantes. El médulo NotePitch tiene que
conectarse a todas las P de las macros. Esto recrea caracteristicas verdaderas de los ins-
trumentos; en los que, cuanto mas alta es la nota, mas brillante y breve se vuelve el soni-
do.
= Para hacer esto, cliquee y arrastre el puntito rojo de salida del médulo NotePitch has-
ta todas las entradas P de las macros, incluyendo al ADSR-Env y al 4 Pole-Filter. Su
estructura deberia tener ahora el siguiente aspecto:
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[In B E&Ec: - ' ' / [t-Pole Fitter

Ilust. 7.23 Las conexiones adicionales del médulo NotePitch

1.5.8  Ordenar los instrumentos en el panel

Llegé el momento de que hagamos un poco de orden. Como recordara, tenemos que cli-
quear en el botdn de proteccion del panel para desprotegerlo.

llust. 7.24 EI bot6n de Proteccién del panel

Arrastre las macros por el nombre. Si el texto se pone rojo, significa que esta selecciona-
do. También, puede arrastrar varias macros a la vez si dibuja una caja sobre los elementos
que quiere arrastrar o, también, empleando [Shift]+clic. Mueva las macros hasta lograr al-
go parecido a esto:
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Instrurment

llust. 7.25 EI panel del sintetizador tras el reordenamiento de las macros

Poner otro nombre a ADSR-Env

Como ya habra podido apreciar, tenemos 2 macros ADSR-Env. Hay que cambiarle el nom-

bre a la segunda envolvente para que nos quede claro que estd modulando el filtro. Para

hacer esto vamos a emplear el cuadro de propiedades de la macro.

1. En la estructura del instrumento, cliquee (Windows®: clic-botén derecho, Mac OS®
X: [Ctrl]-clic) en la macro de ADSR-Env que estéd conectada a la macro del filtro y en
el menl que se abre seleccione la opcidn Properties.
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= Dut g

L] In T

Mano
Mute

_uk

Copy
Duplicake

Delete

Save Macro As..,

Skruckure
Skructure in other Pane

2. En el campo del nombre, cliquee y arrastre sobre el texto que aparece y escriba enci-
ma el nombre "Filter Env"; luego, pulse [Intro].

Filter Er||.||

1.5.9  Cambiar el aspecto de los deslizantes de volumen

En REAKTOR, podemos cambiar la apariencia de los deslizantes para que tomen la forma
de perillas. A veces, resulta una buena idea hacer esto porque las perillas ocupan menos
espacio. Si se siente satisfecho con los deslizantes, puede saltear este apartado. Para
cambiar el aspecto, vamos nuevamente a utilizar el cuadro de propiedades de REAKTOR vy
emplear el boton View.

REAKTOR 5.5 - Primeros Pasos - 110



Construir un sintetizador con macros
Poner un oscilador mas y un mezclador

1. Cligquee (Windows®: clic-botén derecho, Mac OS® X: [Ctrl]-clic) sobre uno de los des-
lizantes para abrir el cuadro de propiedades.

Duplicate
Delete

Set ko Default
MIDI Learn

Show in Struckure
Show in Skruckure in Second Pane

2. Ahora, haga clic en el botén View para abrir la pagina de vistas.

[ FuNCTION  INFO CONNECT |

3. Seleccione el disefio que desea emplear (es decir pasar de Vertical Fader a Knob).

LE
@ Knob
Horizontal Fader

Yertical Fader

Skin Bitrnap (Picture]

CROmne>

4. Haga lo mismo con el otro deslizante. Ya que estamos, cambiemos también los nom-
bres de las perillas; escribamos Osc 1 Level y Osc 2 Level, respectivamente.
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Tune * ; e 0
MIDI \eloe=: 4 Properties Manager x|

Jsc 1 Leusl h
Osc 1 Level Osc 2 Lwl

. . [ FuncTion  nFD COMNECT |
Copy A=B  Copy B=A
BN — -

o

w' Show Label

1.6  Tocar el sinte y hacer cambios al sonido

Ahora, podemos explorar nuestro sintetizador, efectuar algunos cambios en los osciladores
y el filtro, y crear algunos snapshots. Finalmente, guardaremos nuestro trabajo.

1.6.1  Cambiar la onda de los osciladores y restablecer el filtro y el volumen de salida

Seguramente, el sonido del sintetizador le sonard un poquito apagado. Pongamos, enton-
ces, una onda de sierra en el oscilador (botén Saw) y giremos la perillas de recorte (Cutoff)
del filtro en sentido horario.
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Instrument
Oscillator 1 Oscillator 2
Pitch  Fine  P-Width  Wave Pitth  Fine  P-Width  Wave Osc 1 Lewvel Osc 2L
Pl @ Pl @
Saw D Saw D
Tri Tri
e © | ameaeess 7 © | SR S
HDEH—En'u'
| - 9 O
| 0o F uw [ o5 [ 20 | ) e
Filter Enw
| D 5 | - 20
o F uw [ o5 [ 20 | 1§ 0 |
4-FPole Filter
Cutoff  Reson HTral:k Ml:u:l Amt  Mode
BF @
BLF ()
[ 112 W 05 | e QO

Ilust. 7.26 Oscilador y filtros con la nueva configuracion.

= También podriamos girar el volumen de salida hasta -20.

Master

Level — Y —— ST Tune e SIS

llust. 7.27 Un volumen seguro.

1.6.2  Crear algunos snapshots

Pruebe distintas configuraciones con las perilla Mod Amt. Este control ajusta la modulacion
de la envolvente sobre el filtro. También experimente con las perillas A, D, S y R (ataque,
declive, sostenimiento y relajacion) de ambas envolventes. También pruebe distintas con-
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figuraciones de tono (Pitch) y volumen (Level) de los dos osciladores. Cuando tenga una con-
figuracién que le guste, guardela como un snapshot. Como recordara, ya efectuamos esto
cuando exploramos los 2-Osc y los sintes de Junatik.

1. En el panel lateral, haga clic en la ficha de Snapshots.

2. Pulse el botén Append, ubicado al final de la lista de snapshots.

3. Escriba el nombre del snapshot que esta por incorporar y luego pulse [Introl.

1.6.3  Guarda el trabajo con "Save As"
Cuando haya confeccionado algunos snapshots, no se olvide de guardar su trabajo.
= Esta vez, utilizaremos los atajos del sistema operativo: en Windows®, presione [Ctrl]+
[Shift]+S (en Mac OS® X, [Shift]+[Cmd]+S) para ejecutar el comando Save Ensemble
As... . Dado que hemos empezado con un ensamble nuevo, probablemente tendremos
que volver hasta nuestra carpeta de usuario.
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8 Hacer un sampler con los modulos de REAKTOR

Vamos a construir un sampler con los médulos de REAKTOR

8.1  Recapitulacidn

= Recapitulando lo hecho: hemos explorado algunos samples con el sampler Memory
Drum 2.

= También hemos armado un sintetizador con las macros de REAKTOR.

= Y en este capitulo vamos construir un sampler empleando los médulos de REAKTOR.

8.2  Qué tipo de sampler

Vamos a construir un sampler que pueda reproducir bucles vocales, bordonas y efectos de
sonido.

Los samples podran ser reproducidos en todas direcciones (hacia adelante, en reversa y de
adelante para atras).

Vamos a confeccionar un sampler basico. Vamos a utilizar una envolvente y un un filtro, y
haremos las conexiones pertinentes para los controles de la envolvente (ataque, declive,
sostenimiento y relajacion) y del filtro (recorte y resonancia).
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| B |— | Instrument e i i - Slow attach Band [&

Sampler

alice 2 copy.aif - untitled Map

Attack Decay Sustain  Release

B T R

Ilust. 8.1 El sampler terminado

8.3  Armar la estructura basica

Comenzaremos de la misma manera que lo hicimos al armar nuestro sinte. Primero, vamos
a crear un ensemble nuevo.

8.3.1  Cargar un ensemble nuevo
= Pulse el botén del meni y seleccione File > New Ensemble.
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29 - Pulz space

Mew Ensemble

Open Ensemble...
Recent Files

Save Ensemble

Save Ensemble As...

Save Ensemble Copy As...
Preferences ...

Import Instrument...
Audio and MIDI Settings ...
g OSC Settings ...

Exit

llust. 8.2 Creacion de un ensemble nuevo

En esta ocasién, vamos a usar el instrumento de entrada y salida estéreo predeterminado.
Esto nos dara la opcion de cambiar nuestro sampler por otro con salidas izquierda y dere-
cha.

8.3.2  Insertar los primero modulos

Vamos a insertar el médulo de sample junto con el de tono y el de supresién.

1. Haga clic en el botén de Estructuras para abrir la estructura del ensemble.

2. Abra, ahora, el instrumento presente en la estructura del ensemble con un doble clic.

3. Cliquee (Windows®: clic-botén derecho, Mac OS® X: [Ctrll+clic) en cualquier lugar
vacio de la estructura para abrir el mend contextual y seleccionar la opciéon Built-In
Module > Sampler > Sampler.
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I -

Care Cell
MIDI In

Macro
MICT Cuak

Inskrument

Import Ensemble Makh
Faste Signal Path

scillator

2 ——
Save Inskrument as. ..

Sequencer Sarmpler FM
Parent LFC, Envelope Sarnpler Loop
Parent in Other Pane Filker

Dily iarain Resynth

Instrument Properties arain Pitchfarmer
A P Audio Maodifier j
Maximize ; Erain Cloud
Event Processing

Beat L
Awxiliary Gk

Terminal Sample Lookup

4. Ahora, insertemos los mddulos del tono y del supresor. Como recordara, es lo mismo
qgue hicimos cuando construimos el sintetizador. Abramos el menu contextual y selec-
cionemos, entonces, las opciones Built-In Module > MIDI In > NotePitch vy, luego,
Built-In Module > MIDI In > Gate.

Su estructura deberia tener ahora el siguiente aspecto:
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Sarnpler

MoteFitch :
Gate n

8.3.3 Insertar una envolvente

Como paso siguiente, vamos a insertar la envolvente ADSR y controles para el ataque, el
declive, el sostenimiento y la relajacion.

Cliquee (Windows®: clic-botén derecho, Mac OS® X: [Ctrl]+clic) sobre un espacio de la
estructura y seleccione Built-In Module > LFO, Envelope > ADSR.

REAKTOR 5.5 - Primeros Pasos - 119



I »
Core Cell »
T , MIDI I k
Instrurment 4 LR ¢
Impoart Ensemble b Math 4
Paste Signal Path 4
celect Al Oscillator 4
Sawve Instrument &s.,. e i
Sequencer k
Parent in Other Pane Filker ¥ Slow Random
: Delay L4
Instrument Propetties Audin Modifier 4 H
axlifie Event Processing F HR
Auziliary L4 G
Terminal 4 e

a0
&R
ADR
ADEDR
ADEDSR

AHDSR,
AHDEDR.

4-Ramp
5-Ramp
6-Ramp

Ilust. 8.3 Inserciéon del médulo ADSR

8.3.4  Poner los controles de Ia envolvente

Hacer un sampler con los médulos de REAKTOR
Armar la estructura bésica

Vamos a emplear el mismo procedimiento que usamos para crear los deslizantes del mez-

clador del sinte.

1. Para ponerle un deslizante de ataque a la envolvente, cliquee (Windows®: clic-botén
derecho, Mac OS® X: [Ctrl]+clic) sobre la A o el puntito rojo a su lado y seleccione la

opcién Create Control.

REAKTOR 5.5 - Primeros Pasos - 120



Hacer un sampler con los médulos de REAKTOR
Efectuar las conexiones

Muke Paork

2. Repita la operacién para las entradas D, Sy R de la envolvente.
La estructura deberia tener ahora el siguiente aspecto:

Sarmpler

MotePitch :
Gata :

8.4  Efectuar las conexiones

Tenemos que conectar el sampler a las salidas de sonido y conectar los médulos Gate y
NotePitch con el sampler y la envolvente.
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8.4.1  Conexion del sampler con los 2 combinadores de voces de audio

1. El procedimiento ya es bastante conocido: arrastrar y soltar. Haga clic en la salida del
sampler y arrastre hasta el combinador de voces de audio izquierdo.

2. Cuando haya alcanzado el puntito negro del combinador de voces de audio, suelte y
habréa establecido la conexién.

3. Repita el procedimiento para conectar el combinador derecho.

El indicar amarillo confirma que la conexién fue llevada a cabo correctamente.

Trig n
H

Sarnpler a

llust. 8.4 EI Sampler conectado a los combinadores de voces de audio.

8.4.2  Conexion de los modulos NotePitch y Gate

1. Cliquee el puntito rojo del médulo NotePitch y arrastrelo hasta la P del Sampler.

2. Suelte y habra establecido la conexion.

3. Repita el mismo procedimiento para el médulo Gate. Haga una conexién con la entra-
da "Trig" del Sampler y con la entrada G (Gate) del ADSR-Env.

La estructura deberéa tener un aspecto parecido al siguiente:
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MotePitch [

Sampler

ADSE - Enw

8.5  Cargar un sample en el sampler

Hemos construido un sampler bastante sencillo y vamos a probar ahora como funciona.
Primero, abra el editor de mapeos de samples

8.5.1  Abrir el editor de mapeos de samples desde el meni de vistas
» Haga clic en el botén de mapeos de la barra lateral

llust. 8.5 EI botén de Mapeo de samples

Vera aparecer el editor de mapeos de samples bajo el instrumento.
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Ahora, repitamos lo mismo que hicimos cuando trabajabamos con el Memory Drum 2 y
afiadamos un sample al mapeo de samples.

8.5.2  Poner un sample en el editor de mapeos de samples.

= Para agregar un sample al mapeo, haga clic en el botén Edit y seleccione la opcion
Add.
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Cargar un sample en el sampler

Map Marne Qwiner

pler

Add
F".'|.'|.|l:':'
save
Delete

it
Ol

Upaate
Load Map
Save Map

llust. 8.6 Empleo del menu de Edicién para afiadir un sample

A continuacién se abrira su carpeta de archivos de audio. Vaya hasta donde tenga guarda-
dos sus bucles de voces, efectos de sonido o texturas de bordona. Tras cliquear en "Open",
el sample sera colocado en el mapeo de samples.

FMap Name Birer R b -
¥ Drone SpaceMirrorway  Samler B ; - - v G TKey! (R

Huel Elle Beation 0.0ms

Drone SpaceMItror 0 127 e0 0 127 exists

File Sample Rate  Lergth : Riternate
C\Audio\Maschine Library\Samples\One Shots\Drone\/Drone SpacelN 44100 2.68%

llust. 8.7 Sample mapeado

Ahora, si toca su teclado MIDI, jdeberia escuchar el sample reproducirse con tonalidades
diferentes!

REAKTOR 5.5 - Primeros Pasos - 125



Hacer un sampler con los médulos de REAKTOR
Ordenar y mover los médulos

8.6  Ordenar y mover los modulos

Tenemos que reordenar los modulos tanto en el panel de la estructura como en el del en-
semble.

Esto nos ayudara a ver las cosas mas claramente y a crear espacio para poner otros moédu-
los.

8.6.1  Mover los modulos dentro de la estructura

Ordenemos primero la estructura: arrastremos los moédulos hasta sus nuevas posiciones.

1. Selecciones (con [Shift]+clic) los modulos NotePitch, Sampler, los combinadores y
las salidas L y R.

hoteFiteh [

Sampler

2. Ahora, los arrastraremos hacia abajo a la izquierda.
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MotePitch [l

Sampler

ADSR - Env

8.6.2  Eliminar los modulos innecesarios

1. No vamos a necesitar las entradas de audio L y R, por eso vamos a eliminarlas.

2. Seleccione ambos médulos (con [Shift]+clic).

3. Cliquee (Windows®: clic-boton derecho, Mac OS® X: [Ctrl]+clic) sobre uno de los
médulos seleccionados y, en el menu contextual, seleccione Delete Selection para bo-
rrarlo de la estructura.
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Set Selection to Poly
Set Selection to Mono
LR-Mute Seleckon

atePitch [I-._

Mute Selection

iCuk Seleckion
Copy Selection
Duplicate Selection

llust. 8.8 La opcién para borrar los médulos

8.6.3  Emplear el boton de proteccion del panel para mover las perillas

Los controles del ADSR aparecen unos encima de otros en el panel del ensemble. Tene-
mos que desproteger el panel para poder mover las perillas a otra posicion.
1. Haga clic en el botdn de Paneles para ver el panel del instrumento.

2. Cliquee el botén de proteccion del panel para eliminar la proteccién del panel.
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A B = Instrument

pacelirror.

Instrument : - - Voices: 4

Sarmnpler
Crone Spacerirror.way - Drone Spacefirror.

Attack Lecay Sustain  Release

llust. 8.9 Panel ordenado

8.7  Poner mas samples y cambiar sus configuraciones

La idea de este sampler es mapear bucles de samples sobre diferentes teclas. Necesita-
mos entonces realizar algunos cambios en el mapeo de samples y poner, ademas, algunos
samples mas. Vuelva a abrir el editor de mapeos de samples.
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Poner méas samples y cambiar sus configuraciones

8.7.1  Cliquear la onda dos veces para abrir el mapeo de samples
Cliguee dos veces sobre la onda del sample para abrir el editor de mapeos de samples.

8.7.2  Cambiar la configuracidn de un sample

Antes de poner mas samples, cambiemos el sample que tenemos. La idea es mapear
nuestros samples sobre las teclas blancas, empezando por la nota MIDI 48.

Por lo tanto, primero nos aseguraremos de que nuestro sample se ejecute correctamente al
tocar la nota MIDI 48. También queremos que el sample solo se reproduzca sobre esa no-
ta.

8.1.3  Modificar los parametros de division de teclas y de tecla raiz

1. Si queremos que nuestro sample se ejecute con su tono correspondiente cuando to-
quemos la nota MIDI 48, primero deberemos cambiar la nota raiz. La misma esta
ahora en 60 y vamos a pasarla a 48. Hay que hacer, entonces, un doble clic en la
columna Root y escribir el nuevo valor.

2. Dado que queremos tocar el sample solamente sobre esa tecla, deberemos activar el
modo de tecla individual (Single Key Mode). Este modo se selecciona en el mend
desplegable de edicién (Edit).
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Poner méas samples y cambiar sus configuraciones

Fap Harme Quner

— v 5 g L o o B e b L

Add

Replace

Save

Delete

Edit

Update

Load Map

Save Map

Set Root Key to Left Key

Move Root Key with Left Key
Ignore Root Key when Loading from File
Remap to Single Keys

Single Key Mode

Show Sample Names in Key Map

3. Ahora, hay que cambiar la division izquierda-derecha del teclado en funcién de la no-
ta 48. Seleccione, entonces, un sample, haga doble clic en la columna correspon-
diente (L o R) y escriba el nuevo valor. Pulse [Intro] para confirmar.

El sample se ejecutara Unicamente con la nota MIDI 48 y en su tonalidad original.

Drone SpaceMirror 48 127 127 0 127 exists ChAudio\Maschine Libr:

llust. 8.10 Cambiando el mapeo del sample.
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8.7.4  Anadir mas samples

Vamos a poner otro sample y mapearlo sobre la nota MIDI 50.

1. Volveremos a usar la opciéon Add del menu de Edicion para afiadir otro sample.

2. Ahora, mapeemos el sample de modo que la divisién de teclas izquierda (L) y derecha
(R) esté puesta en 50.

3. Vamos a repetir este procedimiento para poner otros dos samples mas. Como los que-
remos mapeados sobre las teclas blancas, el proximo sample que agreguemos tendra
L, Ry Root puestos en 52.

4. El cuarto sample tendra la nota 53 en L, R y Root.

Ahora, nuestros 4 samples se ejecutaran cuando toquemos las notas C2, D2, E2, y F2; es-

to es, las notas MIDI 48, 50, 52 y 53.

El mapeo de nuestros samples deberia reflejar lo siguiente:

Mame

Drone SpaceMirror 127 Kists Chaudio\Maschine Libr:
Drone LowDist 127 xists ChAaudio\Maschine Libr:
Drone Eeprom 7 2 2 127 Kists ChAaudio\Maschine Libr:

Drone TomChord 127 Kists ChAaudio\Maschine Libr:

llust. 8.11 Los cuatro samples mapeados sobre teclas individuales

También, seria posible afiadir otros samples sobre las notas MIDI 55, 57, 59 y 60. Pero
para los fines de este ejemplo, vamos a ver ahora las distintas posibilidades de reproduc-
cién del sample. Aprenderemos a cambiar la direccion de la reproduccién.
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8.8  Distintas posibilidades de reproducir los samples

Vamos a ver las maneras que hay para invertir un bucles y transportar el tono de los sam-
ples.

8.8.1  Los hotones de bucleo y direccidn

El sampler que fabricamos es bastante simple, pero cada sample puede poseer distintas
caracteristicas considerando el modo en que son reproducidos. Veamos algunas de estas
caracteristicas en el editor de mapeo de samples. Debajo de la onda del sample se en-
cuentra una serie de botones para el bucleo (Loop), la ejecucion en reversa (Reverse) y el
bucleo alternante (Alternate).

0.0ms

o |'|J| |.|-| 1|.

Start End Alternate
0

Ilust. 8.12 Botones y casillas de Loop, Reverse y Alternate

Los 3 botones aparecen apagados por defecto.
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1. Aseglrese de que el botdn Key esté activado para que, de este modo, podamos usar el

teclado MIDI para la seleccion de samples. Empecemos con el sample de la nota MI-
DI 48.

Frehear

F  Auto Key

2. Ahora, haga clic en el botén Loop.

3. Use el teclado MIDI para tocar la nota correspondiente al sample que esta editando y
mantenga la tecla pulsada. Deberia escuchar el bucleo del sample, que vuelve a em-
pezar de nuevo cada vez que llega a su fin.

4. Ahora, marque la casilla de Reverse.

Reusrze Start End Alternate

v 0 118272

Deberia escuchar que el sample se buclea pero al revés.

Marque ahora la casilla de Alternate y el sample se ejecutara alternadamente al derecho y al
reveés.

Alternate

iPruebe otras combinaciones!
Cada uno de los 4 samples puede tener distintas combinaciones.

También podria poner el mismo sample sobre 4 teclas y tener diferentes posibilidades de re-
produccion.

8.8.2  Transportar un sample

Hasta ahora, los 4 samples estan sonando con su tono original.
= Utilice la nota raiz (Root) para modificar el tono.
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En el ejemplo, hemos transportado el sample 7 semitonos abajo al cambiar la nota raiz por
otra 7 semitonos més alto.

Drone SpaceMirror 48

Ilust. 8.13 Transportacion de un sample

8.9  Poner un filtro

Vamos a poner un filtro y crear controles para el recorte de frecuencias y la resonancia.
Vamos a probar distintos tipos de filtros, como paso-alto, paso-banda y paso-bajo.

8.9.1 Insertar un filtro en la estructura

Haga clic (Windows®: clic-botén derecho, Mac OS® X: [Ctrl]+clic) sobre un espacio de la
estructura del instrumento y seleccione Built-In Module > Filter > Multi 2-Pole.
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Care Cell
Macro
Instrurment

W WO

Import Ensemble
Paste

Fanel

Hacer un sampler con los médulos de REAKTOR
Poner un filtro

MIDT In
MIDT Ok

Select All

! Save Instrument As...

Farenk
Parent in Other Pane

Instrument Propetties

Maximize

Ilust. 8.14 Insertar un filtro

Math

Signal Path
Dscillakor
Sampler
Sequencer
LFZ, Envelope

]

Delay
&udio Modifier

Event Processing

HFJLF 1-Pale
HP/LF 1-Pale FM
allpass 1-Pole

- I

3 Mulki 2-Pale FM

auxiliary:

Tarrmim =l

Multiffotch 2-Pale
MultifMotch 2-Pale FM

8.9.2  Crear los controles del filtro y hacer las conexiones

Vamos a crear los controles P (Pitch Cutoff [recorte del tonol) y R (Resonancia).
1. Tal como ya lo hicimos antes, hay que cliquear con el botén derecho (Windows®) o
hacer [Ctrl]+clic (Mac OS® X) sobre las entradas respectivas y seleccionar la opcidn

Create Control.
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Creakte Constant

Muke Pork

2. Ahora, conectemos la salida del Sampler a la entrada (In) del Multi 2-Pole y la salida
LP (Low Pass [paso-bajol) del filtro con los 2 combinadores de voces de audio.

Mueva los médulos para ordenar un poco todo y la estructura deberia parecerse a los si-

guiente:

NotePitchl— W3
e :'— Trig Out

f*HA 2-Fole Filter

IFE
|| Sampler =]
|

|
DUt II

ADSE -Env M

Ilust. 8.15 EI filtro y sus controles dentro de la estructura.

8.9.3  Ordenar los instrumentos en el panel

= Nuevamente tenemos que desproteger el panel para poder mover las perillas de recor-
te (Cutoff) y resonancia (Resonance). Mueva las perillas para que no aparezcan en la par-
te de arriba del panel.
El instrumento deberia presentar el siguiente aspecto:
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= Instrument £ 1 - <empty> Voices: 4

Sampler

Crone Eeprom.waw - untitled Fa)

Attack Lecay Sustain  Release

Ilust. 8.16 Panel ordenado.

8.9.4  Probar las salidas paso-banda y paso-alto - Guardar el trabajo

Cuando se trabaja con samples, a veces los filtros paso-banda y paso-alto resultan mas

adecuados que el filtro paso-bajo.

1. jPero antes de hacer esto, vamos a pulsar el botén del Meni y seleccionar la opcién
Save Ensemble As... para guardar nuestro ensemble!

2. Ahora que el trabajo esta guardado, podemos experimentar con las diferentes salidas
de filtro. En la estructura del instrumento, haga clic en la salida BP del Multi 2-Pole
y arrastre para establecer una conexion con los combinadores de voces de audio.

REAKTOR 5.5 - Primeros Pasos - 138



Hacer un sampler con los médulos de REAKTOR
Poner un filtro

3. Ahora toque su teclado MIDI y cambie las configuraciones del filtro y, si quiere, los
controles del ADSR también.

Instrument = 1. Voices: 4

Samnpler
Drone Eeprom.wasy - untitled Mal P Cutoff

Feson

0.69

Attack Lecay Sustain  Release

(5 N 22 N 1 N 64

4. Finalmente, conecte la salida de HP con los 2 combinadores de voces de audio. Lue-
go, seleccione la salida del filtro que mejor le convenga.
5. Guarde el trabajo.
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Usar la opcidn de 'guardar ensemble’ para actualizar el sampler ya guardado.

Como ya anteriormente empleamos el comando Save Ensemble As... para guardar nuestro
trabajo, ahora podemos usar el comando Save Ensemble para actualizar y grabar encima
de la versiéon previamente guardada.

Pulse el botén del Menl y seleccione File > New Ensemble.

] .0
File p New Ensemble
Edit p Open Ensemble... AR
Settings p | Recent Files b

Options p |Save Ensemble
View b |Save Ensemble As... el

Help b |Save Ensemble Copy As...

Drone E=orof Preferences .. utoff

Import Instrument...

Audio and MIDI Settings ...
0SC Settings ...

E:.lt Bson

llust. 8.17 Guardar el ensemble

Hay todavia una modificacién que puede flexibilizar el filtro. Si le interesa, siga leyendo el
préximo apartado. Si esta conforme con el samples asi como esta, puede saltear dicha lec-

8.10 Modificar el sampler

Este apartado es para los que desean tener un filtro un poco mas flexible.
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8.10.1 El selector del filtros

Seria interesante poder hacer transiciones entre los 3 filtros como forma facil de decidir
cual de ellos es el mejor para nuestros samples. Si ponemos un selector de filtros, la es-
tructura tendréa finalmente el siguiente aspecto:

2-Pols Filter

Ilust. 8.18 Estructura con el médulo de seleccién de filtros

Como puede ver, el Selector tiene 3 entradas y un deslizante de posicién.

El deslizante de posicidon efectla la transicién entre los 3 filtros, desde el paso-alto hasta
el paso-bajo, pasando por el paso-banda. Las transiciones se realizan suavemente, por lo
que podremos tener, por ejemplo, un poco de paso-alto mezclado con un poco de paso-
banda. Ahora, vamos crear todo esto.

8.10.2 Insertar el selector

Vamos a insertar el médulo de seleccién y conectarle las 3 salidas del filtro. Después, ten-
dremos que crear un deslizante de posiciones y conectar la salida del selector con los 2
combinadores de voces de audio.
= Cliquee (Windows®: clic-botén derecho, Mac OS® X: [Ctrl]+clic) sobre un espacio de
la estructura y seleccione Built-In Module > Signal Path > Selector/Scanner.
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Panel

iZore Cell » T :
=
a8 g MIDT Cuk »
Instrurnent k .
3 Impork Ensemble » Makh L
Paste
Qscillakar » Relay 1, 2
Select Al 2 o FF ’d
Save Instrument As. ., A= L
SeqUEncer k Distribitar (P
istributor (Panner
Parent LF, Envelope » i 5
Parent in Other Pane Filter » Sree Fan
Dela k armp)Mixer
Instrument Properties _l:'ll o 2 ;
e Audio Modifier ¥ Stereo Amp/Micer
Maximize :
Event Processing  F

auxiliary

Terminal

Ilust. 8.19 Insercion del médulo de seleccién de filtros

8.10.3 Conectar las salidas del filtro

1. Primero, conectemos la salida HP del filtro con la entrada O del Selector.
2. Cliquee el punto negro de HP y arrastre hasta el Selector.

Modificar el sampler

3. Cuando llegue al puntito azul de la entrada O, suelte y la conexién se habra completa-

do.
La entrada del Selector se volvera negra para confirmar la conexién de audio creada.
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2-Fuole Filter

Ilust. 8.20 Filtro y Selector conectados.

8.10.4 Aumentar la entradas del selector

Tenemos que crear un par de entradas mas para poder conectar las 3 salidas del filtro.

1. Al arrastrar un cable desde la salida BP hasta el Selector, vamos también a mantener
presionadas la teclas [Cmd] (Mac OS® X) o [Ctrl] (Windows®).

2. iAl llegar al Selector, habremos creado una nueva conexién!

3. Repita el proceso con la salida LP:

llust. 8.21 Las entradas del selector conectadas a las salidas del filtro
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8.10.5 Agregar el deslizante de posiciones y cambiar su rango de accion

1. Para afiadir un control deslizante al selector, cliquee (Windows®: clic-boton derecho,
Mac OS® X: [Ctrl]+clic) sobre la entrada denominada "Pos" y en el menu contextual
seleccione Create Control.

Create Constant

Muke Pork

2=Fuole Filter SRRl

2. Abramos las propiedades para cambiar el rango del deslizante. Cliquee dos veces so-
bre el deslizante para abrir el cuadro de propiedades.
3. Presione el botén Function para abrir la pagina de funciones.
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[ FuncTION | VIEW  CONNECT |

s Stepsize
0.1
Fin Murn Steps
B
Default Mouse Fesa

T
£F

Fas

i

Default

La posicion del deslizante recorrera, ahora, los valores O, 1 y 2. En consecuencia, se des-
plazara entre las 3 salidas del filtro.

8.10.6 Conexiones finales y ordenamiento en el panel

Finalmente, hay que conectar el Selector con los 2 combinadores de voces de audio.
= Vuelva a efectuar el procedimiento de conexién.
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Después de realizar ambas conexiones y de mover el Selector, la estructura final se parece
a la siguiente ilustracion:

llust. 8.22 Todas las conexiones estan hechas.

= Por Gltimo, desprotejamos el panel para poder mover el deslizante (haga clic en el bo-
ton de proteccién del panel y arrastre el deslizante hacia la derecha).

llust. 8.23 EI boton de Proteccién del panel
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Ilust. 8.24 El deslizante de posicién

= Vuelva a proteger el panel haciendo clic en el boton correspondiente.

8.10.7 Explorar el funcionamiento del sampler y hacer algunos snapshots
1. Hagamos ahora un par de cambios en el samples y guardemos algunos snapshots.
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Instrument - Vaices: 4

Sampler

Crone LowDist.waw - untitled Ma

[acay Sustain  Release

2. Recuerde que hay que pulsar la ficha de Snapshots y usar el botén Append para poder
guardar nuestro snapshot.

llust. 8.25 La ficha Snapshot

* Snapshot Morphing + Random

I My first Snapshot

2 A bit rowdy

203 Third time's a charm

llust. 8.26 Usando el comando Append
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Como ya sabe, tiene que guardar su ensemble nuevamente para poder guardar los snaps-
hots recién creados. Puede usar el comando Save Ensemble o (si decide conservar la ver-
sion anterior del sampler sin el selector) emplear la opcién Save Ensemble As..., y ponerle
otro nombre.
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9 Lo que viene

Ahora que ya ha completado los distintos tutoriales de esta guia de iniciacion, consulte los
otros manuales que vienen con el programa para aprender técnicas de manejo mas avan-
zadas. O puede visitar directamente los foros de REAKTOR de nuestro sitio de Internet pa-
ra enterarse de los Ultimos consejos y trucos, y para ampliar su coleccién de maravillosos
instrumentos y ensembles.

iLe deseamos mucho éxito con su REAKTOR y no se olvide de compartir sus creaciones
con la comunidad de usuarios!
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