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Herzlich Willkommen zu TRAKTOR KONTROL Z2!

1 Herzlich Willkommen zu TRAKTOR KONTROL 22!

Liebe Native-Instruments-Kundin, lieber Native-Instruments-Kunde,

Wir bedanken uns bei lhnen fir den Erwerb des TRAKTOR KONTROL Z2 und fir lhr Vertrauen
in die Qualitat von Native-Instruments-Produkten.

TRAKTOR KONTROL Z2 ist sowohl ein komplett integrierter TRAKTOR-Controller, als auch ein
Stand-alone-Digitalmixer und Audio-Interface und bietet |hnen alle Freiheiten bei der DJ-Ar-
beit mit oder ohne Computer. Als voll ausgestatteter DJ-Mixer bietet der TRAKTOR KONTROL
Z2 Anschlussmoglichkeiten fir Plattenspieler und CD-Player sowie eingebaute EQs und Filter.
SchlieBen Sie ein Mikrofon und weitere Audio-Gerate (wie MP3-Player) an. Die wahren Qualita-
ten des Z2 kommen jedoch erst zur Geltung, wenn Sie sowohl! die interne Mixing-Funktionali-
tat, als auch seine Funktionen als voll integrierter TRAKTOR-Controller nutzen, die eine perfek-
te Zusammenarbeit mit der TRAKTOR-SCRATCH-PRO-Software gewahrleisten.

Die wichtigsten Funktionen des Z2 beinhalten:
= Eigenstandiger DJ-Mixer, Controller und Audio-Interface

= Eingebaute, digitale Signalprozessoren fiir Stand-alone-Mischung — es wird kein Compu-
ter benétigt

= Nahtloses Umschalten in Echtzeit zwischen internem Mixing in der TRAKTOR-Software
und dem Z2-Hardware-Mixing.

= Hochwertige Fader, Regler und Taster

= FX-Regler zur Steuerung der neuen TRAKTOR-Macro-FX und der traditionellen FX-Para-
meter.

= Multi-funktionale Cue-Punkt- und Sample-Trigger-Bedienelemente

= Volle Integration des neuen Flux-Modus von TRAKTOR, mit dem Sie zwischen Cue-Punk-
ten loopen und springen kénnen, ohne das Timing oder die Phrasierung lhrer Tracks zu
verlieren.

= GroBzigige LED-Anzeigen mit beleuchteten Buttons, Pegelmetern, Lichtleitern und 7-
Segment-Displays.

= Druck-Encoder fiir schnelles Blattern und Auto-Looping

Z2 - Benutzerhandbuch - 8



Herzlich Willkommen zu TRAKTOR KONTROL Z2!

Spezielle Formatierungen

= Internes Multi-Spannungs-Netzteil und USB-Kabel

= Die TRAKTOR-Scratch-PRO-Software und zwei Timecode-Platten sowie zwei Timecode-
CDs werden mitgeliefert.

= Weitere Native-Instruments-Controller, wie die KONTORL X1 und die KONTROL F1 bieten
hervorragende Erweiterungsmoglichkeiten.

= Eingebauter USB-Hub mit zwei USB-Anschliissen mit Stromversorgung zum Anschluss
weiterer Gerate, wie zusatzlicher Controller oder Festplatten an lhren Rechner Giber den
2.

1.1 Spezielle Formatierungen

In diesem Handbuch werden spezielle Formatierungen verwendet, um auf Besonderheiten oder
mogliche Probleme hinzuweisen. Die Symbole neben den Randbemerkungen zeigen, um wel-
che Art von Informationen es sich handelt:

Lesen Sie die mit einem Ausrufezeichen gekennzeichneten Hinweise immer aufmerksam
durch und folgen Sie den dort angefiihrten Anleitungen.

Das Gluhbirnensymbol weist auf niitzliche Zusatzinformationen hin. Solche Informationen
kénnen Ihnen helfen, eine Aufgabe schneller zu I&sen, sie sind aber nicht in jedem Fall lhr
verwendetes Betriebssystem oder Setup anwendbar. Die Lektiire lohnt sich aber meistens
trotzdem.

Darliber hinaus werden folgende Formatierungen verwendet:

= Texte, die in (Kontext-) Menls erscheinen (wie beispielsweise Open..., Save as..., usw.)
und Laufwerkspfade lhrer Festplatten oder anderer Speichermedien werden kursiv darge-
stellt.

= Texte, die in der Software auftauchen (Bezeichnungen von Buttons, Reglern, Texte neben
Auswahlkasten etc.) werden hellblau dargestellt. Wann immer Sie eine solche Formatie-
rung antreffen, erscheint der entsprechende Text auf dem Bildschirm lhres Computers.

= Texte auf der Hardware werden dargestellt. Wann immer Sie eine solche Formatie-
rung antreffen, finden Sie den entsprechende Text auf der Hardware.

= Wichtige Bezeichnungen und Begriffe werden fett gedruckt.
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Herzlich Willkommen zu TRAKTOR KONTROL Z2!

Namen und Kurzbezeichnungen fir Software und Hardware

» Einfache Befehle werden durch diesen pfeilférmige Play-Button repréasentiert.

— Ergebnisse von Aktionen werden durch kleinere Pfeile dargestellt.

1.2 Namen und Kurzbhezeichnungen fiir Software und Hardware

In diesem Handbuch werden wir den TRAKTOR KONTROL Z2 des Ofteren "KONTROL Z2" oder
einfach nur "Z2" nennen. Genauso verfahren wir mit der TRAKTOR-SCRATCH-PRO-2-Software,
die meist nur "TRAKTOR" genannt wird.

AuBerdem werden wir fir die Buttons des Z2 ihre primare Funktion groB3 schreiben, und die
sekundare Funktion groB3 schreiben und zusatzlich in Klammern setzen.

1.3 Die TRAKTOR-KONTROL-Z2-Dokumentation im Uberhlick

1.3.1  Das Installationshandbuch

Ein Installationshandbuch ist auf der Registrierungsseite des TRAKTOR KONTROL Z2 erhalt-
lich. Es leitet Sie durch die Installation der Software und Hardware lhres TRAKTOR KON-
TROL Z2. Hiermit sollten Sie zuallererst beginnen, bevor Sie weitere Schritte unternehmen.
Auf dem Registrierungs-Flyer, der in lhrer TRAKTOR-KONTROL-Z2-Box enthalten ist, finden
Sie einen Link zur Registrierungsseite.

1.3.2  Das TRAKTOR-KONTROL-Z2-Handbuch

Es ist das Handbuch, das Sie gerade lesen! Nach dem Sie das Installationshandbuch gelesen
und die Anweisungen befolgt haben, sollten Sie startbereit sein. Als nachstes sollten Sie das
TRAKTOR-KONTROL-Z2-Handbuch lesen. Das Handbuch bringt Ihnen die Nutzung des 72 zu-
sammen mit der TRAKTOR-Software und als klassischer DJ-Mixer bei. Es bietet eine Reihe von
Tutorials und Arbeitshilfen, die Sie Schritt fir Schritt zum Meister im Umgang mit dem Z2
machen werden (siehe 13, Den Z2 als Stand-Alone-DJ-Mixer betreiben (Direct-Modus) und 14,
Verwendung des Z2 mit TRAKTOR (TRAKTOR-Modus)) sowie eine grundlegende Hardware-Re-
ferenz (15, TRAKTOR-KONTROL-Z2-Hardware-Referenz), in der jedes Element des Gerats er-
klart wird.
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Herzlich Willkommen zu TRAKTOR KONTROL Z2!
Die TRAKTOR-KONTROL-Z2-Dokumentation im Uberblick

1.3.3  Das TRAKTOR-Handbuch

Um weiterfihrende Informationen zu samtlichen Funktionen der TRAKTOR-Software zu erhal-
ten, lesen Sie bitte das TRAKTOR-Handbuch. Aufrufen kénnen Sie das Handbuch (ber den
Eintrag Open Manual... im Help-Menl der TRAKTOR-Software.

1.3.4  Das Controller-Editor-Benutzerhandbuch

Sie koénnen lhren TRAKTOR-KONTROL-Z2-Hardware-Controller, neben der Steuerung der
TRAKTOR-Software, auch zur Steuerung jeder anderen MIDI-steuerbaren Software oder eines
entsprechend steuerbaren Gerates einsetzen. Dies wird durch die Controller-Editor-Software er-
moglicht, einem kleinen Programm, das lhnen die detaillierten Einstellungen der MIDI-Zuwei-
sungen fir lhren Z2 erlaubt. Der Controller-Editor sollte im Zuge der Installation ebenfalls in-
stalliert worden sein. Weitere Informationen zum Controller-Editor und den MIDI-Zuweisungen
entnehmen Sie bitte dem Controller-Editor-Handbuch; aufrufen kénnen Sie das Handbuch
Uber den Eintrag Open Manual... im Help-Men( in der Controller-Editor-Software.
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System- und Stromanforderungen

Stromanforderungen

2 System- und Stromanforderungen

2.1  Stromanforderungen

Der TRAKTOR KONTROL Z2 benétigt 115-230VAC (50-60Hz). Weil das Netzteil des Z2 intern
verbaut ist, brauchen Sie zum Betrieb nur ein entsprechendes Stromkabel.

2.2  Software-Systemvoraussetzungen

Informationen beziiglich der Systemanforderungen, die |hr Computer erfiillen muss, erhalten
Sie auf der Native-Instruments-Webseite im TRAKTOR-Abschnitt "Technische Daten":
http://www.native-instruments.com/#/en/products/dj/traktor-pro-2/specifications/?page=2050.

Um zu erfahren, welche Betriebssysteme unterstiitzt werden, schauen Sie bitte auf folgende
Webseite: http://www.native-instruments.com/compatibility.
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Den Z2 als Stand-Alone-DJ-Mixer hetreiben (Direct-Modus)

3 Den Z2 als Stand-Alone-DJ-Mixer hetreiben (Direct-
Modus)

Obwohl der Z2 als komplett integrierter Mixer, Controller und Audio-Interface fir die TRAK-
TOR-Software entwickelt wurde, kdnnen Sie ihn auch als voll ausgestatteten, zwei-kanaligen
Stand-Alone-Mixer ohne Computer nutzen. So sind Sie immer flexibel und kénnen auch in Si-
tuationen auflegen, in denen die Nutzung eines Rechners nicht méglich oder nicht erwiinscht
ist. Im folgenden Abschnitt beschreiben wir einige typische Anwendungs-Beispiele fir die Nut-
zung des Z2 ohne Rechner.

Anders ausgedriickt, ist der Z2 direkt nach dem Auspacken — ohne jegliche Software-Installa-
tion — ein solider, leistungsfahiger DJ-Mixer.

3.1 Anschliisse

Eine komplette Beschreibung der Ein- und Ausgange finden Sie im Hardware-Referenz-Kapitel
(15, TRAKTOR-KONTROL-Z2-Hardware-Referenz). Im Folgenden sehen Sie eine kompakte Lis-
te der Audio-, Digital- und Strom-Anschlisse des Z2.
Audio-Eingédnge
Der Z2 bietet einen kompletten Satz an Standard-Audio-Eingangen fiir gréBte Flexibilitat:

= Cinch-Phono-Eingange, ein Stereo-Paar pro Kanal

= Cinch-Line-Eingange (z.B. zum Anschluss von CD-Playern), ein Stereo-Paar pro Kanal

= Auxiliary-Eingang (fiir andere Audio-Gerate, wie z.B. MP3-Player)

= Mikrofon-Eingang

= Zwei Masse-Anschliisse fir die Erdung von Plattenspielern

Audio-Ausgénge

= Zwei Stereo-Kopfhoérer-Anschliisse: Eine 3,5mm-Klinkenbuchse und eine 6,3mm-Klinken-
buchse (vorne am Gerat)

Anschlisse
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Den Z2 als Stand-Alone-DJ-Mixer hetreiben (Direct-Modus)

Den Z2 anschlieBen

= Ein Stereo-Paar symmetrischer 6,3mm-Klinkenbuchsen zum Anschluss einer Monitor-An-
lage

= Ein Stereo-Paar XLR-Buchsen als Master-/Haupt-Ausgange

= Ein Stereo-Paar Cinch-Buchsen als Master-/Haupt-Ausgange

USB und Strom
= Typ-B-USB-Buchse zum Anschluss des Z2 an den Rechner

= Zwei Typ-A-USB-Buchsen (strom-gespeister USB-Hub) zum Anschluss anderer USB-Gera-
te an den Z2

= Haupt-Netzanschluss (115-230V 50-60Hz)

3.2 Den Z2 anschlieBen

Die Verkabelung des Z2 als Stand-alone-Mixer ist einfach (fiir eine detaillierte Beschreibung
lesen Sie bitte das separate Installationshandbuch, wie schon in 11.3.1, Das Installations-
handbuch erwahnt).

1. SchlieBen Sie das (beiliegende) Netzkabel an der Riickseite des Z2 an und verbinden Sie
es mit einer stabilen Wechselstromquelle (115-230V 50-60Hz).

2. Schalten Sie den Z2 an (Hauptschalter auf der Riickseite).

3. SchlieBen Sie Plattenspieler, CD-Player oder andere Stereo-Quellen an die Eingange (

; Kandle A und B) auf der Riickseite an. Plattenspieler gehen dabei in die -
Eingénge, CD-Player in die -Eingénge.

4. Der PH-LN-Schalter ganz oben auf jedem Kanal muss dabei in der richtigen Stellung ste-
hen, damit Sie das Signal des Kanals héren kénnen. Wenn Sie an den Kanal einen Plat-
tenspieler angeschlossen haben, muss der Schalter auf (Phono) stehen und wenn es
sich um einen CD-Player oder eine andere Quelle mit Line-Pegel handelt, muss er auf
(Line) stehen.

5. Drehen Sie den -Output-Drehregler ganz nach links (leise), um plotzliche, laute
Pegel zu vermeiden.

6. Achten Sie darauf, dass die TRAKTOR-Buttons oben im Kanal ausgeschaltet sind (nicht
leuchten). Wenn lhr Z2 nicht an einen Computer angeschlossen ist, sind beide Buttons
SOWieso aus.
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Den Z2 als Stand-Alone-DJ-Mixer hetreiben (Direct-Modus)

Ein Mikrofon oder andere Audio-Quellen anschlieBen

7. SchlieBen Sie die Hauptausgénge ( ) an ein Mischpult oder an ein Paar Aktiv-
Lautsprecher an.

8. SchlieBen Sie Ihren Kopfhérer vorne an den Z2 an.
9. Spielen Sie etwas Musik tber die Plattenspieler oder CD-Player.

10. Drehen Sie langsam den -Regler, bis Sie den gewlinschten Signalpegel erreicht
haben.

Wenn Sie immer noch nichts héren kdnnen, priifen Sie, dass:
= Die -Regler (ganz oben in Kanal A und B) aufgedreht sind
= Die Kanal-Fader hochgezogen sind
= Sich die - und EQ-Band-Regler (H/, , ) in der Mittelposition befinden.

Eine detaillierte Beschreibung des Vorhérens von Tracks finden Sie in Kapitel 14.1.7, Vor-
héren.

3.3  Ein Mikrofon oder andere Audio-Quellen anschlieBen

Sie kénnen auf der Riickseite des Z2 auch ein Mikrofon oder andere Signalquellen (Line-Pe-
gel) anschlieBen. Beachten Sie dabei, dass das monofone Mikrofon-Signal direkt beiden Ste-
reo-Kanalen der Main- und Booth-Ausgange hinzugemischt wird. Die Auxiliary-Stereoquelle
(z.B. ein MP3- oder CD-Player) wird den Ausgangen ebenfalls direkt hinzugefiigt. Anders aus-
gedriickt, haben die Crossfader und Kanal-Fader des Z2 keinerlei Einfluss auf diese Eingange.

Um ein Mikrofon anzuschlieBen:

1. Stellen Sie sicher, dass der -Regler im -Abschnitt in der linken, oberen
Ecke der Oberseite des Z2 heruntergedreht ist.

2. SchlieBen Sie Ihr Mikro auf der Riickseite des Z2 an die -Buchse im -Ab-
schnitt an.

3. Driicken Sie den Mikofon-Button neben dem - -Regler in der linken,
oberen Ecke des 72.

4. Drehen Sie langsam den -Regler, bis Sie den gewlinschten Mikrofon-Pegel er-

reicht haben (Vermeiden Sie Feedbacks!).
Der Anschluss einer Line-Quelle ist genauso einfach:
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Den Z2 als Stand-Alone-DJ-Mixer hetreiben (Direct-Modus)

Die EQs und Filter der Kanale nutzen

1. Drehen Sie den - -Regler ganz herunter.

SchlieBen Sie das Gerat mit einem normalen Cinch-Audio-Kabel an die -Eingénge im
-Abschnitt der Riickseite an.

Stellen Sie sicher, das Ihr Gerat ein Audiosignal erzeugt.

4. Drehen Sie oben links auf dem Z2 den -Regler auf, bis der gewlinschte Pegel fir
das zusatzliche Audiosignal erreicht ist.

w

3.4  Die EQs und Filter der Kanale nutzen

Der Z2 bringt flr jeden Kanal einen hochwertigen EQ und einen Filter mit. Fir die einheitliche
Mixing-Arbeit haben die internen EQs und Filter exakt die gleichen Charakteristika, wie der EQ
"PO00 Kill" und der Filtertyp "Z" von TRAKTOR (also die in der Grundeinstellung von TRAK-
TOR genutzten EQs und Filter). So klingen Mixes mit dem Direct-Modus lhres Z2 genau wie
die in der TRAKTOR-Software.

Der -Regler bietet die klassische Einhand-Bedienung: Drehen Sie nach links, flr einen
High-Cut/Low-Pass-Filter und nach rechts fiir einen Low-Cut/High-Pass-Filter. In der Mittelstel-
lung hat der Filter keinen Effekt.

Obwohl! Sie die internen EQ- und Filter-Charakteristika in TRAKTOR andern kénnen, gilt
dies nicht fir die fest verdrahteten EQs und Filter des Z2.

Regler-Snap

Manchmal moéchten Sie vielleicht einen Filter oder EQ ohne den stufenlosen Regler-Effekt

schnell ein- oder ausschalten. Mit dem -Button erreichen Sie genau diesen Drop-In- und

Drop-Out-Effekt.

1. Dricken und halten Sie bei laufendem Track und drehen Sie dabei den -
Regler fast ganz nach links. Der Klang sollte sich noch nicht andern.

2. Lassen Sie jetzt wieder los — jetzt héren Sie entsprechend der Reglerstellung den
Effekt des Filters.

3. Dricken und halten Sie wieder und drehen Sie diesmal den -Regler in die
Mittelstellung (neutrale Position). Solange Sie gedrlckt halten, wird das Signal im-
mer noch gefiltert.

4. Lassen Sie los und Sie héren wieder den ungefilterten Track.
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Den Z2 als Stand-Alone-DJ-Mixer hetreiben (Direct-Modus)

Die EQs und Filter der Kanale nutzen

Das funktioniert genauso mit den drei EQ-Reglern ( , , und HI). AuBerdem steht
der gleiche Effekt auch im TRAKTOR-Modus (siehe 14, Verwendung des Z2 mit TRAKTOR
(TRAKTOR-Modus)) fir die internen Filter und EQs von TRAKTOR zur Verfligung.
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L Verwendung des Z2 mit TRAKTOR (TRAKTOR-Modus)

Obwohl der TRAKTOR KONTROL Z2 sehr gut als Stand-alone-Mixer funktioniert, zeigt er seine
wahren Qualitaten erst bei der Nutzung mit der TRAKTOR-Software. Dann bietet er in einem
Gerat die Vorteile eines Stand-alone-Mixers und die eines voll in die Software integrierten Con-
trollers.

4.1  Grundlagen

In diesem Abschnitt fliihren wir Sie durch einige typische Anwendungs-Beispiele und demonst-
rieren einige weitverbreitete Arbeitsweisen bei der Nutzung des Z2 mit TRAKTOR. Vielleicht
werden Sie bei der Lektire der folgenden Abschnitte ab und an in Kapitel 15, TRAKTOR-KON-
TROL-Z2-Hardware-Referenz nachschlagen. In Kapitel 15, TRAKTOR-KONTROL-Z2-Hardware-
Referenz werden die einzelnen Funktionen aller Schalter, Regler, Fader, Buchsen und Anzei-
gen detailliert beschrieben.

Wenn Sie sich tber bestimmte Funktionen von TRAKTOR im Unklaren sind, sollten Sie zu-
satzlich auch in das TRAKTOR-2-Handbuch schauen.

Der Z2 ist im Grunde ein zwei-kanaliger Mixer. Obwohl Sie auch etwas Kontrolle Gber die
Decks C und D von TRAKTOR haben, konzentriert sich der Z2 auf die Zweikanal-Mischung.
Daher beschrénken sich einige der Steuermdglichkeiten auf die Decks A und B und sind
fir die Decks C und D nicht verflighar, damit der Z2 relativ kompakt und Ubersichtlich
bleibt.

4.1.1  Anschluss des 22

Lesen Sie bitte auch das separate Installationshandbuch (siehe auch 11.3.1, Das Installations-
handbuch), um detaillierte Informationen (ber die Installation der TRAKTOR-Software, die
Produktregistrierung und die Verkabelung der Hardware zu bekommen.

Hier ist ein kurzer Uberblick tber die Einrichtung der Hardware:

1. SchlieBen Sie den TRAKTOR KONTROL Z2 an eine Stromquelle an und schalten Sie ihn
an (Hauptschalter auf der Riickseite).

Grundlagen
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SchlieBen Sie den Z2 iiber das (beiliegende) USB-Kabel an Ihren Rechner an.

Starten Sie zum ersten Mal TRAKTOR und richten Sie die Software mit dem Setup-Wizard
zur Nutzung mit dem Z2 ein (siehe Installationshandbuch, 11.3.1, Das Installationshand-
buch).

In der TRAKTOR-Software zeigen die Kopfzeilen der Decks A und B Direct Thru an, d.h.
der Z2 arbeitet in der Grundeinstellung im Direct-Modus und ist daher noch nicht fir das
interne mischen (in der TRAKTOR-Software) aktiviert. In den Decks der TRAKTOR-Soft-
ware sehen Sie die Nachricht: The Mixer Channel is currently in Thru Mode (Der Mixer
befindet sich gerade im Thru-Modus).

Dricken Sie auf dem Z2 die TRAKTOR-Buttons ganz oben in den Kanalen A und B. Das
sind die Buttons mit dem TRAKTOR-Logo jeweils neben den Snap- (S), Settings- (Zahn-
rad-Symbol) und Quantize-Buttons (Q). Das schaltet den jeweiligen Kanal (A bzw. B) in
den TRAKTOR-Modus.

Jetzt sind Sie bereit, ein paar Tracks zu laden und mit dem Mixen anzufangen!

Wenn Sie Signale von Plattenspielern oder CD-Playern mischen méchten, die an den Z2
angeschlossen sind (iber die - bzw. -Anschliisse), muss der TRAKTOR-Button
des jeweiligen Kanals aus sein.

Sie kdnnen den TRAKTOR-Modus auf dem Z2 sogar mit dem Direct-Modus zu einem Hyb-
rid kombinieren: So kénnen Sie zum Beispiel eine Vinyl-Schallplatte durch den Kanal B
laufen lassen (der TRAKTOR-Button von Kanal B sollte dann aus sein) und im Deck A von
TRAKTOR einen weiteren Track fahren (der TRAKTOR-Button von Kanal A sollte dann an
sein).

4.1.2  Blattern und Laden

Informationen (ber die Einrichtung lhrer Track-Sammlung in TRAKTOR finden Sie im
TRAKTOR-2-Handbuch.

Um durch die Library zu blattern und einen Track oder ein Remix-Set in ein Deck zu laden:

1.

Dricken Sie den -Drehregler auf dem Z2 und lassen Sie ihn wieder los, um die
Browser-Ansicht in TRAKTOR zu 6ffnen und so einen Uberblick (iber den Browser und die
Baumstruktur zu bekommen.

Grundlagen
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Grundlagen

2. Drehen Sie den -Drehregler, um aufwarts oder abwarts durch die Liste der Tracks
im aktuellen Browser-Ordner zu blattern..
3. Driicken Sie den -Button wahrend Sie den Browse-Drehregler drehen, um durch die

Ordner und Unterordner der Baumstruktur zu navigieren.

4. Wenn Sie den Track oder das Remix-Set, dass Sie laden méchten, gefunden haben, dri-
cken Sie den -Button ( : A bzw. B) des Decks, in das Sie den Track oder
das Remix-Set laden moéchten.

—  Der Track bzw. das Remix-Set sollte nun in eines der Decks A bzw. B geladen worden
sein.

» Driicken Sie den -Drehregler, um TRAKTORs Browser auf dem Bildschirm wie-
der zu minimieren.

Beachten Sie bitte, dass Sie Remix-Sets nicht in Track-Decks und Tracks nicht in Remix-
Decks laden kénnen. Sie kénnen die Deck-Flavors aber innerhalb von TRAKTOR durch ei-
nen Klick auf den Deck-Buchstaben des Decks und die Auswahl des gewiinschten Deck-
Flavors &ndern. Lesen Sie bitte das TRAKTOR-Handbuch, um mehr tber Deck-Flavors zu
erfahren.

41.3  Tracks von Deck zu Deck duplizieren

Sie kénnen den Z2 dazu nutzen, um Tracks von einem Deck in ein anderes zu duplizieren. Das
ist nitzlich, wenn Sie einem Track in ein Deck geladen haben und denselben Track in ein an-
deres Deck laden méchten (von Deck A nach Deck B oder umgekehrt).

» Driicken und halten Sie und driicken Sie dann den -Button ( )
des Decks, in das Sie den Track kopieren méchten. Ein Beispiel: Sie haben einen Track
in Deck B und méchten ihn in Track A kopieren. Driicken Sie einfach den Button
( )

Wenn Sie auf diese Weise einen Track von einem Deck in ein anderes kopieren, werden alle
Cue-Punkte und Loops (und auch die aktuelle Wiedergabe-Position) mit kopiert.
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41.4  Decks starten und stoppen

Normalerweise werden Sie bei der Nutzung des Z2 mit TRAKTOR die Decks in TRAKTOR mit
Timecode-Vinly oder -CDs steuern. Das ist die Grundeinstellung bei der Einrichtung von TRAK-
TOR fir die Arbeit mit dem Z2. Sie kénnen die TRAKTOR-Decks aber auch direkt Giber den Z2
starten bzw. stoppen. Um dies zu tun:

» Driicken und halten Sie und driicken dann den -Button (A oder B) (je
nach Deck, das Sie starten bzw. stoppen méchten), um die Wiedergabe zu steuern.

Beachten Sie bitte, dass bei dieser Methode zum starten/stoppen der Decks, TRAKTOR das
Deck automatisch in den Wiedergabe-Modus Internal schaltet. In diesem Modus ignoriert
TRAKTOR die Timecode-Steuerung fur das Deck. Um auf Timecode-Steuerung zuriickzuschal-
ten, dricken Sie den jeweiligen -Button (A oder EB), so dass er griin leuchtet. Mehr
Gber die beiden Timecode-Modi Interne Wiedergabe bzw. Absolut/Relativ finden Sie im Kapitel
15.4.17, REL-/ INTL-Buttons A und B und im TRAKTOR-Handbuch.

Wegen der besonderen Natur der Remix-Decks von TRAKTOR, startet die Deck-Wiedergabe,
wenn Sie mit einem der vier Cue-/Sample-Trigger-Buttons einen Sample-Slot auslésen.
Wenn das Deck dann lauft, kénnen Sie durch erneute Betatigung der Cue-/Sample-Trigger-
Buttons den jeweiligen Sample-Slot stummschalten bzw. wieder anschalten. Nahere Infor-
mationen Uber die Remix-Decks entnehmen Sie bitte dem TRAKTOR-Handbuch.

4.1.5  Steuerung der Deck-Lautstarke und Crossfader

Wie bereits erwahnt, ist der Z2 ein zwei-kanaliger Mixer. Die beiden Kanal-Fader steuern daher
die Lautstérke der Decks A und B.

Sie konnen den Pegel der Decks C und D mit den jeweiligen Lautstarke-Reglern (die mit
und beschrifteten Drehregler) einstellen.

Der Crossfader (berblendet in der Grundeinstellung zwischen beiden Paaren von Decks. Wenn
der Crossfader ganz links steht, hoéren Sie also nur die Decks A und C (wenn der Lautstarke-
Fader von Deck A und der Lautstarke-Regler von Deck C aufgedreht sind). Wenn der Crossfader
ganz rechts steht, héren Sie entsprechend nur die Decks B und D (bei jeweils aufgedrehter
Lautstérke).

Grundlagen

Z2 - Benutzerhandbuch - 21



Verwendung des Z2 mit TRAKTOR (TRAKTOR-Modus)
Grundlagen

Sie kdnnen sehen, ob die Decks C und D Signale wiedergeben, indem Sie auf die Displays
unter ihren Lautstarke-Reglern schauen (beschriftet mit und ). Die Helligkeit
der Beschriftung folgt dem Signalpegel des Decks, auch wenn der Lautstarke-Regler des
Decks ganz heruntergedreht ist. Die Helligkeit héngt allerdings auch von der Gain-Einstel-
lung des Kanals ab — wenn der GAIN-Regler (in der TRAKTOR-Software) ganz herunterge-
dreht ist, leuchten die Anzeigen fiir die Deck-Lautstérken abgedunkelt.

In der TRAKTOR-Software kdnnen Sie durch einen Klick auf die Zuweisungs-Buchstaben
links und rechts des Crossfaders bestimmen, welche Kanale durch ihn geregelt werden (Im
TRAKTOR-Handbuch finden Sie mehr dazu).

Ein paar Worte iiber den Tempo-Master

Wenn die Master-Clock von TRAKTOR im Auto-Modus lauft, macht TRAKTOR das aktuell ge-
nutzte Deck automatisch zum Tempo-Master, d.h. alle anderen Decks und FX werden mit die-
sem Deck synchronisiert. Das kann unerwiinscht sein, wenn man zum Beispiel ein Deck nur
fir Scratch-Effekte nutzen moéchte. Es gibt eine Einstellung in den Transport-Preferences von
TRAKTOR, genannt "Only On-Air Decks can be Tempo Master.". Die Deaktivierung dieser Opti-
on verhindert die automatische Umschaltung der Master-Clock. Mehr tGber Tempo-Master und
Synchronisation finden Sie im TRAKTOR-Handbuch.

41.6  Gain-Einstellung

Die -Regler der Kanale befinden sich (ber den jeweiligen Filter- und EQ-Abschnitten. Be-
achten Sie bitte, dass Sie mit dem Z2 nur das Gain fir die Kanale A und B einstellen kdnnen.
Drehung des Reglers auf der Hardware bewegt gleichzeitig den GAIN-Regler in der Soft-
ware, allerdings nur, wenn sich der Gain-Regler im User-Gain-Modus befindet. Das liegt daran,
dass der Regler in zwei Modi betrieben werden kann: Autogain-Modus und User-Gain-Modus.

1
AUTO @

Ein Gain-Regler im Autogain-Modus. Betatigung des orangen Buttons schaltet auf den User-Gain-Modus um.

Hier kommt die Erklarung der beiden Modi:
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User-Gain: Dies ist die Grundeinstellung. Ein blauer Ring um den Regler zeigt den User-
Gain-Modus an. Durch drehen des -Reglers auf dem Z2 andern Sie den Gain des Mi-
xer-Kanals im Bereich von -Unendlich bis +12 dB. Diese Einstellung wird nicht in der
Track-Datei gespeichert.

Autogain: Ein Klick auf den Button rechts des Labels aktiviert den Autogain-Modus, das
Label zeigt dann AUTO an. Bei aktivem Autogain zeigt der Regler den Gain-Wert an, der
mit lhrem Track bei der Analyse gespeichert wurde (beim Import des Tracks in die Libra-
ry). Die Anderung des Autogain-Wertes in der Software schreibt diesen neuen Wert eben-
falls in die Track-Datei.

Durch drehen des -Reglers auf dem Z2 andern Sie jedoch immer noch den User-
Gain-Wert und nicht den Autogain-Pegel.

Autogain kann in den Preferences unter Mixer > Level > Set Autogain When Loading
Track aktiviert werden. Im TRAKTOR-Handbuch finden Sie mehr Informationen ber Au-
togain.

Einen bisher nicht analysierten Track in ein Deck zu laden, fuhrt zur automatischen Deakti-
vierung von Autogain fiir das Deck. Erst wenn Sie den Track erneut laden, wird der richtige
Autogain-Wert in die Track-Datei geschrieben und Autogain wird aktiviert.

41.7  Vorhoren
Der -Regler stellt die Lautstarke des Kopfhoérerausgangs ein (das betrifft die
3,5mm- und die 6,3mm-Klinkenbuchse vorne am Z2 zusammen). Der -Regler be-

stimmt, ob Sie in |hrem Kopfhérer nur den Hauptmix, nur den Cue-Kanal oder beide Signale
zusammen horen.

Das Vorhoren eines Tracks funktioniert wie folgt:

1.

w

Laden Sie sowohl in Deck A als auch in Deck B einen Track und starten Sie die Wiederga-
be (siehe auch 14.1.2, Blattern und Laden).

Drehen Sie den -Regler in die Mittelstellung.

Stellen Sie den -Regler auf einen angenehmen Pegel ein.

Bewegen Sie nun bei offenen Kanal-Fadern den Crossfader vor und zuriick, um zunachst
einen und dann den anderen Track zu héren.

Schieben Sie den Crossfader komplett auf Kanal A, so dass Sie nur noch den Track in
Deck A horen.

Grundlagen
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Loops erzeugen und BeatJumping

6. Dricken Sie den Cue-Button B unter dem -Regler.

—  Der Button leuchtet und signalisiert damit, dass das Signal aus Deck B in den Cue-Kanal
gesendet wird und Sie hoéren es jetzt in Ihrem Kopfhorer.

Beachten Sie bitte, dass Sie unabhangig von der Position des Crossfaders immer Deck B ho-
ren, weil sein Cue an ist.

» Driicken Sie erneut den Cue-Button B, um ihn abzuschalten und driicken Sie Cue-Button

— Jetzt hoéren Sie unabhéngig von der Crossfader-Position den Track in Deck A.

Sie kdnnen auch nur das Cue-Signal (ohne das Mix-Signal) oder nur das Mix-Signal (ohne das
Cue-Signal) in den Kopfhérer schicken:

1. Dricken Sie beide Cue-Buttons A und B, so dass beide aktiv sind (leuchten).

2. Drehen Sie den -Regler ganz nach links.

3. Schalten Sie jetzt die beiden Cue-Buttons an und aus: Sie hoéren, dass kein Signal aus
dem Kopfhérer kommt, wenn beide Cue-Buttons aus sind.

4. Schalten Sie beide Cue-Buttons wieder an.

5. Drehen Sie den -Regler ganz nach rechts.

6. Ziehen Sie den Crossfader von einer Seite auf die andere.
Jetzt héren Sie kein Cue-Signal mehr im Kopfhorer.

Der Hauptmix wird nach wie vor mit den Kanal-Fadern und dem Crossfader gesteuert und
ist unabhangig von der Mischung, die Sie in Ihrem Kopfhérer héren.

4.2  Loops erzeugen und Beatlumping

Die / -Regler bieten Ihnen Zugang zu einer Anzahl an Loop- und BeatJump-Funktio-
nen.

Fur nahtloses Loopen und BeatJumping missen Snap (5) und Quantize (Q) aktiviert sein.

Um im gerade laufenden Track einen Loop zu setzen:
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Nutzung der Cue-/Sample-Trigger-Buttons

1.  Wahlen Sie mit dem Regler die Loop-Lange zwischen 1/32 (32tel) und 32 (32 Takten).
Die Loop-Lange wird im jeweiligen Kanal-Display angezeigt.
2. Driicken Sie den Regler, um an der aktuellen Wiedergabeposition in den Loop einzustei-

gen.
3.  Um den Loop vorwarts bzw. rickwarts zu bewegen (in Schritten, die der Loop-Lange ent-
sprechen), driicken und halten Sie und drehen den / -Regler.

Mit TRAKTORs neuem Flux-Modus kénnen Sie Loops und Cue-Punkte anspringen und da-
bei die Track-Phrasierung intakt belassen. Siehe 14.4, Flux-Modus fiir mehr Informationen
Gber den Flux-Modus und wie er Ihre Loops und Cue-Punkte beeinflusst.

BeatJumping (die schnelle Bewegung durch den Track mit Landung direkt auf dem Beat) funk-
tioniert dhnlich wie das Loopen. BeatJumps funktionieren auch, wenn das Deck nicht lauft.

1. Stellen Sie ohne aktivem Loop mit dem ~( )-Regler die Lénge der Spriinge in
Beats ein. Die Sprung-Lange wird im jeweiligen Kanal-Display angezeigt. Sie kdnnen vor-
warts und rlickwarts in Schritten zwischen 1/32 (32tel) und 32 (32 Takten) springen.

2. Driicken Sie und drehen Sie den Regler nach rechts (fiir Vorwarts-Spriinge) bzw.
nach links (flir Rickwarts-Spriinge).

4.3  Nutzung der Cue-/Sample-Trigger-Buttons

Mit den Cue-/Sample-Trigger-Buttons (1 bis 4 auf jeder Seite des Z2) setzen und léschen Sie
Cue-Punkte und Loops, spielen Sample-Slots (in Remix-Decks) und BeatJumpen durch lhre
Tracks.

Eine detaillierte Ubersicht (iber diese Buttons finden Sie in 15.4.5, Cue-/Sample-Trigger-
Abschnitt (1, 2, 3, 4).

4.3.1  Den Deck-Fokus der Cue-/Sample-Trigger-Buttons dndern

Die Grundeinstellung fir den Deck-Fokus der Cue-/Sample-Trigger-Buttons ist Deck A auf der
linken und Deck B auf der rechten Seite. Sie kénnen den Deck-Fokus aber durch Betatigung
des jeweiligen Deck-Fokus-Buttons von A auf C bzw. von B auf D &ndern.

Um den Fokus der Cue-/Sample-Trigger-Buttons zu andern:
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» Driicken Sie einen Deck-Fokus-Button (A oder C bzw. B oder D), um den Fokus der Cue-/
Sample-Trigger-Buttons zu &ndern.

4.3.2  Mit Cue-Punkten arheiten

Wenn Sie einen Track, der keine Loops oder Cue-Punkte gespeichert hat, zum ersten Mal
laden, wird der erste Cue-Punkt automatisch an den Anfang des Tracks gesetzt. Das ist ein
schneller Weg, um einen Track direkt Gber den Z2 an den Anfang zu spulen. Sie kdnnen
diesen Standard-Cue-Punkt jederzeit l6schen und den ersten Cue-Punkt irgendwo anders
im Track setzen, indem Sie + Cue-/Sample-Trigger-Button | driicken.

Um an der aktuellen Wiedergabeposition einen Cue-Punkt zu setzen:

1. Setzen Sie den Fokus auf dem Z2 auf das Deck mit dem Track, in dem Sie den Cue-
Punkt setzen mochten (siehe auch 14.3.1, Den Deck-Fokus der Cue-/Sample-Trigger-But-
tons &ndern).

2. Drucken Sie einen (nicht leuchtenden) Cue-/Sample-Trigger-Button (1 bis 4). Buttons auf
der linken Seite des Z2 steuern Deck A oder C (je nach gesetztem Deck-Fokus) und die
Buttons auf der rechten Seite steuern die Decks B und D (ebenfalls je nach Deck-Fokus).
Der Button leuchtet blau, um anzuzeigen, dass dort jetzt ein Cue-Punkt gespeichert ist.

— Die Betéatigung eines leeren Cue-/Sample-Trigger-Button auf diese Weise setzt in hrem
Track einen normalen Cue-Punkt.

Wenn Sie einen Fade-In, einen Fade-Out, Load-Cue oder Beatmarker setzen méchten:

» Setzen Sie zunachst einen normalen Cue-Punkt und andern Sie ihn dann in der Software
im Advanced-Panel des Decks (lesen Sie bitte dazu auch das TRAKTOR-Handbuch).

Die Cue-/Sample-Trigger-Buttons leuchten in den Farben, die den jeweiligen Cue-Punkt-Ty-
pen entsprechen, die sie beinhalten. Siehe auch 16.2, Das Z2-Audio-Interface und das
Control-Panel.

Um einen Cue-Punkt zu 16schen:

1. Setzen Sie den Deck-Fokus auf das Deck, das den Track mit dem zu l6schenden Cue-
Punkt enthalt.
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2. Dricken und halten Sie und driicken dann den entsprechenden Cue-/Sample-Trig-
ger-Button mit dem Cue-Punkt den Sie I6schen mdchten. Die Beleuchtung des Buttons
geht aus und zeigt so an, dass er leer ist.

Aktivieren Sie Snap und Quantize, indem Sie die S- und O-Buttons oben auf dem Z2 dri-
cken, um nahtlose Hotcue-Spriinge zu bekommen.

Mit TRAKTORs neuem Flux-Modus kénnen Sie Loops und Cue-Punkte anspringen und da-
bei die Track-Phrasierung intakt belassen. Siehe 4.4, Flux-Modus fiir mehr Informationen
Gber den Flux-Modus und wie er Ihre Loops und Cue-Punkte beeinflusst.

Sie konnen das Verhalten der sekundaren Funktionen der Cue-/Sample-Trigger-Buttons in
den Preferences von TRAKTOR andern. Siehe auch 15.4.5, Cue-/Sample-Trigger-Abschnitt
(1, 2, 3, 4).

4.3.3  Mit Loops arbeiten

Mit dem Z2 Loops zu speichern ist genauso einfach, wie das Setzen von Cue-Punkten. Der ein-
zige Unterschied ist, dass ein Loop aktiv sein muss, um ihn zu speichern. Um einen Loop in
einen der Cue-/Sample-Trigger-Buttons (1 bis 4) zu speichern:

1. Setzen Sie den Fokus auf dem Z2 auf das Deck mit dem Track, in dem Sie einen Loop
speichern méchten (siehe auch 14.3.1, Den Deck-Fokus der Cue-/Sample-Trigger-Buttons

andern).

2. Mit dem / -Regler stellen Sie die Lange des Loops ein. Die Loop-Lange wird im
Loop-Langen-Display angezeigt.

3. Driicken Sie den / -Regler, um den Loop zu aktivieren.

4. Driicken Sie einen leeren (unbeleuchteten) Cue-/Sample-Trigger-Button.

—  Der Button leuchtet griin, um anzuzeigen, dass dort ein Loop gespeichert ist.

Dabei werden Start- und Endpunkt des Loops gespeichert. Wenn Sie einen gespeicherten
Loop ausldésen, kénnen Sie seine Lange wahrend des laufenden Loops andern, wobei die
gespeicherten Loop-Punkte nicht angetastet werden. Wenn Sie die gespeicherten Loop-
Marker (Startpunkt und Loop-Lénge) andern mdéchten, muissen Sie den Loop l6schen und
einen neuen mit der gewlinschten Position und Lange Uber die Cue-/Sample-Trigger-But-
tons speichern. Details iber Loops finden Sie im TRAKTOR-Handbuch.

Um einen Loop zu léschen, der in einem Cue-/Sample-Trigger-Button gespeichert wurde:
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» Driicken Sie und den entsprechenden Cue-/Sample-Trigger-Button.

—  Der Button leuchtet jetzt nicht mehr und kann fir einen anderen Loop oder Cue-Punkt
genutzt werden.

Mit TRAKTORs neuem Flux-Modus kénnen Sie Loops und Cue-Punkte anspringen und da-
bei die Track-Phrasierung intakt belassen. Siehe 14.4, Flux-Modus fiir mehr Informationen
Gber den Flux-Modus und wie er Ihre Loops und Cue-Punkte beeinflusst.

Sie kénnen das Verhalten der sekundédren Funktionen der Cue-/Sample-Trigger-Buttons in
den Preferences von TRAKTOR &ndern. Siehe auch 15.4.5, Cue-/Sample-Trigger-Abschnitt
(1,2, 3, 4).

434  Steuerung von Remix-Decks

Wenn der Deck-Flavor auf Remix-Deck geschaltet ist, arbeiten die Cue-/Sample-Trigger-But-
tons als Ausl6ser fir die Sample-Slots und nehmen die Farben der angewahlten Sample-Zelle
im Remix-Deck an.

Sie kénnen die Deck-Flavors innerhalb von TRAKTOR durch einen Klick auf den Deck-
Buchstaben des Decks und die Auswahl des gewiinschten Deck-Flavors andern. Lesen Sie
bitte das TRAKTOR-Handbuch, um mehr tiber Deck-Flavors zu erfahren.

Wenn Sie ein Remix-Deck laden, steuern die Cue-/Sample-Trigger-Buttons die oberste Reihe
Samples der vier Sample-Slots. Wenn das Deck beim Laden des Remix-Decks nicht lief, fihrt
die Betatigung eines der vier Cue-/Sample-Trigger-Buttons zur Wiedergabe des Sample-Slots
und zum Start des Decks. Wenn das Deck lauft, schaltet die wiederholte Betatigung des But-
tons den Sample-Slot stumm und wieder an.

Ein Remix-Deck spielen und stumm-/lautschalten:

1. Stellen Sie sicher, dass Deck A gestoppt ist.

2. Setzen Sie Deck A auf den Remix-Deck-Flavor.
3. Laden Sie ein Remix-Set in Deck A.
4

Driicken Sie einen den vier Cue-Sample-Trigger-Buttons (1-4), um das Sample des ent-
sprechenden Sample-Slots abzuspielen.

5. Driicken Sie die anderen Buttons, um die anderen Samples zu héren.
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6. Driicken Sie erneut einen der Buttons, um den Sample-Slot stummzuschalten (das Sam-
ple im Sample-Slot lauft dabei weiter, aber es wird stummgeschaltet). Der Button blinkt,
um die Stummschaltung des Sample-Slots anzuzeigen.

7. Driicken Sie den Button erneut, um das Sample wieder laut zu schalten.

Sie konnen das Verhalten der sekundéren Funktionen der Cue-/Sample-Trigger-Buttons in
den Preferences von TRAKTOR &ndern. Siehe auch 15.4.5, Cue-/Sample-Trigger-Abschnitt
(1,2, 3,4).

44  Flux-Modus

Was ist der Flux-Modus? Im Flux-Modus kénnen Sie auf Cue-Punkte und Loops springen, ohne
die Track-Phrasierung zu verlieren. Es handelt sich dabei um eine Funktion, die sich der Zeit-
leiste bewusst ist und daher die Wiedergabeposition des Tracks nach der Interaktion mit
TRAKTORs Transport-Bedienelementen sofort wieder an die Stelle zurlicksetzt, an der der
Track gewesen wére, wenn Sie die Aktion nicht ausgefiihrt hatten. Anders ausgedriickt, ist es
wie ein zweiter, virtueller Wiedergabekopf, der im Song weiterlauft, wahrend Traktor loopt oder
auf einen Cue-Punkt springt. Wenn Sie den Loop (oder Cue-Punkt) wieder verlassen — indem
Sie den entsprechenden Cue-/Sample-Trigger-Button (1 - 4) wieder loslassen — wird die Wie-
dergabe an der besagten Position wieder aufgenommen. Je langer Sie loopen, desto weiter
schreitet die virtuelle Wiedergabeposition voran und der Sprung nach vorne beim loslassen des
Cue-/Sample-Trigger-Buttons fallt entsprechend weiter aus. Die virtuelle Zeitleiste des Flux-
Modus wird in der Wellenform-Anzeige durch eine griine Wiedergabe-Markierung angezeigt.
Zusatzlich blinkt eine Flux-Modus-Anzeige in der Kopfzeile des Decks.

Flux-Modus
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Filter- und EQ-Button-Snap
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Wahrend der Track ausgehend von einem gespeicherten Cue-Punkt |&uft, wird die virtuelle Zeitleiste mit dem zusatzlichen,
griinen Playhead angezeigt und die Flux-Modus-Anzeige blinkt in der Kopfzeile des Decks.

Um den Flux-Modus in Deck A umzuschalten:

» Dricken Sie den Flux-Button links auf dem Z2. Um den Flux-Modus fiir Deck B umzu-
schalten, driicken Sie den Flux-Button auf der rechten Seite.

Beachten Sie bitte, dass der Flux-Modus Deck-spezifisch ist. Sie kdnnen also Deck A im
normalen Modus fahren und gleichzeitig Deck B im Flux-Modus nutzen.

Mehr Informationen tber den Flux-Modus finden Sie im TRAKTOR-Handbuch.

4.5  Filter- und EQ-Button-Snap

Die - und EQ-Regler des Z2 erklaren sich eigentlich von selbst. Es gibt allerdings eine
interessante Funktion, mit der Sie den klassischen "Jump-Cut-Filter"- bzw. EQ-Effekt erzeugen
kdénnen.

1. Drehen Sie bei laufendem Track in Deck A den -Regler nach rechts (um die Basse
zu beschneiden). Dabei héren Sie, wie die tiefen Frequenzen zusehends starker beschnit-
ten werden.

2. Driucken und halten Sie jetzt , wahrend Sie den -Regler zurtick in die Mittel-

position drehen. Beim drehen des Reglers horen Sie jetzt keinen Unterschied.
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Macro-FX

3. Wenn der Regler sich wieder in der Mittelstellung befindet, lassen Sie den -Button
los.

—  Was ist passiert? Als Sie den -Button loslieBen, ist der Filter ohne weichen Uber-
gang in die neutrale Mittelposition zuriickgesprungen. Diese + Dreh-Technik kén-
nen Sie genau wie bei den -Reglern auch auf die EQ-Regler (HI, , ) an-
wenden.

46  Macro-FX

Uber den kompakten -Abschnitt des Z2 steuern Sie alle Effekte in TRAKTOR (ber
die Hardware. Der folgende Abschnitt dreht sich um die Nutzung der Macro-FX, die sich be-
sonders gut flir den Z2 eignen.

Bei den traditionellen TRAKTOR-Effekten (nicht den Macro-FX) steuert der X-Regler des
Z2 im Single-Modus den dritten Parameter des Effekts und im Group-Modus den ersten Ef-
fekt in der Kette. Im TRAKOTR-Handbuch erfahren Sie mehr (iber die FX-Einheiten und ih-
re Modi.

Was sind Macro-FX?

Macro-FX sind mehrere Effekte, die gemeinsam mit einem Regler gesteuert werden. Sie wur-
den sorgsam von flihrenden Sound-Designern und Produzenten entwickelt und bestehen aus
einer Kombination von "gestapelten" Effekten. Der Anteil der Einzel-Effekte am Gesamtklang
variiert mit der Stellung des FX-Reglers auf dem Z2 und so kénnen Sie Ihren Performances
schnell und einfach anspruchsvolle Effekte hinzufligen.

Eine detaillierte Beschreibung des FX-Abschnitts auf dem Z2 finden Sie in Abschnitt
15.4.2, MACRO-FX-Abschnitt.

Machen Sie Folgendes, um einmal zu horen, wie machtig diese Funktion ist:

1. Laden Sie einen Track in Deck A.

2. Dricken Sie + , um den Track zu starten.
3. Direkt unter dem -Regler von Deck A sitzen die FX-Zuweisungs-Buttons. Driicken
Sie Button
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Zusatzliche Controller nutzen

4. Dricken und halten Sie und drehen Sie gleichzeitig den FX-Regler. In der TRAK-
TOR-Software sehen Sie, wie sich beim drehen des FX-Reglers der Effekt-Name &ndert.
Bleiben Sie auf einem der Macro-FX stehen (mit vorangestelltem "M").

5. Aktivieren Sie den Effekt durch Druck auf den ON-Button unter dem FX-Regler.

6. Drehen Sie den -Regler (Dry/Wet) nach rechts, bis Sie den Effekt klar héren koén-
nen..

7. Drehen Sie langsam den FX-Regler — sie horen jetzt einen weichen Ubergang zwischen
den verschiedenen Positionen des Macro-FX-Presets.

Probieren Sie in Ruhe alle verschiedenen Macro-FX aus, damit Sie einen Uberblick tber
die verfligharen Méglichkeiten bekommen. Manche eignen sich besser fiir bestimmte Stile
als andere — horen Sie sich alle einmal an! AuBerdem kénnen Sie in den Voreinstellungen
von TRAKTOR auswahlen, welche Effekte Sie in der Effekt-Liste von TRAKTOR zur Verfu-
gung haben mdéchten (vielleicht brauchen Sie ja nur drei oder vier verschiedene fir Ihr
Set). Siehe auch 15.4.2, MACRO-FX-Abschnitt.

Beachten Sie bitte, dass die FX-Buttons an sein missen, damit die Signale aus den Decks
C und D durch den zugewiesenen Effekt laufen. Siehe auch 15.4.11, FX-Zuweisungs-But-
tons (1, 2).

4.7  Zusatzliche Controller nutzen

Der eingebaute USB-Hub des Z2 macht den Anschluss von externen USB-Geraten, wie Fest-
platten (oder gar Flash-Speicher mit lhren Track-Sammlungen) oder zusatzlichen Controllern
einfach. Wenn Sie den Z2 zusammen mit dem TRAKTOR KONTROL X1 nutzen, gewinnen Sie
noch mehr Flexibilitédt bei der Steuerung von TRAKTOR, insbesondere, wenn Sie gerne viele
Effekte benutzen.

Der TRAKTOR KONTROL F1 eignet sich besonders gut fiir die Kombination mit dem Z2. Weil
Sie mit dem F1 Zugriff auf die Aspekte von TRAKTORs Remix-Decks bekommen, fihrt der An-
schluss eines oder zweier F1 an den Z2 zum ultimativen Mixing- — und RE-Mixing- — Erleb-
nis.
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Den Z2 individuell anpassen

4.8 Den Z2 individuell anpassen

Wenn Sie die Bedienelemente des Z2 anderen Funktionen zuweisen mdéchten, kdnnen Sie mit
dem Native Instruments Controller-Editor, der zusammen mit der TRAKTOR-Software instal-
liert wurde, lhr eigenes Controller-Template erzeugen. AuBerdem ist es neuerdings moglich,
die Standard-Zuweisungen einzeln zu bearbeiten, wenn Sie einfach nur ein oder zwei Regler-
Zuweisungen andern mochten, ohne von Grund auf neu anzufangen. Lesen Sie dazu bitte die
Dokumentation des Controller-Editors.
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9 TRAKTOR-KONTROL-Z2-Hardware-Referenz

9.1  Einfiihrung

Dieses Kapitel beschreibt die Nutzung jedes Elements |hres Z2 im Detail. Wie bei jeder wichti-
gen Audio-Hardware, lohnt es sich, den Z2 gut kennenzulernen, damit Sie das Beste aus die-
sem auBerst vielseitigen Mixer und Controller herausholen kénnen. Obwohl der Z2 sehr intuitiv
und leicht zu bedienen ist, haben viele seiner Bedienelemente mehrere Funktionen — beson-
ders im Hinblick auf die Steuerung der TRAKOTR-Software..

Nach einer schnellen Einfihrung in die Hauptbereiche lhres Z2 und der ihnen zugrundeliegen-
den Konzepte, finden Sie hier eine umfassende Beschreibung jedes Bedienelements, Eingangs
und Ausgangs lhres Z2.

Wenn nicht anders vermerkt, beziehen wir uns in diesem Kapitel auf den Z2 im TRAKTOR-Mo-
dus. Wir gehen also davon aus, dass der Z2 an den Computer angeschlossen ist und die TRAK-
TOR-Software lauft. Informationen Gber die Nutzung im Direct-Modus finden Sie in Kapitel 13,
Den Z2 als Stand-Alone-DJ-Mixer betreiben (Direct-Modus).

Fast jede Aktion, die Sie auf dem Z2 durchfiihren, findet zugleich auch in der TRAKTOR-
Software statt, wenn Sie den Z2 mit TRAKTOR nutzen. Obwohl der Z2 sich hervorragend
als eigenstandiger Mixer eignet, erwacht er doch erst richtig zum Leben, wenn die Software
und die Hardware zusammen genutzt werden. Um detaillierte Informationen samtlicher
Funktionen der TRAKTOR-Software zu erhalten, lesen Sie bitte das TRAKTOR-Handbuch.

Ein paar Worte iiber TRAKTOR...

Wenn Sie noch kein geiibter TRAKTOR-Nutzer sind, sollten Sie parallel zu diesem Kapitel
auch ins TRAKTOR-Handbuch schauen. Wenn TRAKTOR fiir Sie komplett neu ist, sollten Sie
zunachst einige der Tutorials im TRAKTOR-Handbuch oder im Erste-Schritte-Handbuch von
TRAKTOR durchgehen — sie sind ein unterhaltsamer Weg, um die effiziente Nutzung von
TRAKTOR zu erlernen!

Wir nehmen an, dass Sie ein grundlegendes Verstandnis vieler TRAKTOR-Konzepte haben, wie
z.B. Decks, Deck-Flavors und ihre Konfiguration, Loops, Cue-Punkte und so weiter. Zusatzlich
sollten Sie verstehen, wie der Mixer und die Effekte (FX) von TRAKTOR funktionieren.
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Rickseite

Natirlich kénnen Sie den Z2 auch ohne die reichhaltige Funktionalitat von TRAKTOR nutzen.
Aber es lohnt sich auf jeden Fall, etwas Zeit in das Erlernen der TRAKTOR-Software zu inves-
tieren, damit Sie das Beste aus dem Z2 herausholen kdnnen.

5.2  Riickseite

INPUT
ON / OFF MAIN OUT LINE PHOND LINE PHOND

0o
O O

usB @l @
L ' O: (@)

Die Riickseite des Z2.

Auf der Riickseite finden Sie alle Ein- und Ausgange zum Anschluss lhres Setups und die kor-
rekte Verkabelung ist natirlich eines der wichtigsten Dinge.

5.2.1  Stromanschluss

ON/OFF
15 - 20 ¥~
SUBD
B5-0754

UsB

L

Der Hauptschalter und die Strombuchse auf der Riickseite.

= Hauptschalter: Hier schalten Sie den TRAKTOR KONTROL Z2 an bzw. aus.
= Stromanschluss: SchlieBen Sie hier das beiliegende Stromkabel vom Typ IEC C14 an.

Z2 - Benutzerhandbuch - 35



TRAKTOR-KONTROL-Z2-Hardware-Referenz

Rickseite

Der 72 kann mit jeder stabilen Wechselstromquelle (50-60 Hertz) bei Spannungen zwi-
schen 115 und 230 Volt betrieben werden.

5.2.2  USB-Buchsen

ON/ OFF

USB HUB

Die USB-Buchsen auf der Riickseite.

Verbindet den Z2 Uber das (beiliegende) USB-Kabel mit Ihrem Rechner. Zusatzlich verfiigt der
Z2 Uber einen eingebauten USB-Hub mit zwei Buchsen, an die Sie zum Beispiel zuséatzliche
Controller oder Festplatten anschlieBen kénnen.

Die USB-Buchse (TYP B) zum Anschluss an Ihren Computer wurde speziell im Hinblick auf
schwierige Performance-Situationen (Party!) entwickelt. Wenn Sie das USB-Kabel auf der
Rickseite des Z2 anschlieBen, fallt lhnen sicherlich der besonders enge Sitz des Kabels
auf, der versehentliches Herausrutschen verhindern soll.

Eine Ubersicht iiber das interne USB-Routing des Z2 finden Sie in Abschnitt 16.6, Virtuel-
les USB-I/0O-Routing.
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Rickseite

9.2.3  OUTPUT-Abschnitt

DUTPUT
MAIN OUT

Der OUTPUT-Abschnitt auf der Riickseite.

Der -Abschnitt des Z2 bietet eine Reihe verschiedener Ausgange, mit denen Sie auf
jede typische Situation vorbereitet sind. Beide -Ausgange werden Uber den
-Regler auf der Oberseite geregelt. Die -Ausgénge werden mit dem -Regler

auf der Oberseite geregelt.

MAIN OUT

= Symmetrische XLR-Buchsen: An die symmetrischen XLR-Ausgange kénnen Sie hochwertige,
symmetrische Kabel fiir den professionellen Einsatz anschlieBen, die wesentlich unanfal-
liger gegen Einstreuungen sind, als unsymmetrische Kabel. Dies gilt besonders bei langen
Kabeln.

= Unsymmetrische Cinch-Buchsen: Die Cinch-Ausgénge bieten flexible Anschlussméglichkei-
ten fiir andere Mixer oder Audiogerate.

BOOTH
Die symmetrischen 6,3mm- -Ausgange dienen als separate Ausgénge, z.B. flr eine Mo-
nitor-Anlage. Sie kdnnen den Pegel der -Ausgange mit dem -Regler (siehe auch
15.4.22, Output-Abschnitt) regeln, den Sie direkt unter dem -Regler in der oberen,
rechten Ecke auf der Oberseite des Z2 finden.

Nutzen Sie die -Ausgange fir Monitor-Boxen auf der Blihne (oder der DJ-Kabine)

oder, um Ihr Signal zu anderen Musikern auf der Biihne zu schicken (z.B. fiir Live-Effekte).

Weil Sie den Pegel fir /MASTER und fir die -Ausgénge separat regeln kdn-

nen, kénnen Sie die Ausgange sehr flexibel einsetzen.
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Rickseite

5.2.4  INPUT-Abschnitt

INPUT
LINE PHONOD LINE  PHONO

0.0 0.0
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Der INPUT-Abschnitt auf der Riickseite.

Im Abschnitt schlieBen Sie lhre Plattenspieler oder CD-Player an den Z2 an.

. -Eingénge: SchlieBen Sie an die -Kanaleingange Plattenspieler (fir Time-
code-Vinyl oder normalen Platten) an. Lesen Sie, wie schon in 11.3.1, Das Installations-
handbuch beschrieben, das separate Installationshandbuch, um mehr dariiber zu erfah-
ren.

. -Eingénge: Die -Eingange dienen dem Anschluss von CD-Playern (fiir Timecode-
CDs oder normale CDs) und anderen Audiogeraten, die Signale mit Line-Pegel ausgeben,
wie z.B. die meisten, portablen Recorder/Player (mehr dariiber finden Sie, wie bereits in
11.3.1, Das Installationshandbuch beschrieben, im Installationshandbuch).

Beachten Sie bitte, dass der Z2 in zwei verschiedenen Modi betrieben werden kann: Dem
TRAKTOR-Modus und dem Direct-Modus. Im TRAKTOR-Modus steuern die Kanéle des Z2
die Decks der TRAKTOR-Software. Im Direct-Modus arbeitet der Z2 als eigenstandiger Mi-
xer und die Signale laufen nicht durch die Software. Um den TRAKTOR-Modus zu aktivie-
ren und so die Steuerung der TRAKTOR-Decks mit Timecode-Medien zu ermdglichen, dri-
cken Sie die TRAKTOR-Buttons neben den Phono-/Line-Schaltern oben auf dem Z2, so
dass sie leuchten. Sie kdnnen die beiden Modi auch mischen und einen Kanal im TRAK-
TOR-Modus nutzen, wahrend der zweite im Direct-Modus arbeitet. Siehe auch Kapitel 13,
Den 72 als Stand-Alone-DJ-Mixer betreiben (Direct-Modus) und 14, Verwendung des Z2
mit TRAKTOR (TRAKTOR-Modus).
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Rickseite

5.2.5  AUX/ MIC-Abschnitt

Der AUX / MIC-Abschnitt auf der Rickseite.

= Der -Eingang dient dem Anschluss von Geraten mit Line-Pegel, wie z.B. MP3- oder
CD-Playern. Wie der -Eingang, wird der -Eingang direkt in die Ausgangs-Summe
geschickt, nachdem er den EQ durchlaufen hat, der vom -Regler oben links auf dem
/2 gesteuert wird (siehe auch 15.4.1, AUX / MIC-Bedienelemente). Details zum An-
schluss externer Gerate an die AUX-Eingange finden Sie im Installationshandbuch, wie
bereits in 11.3.1, Das Installationshandbuch erwahnt).

= Der -Eingang dient dem Anschluss eines Mikrofons an den Z2. Das Signal geht direkt
in die Master-Ausgange und wird auf beide Stereo-Kanéle geschickt (Lesen Sie dazu bitte
auch das Installationshandbuch, wie in 11.3.1, Das Installationshandbuch beschrieben).

Die - und -Eingénge kdnnen gleichzeitig benutzt werden — sie werden dann gemischt,
das Summensignal wird durch den Tone-EQ geleitet und danach zu den Ausgéngen geschickt.
Das Signal lauft nicht durch die TRAKTOR-FX oder durch die Kanal-Filter und -EQs des Z2.

Der -Eingang kann auf der Oberseite mit dem Mikrofon-Schalter stummgeschaltet werden
(siehe auch 15.4.1, AUX / MIC-Bedienelemente).
5.2.6  GND-Schrauben (Erdung)

Die Erdungsschrauben auf der Rickseite.
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Rickseite

Nutzen Sie die Erdungsschrauben, um die an den Z2 angeschlossenen Plattenspieler zu erden
und vermeiden Sie so unerwiinschtes Brummen oder andere Stérgerausche, die durch fehlende
Erdung entstehen.

9.2.7  Kensington-Schlof

Der Anschluss flr das Kensington-SchloB auf der Riickseite.

Nutzen Sie diesen Anschluss, damit niemand "versehentlich" Ihren Z2 mitnimmt.

5.3  Vorderseite

© TRAKTOR

XF REVERSE XF CURVE PHONES

Die Vorderseite des Z2.

Auf der Vorderseite befinden sich die Kopfhérer-Anschliisse und Bedienelemente fir den
Crossfader.
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Vorderseite

5.3.1  PHONES-Abschnitt

Die PHONES-Buchsen auf der Vorderseite.

Sie kdnnen gleichzeitig zwei Kopfhoérer an den Z2 anschlieBen. Die beiden -Ausgange
sind gleich spezifiziert und unterscheiden sich nur in ihrer GroBe.

= GroBe Buchse: Fir Stereo-Kopfhérer mit 6,3mm-Klinkenstecker.

= Kleine Buchse: Fir Stereo-Kopfhoérer mit 3,5mm-Klinkenstecker.

Den Pegel fiir beide Kopfhorer-Ausgange stellen Sie mit dem -Regler auf der
Oberseite des Z2 ein.

9.3.2  XF-REVERSE-Schalter

Der XF-REVERSE-Schalter auf der Vorderseite.

Der Crossfader kann invertiert werden. Wenn auf steht, leuchtet unten am
Pegelmeter eine entsprechende Anzeige und die Zuweisung der Kanale zum Crossfaders wird
getauscht.

Der -Schalter invertiert im TRAKTOR-Modus auch den Crossfader in der Software.
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Vorderseite

5.3.3  XF-CURVE-Regler

XF CURVE

Der XF-CURVE-Regler auf der Vorderseite.

Sie konnen mit diesem Regler die Kurve des Crossfaders andern. Ganz nach links gedreht
Uberblendet der Crossfader weich zwischen den beiden Kanalen. Wenn der Regler ganz nach
rechts gedreht ist, arbeitet der Crossfader als harter Schalter zwischen den beiden Kanalen.
Das funktioniert sowohl im Direct- als auch im TRAKTOR-Modus.

5.4  Oberseite

Die meiste Zeit Gber werden Sie bei der Arbeit mit dem Z2 die Bedienelemente auf der Ober-
seite nutzen. Die Hybrid-Technologie des Z2 erméglicht die Nutzung als eigenstéandiger DJ-Mi-
xer (Direct-Modus) und als TRAKTOR-Controller (TRAKTOR-Modus). Sie kénnen sogar einen
Kanal im Direct-Modus und gleichzeitig den anderen im TRAKTOR-Modus nutzen. AuBerdem
kdnnen Sie traditionelles Vinyl-(oderCD-)Mixing mit Timecode-gesteuertem TRAKTOR-Mixing
kombinieren.

Der folgende Abschnitt beschreibt samtliche Bedienelemente und Displays auf der Oberseite
des Z2 — das Erlernen dieser Funktionen ist der Schlissel zur erfolgreichen Arbeit mit dem
72!
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Oberseite

5.4.1  AUX/MIC-Bedienelemente

VOLUME

Der AUX / MIC-Abschnitt auf der Oberseite.

Sie kénnen ein Mikrofon an den Z2 anschlieBen und das Signal entweder direkt dem Mix hin-
zufligen (z.B. fir einen MC) oder es sogar als Live-Eingangssignal fir TRAKTOR benutzen. Alle
Mikrofon-Einstellungen auf dem Z2 bleiben vom Umschalten zwischen Direct- und TRAKTOR-
Modus unberihrt. Eine Beschreibung des TRAKTOR- und des Direct-Modus finden Sie in Ab-
schnitt 15.4.8, TRAKTOR-Buttons.

Zusatzlich zum Mikrofon, kdnnen Sie ein weiteres Audiogerat, wie z.B. einen MP3-Player oder
ein anderes Gerate mit Line-Pegel an den Z2 anschlieBen.

Die Mic-/Aux-Eingdnge werden unabhangig von der Stellung des Crossfaders direkt zu
TRAKTORs Haupt-Ausgéngen (bzw. des Z2s) hinzugemischt.

Nutzen Sie den Mikrofon-Eingang, um mit TRAKTORs Loop-Recorder in Echtzeit Stimm-
oder Instrumenten-Loops zu erzeugen. Achten Sie dabei darauf, die Quelle zur Aufnahme
in den Voreinstellungen von TRAKTOR auf EXT (extern) zu stellen (Im TRAKTOR-Handbuch
finden Sie mehr tiber den Loop-Recorder).

= Mikrofon-Button: Dieser Button aktiviert den Mikrofon-Eingang. Er leuchtet hell, wenn er
eingeschaltet ist.
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Beachten Sie bitte, dass der Mikrofon-Button nicht zwischen den Mikrofon- und Aux-Ein-
gangen umschaltet — er mischt einem etwaig vorhandenen Aux-Signal nur das Mikrofon

hinzu.

-Regler: Stellt gemeinsam fir Mikrofon und Aux-Signal die Lautstarke ein.

-Regler: Dies ist ein einfacher aber effektiver Klangregler. Drehung nach rechts ver-
starkt die hohen Frequenzen (und schwécht die Tiefen ab) und Drehung nach links ver-
starkt die tiefen Frequenzen (und schwacht die Hohen ab).

Der TONE-Regler kann bei der Nutzung eines Mikrofons auf der Biihne die schnelle Ret-
tung vor Feedback-Problemen sein.

3.42  MACRO-FX-Abschnitt

Der MACRO-FX-Abschnitt auf der Oberseite.
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-Abschnitte — einer fiir jeden Kanal — beinhalten spezielle Bedienelemente

fir die Macro-FX der TRAKTOR-Software (mehr tGber Macro-FX finden Sie in Abschnitt 14.6,
Macro-FX). Sie kdnnen mit den Bedienelementen fiir die Macro-FX aber auch andere Effekt-
Parameter steuern, wobei der FX-Regeler dann im Single-Modus den dritten Parameter des Ef-
fekts und im Group-Modus den ersten Effekt in der Kette steuert.

Damit ein Effekt Gberhaupt zu hoéren ist, muss der jeweilige Effekt fir den Kanal mit dem je-
weiligen FX-Zuweisungs-Button aktiviert werden (siehe 15.4.11, FX-Zuweisungs-Buttons (1,

2)).

-Regler: Regelt den Anteil des FX-Signals (Dry/Wet). Wenn Sie den Regler ganz nach
links drehen, horen Sie das unbearbeitete Signal (ohne Effekt) und wenn Sie ihn ganz
nach rechts drehen héren Sie nur das resultierende Effekt-Signal.

-Regler: Dieser Regler steuert den Effekt-Mix der Macro-FX in TRAKTOR. Je nach gela-
denem Macro-FX-Preset kann er unterschiedliche Auswirkungen haben. Bei Nicht-MAC-
RO-Effekten (solche ohne das M vor ihrem Namen) arbeitet der FX-Regler wie folgt: Wenn
TRAKTOR im Single-FX-Modus lauft, steuert der FX-Regler auf dem Z2 den FX-Parame-
ter-Regler ganz rechts in der TRAKTOR-Software. Das ist meist der Regler, der bei einer
Performance am meisten bringt. Im Group-FX-Modus steuert der FX-Regler den Parameter
ganz links in der TRAKTOR-Software (den "ersten" Effekt in der Gruppe). Driicken und
halten Sie , wahrend Sie den FX-Regler bedienen, um in TRAKTOR einen anderen
Effekt auszuwahlen.

Sie kénnen Uber die Z2-Hardware nicht zwischen Single- und Group-FX-Modus umschalten
— das muss in der TRAKTOR-Software geschehen. Sie kdnnen allerdings den Effekt an-
dern, indem Sie driicken und gleichzeitig den FX-Regler drehen. Ganz unten in der
Liste (FX-Regler nach rechts gedreht) finden Sie alle Macro-FX. Im Single-Modus kénnen
Sie also alle Single-Effekte und die Macro-FX anwahlen. Im Group-FX-Modus haben Sie Zu-
griff auf die Group-Effekte und die Macro-FX. Sie haben also jederzeit Zugriff auf sémtliche
Macro-FX!

( )-Button: Schaltet den gewahlten Effekt an bzw. aus. Driicken Sie
+ ( ), um den Effekt zwischen Insert- und Post-Fader-Modus umzuschal-
ten. Im Insert-Modus wird der Effekt direkt vor dem Kanal-Filter in den Signalverlauf ein-
gefligt. Im Post-Fader-Modus sitzt der Effekt hinter dem Lautstarke-Fader des Kanals, so
dass ausklingende Effektsignale trotz geschlossenem Lautstarke-Fader immer noch hérbar
bleiben.

Oberseite
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Die Macro-FX von TRAKTOR sind ein einfacher und schneller Weg, |hrem Mix komplexe Ef-
fekte hinzuzufiigen. Probieren Sie die verschiedenen Macro-FX einmal in Ruhe aus, um die
Moglichkeiten kennenzulernen.

Ihre Effekt-Liste vorbereiten

Sie kénnen die Effekt-Auswahl in TRAKTOR unter Preferences > Effects > FX Pre-Selection
beschranken, so dass sie einfach nur noch zwischen lhren bevorzugten Effekten wahlen koén-
nen. Zusatzlich héngt die Reihenfolge der Effekte in der Liste davon ab, in welcher Reihenfol-
ge sie hinzugefligt wurden. Wenn Sie also z.B. drei Effekte in Ihre FX-Pre-Selection-Liste ein-
flgen, wahlen Sie (bei gehaltenem ) den ersten durch Drehung des FX-Reglers ganz
nach links, den zweiten in der Mittelstellung des Reglers und den dritten, wenn Sie den Regler
ganz nach rechts drehen.

9.4.3  Deck-C- und Deck-D-Regler

DECK C

Der Lautstarke-Regler fiir DECK C auf der Oberseite.
Nutzen Sie diese Regler, um die Lautstérke fiir die Decks C und D einzustellen.

Die beleuchteten Anzeige-Labels unter den Reglern ("DECK C" und "DECK D") verfiigen
Uber eine integrierte Pegelanzeige: Die Leuchtintensitat folgt dem aktuellen Pegel des vom
jeweiligen Deck gespielten Signals. Das bedeutet auch, dass Sie trotz herunter gedrehtem
Deck-Regler (der dem Lautstéarke-Fader in der TRAKTOR-Software entspricht) sehen kon-
nen, ob das Deck lauft.

In der Grundeinstellung werden die Signale von Deck C und D den Hauptausgangen direkt,
unter Umgehung des Crossfaders, hinzugemischt. In der TRAKTOR-Software kdnnen Sie
durch einen Klick auf die Zuweisungs-Buchstaben links und rechts des Crossfaders bestim-
men, welche Kanale durch ihn geregelt werden (Im TRAKTOR-Handbuch finden Sie mehr
dazu).
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5.4.4  LOOP-(SIZE)-Endlosdrehregler

Endlosdrehregler (Encoder)

Der linke LOOP-(SIZE)-Endlosdrehregler auf der Oberseite.

Diese Endlosdrehregler steuern eine Reihe von Looping- und BeatJump-Funktionen, die in der
folgenden Tabelle zusammengefasst sind:

Ausfithrung Ergebnis
Endlosdrehregler drehen Verlangert/verkirzt die Loop-Lénge
Endlosdrehregler driicken Erzeugt einen Loop mit der eingestellten Lange, der

an der aktuellen Wiedergabeposition startet.

Das Loop-Léngen-Display blinkt, wenn ein Loop aktiv
ist.

Wenn bereits ein Loop aktiv ist, wird der Loop-Modus
deaktiviert.

SHIFT gedriickt halten und den Endlosdrehregler bei ak- | Bewegt die Position des aktiven Loops in Schritten,

tivem Loop drehen die der Loop-Lénge entsprechen.
SHIFT gedriickt halten und den Endlosdrehregler bei Vorwarts oder rlickwarts (je nach Drehrichtung) per
DEAKTIVIERTEM Loop drehen BeatJump in Schritten, die der aktuellen Loop-Lénge

entsprechen, durch den aktuellen Track springen.
Drehen Sie zum Beispiel bei einer Loop-Lange von 4
nach rechts, springt die Wiedergabeposition in Schrit-
ten von vier Takten nach vorne.
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Ausfiihrung

SHIFT gedriickt halten und den Endlosdrehregler bei ak-
tivem Loop driicken

Ergebnis

Den Loop verlassen (ldentisch mit dem Druck des
Endlosdrehreglers bei aktivem Loop ohne -But-
ton).

SHIFT halten, den Master-Drehregler driicken und halten
und nach links drehen

Die Wiedergabeposition des Decks auf den Anfang
zurlicksetzen. Der Track wird an den Anfang zurlick-

gespult.

Das driicken und nach links drehen des ~( )-Endlosdrehreglers bei gehaltenem
-Button ist ein schneller und einfacher Weg, um den Track an den Anfang zuriickzu-
setzen, auch wenn dort kein Cue-Punkt gesetzt ist.

Loop-Langen-Displays

Eines der 7-Segment-Displays des Z2 bei der Anzeige einer Loop-Lénge.

Die Displays zeigen den Wert fiir die Loop-Lange (bzw. Sprung-Lange) an. Die Displays blin-
ken, wenn der zugehorige Track geloopt wird. Zusatzlich zeigen Sie bei Betadtigung des Set-
tings-Buttons auf dem Z2 verschiedene Optionen an (siehe 15.4.13, Zustands-/Modus-Anzei-
gen).

5.4.5  Cue-/Sample-Trigger-Abschnitt (1, 2, 3, 4)

Im Cue-/Sample-Trigger-Abschnitt steuern Sie Cue-Punkte in den Tracks bzw. Sample-Slots in
Remix-Decks. Die Deck-Fokus-Buttons (C, A und B, D) wahlen das Deck an, das von den Cue-/
Sample-Trigger-Buttons gesteuert werden soll. Die Cue-/Sample-Trigger-Buttons (1 bis 4) steu-
ern dann die Cue-Punkte/Sample-Slots des entsprechenden Decks.

In diesem Kapitel finden Sie eine Beschreibung des Cue-/Sample-Trigger-Abschnitts und sei-
ner Bedienelemente. Eine Beschreibung ihrer LED-Leuchtzustande finden Sie in Abschnitt
16.2, Das Z2-Audio-Interface und das Control-Panel dieses Dokuments.
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In den Voreinstellungen von TRAKTOR kénnen Sie den Cue-/Sample-Trigger-Buttons alternati-
ve Sekundarfunktionen zuweisen. Eine Beschreibung dieser Funktionen finden Sie in 16.4,
Cue-/Sample-Trigger-Buttons: Optionale Sekundarfunktionen fir Track-Decks und 16.5, Cue-/
Sample-Trigger-Buttons: Optionale Sekundarfunktionen fir Remix-Decks.

Ein Tutorial zur Nutzung der Cue-/Sample-Trigger-Buttons finden Sie in Abschnitt 14.3, Nut-
zung der Cue-/Sample-Trigger-Buttons.

Deck-Fokus-Buttons

Die Deck-Fokus-Buttons C und A Gber dem linken Cue-/Sample-Trigger-Abschnitt des Z2.

Mit den Deck-Fokus-Buttons setzen Sie den Deck-Fokus fiir die vier Cue-/Sample-Trigger-But-
tons direkt darunter. Auf der linken Seite schalten Sie zwischen den Decks A und C um und
auf der rechten Seite zwischen den Decks B und D. Mit dem -Button haben Sie Zugriff
auf die Sekundarfunktionen der Cue-/Sample-Trigger-Buttons. Ein blinkender Deck-Fokus-But-
ton bedeutet, dass die Sekundarfunktionen der Buttons aktiv sind.

Wenn einer der Fokus-Buttons leuchtet oder blinkt, und Sie gedrlickt halten, wéh-
rend Sie den anderen drlicken, schalten Sie gleichzeitig den Deck-Fokus um und aktivieren
die Sekundéarfunktionen.

Die Sekundarfunktionen bestimmen Sie im Z2-Tab der Voreinstellungen von TRAKTOR. In der
Grundeinstellung steuern die Sekundarfunktionen der Cue-/Sample-Trigger-Buttons die Cue-
Punkte 5-8 eines Decks. Eine Beschreibung der verfligbaren, anderen Sekundéarfunktionen fin-
den Sie in 16.4, Cue-/Sample-Trigger-Buttons: Optionale Sekundarfunktionen fiir Track-Decks
und 16.5, Cue-/Sample-Trigger-Buttons: Optionale Sekundarfunktionen fiir Remix-Decks.

Bei einem Remix-Deck kénnen Sie den Deck-Fokus-Button dazu nutzen, um die Funktion des
Loop-Endlosdrehreglers auf die Anwahl der Capture-Quelle zu setzen. Die Remix-Decks neh-
men in der Grundeinstellung das Deck auf, dass tber ihnen sitzt. Deck C nimmt also von Deck
A und Deck D von Deck B auf. Das Loop-Langen-Display zeigt dann die Capture-Quelle an.
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Um die Capture-Quelle zu andern:

» Dricken und halten Sie den Deck-Fokus-Button eines Remix-Decks und drehen Sie den
Loop-Langen-Regler des entsprechenden Kanals.

Anzeige auf dem Loop-Langen-Display Capture-Quelle

c_A Capture von Deck A

c_b Capture von Deck B

cC Capture von Deck C

c_d Capture von Deck D

c_L Capture vom Loop-Recorder

A Sie kénnen nur Signale vom Loop-Recorder oder einem Track-Deck aufnehmen — Sie kén-

nen nicht von einem Live-Eingang (nutzen Sie dazu den Loop-Recorder) oder einem ande-
ren Remix-Deck aufnehmen. Daher hangen die auf dem Loop-Langen angezeigten Optionen
davon ab, wie viele Track-Decks Sie haben (die Loop-Recorder-Option ist immer vorhan-
den).
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Cue-/Sample-Trigger-Buttons (1-4)

Die Cue-/Sample-Trigger-Buttons 1 - 4 firr die Decks A und C.

Die Funktion der Cue-/Sample-Trigger-Buttons hangt vom Deck-Flavor des betreffenden Decks
ab.

= Bei Track-Decks steuern die vier Buttons als Primarfunktion die HotCues/Loops 1-4 und
als Sekundarfunktion die HotCues/Loops 5-8 (in der Grundeinstellung).

A Sie kénnen das Verhalten der Sekundarfunktionen der Cue-/Sample-Trigger-Buttons auf

A8 dem Tab fiir den TRAKTOR KONTROL Z2 in den Preferences von TRAKTOR &ndern. Dort
bestimmen Sie das Verhalten fur Track- und Remix-Decks. Siehe auch 16.4, Cue-/Sample-
Trigger-Buttons: Optionale Sekundéarfunktionen fir Track-Decks und 16.5, Cue-/Sample-
Trigger-Buttons: Optionale Sekundarfunktionen fiir Remix-Decks.

= Bei Remix-Decks entsprechen die Cue-/Sample-Trigger-Buttons den vier Sample-Slots des
Remix-Decks und steuern den Mute-/Wiedergabezustand der vier Slots. Wenn das Remix-
Deck nicht lauft, fihrt ein Druck auf einen der vier Buttons zum Start des Decks und
spielt den entsprechenden Sample-Slot. Wenn das Remix-Deck lauft, schaltet die Betati-
gung eines der Buttons den entsprechenden Sample-Slot stumm bzw. wieder an. Die
Cue-/Sample-Trigger-Buttons leuchten in der Farbe der ihnen entsprechenden Sample-
Zellen des Remix-Decks.

Z2 - Benutzerhandbuch - 51



TRAKTOR-KONTROL-Z2-Hardware-Referenz

Oberseite

A Sie kénnen das Verhalten der Sekundarfunktionen der Cue-/Sample-Trigger-Buttons auf

dem Tab fiir den TRAKTOR KONTROL Z2 in den Preferences von TRAKTOR andern. Dort
bestimmen Sie das Verhalten fir Track- und Remix-Decks. Siehe auch 16.4, Cue-/Sample-
Trigger-Buttons: Optionale Sekundéarfunktionen fir Track-Decks und 16.5, Cue-/Sample-
Trigger-Buttons: Optionale Sekundarfunktionen fiir Remix-Decks.

Eine Funktionsitbersicht der Cue-/Sample-Trigger-Buttons.

Aktion Ergebnis

Track-Deck (Priméarfunktion)

Button-Druck

Wenn im Slot kein Cue-Punkt oder Loop gespeichert
ist, wird ein Cue-Punkt gesetzt oder ein Loop gespei-
chert (wenn gerade ein Loop lauft).

Wenn im Slot ein Cue-Punkt gespeichert ist, fihrt die
Betatigung des Buttons zum Sprung auf den gespei-
cherten Cue-Punkt bzw. Loop.

Track-Deck (Priméarfunktion)
SHIFT + Button-Druck

Wenn im Slot kein Cue-Punkt oder Loop gespeichert
ist, passiert nichts.

Wenn im Slot ein Cue-Punkt oder ein Loop gespei-
chert ist, wird er geldscht.

Track-Deck (Sekundarfunktion)
Button-Druck

Die vier Buttons funktionieren genau wie bei den Pri-
marfunktionen, steuern aber die HotCues/Loops 5-8.

Track-Deck (Sekundarfunktion)
SHIFT + Button-Druck

Die vier Buttons funktionieren genau wie bei den Pri-
marfunktionen, steuern aber die HotCues/Loops 5-8.

Remix-Deck (Primarfunktion)
Button-Druck

Wenn im Slot kein Sample geladen ist, wird eines
vom angewahlten Track-Deck in der flr das Track-
Deck eingestellten Loop-Lange aufgenommen.

Wenn ein Sample hoérbar 1auft, wird es durch den
Button stummgeschaltet.

Wenn ein Sample stummgeschaltet 1auft, wird es laut
geschaltet.

Wenn im Slot ein angehaltenes Sample sitzt, wird die
Wiedergabe gestartet und es wird laut geschaltet.
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Aktion Ergebnis

Remix-Deck (Primarfunktion)

SHIFT + Button-Druck

Wenn im Slot kein Sample geladen ist, wird durch die
Aktion das aktuell im Browser angewahlte Sample in
den Slot geladen.

Wenn ein Sample geladen ist und gerade wiedergege-
ben wird, stoppt die Aktion die Wiedergabe.

Wenn im Slot ein Sample geladen ist und nicht lauft,
leert die Aktion den Slot.

Remix-Deck (Sekundarfunktion)
Button-Druck

Spielt den gewahlten Sample-Slot erneut ab (Retrig-
ger).

Remix-Deck (Sekundarfunktion)

SHIFT + Button-Druck

Wenn im Slot kein Sample geladen ist, wird durch die
Aktion das aktuell im Browser angewahlte Sample in
den Slot geladen.

Wenn ein Sample geladen ist und gerade wiedergege-
ben wird, stoppt die Aktion die Wiedergabe.

54.6  FLUX-Buttons

Der linke FLUX-(TAP)-Button auf der Oberseite.

Um zwischen Flux-Modus und normalem Modus umzuschalten, driicken Sie den FLUX-(TAP)-
Button des jeweiligen Kanals. Durch gleichzeitige Betédtigung von SHIFT, blinkt der FLUX-
(TAP)-Button im aktuellen Tempo des Decks. In Abschnitt 14.4, Flux-Modus finden Sie mehr
Informationen Gber den Flux-Modus.

Tap-Tempo

Um das Tempo fir Deck A oder B einzutappen:

» Driicken und halten Sie SHIFT und driicken Sie dann wiederholt im gewlinschten Tempo

den FLUX-(TAP)-Button.
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5.4.7  Phono-/Line-Schalter (PH / LN)

Der Phono-/Line-Schalter von Deck A links vom TRAKTOR-Modus-Button.

Mit diesen Schalter wahlen Sie die analogen Eingangs-Quellen des TRAKTOR KONTROL Z2
aus. Es gibt zwei Haupt-Stereo-Kanaleingange am Z2 und jeder verfligt tber separate Phono-
und Line-Eingénge. Der Schalter bestimmt, welcher der beiden Eingdnge in den Mixer-Kanal
(des internen Mixers im Z2) und dann per USB in den Rechner (zur Timecode-Steuerung oder
fur ein Live-Input-Deck) geleitet wird.

9.4.8  TRAKTOR-Buttons

Der TRAKTOR-Button von Kanal A rechts von den Phono-/Line-Schaltern.

Dies ist ein sehr wichtiges Bedienelement. Der TRAKTOR-Button aktiviert fiir den entsprechen-
den Mixer-Kanal den TRAKTOR-Modus, d.h. dass die Signale, die an diesem Kanal anliegen in
TRAKTOR geleitet werden und nicht intern vom Z2 bearbeitet werden. Im TRAKTOR-Modus
steuern Sie TRAKTOR mit den Timecode-Medien.

Wenn der Button aus ist (nicht leuchtet) werden alle eingehenden Signale vom Z2 verarbeitet.
Der Kanal arbeitet dann also im Direct-Modus. Das heif3t, dass Gain, EQ, Lautstarke und Vor-
héren unabhéngig von der TRAKTOR-Software funktionieren.

Auf einem Kanal im Direct-Modus haben Sie keinerlei Kontrolle iber die TRAKTOR-Soft-
ware, weil die Signal-Verarbeitung intern im Z2 stattfindet.

Sie kénnen zwischen Z2-Hardware-Mixing und TRAKTOR-Mixing buchstablich in Echtzeit
umschalten, ohne Stérungen beflirchten zu missen. So bleiben Sie immer flexibel.
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Umschalten der Deck-Flavors

Die TRAKTOR-Buttons kdnnen auch zum umschalten in den Live-Input-Modus und zum zu-
rickschalten in den vorherigen Deck-Flavor genutzt werden. Wenn Deck A zum Beispiel gerade
ein Track-Deck ist und Sie es als Live-Input-Deck nutzen mdéchten, um schnell etwas Sound

aufzunehmen, halten Sie gedriickt und driicken dann einen TRAKTOR-Button. Der
Deck-Flavor wird sofort auf Live-Input-Deck umgeschaltet. Wenn Sie damit fertig sind und das
Deck wieder als Track-Deck nutzen mochten, driicken Sie einfach wieder zusammen

mit dem TRAKTOR-Button, um zurlickzuschalten.

9.4.9  GAIN-Regler

9

GAIN

Der GAIN-Regler eines Kanals auf der Oberseite.

Diese Regler steuern gleichzeitig den User-Gain-Pegel von TRAKTOR und den internen Gain
des Z2. Beachten Sie bitte, dass die Regler nur den Eingangspegel der Decks A und B steuern.
Es ist nicht moglich mit dem Z2 die Gain-Einstellung der Decks C und D zu andern. Siehe
auch 15.4.3, Deck-C- und Deck-D-Regler.
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5.4.10 Bedienelemente fiir EQ (HI, MID, LOW) Filter
)
HI
©
MID

Q
9

FILTER

Die Regler fur EQ (HI, MID, und LOW) und FILTER eines Kanals auf der Oberseite.

Direkt unter dem -Regler, oben in den Kanalen des Z2, finden Sie die drei EQ-Regler (HI,

, und ) und den -Regler. Mit den hochwertigen Filtern und EQs des Z2 haben
Sie effektive Werkzeuge, um klangliche Unzulénglichkeiten auszugleichen oder fiir schnelle
EQ- und Filter-Effekte.

Sie kdnnen mit dem SHIFT-Button den Filter (oder ein EQ-Band) hart ein oder ausschalten.
Siehe auch 14.5, Filter- und EQ-Button-Snap.
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Der interne EQ-Typ des Z2 ist identisch mit dem "P900 KILL" in der TRAKTOR-Software.
Wenn Sie den Z2 als eigenstédndigen Mixer nutzen (ohne Verbindung zur TRAKTOR-Soft-
ware), wird immer dieser EQ-Typ benutzt. In der Grundeinstellung ist dies auch der EQ-Typ
der TRAKTOR-Software, so dass Sie beim Mixen mit dem Z2 in TRAKTOR keinen Unter-
schied im EQ-Sound héren werden. In den Voreinstellungen von TRAKTOR kénnen Sie den
EQ-Typ allerdings auf dem Mixer-Tab andern.

HI-EQ-Regler

Die HI-EQ-Regler steuern gleichzeitig im Z2 und in der Software das Héhen-Band des Kanal-
Equalizers. Die Mittelstellung entspricht OdB und lasst das Frequenzband unberihrt.

MID-EQ-Regler

Die -EQ-Regler steuern gleichzeitig im Z2 und in der Software das Mitten-Band des jewei-
ligen Kanal-Equalizers. Die Mittelstellung entspricht OdB und lasst das Frequenzband unbe-
rihrt.

LOW-EQ-Regler

Genau wie die HI- und -EQ-Regler steuern auch die -EQ-Regler ihr entsprechendes
Frequenzband — namlich die Bassfrequenzen. Die Mittelstellung entspricht OdB und lasst das
Frequenzband unberiihrt.

Filter-Drehregler

Die beiden -Regler sind die Ein-Regler-Steuerung eines Paars perfekt aufeinander ab-
gestimmter Filter: Einem Tiefpass- (bei Drehung vom der Mittelstellung aus nach links) und ei-
nem Hochpass-Filter (bei Drehung von der Mittelstellung aus nach rechts). Wie bei den EQ-
Reglern entspricht die Mittelstellung OdB und lasst den Klang unberihrt.

Sollten die Reglerstellungen auf der Z2-Hardware einmal nicht mehr mit den in der TRAK-
TOR-Software angezeigten Werten Ubereinstimmen, kdnnen sie einfach wieder kalibriert
werden. Um dies zu tun, &ffnen Sie den Z2-Tab in den Voreinstellungen von TRAKTOR.

Oberseite
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5.4.11 FX-Zuweisungs-Buttons (1, 2)

O ~ O

Die FX-Zuweisungs-Buttons eines Decks fiir die FX-Units 1 und 2.

Die FX-Zuweisungs-Buttons schalten das Signal des entsprechendes Decks (A bzw. B) auf ei-
nen oder auf beide TRAKTOR-FX.

Driicken Sie + X, um in TRAKTOR die unteren Decks (C und D) ihren entsprechenden
FX-Units zuzuweisen.

Obwohl der Z2 uber seine eigenen, hervorragend klingenden Filter und EQs verflgt, hat er
keine internen FX — sie sind im Stand-alone-Modus nicht verflighar. Sie missen fir die
Nutzung der TRAKTOR-FX also im TRAKTOR-Steuermodus sein.

In der Grundeinstellung sitzen die FX-Units von TRAKTOR hinter den Fadern, d.h. der Effekt
wird von der Faderstellung des Kanals nicht beeinflusst. Wenn Sie zum Beispiel einen Kanal
durch einen Hall laufen lassen, dndert das Verschieben des Kanal-Faders nichts an der Laut-
stérke des Hallsignals. Das ist sehr nitzlich fur "Fade-To Delay"- oder "Fade-To-Reverb"-Effek-
te. Sie kénnen immer in den Insert-Modus schalten, wenn Sie der Effekt-Pegel dem Kanal-
Fader folgen soll. Im TRAKTOR-Handbuch finden Sie mehr (ber die Insert- und Post-Fader-
Modi.

9.4.12 1-Segment-Displays

(N}
)

Eines der 7-Segment-Displays des Z2 bei der Anzeige einer Loop-Lénge.

Die 7-Segment-Displays zeigen Informationen (ber die Loop- und Sprung-Lénge sowie die Op-
tionen der Einstellungen an. Mehr dazu finden Sie in 15.4.4, LOOP-(SIZE)-Endlosdrehregler
und 15.4.13, Zustands-/Modus-Anzeigen.
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5.4.13 Zustands-/Modus-Anzeigen

Die Zustands-/Modus-Anzeigen mit den S- (Snap), Q- (Quantize) und Einstellungen-Buttons darunter.

Die drei Symbole ganz oben auf der Oberseite des Z2 zeigen Ihnen wichtige Informationen
Uber den aktuellen Arbeits-Zustand des Z2 an. Sie sehen drei verschiedene LED-Anzeigen: Das
Alarm-Symbol, das USB-Symbol und das Timecode-Symbol. Die folgende Tabelle beschreibt
die drei Symbole:

Anzeige Bedeutung

Alarm-Symbol RAM fast voll, blinkt mit einer Frequenz von 1 Hz.

USB-Symbol Keine Verbindung zum Computer: Abgedunkelter Zu-
stand.

Controller-Aktion ausgelést: Blinken

Verbindung hergestellt: Hell leuchtend

Timecode-Symbol Fehlgeschlagene Timecode-Kalibrierung: Blinken (1
Hz)

Niedriger Eingangs-Pegel: Schnelles Blinken (2 Hz)
Erdungs-Schleife erkannt: Schnelles Blinken (2 Hz)

Linkes oder rechtes Eingangssignal fehlt: Schnelles
Blinken (2Hz)

5.4.14 S- (Snap), Q- (Quantize) und Einstellungen-Buttons

Die S- (Snap), Q- (Quantize) und Einstellungen-Buttons mit den Zustands-/Modus-Anzeigen dartiber.
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Direkt unter den Zustands-/Modus-Anzeigen befinden sich drei kleine aber wichtige Buttons.

- (Snap): Die Betatigung des Snap-Buttons schaltet die globale Snap-Funktion von TRAK-
TOR an bzw. aus. Wenn der globale Snap an ist, leuchtet der Button blau und wenn sie
aus ist, ist er unbeleuchtet.

= Einstellungen-Button: Der Einstellungen-Button schaltet den Einstellungen-Modus an
bzw. aus. Das geht nur, wenn der Z2 mit TRAKTOR verbunden ist (d.h. nicht, wenn der
Z2 im Direct-Modus lauft; siehe auch 15.4.8, TRAKTOR-Buttons). Der Einstellungen-But-
ton blinkt, wenn Einstellungen-Modus aktiv ist. Es gibt drei Parametersatze, die im Ein-
stellungen-Modus bearbeitet werden koénnen: Timecode-Parameter, LED-Meter-Parameter
und Layout-Parameter. Sie kénnen zwischen den drei Parametersatzen durch Drehung des
~( )-Drehreglers umschalten. Die folgenden Abschnitte beschreiben die Parame-

ter.

. (Quantize): Der Quantize-Button aktiviert/deaktiviert die globale Quantisierung von
TRAKTOR. Wenn der Button an ist (blau leuchtet), ist die globale Quantisierung an und
wenn er nicht leuchtet, ist sie aus.

Timecode-Parameter

Im Abschnitt tber den Einstellungen-Button weiter oben steht, wie Sie in den Einstellungen-
Modus gelangen. Die Timecode-Parameter werden auf dem linken LED-Display mit "tC" ange-
zeigt. Das rechte Display bietet eine Reihe von Optionen an:

= Deck A kalibrieren: Wird auf dem linken LED-Display mit "C_A" angezeigt. Sie kdnnen
dann die Kalibrierung von Deck A durch driicken des rechten ~( )-Endlosdreh-
reglers anstoBen.

= Deck B kalibrieren: Wird auf dem linken LED-Display mit "C_b" angezeigt. Driicken Sie den
Endlosdrehregler, um die Kalibrierung von Deck B auszuldsen.

= Deck-Swap: Das rechte Display zeigt die aktuelle Konfiguration an, die in der Grundein-
stellung "A_b" ist. Um die Decks A und B zu vertauschen ("Swap"), driicken Sie den rech-
ten -( )-Endlosdrehregler und es wird "b_A" angezeigt. Erneutes Driicken fihrt
zurlick in den Ausgangszustand.

= Reset: Das rechte Display zeigt "rES" an. Driicken Sie den rechten -( )-Endlosd-
rehregler, um alle Eingangs- und Ausgangs-Routings auf ihre Grundeinstellungen zurlck-
zusetzen.
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Im Abschnitt Gber den Einstellungen-Button weiter oben steht, wie Sie in den Einstellungen-
Modus gelangen. Die LED-Parameter betreffen die Pegelmeter auf dem Z2. Wenn Sie den lin-
ken -( )-Endlosdrehregler einen Schritt weiterdrehen, werden die LED-Parameter auf-
gerufen, was im linken LED-Display mit "LEd" abgezeigt wird. Es gibt keine Unterparameter, so
dass das rechte Display den aktuellen Meter-Modus anzeigt. Die Optionen sind:

= Main-Out: Dies wird im rechten Display mit "OUt" angezeigt. Wenn diese Option aktiviert
ist, zeigen die Pegelmeter den Summenpegel der Hauptausgange an.

= C und D: Das rechte Display zeigt "C_d", d.h. das linke Pegelmeter zeigt den Mono-Sum-
menpegel von Deck C und das rechte den Mono-Summenpegel von Deck D an.
Layout-Parameter

Im Abschnitt Gber den Einstellungen-Button weiter oben steht, wie Sie in den Einstellungen-
Modus gelangen. Die dritte Parameter-Kategorie heiBt "Layouts" und wird im linken Display mit

"LAY" angezeigt. Nutzen Sie die rechte Seite, um mit dem ~( )-Endlosdrehregler die
verschiedenen TRAKTOR-Layouts auf lhrem Computerbildschirm umzuschalten. Das rechte
Display zeigt die dem gewahlten Layout entsprechende Nummer an. Mit dem -( )-

Endlosdrehregler blattern Sie bei Rechtsdrehung in der Liste nach unten und mit Linksdre-
hung nach oben.

Sie kénnen die Layouts auf dem Layout-Manager-Tab in den Voreinstellungen von TRAK-
TOR lhren Wiinschen anpassen.

5.4.15 BROWSE und LOAD

Mit dem -Endlosdrehregler und den ~( )-Buttons blattern Sie direkt
auf dem Z2 durch lhre Tracks und laden sie.

Oberseite
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BROWSE-Endlosdrehregler

BROWSE

Der BROWSE-Endlosdrehregler mit den LOAD-(DUPLICATE)-Buttons darunter.

Mit den BROWSE-Endlosdrehregler wahlen Sie den Track in der Library von TRAKTOR an, den
Sie als nachsten in ein Deck laden méchten. Zusammen mit dem SHIFT-Button genutzt, hat
der BROWSE-Endlosdrehregler eine Reihe von Funktionen, die in der folgenden Tabelle zu-

sammengefasst sind:

Aktion

Endlosdrehregler drehen

Ergebnis

Bewegt die Auswahl in der Dateiliste nach oben (ent-
gegen den Uhrzeigersinn) bzw. nach unten (im Uhr-
zeigersinn gedreht)

Endlosdrehregler driicken und drehen

Blattert in Zehnerschritten durch die Dateiliste.

Endlosdrehregler driicken und wieder loslassen (ohne
Drehung)

Browse-Modus aktivieren/deaktivieren (Vollbild-Dar-
stellung des Browsers)

SHIFT gedrickt halten und den Endlosdrehregler dre-
hen

Bewegt die Auswahl in der Baumansicht nach oben
(entgegen des Uhrzeigersinns) bzw. nach unten (im
Uhrzeigersinn gedreht)

SHIFT gedriickt halten und den Endlosdrehregler dri-
cken

Den aktuell gewahlten Zweig der Browser-Bauman-
sicht auf-/zuklappen

SHIFT gedriickt halten und den Endlosdrehregler dri-
cken und drehen

In Zehner-Schritten durch die Baumansicht springen
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LOAD-(DUPLICATE)-Buttons

BROWSE

Die LOAD-(DUPLICATE)-Buttons mit dem BROWSE-Endlosdrehregler darlber.

Die Betatigung eines der ( )-Buttons (A oder B) ladt den gewahlten Track in
das entsprechende Deck.

Wie der -Endlosdrehregler, haben die -( )-Buttons eine Sekundar-
funktion — den Deck-Inhalt zu duplizieren. Wenn Sie driicken und halten und dann ei-
nen der ~( )-Buttons driicken, wird der Inhalt vom Deck gegeniiber dupliziert.
Wenn Sie z.B. und den "B"- -( )-Button driicken, wird der Track aus

Deck A mitsamt seiner Transport-Daten (ob er lauft, geloopt wird, usw.) in Deck B kopiert.

9.4.16 Kopfhorer- und Cue-Steuerbereich

HP VOLUME

()

CUE MIX

_n_

Der Kopfhorer-Steuerbereich auf dem Z2.
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. -Regler (Headphone-Volume = Kopfhorerlautstarke): Hier stellen Sie die
Lautstarke lhres Kopfhorers ein. Der Regler steuert sowohl die Hardware-Kopfhérerlaut-
starke des 72, als auch den Regler fiir die Kopfhorerlautstarke in TRAKTOR. Der Kopfho-
rerausgang ist aus, wenn der Regler ganz nach links gedreht ist und auf voller Lautstarke
bei Drehung gang nach rechts.

. -Regler (Kopfhérer-Cue-Mix): Regelt die Lautstarke des Cue.Mix. Ganz nach links
gedreht, hoéren Sie auf dem Kopfhérer nur den Cue-Mix. Ganz nach rechts gedreht, horen
Sie im Kopfhorer nur das Master-Signal. Wenn der Regler sich in der Mittelstellung befin-
det, horen Sie auf dem Kopfhoérer eine Mischung aus beiden Signalen. Die Bewegung zwi-
schen beiden Positionen mischt die beiden Signale stufenlos miteinander.

= A- und B-Buttons (Kopfhorer-Kanal-Cue): Sie beiden Kopfhorer-Cue-Buttons befinden
sich unter dem -Regler und steuern die Vorhoérfunktion. Wenn an, wird das Sig-
nal des Kanals auf die Kopfhdrer-Sammelschiene geschickt. so dass Sie es héren kénnen.
Die Betatigung eines dieser Buttons schaltet also die Vorhérfunktion fiir den entsprechen-
den Kanal an bzw. aus. Wenn Sie beim Drlicken eines dieser Buttons den -Button
gedriickt halten, steuern Sie die Vorhoérfunktion fir die Decks C bzw. D.

5.4.17 REL-/INTL-Buttons A und B

O rwm ©

Die Wiedergabe-Modus-Buttons des Z2.

Wenn Sie Timecode-Medien zur Steuerung von TRAKTOR benutzen, schalten die -
Buttons den Modus des betreffenden Decks zwischen Timecode-Steuerung (Scratch-Control),
wobei die Decks vom Timecode-Medium gesteuert werden und interner Wiedergabe (Internal
Playback), wobei TRAKTOR die Timecode-Medium ignoriert, um.

Sie kdnnen Deck A bzw. B auch durch driicken von + starten bzw. stoppen,
was zugleich den Internal-Playback-Modus aktiviert.

Wenn Sie + driicken, wird das betreffende Deck (unabhéngig vom aktu-
ellen Modus) in den Internal-Playback-Modus gezwungen und die Wiedergabe startet, wenn
es vorher angehalten war bzw. stoppt, wenn es vorher lief.
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Die -Buttons zeigen lhren Zustand lber farbige LEDs an:

= Griin steht fir den Internal-Playback-Modus, in dem TRAKTOR die Wiedergabe der Decks
steuert.

= Orange steht fiir die Modi Relative bzw. Absolut, in denen ein Timecode-Medium die Wie-
dergabe des Decks steuert.

5.4.18 SYNC-Buttons A und B

O « ©

Die Sync-Buttons A und B.

Die -Buttons schalten den Deck-Sync an bzw. aus. Wenn Sync an ist, leuchtet der Button
orange. Wenn das Deck sich im halb-synchronisierten Zustand befindet (d.h. der SYNC-Button
in der TRAKTOR-Software ist halb beleuchtet), leuchtet der Button abgedunkelt.

Wenn Sie langer als eine Sekunde + oder B dricken, wird das Beat-Grid des
gegeniiberliegenden Decks auf das betreffende Deck angewendet. Wenn Sie z.B. den -
Button und den - Button driicken, wird das Beat-Grid von Deck A auf den Track in
Deck B ubertragen.

Betatigung des -Buttons (ohne ) fir mehr als eine Sekunde setzt das Tempo des
betreffenden Decks zuriick (d.h. es kehrt zu seinem urspriinglichen Tempo ohne Pitch-Ande-
rung zurtck).

5.4.19  SHIFT-Button

SHIFT

Der SHIFT-Button auf der Oberseite des Z2's.

Der -Button arbeitet als Modifikator (wie die [Shift]-Taste auf der Rechnertastatur) und
schaltet die Sekundarfunktionen der Bedienelemente an. Die Sekundarfunktionen wurden in
diesem Handbuch bereits zusammen mit den Primarfunktionen beschrieben.
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5.4.20 Pegelmeter

XF REVERSE

Die Pegelmeter zwischen den Lautstarke-Fadern auf der Oberseite des Z2.

Die Pegelmeter des Z2 sitzen direkt iber dem Crossfader. In der Grundeinstellung zeigen Sie
die linken und rechten Master-Ausgénge (" " auf dem Z2) und die Mono-Summe der Pegel
der Decks A und B an.

Durch Anderung der Mixer-Einstellungen (siehe 15.4.13, Zustands-/Modus-Anzeigen) kénnen
Sie anstatt des Master-Signals auch die Signalpegel der Decks C und D anzeigen lassen.

Crossfader-Umkehr-Anzeige

Die -Anzeige leuchtet unter den Pegelmetern, wenn der -Schalter an
ist (auf der Oberseite des Z2, siehe auch 15.3, Vorderseite).

Crossfader-Reverse betrifft nur Kanale im Direct-Modus. Fiir mehr Informationen tber den
Direct-Modus lesen Sie bitte das TRAKTOR-Handbuch.
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5.4.21 Lautstarke-Fader und Crossfader

Die Lautstéarke-Fader und der Crossfader.

Kanallautstarke

Die Fader der Kanale steuern die Lautstarke der betreffenden Kanale.

Die Lautstarke-Fader der Kanéle steuern die Decks A und B — nutzen Sie die Deck-Lau-
starke-Regler (C und D), um die Pegel der Decks C und D zu regeln. Siehe 15.4.3, Deck-C-
und Deck-D-Regler.

Crossfader

Der Crossfader mischt zwischen zwei Kanalen. Beachten Sie bitte, dass Sie bei offenen Kanal-
Fadern fir alle Decks zwischen zwei beliebigen Decks der vier verfligbaren crossfaden kdnnen.
Lesen Sie dazu bitte das TRAKTOR-Handbuch.
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Crossfader-Reverse: Auf der Oberseite des Z2 kdnnen Sie mit dem -Schalter die
Funktion des Crossfaders umkehren. Wenn der Schalter an ist, leuchtet unter dem Pegelmeter
die -Anzeige.

Crossfader-Reverse funktioniert nur mit dem internen Mixer des Z2 und nicht, wenn Sie im
TRAKTOR-Modus arbeiten.
5.4.22 Output-Abschnitt
C)

MASTER

@

BOOTH

Der OUTPUT-Abschnitt des Z2.

. -Regler: Der -Regler bestimmt die Lautstarke der /MASTER-Aus-
gange des 72, die Sie auf der Rickseite des Gerats finden.

. -Regler: Der -Regler bestimmt die Lautstarke der -Ausgange des
/2, die Sie auf der Rickseite des Gerats finden.
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b Anhang

6.1  Die Z2-Voreinstellungen in TRAKTOR

Wenn der Z2 mit TRAKTOR verbunden ist, finden Sie in den Voreinstellungen von TRAKTOR
(Preferences) einen Abschnitt fiir den Z2. Offnen Sie die Preferences von TRAKTOR entweder
mit einem Klick auf das Zahnrad-Symbol in der oberen, rechten Ecke der TRAKTOR-Bedien-
oberflache oder iber Open File > Preferences...> Traktor Kontrol Z2.
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Route mic/aux input through Traktor

Track Deck
Remix Deck 5

Restora

Knobs
Faders
Crossfader

On State Brightness

Dim State Percentage

o A
o O
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o N
o
o
o
o
o
o

®

Import Export

Die TRAKTOR-KONTROL-Z2-Preferences in den Voreinstellungen von TRAKTOR.

Es gibt dort flinf Bereiche mit Z2-spezifischen Einstellungen: Mic/Aux Input, Secondary Cue,
Restore Default, Calibration, und LEDs. In den folgenden Abschnitten finden Sie weitere Er-
l[auterungen:
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6.1.1  Mic/Aux Input

Route mic/aux input through Traktor

Der Mic/Aux-Input-Bereich in den Z2-Preferences.

Aktivieren Sie die Option Route mic/aux input through TRAKTOR, um die Signale, die tber die
entsprechenden Eingange auf der Riickseite des Z2 durch TRAKTOR zu leiten, anstatt sie di-
rekt in die Ausgange des Z2 zu schicken.

6.1.2  Secondary Cue

Track Deck HotCues 5-8

Reamix Deck Sample Retrigger

Der Secondary-Cue-Bereich in den Z2-Preferences.

Hier weisen Sie den Cue-/Sample-Trigger-Buttons Sekundarfunktionen zu. Siehe 16.4, Cue-/
Sample-Trigger-Buttons: Optionale Sekundarfunktionen fiir Track-Decks und 16.5, Cue-/Sam-
ple-Trigger-Buttons: Optionale Sekundarfunktionen fir Remix-Decks fiir mehr Informationen.

6.1.3  Restore Default (Auf Werkseinstellungen zuriicksetzen)

Default Restore

Der Restore-Defaults-Bereich in den Z2-Preferences.

Ein Klick auf diesen Button setzt alle Einstellungen des Z2 auf die Grundeinstellungen zuriick.
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6.1.4  Calibration (Kalibrierung)

Knobs Recalibrate

Faders Recalibrate

Crossfader Recalibrate

Der Calibration-Bereich in den Z2-Preferences.

Nutzen Sie diese Funktionen, wenn Ihnen die Bedienelemente des Z2 nicht mehr richtig kalib-
riert erscheinen. Ein Klick auf die Buttons kalibriert die entsprechenden Bedienelemente.

6.1.0 LEDs

On State Brightness

Dim State Percentage

Der LEDs-Bereich in den Z2-Preferences.

Stellen Sie mit diesen Slidern die On State Brightness (Helligkeit im An-Zustand) und die Dim
State Percentage (Helligkeits-Prozentsatz des abgedunkelten Leuchtzustands) der LEDs des 72
ein

6.2 Das Z2-Audio-Interface und das Control-Panel

Ihr TRAKTOR KONTROL Z2 ist mit einem hochwertigen Audio-Interface ausgestattet. Sie kdn-
nen die Audio-Interface-Einstellungen an lhre Bedlrfnisse und die Leistungsfahigkeit lhres
Computers anpassen.

Abhangig davon, ob Sie mit Windows oder Mac OS X arbeiten, gibt es verschiedene Méglich-
keiten, diese Einstellungen vorzunehmen.
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Unter Mac OS X kdénnen Sie die Einstellungen fiir das Audio-Interface des Z2 innerhalb der

Anhang

Das Z2-Audio-Interface und das Control-Panel

Einstellungen in Mac 0S X

jeweiligen Musikanwendung einstellen. In TRAKTOR:

» Offnen Sie Preferences > Audio Setup, um zu den Einstellungen des Audio-Interface des
Z2 zu gelangen.

Sie kénnen an dieser Stelle die Einstellungen fir das Audio-Interface des TRAKTOR KON-

TROL Z2 vornehmen. Es gibt zwei Einstellungsmdglichkeiten:

Sample Rate: Die Sample-Rate ist beim Audio-Interface des TRAKTOR KONTROL Z2 auf
48000 Hz festgelegt.

Die Sample-Rate definiert, wie viele Samples eines Sounds pro Sekunde wiedergegeben/
aufgenommen werden. Eine héhere Sample-Rate fiihrt zwar zu einer besseren Audioquali-
tat, aber 44100 Hz (wird fir die Herstellung von Audio-CDs verwendet) ist ein gangiger
Wert, der fir die meisten Anwendungen absolut ausreichend ist. Wenn Sie eine CD erstel-
len mdchten, sollten Sie diese Einstellung verwenden oder ein Vielfaches davon
(88200 Hz). Zum bessern Verstandnis: 48000 Hz wird fir DAT-Recorder verwendet und
fir DVD-Aufnahmen (Filme). 96000 Hz ist ein typischer Wert fiir DVD-, HD-DVD- und Blu-
ray-Disc-Aufnahmen. Sie sollten aber im Hinterkopf behalten, dass eine hthere Sample-Ra-
te auch eine groBere CPU-Beanspruchung mit sich bringt.

Latency: Verringern Sie den Latenzwert, um die Reaktionszeit Ihres Computers auf Aktio-
nen am TRAKTOR-Controller oder in der Software zu verklrzen.

Bei der Konvertierung von Audioinformationen in digitales Format und umgekehrt muss der
Audio-Treiber die Daten in einem Puffer zwischenspeichern (Audio Buffer) und dann weiter
an die CPU leiten. Je gréBer dieser Pufferspeicher ist, umso langer dauert es, bis das Sig-
nal am Ausgang hérbar zur Verfligung steht. Sie kénnen dies als Zeitverzégerung wahrneh-
men, die zwischen dem Driicken eines Buttons auf lhrem Controller, der eine Musik-Soft-
ware auf lhrem Computer steuert, und der erfolgten Audiowiedergabe auftritt. Diese Verzo-
gerung wird Latenz genannt. Sie sollten mit héheren Latenzwerten beginnen und diese
schrittweise verringern, bis Sie ein gutes Verhaltnis zwischen der Spielbarkeit und der Au-
dio-Qualitat fur Ihr System gefunden haben. Wenn Sie Stérgerausche in der Audiowiederga-
be wahrnehmen, ist der Latenzwert wahrscheinlich fir die Leistungsfahigkeit der CPU |hres
Computers zu niedrig gewahlt, da niedrige Latenzwerte eine héhere CPU-Beanspruchung
mit sich bringen.
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6.2.2  Einstellungen unter Windows: Das Control Panel

Unter Windows werden die Einstellungen fiir das TRAKTOR-KONTROL-Z2-Audio-Interface mit
einem Programm namens Control-Panel vorgenommen. Das Control-Panel wurde zusammen
mit den Treibern lhres Z2 im Zuge der TRAKTOR-Installation installiert. Dieser Abschnitt be-
schreibt die Bedienoberflache des Control-Panels.

Offnen des Control Panels

Sie kénnen das Control Panel auf unterschiedliche Arten &ffnen:
» Offnen Sie in TRAKTOR: Preferences > Audio Setup und klicken Sie den Settings-But-

ton, der sich auf der rechten Seite neben dem Latency-Schieberegler und der Latency-
Anzeige befindet:

Audio Device Traktor Kontrol 22
Sample Rate 4B000 Hz

Latency [

Output
4.4 ms

» Vom lhrem Desktop: Klicken Sie: Start > Programme > Native Instruments > Traktor Kon-
trol Z2 > Traktor Kontrol Z2 Control Panel.

Falls das Control Panel nicht auffindbar ist, wurde der Treiber mit hoher Wahrscheinlichkeit
nicht installiert. In diesem Fall installieren Sie den Treiber bitte erneut wie im separaten In-
stallationshandbuch beschrieben. Folgendes bekommen Sie zu sehen, wenn Sie das Control
Panel 6ffnen:
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-

@ Natie lnstuments Trator Kortro 2 Convra Pancl_ [ . =
e —

File View Help

| TRAKTOR KONTROL #2 — CONTROL PANEL

Audio Settings »
- - Audio Processing

Device Monitor

Sample Rate ldle Processing State

256 samples = | Process Buffer 9.7 ms Qutput Latency

@ Interface connected.

Das Control-Panel

Auf der linken Seite finden Sie zwei Tabs: Audio Settings und Diagnostics.

» Klicken Sie auf eine Registerkarte auf der linken Seite, um die entsprechende Seite des
Control Panel zu 6ffnen.

Audio Settings (Audioeinstellungen)

Auf der Audio-Settings-Seite kdnnen Sie Einstellungen beziiglich des Audio-Interface vorneh-
men.

Z2 - Benutzerhandbuch - 75



Anhang

Das Z2-Audio-Interface und das Control-Panel

-

File View Help

| TRAKTOR KONTROL #2 — CONTROL PANEL Eﬂ

Audio Settings »
. . Audio Processing Device Monitor
Diagnostics

Sample Rate [ ldle | Processing State

256 samples = | Process Buffer [ 9.7 ms | Dutput Latency

1 ms * | USB Buffer

@ Interface connected.

Das Control Panel mit gedffneter Audio-Settings-Seite

= Sample Rate: Die Sample-Rate ist beim Audio-Interface des TRAKTOR KONTROL Z2 auf
48000 Hz festgelegt.

. Die Sample-Rate definiert, wie viele Samples eines Sounds pro Sekunde wiedergegeben/
aufgenommen werden. Eine héhere Sample-Rate fiihrt zwar zu einer besseren Audioquali-
tat, aber 44100 Hz (wird fir die Herstellung von Audio-CDs verwendet) ist ein géngiger
Wert, der fir die meisten Anwendungen absolut ausreichend ist. Wenn Sie eine CD erstel-
len moéchten, sollten Sie diese Einstellung verwenden oder ein Vielfaches davon
(88200 Hz). Zum bessern Verstéandnis: 48000 Hz wird fir DAT-Recorder verwendet und
fir DVD-Aufnahmen (Filme). 96000 Hz ist ein typischer Wert fir DVD-, HD-DVD- und Blu-
ray-Disc-Aufnahmen. Sie sollten aber im Hinterkopf behalten, dass eine hthere Sample-Ra-
te auch eine groBere CPU-Beanspruchung mit sich bringt.

= Process Buffer (Verarbeitungspuffer): Verringern Sie die PuffergroBe, um die Reaktionszeit
lhres Computers auf Aktionen am TRAKTOR-Controller oder der Software zu verkiirzen.
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Bei der Konvertierung von Audioinformationen in digitales Format und umgekehrt muss der
Audio-Treiber die Daten in einem Puffer zwischenspeichern (Audio Buffer) und dann weiter
an die CPU leiten. Je groBer dieser Pufferspeicher ist, umso langer dauert es, bis das Sig-
nal am Ausgang hérbar zur Verfligung steht. Sie kénnen dies als Zeitverzégerung wahrneh-
men, die zwischen dem Driicken eines Buttons auf Ihrem Controller, der eine Musik-Soft-
ware auf lhrem Computer steuert, und der erfolgten Audiowiedergabe auftritt. Diese Verzo-
gerung wird Latenz genannt. Als Faustregel gilt: Eine niedrige BuffergroBe fihrt zu einer
niedrigen Latenz. Es gibt jedoch noch weitere Faktoren als die PuffergroBe, die die Latenz
bestimmen (zum Beispiel CPU-Geschwindigkeit und RAM-GréBe). Sie sollten mit hdheren
Pufferwerten beginnen und diese schrittweise verringern, bis Sie einen gutes Verhaltnis
zwischen der Spielbarkeit und der Audioqualitat fir Ihr System gefunden haben. Wenn Sie
Storgerausche in der Audiowiedergabe wahrnehmen, ist die PuffergréBe fiir die Leistungs-
fahigkeit der CPU Ihres Computers wahrscheinlich zu niedrig gewéahlt, da niedrige Puffer-
groBen eine hohere CPU-Beanspruchung mit sich bringen.

= USB Buffer (USB-Puffer): Verwenden Sie dieses Men(, wenn Sie (iber das Verarbeitungs-
puffer-Meni (Process Buffer) keine zufriedenstellenden Latenzwerte erreichen. Verringern
Sie die GréBe des USB-Puffers, um die Latenz weiter zu verringern. Sollten Sie Stérungen
im Audiosignal wahrnehmen, erhéhen Sie die PuffergroBe so weit, bis Sie wieder einen
stérungsfreien Klang erreichen.

= Processing State (Verarbeitungs-Status): Die Anzeige des Verarbeitungs-Status gibt eine
Rickmeldung lGber den aktuellen Status des Gerats. Es gibt drei mégliche Statusmeldun-
gen:

o |dle (Leerlauf): der Controller wurde angeschlossen, es findet aber kein Audiodaten-
transport statt.

o Streaming (Audio wird wiedergegeben): der Treiber arbeitet und verarbeitet Audioda-
ten.

o Panic: Der Treiber hat die Verarbeitung der Audiodaten gestoppt. Es sind zu viele
USB-Eingabe/Ausgabe-Fehler bei der Kommunikation mit dem Interface aufgetreten.

= Output Latency (Ausgabelatenz): zeigt die Ausgangslatenz (-verzégerung) lhres Systems in
Millisekunden an.

Beachten Sie, dass es auch eine Eingangslatenz gibt, wenn Sie mit dem TRAKTOR KON-
TROL Z2 arbeiten. Die Ausgangslatenz reprasentiert nicht die gesamte Latenz, die zwischen
dem Driicken eines Buttons auf dem Controller und der Audiowiedergabe liegt. Die Gesamtla-
tenz ist ungefahr doppelt so hoch, wie die Ausgangslatenz.
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Diagnostics Page (Fehlerdiagnose)

Die Diagnostics-Seite dient der Uberwachung des Z2 und zum Aufspiiren von Fehlern.

g T
e —

File View Help

| TRAKTOR KONTROL Z2 - CONTROL PANEL 1]
Audio Settings
. . Drop-Cut Detection Connection Monitor
Diagnostics 3
[ 0 | USB /O Errors 0 Number of Clients
0 Buffer Underruns 0 USB Data Errors
System Performance Test Information
- Current Latency 3.04 Driver Version
. - Maximum Latency 35 Firmware Version
Reset > 1000 = Show Troubleshooting Guide
Start <500
@ Interface connected.

Das Control Panel mit gedffneter Diagnostics-Seite

Die Informationen auf der Diagnostics-Seite sind vor allem fiir fortgeschrittene Anwender ge-
dacht; wenn es zu Problemen kommt, sollten Sie immer auch einen Blick auf diese Seite wer-
fen.

= USB 1/O Errors (USB-Eingabe-/Ausgabe-Fehler): zahlt die USB-Eingabe-/Ausgabe-Fehler.
Eine groBe Anzahl an USB-Eingabe-/Ausgabe-Fehlern deutet daraufhin, dass Ihr System
Uberlastet ist.
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Buffer Underruns (Pufferleerlauf): Zu einem Leerlauf des Puffers kommt es, wenn lhr
Computer nicht in der Lage ist, den Puffer schnell genug mit Daten zu fiillen. Die Griinde
fir einen Leerlauf kénnen darin liegen, dass zu viele Hintergrundprozesse ausgefiihrt wer-
den oder eine Musik-Software, die das Gerat als Audiotreiber verwendet, flr eine zu hohe
CPU-Auslastung sorgt.

Reset (zurlicksetzen): Durch Driicken dieses Buttons wird der Fehlerzahler zurlickgesetzt.

Number of Clients (Anzahl der Verwender): zeigt die Anzahl der Programme an, die auf
das Interface zugreifen. Verschiedene ASIO-Anwendungen werden separat gezéhlt, WDM
und WASAPI erh6éhen die Anzahl um eins, unabhangig davon, wie viele der WDM-/WASA-
Pl-Anwendungen Audio abspielen.

USB Data Errors (USB-Datenfehler): zahlt die USB-Datenfehler. Als Ausldser fiir Daten-
fehler auf dem USB-Bus kommen zu lange oder schlechte Kabel oder Einstreuungen in
Frage.

Reset (zurlicksetzen): Durch Driicken dieses Buttons wird der Fehlerzahler zurlickgesetzt.

Driver Version (Treiberversion): Hier kbnnen Sie die Version des installierten Treibers er-
kennen.

Firmware Version: Hier kdnnen Sie die aktuell installierte Firmware erkennen.

Troubleshooting Guide (Fehlerbehebungs-Leitfaden): Klicken Sie auf Show, um den Feh-
lerbehebungs-Leitfaden zu 6ffnen.

Cue-/Sample-LED Farb-Beleuchtung

Die Leuchtfarbe der Cue-/Sample-Trigger-Buttons hangt vom Deck-Flavor des betreffenden
Decks ab.

Bei Track-Decks

Die Cue-/Sample-Trigger-Buttons leuchten bei Track-Decks nach dem folgenden Schema:

Hellblau: HotCue
Griin: Loop

Orange: Fade-In- und Fade-Out-Marker
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= WeiB: Grid-Marker

Bei Remix-Decks

Bei Remix-Decks richtet sich die Farbe der LEDs nach der Farbe und dem Wiedergabe-Zustand
der zugehorigen, aktiven Zelle im Remix-Deck.

6.4  Cue-/Sample-Trigger-Buttons: Optionale Sekundarfunktionen fiir
Track-Decks

Durch Driicken von + einem Deck-Fokus-Button (siehe auch 15.4.5, Cue-/Sample-Trig-
ger-Abschnitt (1, 2, 3, 4)), erreichen Sie die Sekundarfunktionen der Cue-/Sample-Trigger-
Buttons. Der Deck-Fokus-Button blinkt dann, um die Anwahl der Sekundarfunktion anzuzei-
gen.

Eine grundlegende Beschreibung der Cue-/Sample-Trigger-Buttons finden Sie in 15.4.5, Cue-/
Sample-Trigger-Abschnitt (1, 2, 3, 4).

Sie kénnen die Sekundarfunktionen der Cue-/Sample-Trigger-Buttons auf dem Tab fir den
TRAKTOR KONTROL Z2 in den Preferences von TRAKTOR &ndern (auf dem TRAKTOR-KON-
TROL-Z2-Tab unter Secondary Cue).
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Route mic/aux input through Traktor

Track Deck
Remix Deck 5

Restora

Knobs
Faders
Crossfader

On State Brightness

Dim State Percentage

o A
o O
o
o N
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o N
o
o
o
o
o
o

®

Import Export

Die Z2-Voreinstellungen in TRAKTOR

Fur Track-Decks sind folgende Optionen verfiigbar:

HotCues 5-8

Als Voreinstellung ist diese Option aktiviert. Die Leuchtfarbe richtet sich nach dem zugewiese-
nen Cue-Typ (wie bei den Priméarfunktionen).
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Blau HotCue

Griin Loop

Gelb Load (Laden)

Orange Fade-In/-Out

WeiB Grid

Aus Kein Marker zugewiesen

Hell leuchtend Aktiver HotCue
BeatJumps

Button 1 Einen Beat vorwarts

Button 2 Einen Beat rlickwarts

Button 3 Vorwérts um eine Auto-Loop-Lénge
Button 4 Zuriick um eine Auto-Loop-Lange

In diesem Modus leuchten alle Buttons orange. Wenn Sie einen Button gedriickt halten, leuch-
tet er heller.

GroBe Direct-Loops

Button 1 1-Beat-Loop
Button 2 2-Beat-Loop
Button 3 8-Beat-Loop
Button 4 16-Beat-Loop

In diesem Modus leuchten alle Buttons griin und der aktive Button leuchtet heller als die an-
deren.
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Kleine Direct-Loops

Button Funktion

Button 1 1/2-Beat-Loop
Button 2 1/4-Beat-Loop
Button 3 1/8-Beat-Loop
Button 4 1/16-Beat-Loop

In diesem Modus leuchten alle Buttons griin und der aktive Button leuchtet heller als die an-
deren.

Manuelle Loops

Button Funktion

Button 1 Loop-In

Button 2 Loop-Out

Button 3 Aktiver Loop
Button 4 4-Beat-Direct-Loop

In diesem Modus leuchten alle Buttons griin und der aktive Button leuchtet heller als die an-
deren.

6.5  Cue-/Sample-Trigger-Buttons: Optionale Sekundarfunktionen fiir
Remix-Decks

Durch Driicken von SHIFT + einem Deck-Fokus-Button (siehe auch 15.4.5, Cue-/Sample-Trig-
ger-Abschnitt (1, 2, 3, 4)), erreichen Sie die Sekundarfunktionen der Cue-/Sample-Trigger-
Buttons. Der Deck-Fokus-Button blinkt dann, um die Anwahl der Sekundarfunktion anzuzei-
gen.

Eine grundlegende Beschreibung der Cue-/Sample-Trigger-Buttons finden Sie in 15.4.5, Cue-/
Sample-Trigger-Abschnitt (1, 2, 3, 4).
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Sie kénnen die Sekundarfunktionen der Cue-/Sample-Trigger-Buttons auf dem Tab fir den
TRAKTOR KONTROL Z2 in den Preferences von TRAKTOR &ndern (auf dem TRAKTOR-KON-
TROL-Z2-Tab unter Secondary Cue).

Route mic/aux input through Traktor

Track Dack HotCues 5-8

Remix Deck Sample Retrigger

Default Restora

Knobs
Faders
Crossfader

On State Brightness

Dim State Percentage

o A
o O
o
o N
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o N
o
o
o
o
o
o

®

Import Export

Die Z2-Voreinstellungen in TRAKTOR

Fur Remix-Decks sind folgende Optionen verfligbar:
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Sample-Retrigger

Als Voreinstellung ist diese Option aktiviert. Alle Buttons leuchten gemaB der jeweiligen Sam-
ple-Farbe. Die Buttons leuchten hell, wenn das Sample nicht abgespielt wird oder stummge-
schaltet ist und abgedunkelt, wenn kein Sample geladen ist.

Bedienelemente des Loop-Recorders

Button Funktion

Button 1 Lénge (blaue LED)
Button 2 Ruckgangig (blaue LED)
Button 3 Aufnahme (rote LED)
Button 4 Wiedergabe (griine LED)

Die LEDs leuchten hell, wenn die jeweiligen Buttons aktiv sind.

6.6 Virtuelles USB-1/0-Routing

Es folgen einige Worte zum Routing der virtuellen USB-Kanaéle in der Software.

USB-Ausgange

= USB OUT 1/2: Dieses Signal wird direkt in die Main-Signalschiene des Z2-Mixers gefiihrt.
Es geht direkt an die XLR/Klinken/Cinch-Ausgange (iber ihre VOLUME-Regler) und bei
aufgedrehtem CUE-MIX-Regler auch an die Kopfhorer-Ausgénge. Der Crossfader und die
einzelnen Lautstarke-Fader haben auf dieses Signal keinen Einfluss.

= USB OUT 3/4: Dieses Signal geht direkt in die Cue-Signalschiene. Um es im Kopfhdérer zu
hoéren, muss der CUE MIX-Regler aufgedreht werden.
USB-Eingédnge
= USB IN 1/2: Dies ist das Mic-/Aux-Signal.

= USB IN 3/4: Dies ist der Phono-/Line-Eingang von Kanal A (abhangig von der Stellung des
PH/LN-Schalters).
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USB IN 5/6: Dies ist der Phono-/Line-Eingang von Kanal B (abhangig von der Stellung des
PH/LN-Schalters).

USB IN 7/8: Dies ist der Master-Ausgang des internen Z2-Mixers, der fir Aufnahmezwecke
in den Rechner zuriickgefihrt wird.
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A

ACT (MOVE) encoder [47]
Audio settings [/2]

AUX / MIC controls [43]
AUX / MIC input section [39]

B

BeatJumping [24]
Booth outputs [37]
BROWSE encoder [61]
Browsing [19] [61]

C

Cinch connectors [37]
Compatibility issues [12]
Crackles [73] [76]
Crossfader

changing curve type [47]

inverting [41]
Cue [64]
Cue mix [23]
Cue points

setting [26] [51]

working with [26] [51]
Cue/Sample Trigger buttons [51]
Customizing [33]

Index
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D
DECK C knob [46]
DECK D knob [46]
Deck Flavor
change [55]
Deck focus
changing [25]
Deck focus huttons [49]
Displays [48]
Documentation
Controller Editor Manual [11]
Manual [10]
Overview [10]
Setup Guide [10]
TRAKTOR Manual [11]
Drop-outs [73] [76]
Duplicating Decks [20]

E

Effects
activating [58]
EQ [56]

F
Filter [56]
FLUX (TAP) button [53]
Flux mode [29]
FX

activating [58]
FX buttons [58]

G
Gain

adjusting [22]
GAIN knobs [55]
GND [40]
Ground wires [40]

H
Headphones [41] [64]

Input section [38]
Internal Playback [64]
Internal Playback mode [21]

Index
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L
Latency [/2][/3]

Level meters [66]
Line amplification [54]
LOAD buttons [61]
Loading [19] [61]
LOOP (SIZE) encoder [47]
Loops
creating [24] [27]
moving [24] [27]
saving to Cue/Sample Trigger buttons [27]
setting [24][27][51]
working with [51]

M

Macro FX [31]

MACRO FX controls [45]
Microphone

connecting [15]

0
Operation modes
Direct mode [13][54]
TRAKTOR mode [18] [54]
Output Latency [77]

P

Parameters
changing [60]
PH - LN [54]
PHONES section [41]
Phono amplification [54]
Power requirements [1?2]
Pre-listen [64]
Pre-listening [23]
Previewing [23]
Processing State (Control Panel) [77]

Q
@ button [60]
Quantize [60]

R

RCA connectors [3/]
REL / INTL [64]
Remix Decks

controlling [28]

Index
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S
S button [60]
Sample Rate [/7]
Sample Slots
triggering [28]
working with [51]
Scratch control [64]
SHIFT button [65]
Snap [60]
Stand-alone operation [13]
Start/stop [21]

Index

Sync [65]
SYNC buttons [65]

System requirements [12]

T
Tempo Master [27]

Timecode modes [21]

X

XF CURVE [42]
XF REVERSE [41]

XLR connectors [37]
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