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1 Introduction

1.1 Bienvenue dans MASCHINE !

Merci d’avoir acheté MASCHINE !

MASCHINE est un studio de production rythmique qui implémente la méthode de travail
des grooveboxes classiques, mais avec les avantages d’un systeme basé sur ordinateur.
MASCHINE est idéal pour faire de la musique en live ainsi qu’en studio. Il bénéficie a la
fois des aspects pratiques d’un instrument dédié, le MASCHINE Controller, et des fonc-
tions d’édition avancées du logiciel MASCHINE.

La création de beats sur ordinateur est souvent bien peu intuitive, mais I'utilisation du
MASCHINE Controller la rend simple et amusante. Vous pouvez jouer librement sur les
Pads ou encore utiliser la fonction Note Repeat pour vos improvisations. Vous pouvez
également utiliser le Step Sequencer pour construire vos beats, comme sur les boites a
rythme classiques.

Les Patterns peuvent étre combinés et organisés de maniére intuitive, a la volée, pour
former des idées musicales plus puissantes. Vous pouvez essayer différentes versions d’'un
morceau sans méme devoir interrompre la musique.

Vous pouvez l'intégrer a tout séquenceur gérant I'un des formats VST, Audio Units ou
RTAS, ce qui vous permet de profiter de ses capacités dans quasiment n’importe quelle
configuration logicielle ; vous pouvez également |'utiliser en application autonome. Vous
pouvez échantillonner vos propres samples, découper des boucles en tranches (slicing) et
les réarranger facilement.

Mais MASCHINE est bien plus qu’'un sampler ou qu’une groovebox ordinaire : il est livré
avec une Library (bibliothéque) de 5 Go contenant plus de 250 kits et 14000 samples,
ainsi qu’avec un Browser (navigateur) simple d’emploi, basé sur des attributs, qui vous
donne un accés immédiat aux sons que vous recherchez.

En outre, MASCHINE vous propose de multiples possibilités pour manipuler vos sons,
via les effets internes et d’autres fonctions de modelage sonore. Vous pouvez également
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contrdler vos appareils MIDI externes et les logiciels MIDI de tierces parties depuis le
MASCHINE Controller et personnaliser les fonctions des Pads, des Encodeurs et des
Boutons selon vos besoins, grace a I'application Controller Editor incluse. Ceci s’applique
au plug-in comme a la version autonome.

Nous espérons que vous apprécierez autant que nous cet outil fantastique. Et maintenant,
entrons dans le vif du sujet !

— L’équipe MASCHINE de Native Instruments

1.2 A propos de ce manuel

Cette section explicite les symboles et les styles de texte utilisés tout au long de ce
manuel.

Notes en marge

Le manuel utilise des notes dans la marge pour mentionner des points particuliers ou vous
avertir de dangers potentiels. Les icbnes introduisant les notes en marge vous permettent
de reconnaitre le type d’information présentée :

= | Le point d’exclamation indique des instructions et consells supplémentaires. Lorsque
vous voyez ce symbole, lisez la note attentivement !

La petite ampoule introduit des informations supplémentaires utiles. Ces informations
vous aideront souvent a effectuer une tache plus facilement, mais elles ne s’appliquent
pas toujours a votre configuration ou a votre systeme d’exploitation.
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Styles spéciaux
Dans ce manuel, certains éléments textuels ont un style différent. Cette mise en forme
distincte vous permet de reconnaitre ces éléments en un coup d’ceil :

Contréleur et : la plupart des fonctions de MASCHINE sont accessibles a la fois
depuis le MASCHINE Controller et depuis l'interface du logiciel MASCHINE. Si les sec-
tions ne sont pas séparées, les instructions pour le MASCHINE Controller sont indiquées
par un en-téte orange.

Elément de menu : les entrées des menus de MASCHINE sont imprimés en italique.

ELEMENT DE L'INTERFACE GRAPHIQUE : les éléments de I'interface graphique (GUI) de MASCHINE
sont imprimés en PeTiTes CAPITALES. Vous remarquerez que ce style est utilisé pour tous
les noms des curseurs, boutons et autres éléments qui vous permettent d’interagir avec
le logiciel MASCHINE, mais pas pour les noms des éléments de contrble du MASCHINE
Controller (Encodeurs, Pads, etc.).

1.3 Autre documentation

Vous avez sous les yeux le Manuel de Référence de MASCHINE, qui traite dans le détail
de tous les aspects et fonctionnalités du MASCHINE Controller et du logiciel MASCHINE.
Si vous souhaitez commencer rapidement sans plonger trop profondément dans les par-
ticularités du systéme, nous vous conseillons de lire le « Manuel de prise en main » im-
primé, inclus dans la boite, qui vous donnera un bref apercu des principales fonctions de
MASCHINE.

Ce Manuel de Référence de MASCHINE est disponible via I'application Service Center
de Native Instruments. Vous pouvez également télécharger le Manuel de Référence via
I’'Update Manager sur le site web de Native Instruments :

www.native-instruments.com

Vous pouvez utiliser le MASCHINE Controller pour piloter des logiciels MIDI de tierces par-
ties ou des appareils MIDI externes. Pour plus d’informations sur ces fonctions, veuillez vous
référer au manuel du Controller Editor, situé dans le dossier Documentation a I'intérieur
du dossier d’installation du Controller Editor.
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1.4 Avant de commencer - Remarques importantes

Cette section contient d’'importantes remarques de sécurité et de maintenance, ainsi que
des informations générales concernant le boitier du MASCHINE Controller. Veuillez lire la
suite attentivement.

1.4.1 Emplacement de la plaque signalétique

La plaque signalétique est située sur la face inférieure du MASCHINE Controller. Elle
comporte le nom de modele du produit ainsi que des informations techniques.

1.4.2 Numeéros de série

MASCHINE possede deux numéros de série. Le numéro de série du MASCHINE Controller
se trouve sur la face inférieure du boitier. Le numéro de série du logiciel MASCHINE se
situe sur la pochette du CD d’installation.

1.4.3 Utilisation du boitier en toute sécurité

Avant d’utiliser cet apparell, il est important de lire attentivement les instructions ci-des-
sous. Elles vous fournissent les informations nécessaires a la mise en place et a I'utilisation
du MASCHINE Controller.

Avertissement

N’ouvrez pas le MASCHINE Controller, ne tentez pas de le démonter ni de modifier quoi
que ce soit de son matériel interne. Le MASCHINE Controller ne contient aucune piéce
remplacable par I'utilisateur. S'il semble mal fonctionner, arrétez immédiatement de ['utiliser
et faites-le vérifier par une personne qualifiée.
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Recommandations

Pour vous assurer que le MASCHINE Controller ou tout autre matériel connecté a celui-ci
ne soit pas endommagé lors de son utilisation ou de son entretien, il est important que
vous respectiez les instructions suivantes :

>

>

v

N’exposez pas I'apparelil a la pluie et ne 'utilisez pas prés de I'eau ni dans une atmo-
sphére trop humide.

Assurez-vous qu'aucun liquide ni aucune autre matiere ne pénétre dans l'appareil.

N'utilisez et ne stockez jamais |'appareil dans des endroits sujets a des températures
élevées (par ex. a la lumiere du soleil dans un véhicule fermé, ou prés d’un radiateur)
ou a de fortes vibrations.

Ne placez pas le MASCHINE Controller dans une position instable pouvant entrainer
sa chute accidentelle.

Avant de connecter le boitier a d’autres appareils électroniques, coupez |'alimentation
de tous les appareils.

Avant d’allumer ou d’éteindre I'un des appareils, ramenez tous les niveaux de volume
a leur valeur minimale. Augmentez progressivement les contrdles de volume tout en
jouant des instruments connectés pour ajuster le niveau d'écoute désiré.

Avant de déplacer le MASCHINE Controller, débranchez tous les cables qui lui sont
connectés.

N’exercez pas de pression démesurée sur les boutons, les curseurs, les interrupteurs
ou les connecteurs si I'un deux semble mal fonctionner. Arrétez immédiatement de
I'utiliser et faites-le vérifier par une personne qualifiée.

Lorsque vous nettoyez le MASCHINE Controller, utilisez un tissu doux et sec. N'utilisez
jamais de diluant, solvant, liquide de nettoyage ni lingette de nettoyage imprégnée de
produits chimiques.

1.4.4 Instructions pour le traitement des déchets

Si ce produit venait a étre définitivement endommagé, ou si vous désirez vous en débar-
rasser, veuillez observer la réglementation en vigueur dans votre pays concernant le traite-
ment des déchets électroniques.

MASCHINE - 8



1.4.5 Spécifications sujettes a changement

Les informations contenues dans ce manuel sont réputées correctes a la date d'impression
ou de mise en ligne. Cependant, Native Instruments se réserve le droit d’effectuer des
changements dans les spécifications, a tout moment et sans préavis ni obligation de mettre
a jour les appareils existants.

1.4.6 Dépot légal
© Native Instruments GmbH 2009.

Cette publication ne peut étre reproduite en tout ou en partie, résumée, transmise, tran-
scrite, enregistrée dans un systéme d’indexation ni traduite dans une autre langue, sous
quelque forme ou par quelque moyen que ce soit, sans l'autorisation écrite préalable de
Native Instruments GmbH.

1.4.7 Avis de non-responsabilite

Native Instruments GmbH ne peut étre tenue responsable des dégats ou des pertes de don-
nées causés par une mauvaise utilisation ou une modification du MASCHINE Controller.
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1.5 Installation de MASCHINE

Ce chapitre vous guide pas a pas dans la procédure d’'installation de MASCHINE.
L'installation inclut tous les composants de MASCHINE : I'application MASCHINE, la bib-
liothéque de sons et I'application Controller Editor.

1.5.1 Configuration requise

>

>
>

Windows® XP (SP2, 32-bit)/Vista (SP1, 32-bit, 64-bit), Pentium® ou Athlon XP
2 GHz, 2 Go RAM

Mac OS® X 10.4, Intel® Core™ Duo 2 GHz, 2 Go RAM

Port USB 2.0, lecteur DVD, 5 Go d’espace libre sur le disque dur pour une installation
complete

1.5.2 Installation de MASCHINE sous Windows XP et Windows Vista

1.

DA o

Insérez le DVD d‘installation spécifique a Windows dans le lecteur optique de votre
ordinateur.

Avec I'Explorateur de Windows, naviguez jusqu’au contenu du DVD.
Double-cliquez sur le fichier de I'installeur intitulé MASCHINE Setup.exe.
Cliquez sur NexT.

Pour continuer, vous devez d’abord accepter I'accord de licence. Aprées |'avoir lu, co-
chez la case de confirmation puis cliquez sur NexT.

Pour effectuer une installation compléte, laissée I'option Complete cochée et cliquez
sur Next. Pour désélectionner certains composants, ou bien pour installer I'application
MASCHINE ou la Library (bibliotheque de sons) a un autre emplacement, choisissez
Custom. Cliquez ensuite sur Next. Sur la page suivante, choisissez les dossiers de
destination de l'installation. Si vous souhaitez utiliser le chemin proposé par défaut,
cliquez simplement sur Next. Si vous souhaitez sélectionner un chemin différent pour
I'un des composants de MASCHINE, cliquez sur CHANGE... et naviguez jusqu’au dossier
ou vous souhaitez installer I'application ou la bibliotheque. Cliquez ensuite sur Next.

Le programme d’installation vous guide tout au long du processus d'installation. Suivez
les instructions a I'écran.

| Vérifiez que votre MASCHINE
C Controller n'est PAS connecté
pendant la procédure d'installation.

| Si vous souhaitez connecter
C le MASCHINE Controller a
un répartiteur USB (un « hub ») plutot
gu‘a l‘'un des ports internes de votre
ordinateur, assurez-vous que le répartit-
eur dispose de sa propre alimentation
électrique - le MASCHINE Controller ne
fonctionnera pas sur un hub USB passif
(alimenté par le bus USB).

| Vous ne pouvez pas désélection-
C ner |‘application Service Center,
car elle est nécessaire a l‘activation du
logiciel MASCHINE.
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10.
11.

12.

Une fois I'installation effectuée avec succeés, cliquez sur FinisH.

Maintenant, pour installer le pilote matériel du MASCHINE Controller, connectez le
MASCHINE Controller a votre ordinateur. Sur Windows Vista, l'installation du pilote
s'achéve automatiquement. Sur Windows XP, le message suivant doit apparaitre :

Sélectionnez Non, pas cette fois puis cliquez sur Continuer.

Dans la fenétre suivante, sélectionnez Installer le logiciel automatiquement puis cliquez
sur NExT.

L'installation du pilote matériel du MASCHINE Controller s'achéve. La méme procédure
est alors lancée pour l'installation du pilote USB du MASCHINE Controller.

1.5.3 Installation du logiciel MASCHINE sous Mac 0S X

1.

CE S o

Placez le DVD d’installation dans le lecteur optique de votre ordinateur. Son icdne
apparait dans le Finder de Mac OS X.

Connectez le MASCHINE Controller via le cable USB.

Double-cliquez sur I'icdne du DVD de MASCHINE pour afficher son contenu.
Double-cliquez sur le fichier de I'installeur intitulé MASCHINE.

Cliquez sur Continue pour poursuivre.

Pour continuer, vous devez d’abord accepter I'accord de licence. Aprés avoir lu I'accord
de licence, cliquez sur Continue puis sur Agree.

Sélectionnez le disque dur sur lequel vous souhaitez installer MASCHINE. Veuillez
noter que vous ne pouvez installer MASCHINE que sur les disques durs comportant
une version de Mac OS X remplissant les conditions minimales requises. Les disques
durs avec une version trop ancienne de Mac OS X sont marqués d’un symbole Stop
rouge, et vous ne pouvez pas les sélectionner comme destination de I'installation. A
partir de Mac OS X 10.5, cette étape est sautée automatiquement.

Cliquez sur CONTINUE.

Sélectionnez les éléments que vous souhaitez installer (nous vous recommandons
d‘installer tous les éléments, mais si vous savez qu‘un élément vous est inutile, déco-
chez sa case).

Si un message d’avertissement
a propos du « test permettant

d’obtenir le logo Windows » apparait,
cliquez sur Continue pour poursuivre.

Si vous souhaitez connecter
le MASCHINE Controller a

un répartiteur USB (un « hub ») plut6t
gu’a I'un des ports internes de votre
ordinateur, assurez-vous que le répartit-
eur dispose de sa propre alimentation
électrique - le MASCHINE Controller ne
fonctionnera pas sur un hub USB passif
(alimenté par le bus USB).

Vous ne pouvez pas désélection-
ner I'application Service Center,

car elle est nécessaire a l'activation du
logiciel MASCHINE.
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Si vous voulez installer le contenu de la Library de MASCHINE (la bibliotheque de sons) a
un emplacement différent, par exemple sur un disque dur externe, cliquez sur I'icbne de
dossier dans la colonne Location ; ceci ouvre une boite de dialogue qui vous permet de
spécifier une autre destination.

10. Cliquez sur Install pour poursuivre. Le programme d’installation vous guide tout au
long de la procédure d’installation. Suivez les instructions a I'écran.

11. Pour achever l'installation du pilote matériel du MASCHINE Controller, redémarrez
maintenant votre ordinateur.

1.5.4 Activation de MASCHINE

Lorsque vous lancez MASCHINE pour la premiéere fois, un message vous demande d’activer
MASCHINE via le Service Center. Pour toute information a ce sujet, veuillez vous référer
au Guide d’Installation du Service Center livré avec votre produit.

La documentation compléete du Service Center se trouve a I'endroit suivant :
» Windows : \Program Files\Native Instruments\Service Center\Documentation
» Mac OS X : /Applications/Service Center/Documentation

1.5.5 Connexion du MASCHINE Controller

Branchez le cable USB (inclus dans la boite) sur la prise USB a l'arriere du MASCHINE
Controller, puis branchez 'autre extrémité du cable a I'un des ports USB de votre ordinateur.

Si vous disposez d‘autres équipements MIDI tels que des synthétiseurs, des claviers, des
boites a rythme ou des samplers, vous pouvez les connecter aux ports MIDI In et MIDI
Out de votre MASCHINE Controller.

MASCHINE Controller, panneau arriére.

1 x MIDI Out
1 x MIDI In

1 x port USB pour connecter votre
ordinateur

emplacement Kensington Lock pour
attacher votre MASCHINE Controller
a quelque chose de fixe.
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1.6 Vue d’ensemble

Ce chapitre vous présente les éléments matériels du MASCHINE Controller ainsi que
I'interface graphique du logiciel MASCHINE. Quasiment toutes les fonctions sont dis-
ponibles sur les deux interfaces : vous pouvez y accéder du cdté matériel comme du coté
logiciel. Si vous cherchez le nom d’'un élément particulier de I'interface, vous pouvez revenir
a tout moment a ce chapitre pour vous rafraichir la mémoire !

1.6.1 Matériel

TAP TEMPOD 13 SEMITONE - 14 SEMITONE + 15 DCTAVE - 16 DCTAVE +

VOLUME TEMPD

10 CLR AUTOMATION 11 COPY 12 PASTE

5 QUANTIZE 6 QUANTIZE 50% 7 NUDGE <

3 COMPARE 4 SPLIT

8
S

Le MASCHINE Controller.

O 0 ~N OO G AW N —

Step Mode / Instance Button
Control Mode / MIDI Button
Sampling Button

Browse / Modules Button

Page Buttons

SNAP/F1

AUTOWRITE/F2

Note Repeat / Tap Tempo Button

Master Encoders : Volume, Tempo et
Swing

Group Buttons

Grid Button
Transport Buttons
Buttons 1-8

Left et Right Displays
Knobs 1-8

Pads

Shift Button

Modifier Buttons
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1.6.2 Logiciel

A Sene1 | Scne? Sanes Scenes
= Clap O Funistorunggkit > U fm s fm |

One Shots Cymbal AZ A
Hihat Closed A

Hihat Open 2 (T

Kick
Percussion
Shaker
Snare
Tom

Header

Browser

Ambient Percussion = '

Arranger
Control Area
Pattern Editor

gl AW N —

MASTER -
Pitch / Gate Amplitude Envelope
Kick Funkstorung A 3
Kick Funkstorung A 3
Kick Funkstorung A 4
Kick Funkstorung A 4
Kick Funkstorung B 1
Kick Funkstorung B 1
Kick Funkstorung B 2 Kick Funkstorung ...
Kick Funkstorung B 2
Kick Funkstorung B 3

Crackle Funkstoru...

Moise Funkstorun...
A TYPE
Hihat Closed Acoustic
Factory F Hihat Open Airy
Hit & Stab Analog Dist Funkstorung B

Kick Funkstorung ...

Buzz Funkstorung...

Ice Big
Impact Bongo
NI Projec < Bright
O t Brush
Chime
China
Add Modulator

Le logiciel MASCHINE
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Le Header
Menu Button

Browser Button

B0 . ==k | o

OMASCHINE Display Area

Transport Controls
Connect Button
Audio Engine Button
CPU Meter

Volume Control

O 00 ~N OO 1 AW N —

Logo NI

L'Arranger

Scene 1 Scene 2 Scene 4 Scene 5 Scene 6 Play MOde Contr0|s

Group Slots

Synth Arranger Timeline

Bass

= W N —

Clip Area

Vocal FX

Ambient Percussion @~ '

MASCHINE - 15



Le Browser

Browser Mode Selector

File Type Selector
Tag Filter

Text Search Field
Search Result List
Tag Editor
Audition Controls

Clap
Cymbal
Hihat Closed
Hihat Open
Kick
Percussion
Shaker
Snare

~ OO Gl AW N -

Kick Funkstorung A 2
Kick Funkstorung A 2
Kick Funkstorung A 3

Kick Funkstorung A 3
Kick Funkstorung A 4
Kick Funkstorung A 4
Kick Funkstorung B 1
Kick Funkstorung B 1

Analog
Big
Bongo
Bright
Brush
Chi
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La Control Area

Master Tab

Group Tab

Sound Tab

Source Tab

FX1 Tab

FX2 Tab

Output Tab

Quick Browse Area

Start Reverse Type Attack Hold

O O ~N OO 1 &AW N —

Page Selector

—
(—)

Parameter Pages, en fonction de I'on-
glet sélectionné

Le Pattern Editor

Step Editor View Switch
Pattern Bank Menu
Step Editor

&) Kick Funkstorung ... = '

Crackle Funkstoru... =

MNoise Funkstorun... *

Kick Funkstorung ... =

Buzz Funkstorung...  ~ ('

Dist Funkstorung B -

Add Modulator

O O ~N OO Gl A N —

— ot
N —= o

Piano Roll/Keyboard View Switch
Sampling View Switch

Sound Slots

Automation Lane

Automation View Switch

Edit Controls

Pattern Timeline

Pattern Slots

Pattern Length Controls

MASCHINE - 17



La Sampling Area

Kick Funkstorung - 10942

Crackle Funkstoru... IStoruna Bway

ClosedHH Funksto...

Kick Funkstorung ...
Buzz Funkstorung...
Dist Funkstorung B
Metallic Funkstor...
HiConga Funkstor...
LowConga Funkst...
Tom Funkstorung B
Bleep Funkstorun...

Hit Funkstoruna B

Start
0

End
o

Crossfade
(]

O O ~N OO Gl A& N —

I —y
(LT R — ]

Record Tab

Edit Tab

Slice Tab

Mapping Tab

Trim Controls

Sample Loop Controls
Zone Envelope Controls
Info Bar

Sample Timeline
Sample View

Zoom Tool

Start Marker

End Marker
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2 Concepts de hase

Ce chapitre présente les principaux éléments de MASCHINE, leur terminologie ainsi que
leurs liens mutuels. Vous apprendrez également comment connecter votre interface audio et
vos périphériques MIDI. Pensez également a regarder la vidéo didactique qui introduit ces
concepts de base, intitulée « Overview » (disponible sur le site web de Native Instruments
www.native-instruments.com).

2.1 Noms et concepts que vous devez connaitre

Commencons avec une liste qui définit les concepts et les noms les plus importants.

Browser

Le Browser (en francais « navigateur ») est l'interface permettant d’accéder a tous les
éléments de vos Projects MASCHINE : Projects, Groups, Sounds, Samples, Patterns et
FX Presets. Chacun d’eux peut étre enregistré et « étiqueté », autrement dit classé dans
des catégories qui permettront de le retrouver rapidement. La Library (en francais « bib-
liotheque ») de MASCHINE est déja entierement catégorisée, et vous pouvez importer
vos propres samples dans la Library et les étiqueter. Pour en savoir plus sur le Browser,
veuillez vous référer au chapitre 3 « Le Browser ».

Projects

Un Project contient toutes les données nécessaires a un Song (morceau) : jusqu’a huit
Groups avec leur Patterns, 64 Scenes et tous leurs réglages, I'automatisation, les effets,
les routages, les Sounds et autres Samples. C'est une sorte d’instantané de I'état global
de MASCHINE. Vous trouverez plus d’informations a ce sujet dans le chapitre 3 « Le
Browser ».
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Groups

Un Group contient 16 Sound Slots, chacun d’eux pouvant contenir un Sound. Vous pouvez
lui assigner jusqu’a deux Insert FX et 64 Patterns, organisés en 4 Banks. Veuillez vous
reporter au chapitre 5 « Créer des Groups » pour plus d’informations sur les Groups.

Sounds

Chaque Group contient 16 Sound Slots, chacun pouvant étre rempli soit avec un Sample,
soit avec plusieurs Samples répartis sur le clavier. Ce sont ce que 'on appelle des Sounds.
Les Sounds peuvent avoir jusqu’a deux Insert FX et 5 pages de parameétres pour les
modeler. Chaque Sound correspond a (et peut étre joué par) I'un des 16 Pads sur le
MASCHINE Controller. Veuillez vous reporter au chapitre 4 « Créer des Sounds » pour plus
d’'informations sur les Sounds.

Patterns

Un Pattern (en francgais « motif ») est une séquence qui joue des Sounds du Group ac-
tuel. Un Pattern est donc généralement lié a un Group puisqu’il en fait partie ; cepen-
dant, vous pouvez également I'enregistrer indépendamment du Group. Ceci est utile si
vous voulez essayer différents kits de batterie avec le méme Pattern ou bien différents
Sounds avec une mélodie donnée. Vous trouverez plus d’informations sur les Patterns aux
chapitres 6 « Travailler avec les Patterns (Contréleur) » et 7 « Travailler avec les Patterns
(Logiciel) ».

Scenes

Les Scenes (en frangais « scénes ») sont des combinaisons de différents Groups et de leurs
Patterns associés. Elles servent a enchainer les Patterns pour construire un arrangement
complet, ou bien pour déclencher différentes parties d’'un morceau lorsque vous jouez
en live. Vous trouverez plus d’'informations sur les Scenes dans le chapitre 10 « Créer un
morceau avec les Scenes ».
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Effets (FX)

MASCHINE est livré avec 21 effets différents, appelés FX dans la terminologie de
MASCHINE. Deux d’entre eux peuvent étre appliqués directement comme effets inserts a
chaque Group, a chaque Sound ou au Master. Le systéme de routage vous permet égale-
ment de créer des effets send et des multi-effets. Vous pouvez également enregistrer les
modulations des paramétres des effets. Pour plus d’infos, veuillez vous référer au chapitre
9 « Utiliser les FX »,

Master

C’est la que tous les signaux audio provenant de chacun des Groups et Sounds se re-
joignent et sont mixés. Le bus Master peut également héberger lui-méme deux Insert FX.
Vous trouverez plus d’informations sur la section Master dans le chapitre 12 « La Master
Section ».

MASCHINE - 21



2.2 Operations de hase

2.2.1 Changer d’affichage

Dans le Main Menu et dans le Plug-in Menu, vous pouvez choisir parmi trois tailles
d’affichage pour I'interface graphique de MASCHINE :

Maschine File Edit Help

Fil O small
g IMG 6291.ina | .« Middle
D 066 ® Large

m Minimize #EMI

Lentrée View du Main Menu

©MASCHINE

LB m =

+ dell
+ Dokumente und Einstellungen

+ drivers

+ i386

+ Intel

+ JARMaker
+ lib

Export Audio...

Recent Files 3

Preferences...

L
Ambient Percussion = '

'entrée View dans le Plug-In Menu

Dans l'interface graphique, vous pouvez masquer ou réduire un certain nombre de zones
afin d’avoir une meilleure vue d’ensemble sur votre écran. Ceci peut étre pratique si vous
avez un petit écran, ou si vous souhaitez vous concentrer sur un élément particulier sans
étre distrait(e) par les autres. Vous pouvez le faire depuis le MASCHINE Controller comme
depuis le logiciel, ceci n'affectant toutefois que I'affichage sur votre écran d’ordinateur.
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2.2.2 Afficher et masquer le Browser

Controleur

Appuyez et maintenez enfoncé le Navigate Button ; appuyez alors sur le Button 5 pour
masquer le Browser, et sur le méme bouton pour I'afficher a nouveau.

| __HAYV | BROWSER ARRAHGER PARAMS Il HOD |
120.0 X i1: SOUMND: S0UMD 1 SOURCE: EMPTY

L'écran Navigate sur les Displays du MASCHINE Controller

Cliquez sur le bouton Magnifier (la petite loupe) dans le Header pour afficher ou masquer
le Browser.

©MASCHINE

LIB OISk

Ambience Funkstorung B Kit

Analog FX Synth
Blip & Blop Bass
Buzz
Chord
Click

Vocal FX

Crackle

Distortion
Drill
Glitch

Le Magnifier dans le Header
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2.2.3 Minimiser I'’Arranger

Controleur

Appuyez et maintenez enfoncé le Navigate Button ; appuyez alors sur le Button 6 pour
minimiser I’Arranger sur le Group Slot actuellement sélectionné, et sur le méme bouton
pour afficher tous les Group Slots.

Logiciel

Cliquez sur la Fleche sur la gauche de I'Arranger pour réduire I’Arranger au Group Slot
actuellement sélectionné, et appuyez a nouveau sur cette fleche pour afficher tous les
Group Slots.

©MASCHINE v 1260
DISK (5]

|AnalogFX | |

L'Arranger minimisé affichant uniquement le Group Slot sélectionné.

2.2.4 Masquer les Parameter Pages dans la Control Area

Controleur

Appuyez sur le Navigate Button puis sur le Button 7 pour afficher ou masquer les Parameter
Pages dans la Control Area.

Logiciel
Cliquez sur la Fleche a gauche de la Control Area pour afficher ou masquer la Control
Area.

Output Level

La Control Area
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2.2.9 Masquer la Modulation Lane

Controleur

Appuyez sur le Navigate Button puis sur le Button 8 pour afficher ou masquer la Modulation
Lane.

Cliquez sur I'Automation View Switch a gauche de la Modulation Lane pour 'afficher ou
la masquer.

Velocity

Pitch

Add Modulator
|| sTEF:1/ 18 PAINT

L'Automation View Switch

2.2.6 Naviguer dans les Parameter Pages de la Control Area

Certaines Parameter Pages, dans la Control Area, contiennent plus de parameétres que les
Displays ne peuvent afficher. C'est par exemple le cas du Master Out Tab et des Sampler
Parameter Pages. Dans ces cas, les Parameters sont répartis sur plusieurs Parameter Pages,
que vous pouvez parcourir facilement depuis le contréleur comme depuis le logiciel.

Controleur

Sur le MASCHINE Controller, vous pouvez utiliser les Page Buttons pour naviguer parmi
les Parameter Pages. La présence de plusieurs pages est indiquée sur la droite du Right
Display de la maniere suivante :

IEGEITA [ GrROUP | [ SOUND | [ SRC__| |
1564 517 1010 1718 FROJECT:

MAIN
SOURGE LEVEL
EXTOUT 1 0.0 DB

L'affichage des Pages disponibles dans le Master Out Tab
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Logiciel
Dans le logiciel, cliquez sur les Page Buttons pour naviguer parmi les Pages :

+  MASTER counn | (e MIXER Z8) METAVERB - = [ exTouT1 -

Level
sendeffect G

B N S S e

Les Page Buttons dans la Control Area : ici, la premiére Page du Master Out Tab

4 12

2.2.7 Undo et Redo

Les fonctions Undo (annuler) et Redo (répéter) sont utiles pour annuler les opérations que
vous avez effectuées, ou bien pour comparer deux versions avant et aprés une modification
(cf. également les fonctions Compare / Split expliquées dans la section 6.2.5 « Comparer
(Compare / Split) » pour le Contréleur et dans la section /.2.3 « Comparer (Compare /
Split) » pour le Logiciel). Dans MASCHINE, vous pouvez annuler tout ce que vous avez
fait depuis que vous avez chargé ou créé le Project. Remarque : si vous sauvegardez votre
Project, vous ne pourrez plus appliquer d’Undo ni de Redo sur ce que vous avez fait au-
paravant !

Controleur

Sur le contréleur, la fonction Undo s'applique en maintenant la touche Shift et en appuy-
ant sur le Pad 1. Pour appliquer la fonction Redo, maintenez la touche Shift enfoncée et
appuyez sur le Pad 2.

Logiciel
Dans le logiciel, utilisez les raccourcis clavier classiques pour les fonctions Annuler et

Répéter. Pour I'annulation, appuyez sur CTRL+Z (Command+Z sur Mac OS X). Pour la
répétition, appuyez sur CTRL+Y (Command+Y sur Mac OS X).
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2.3 Mode autonome et mode plug-in

Vous pouvez faire fonctionner MASCHINE en application autonome ou bien l'intégrer a
votre station de travail audionumérique préférée sous la forme d’un plug-in. MASCHINE
est disponible aux formats de plug-ins VST, Audio Unit et RTAS. Pour plus d’informations
sur la compatibilité des plug-ins et pour une description détaillée de leur utilisation dans
votre application hote, veuillez vous référer a la documentation livrée avec cette application
héte. Si vous n'avez pas installé les plug-ins lors de I'installation du logiciel MASCHINE,
veuillez consulter la section 1.5 « Installation de MASCHINE » pour savoir comment les
ajouter.

2.3.1 Différences entre les modes autonome et plug-in

Lorsque vous utilisez MASCHINE en plug-in dans une application hbte (par exemple
un séquenceur comme Cubase ou Pro Tools), vous pouvez ouvrir plusieurs instances
de MASCHINE. En fait, la seule limite au nombre d’instances de MASCHINE que vous
pouvez charger est la puissance de votre processeur et les capacités de gestion de votre
application héte qui en découlent. Contrairement a I'application autonome, les instances
du plug-in sont en permanence synchronisées a I’hdte. En mode plug-in, vous pouvez
également envoyer des messages MIDI Program Change depuis votre hote pour changer
de Scene dans MASCHINE. Pour en savoir plus, jetez un ceil au chapitre 10 « Créer un
morceau avec les Scenes ».

2.3.2 Changer d’instance depuis le controleur en mode plug-in

Pour passer d’une instance a une autre en mode plug-in, appuyez sur Shift et sur Step ;
avec le Knob 5, vous pouvez alors sélectionner I'instance désirée et la charger en appuy-
ant sur le Button 8.
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2.4 Lafenétre Preferences

Vous trouverez la fenétre Preferences dans le Main Menu / Plug-in Menu de
MASCHINE :

~ B Services b |

' Hide Maschine 3H |
. Hide Others  “C38H |
Show All

Quit Maschine 30

=

Les Préférences dans le Main Menu

Ambience

Analog FX Export Audio...
Blip & Blop Recent Files
Buzz
Chord
Click

Preferences...

Crackle

Distortion
Drill
Glitch

Hit &

Les Préférences dans le Plug-in Menu
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2.4.1 Lafenétre Preferences — General Tah

Preferences

Reload last Project

Sync Offset: 0 ms

Recording Audio - Prefer Project Folder

GEMERAL LISER PATHS LIERARIES HARDWARE

MIDI Channel: Omni

S

o

La fenétre Preferences - General Tab

RELOAD LAST
PROJECT

Si cette option est cochée, MASCHINE chargera a sa prochaine ouver-
ture le dernier Project sur lequel vous avez travaillé.

RecorbiNGg AubIO
— PREFER PROJECT
FoLDER

Si cette option est cochée, les Samples que vous enregistrez seront pla-
cés dans le Project Folder.
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SyNc OFFSET

En fonction de variables diverses telles que la cadence de votre proces-
seur, votre interface audio, votre interface MIDI ou encore la latence
que vous avez sélectionnée dans Audio and MIDI Settings, un décal-
age de synchronisation peut apparaitre entre MASCHINE et le MIDI
Master externe. Pour compenser ce décalage, vous pouvez ajuster la
tirette Sync Offset (la valeur est mesurée en millisecondes). Une bonne
méthode consiste a jouer un Pattern de grosse caisse en 4/4 ou bien

le son de Metronome a la fois dans MASCHINE (cf. section 6.1.4 « Le
Metronome » pour savoir comment activer le Metronome) et dans le
MIDI Master externe, puis de les mixer en déplagant la tirette jusqu’a
ce gu’ils jouent parfaitement ensemble. Lorsque vous entendez un effet
de type flanging, vous étes proche de la bonne valeur pour Sync Offset.
Continuez a ajuster Sync Offset jusqu’a ne plus entendre ni 'effet de
flanging, ni les deux signaux séparés.

MIDI Channel

Utilisez la tirette MIDI Channel pour définir le canal MIDI sur lequel
vous voulez que MASCHINE recoive les messages MIDI. La limitation de

I’entrée MIDI a un seul canal permet d’éviter que MASCHINE ne joue des

notes MIDI non voulues envoyées par des apparells externes.
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2.4.2 Lafenétre Preferences — User Paths Tah

Preferences

GENERAL RN LIBRARIES | HARDWARE

LOCATION | ALIAS

neuere:Users:...Native Instruments:Maschine Standard User Directory  |—|
neuere:samples:saxofon:Partition B:ALTO GROWL |§|
neuere:samplessaxofon:Partition B:ALTO LNGFALL |E|
neuere:samples:saxofon:Partition C:TENOR GROWL [=]
neuere:samplessaxofon:Partition C:TENOR LNG FL |§|
neuere:samplessaxofon:Partition D:BARI SHORTS |E|
neuere:samples:saxofon:Partition A:SOPRANO FALL [=]
neuere:samplessaxofon:Partition ASOPRANO FF =
neuere:samples:...:Partition A:S50PRANO GRWL [=+

ADD || REMOVE || RESCAN

La fenétre Preferences — User Paths Tab

Le User Paths Tab affiche les emplacements de tous les Samples que vous avez ajoutés
a la Library (cf. le chapitre sur 3 « Le Browser » pour plus d’informations sur comment
ajouter vos propres samples). En cliquant sur la petite fleche vers la droite, vous accédez
directement au répertoire en question.

ADD

Cliquez sur ADD pour ajouter manuellement des répertoires a la Library ;
gardez a l'esprit que les fichiers compatibles avec MASCHINE situés
dans ces répertoires ne seront pas étiquetés si vous les ajoutez de cette
maniére (cf. le chapitre sur le Browser pour plus d’'informations sur
I'étiquetage de vos fichiers).

REMOVE

Cliquez sur REMOVE pour retirer des répertoires de la Library.

RESCAN

Si vous avez modifié le contenu du répertoire sélectionné (par exemple si
vous y avez ajouté ou supprimé des fichiers), il est recommandé de scan-
ner a nouveau ce répertoire pour que MASCHINE sache quels fichiers
ont été supprimés et/ou ajoutés, afin que ceux-ci apparaissent dans la
Library de MASCHINE.
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2.4.3 Lafenétre Preferences — Libraries Tah

-

Preferences

GEMNERAL USER PATHS LIBRARIES HARDWARE

LOCATION | LIBRARY
neuere:Library:....Maschine:Maschine Library Maschine Factory Library |—

T8 [ A

RESCAM |

ok

La fenétre Preferences — Libraries Tab

RESCAN Cliquez sur ce bouton pour scanner a nouveau la Library de MASCHINE.
Ceci est utile si vous avez déplacé la Library d’usine sur un autre disque
dur, ou a un autre emplacement sur le méme disque dur.
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2.4.4 Lafenétre Preferences — Hardware Tah

'.

Preferences
GEMERAL USER PATHS LIBRARIES HARDWARE
Pads
Sensitivity Velocity Scaling
I | ] | Soft 3 - )
Display
Contrast Brightness

| Ok |

La fenétre Preferences — Hardware Tab

Les préférences de 'onglet Hardware vous permettent de personnaliser la maniére dont
les Pads réagissent a votre jeu et I'éclairage des Displays de votre contréleur.

SensimiviTy SLiper | Utilisez le Sensitivity Slider pour ajuster la sensibilité avec laquelle les
Pads répondent a votre toucher. Ce paramétre fixe le seuil minimal a par-
tir duquel MASCHINE enregistre une « frappe » sur les Pads.
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Ajuster la sensibilité des Pads depuis le controleur

Sur le contréleur matériel, appuyez sur Shift + Control, relachez Shift puis tournez le Knob
2 pour ajuster la sensibilité des Pads.

VELociTy ScaLing | Velocity Scaling détermine comment votre jeu est traduit en valeurs de
vélocités : les réglages possibles vont de Soft 3 (un toucher léger suffit
pour générer une vélocité élevée) a Hard 3 (vous devez vraiment frapper

fort sur le Pad pour obtenir une vélocité élevée), en passant par Linear
(comportement neutre).

CONTRAST Cette tirette vous permet d’ajuster le contraste des Displays du

MASCHINE Controller.

Ajuster le contraste sur le controleur

Sur votre contréleur, appuyez sur Shift + Control puis relachez Shift : vous pouvez alors

ajuster le contraste pour le Left Display avec le Knob 3, et pour le Right Display avec le
Knob 4.

BRIGHTNESS La tirette Brightness vous permet d’ajuster la luminosité des Displays.

Ajuster la luminosité sur le contrdleur

Sur votre contrdleur, appuyez sur Shift + Control et relachez Shift : vous pouvez alors
ajuster la luminosité avec le Knob 1.
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2.4.5 Lafenétre Audio and MIDI Settings

Vous trouverez la fenétre Audio and MIDI Settings sous I'entrée File du Main Menu.

Audio and MIDI Settings — Audio Tab

* Audio and MIDI Settings... y
Audio Routing MIDI |
Driver [ Corefudio v]
Device [Audin Kontrol 1 *]
Status Running
Sample Rate [44100 v]
Latency 176 Samples | i ]
Input » 4.5 ms | Processing » 4.0ms | Output» 4.5 ms | Overall » 13.0 ms
£ Cancel % 0K
L'Audio Tab
DRIVER Sélectionnez ici votre pilote audio.
Device Ce menu vous permet de choisir I'une des interfaces audio disponibles si
VOuS en avez connecté plusieurs.
STATUS Ce champ indique si votre interface audio est actuellement en fonc-

tionnement.

SAMPLE RATE

Taux d’échantillonnage actuellement sélectionné dans votre interface au-
dio.
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LATENCY Cette tirette vous permet d’ajuster la latence de votre interface audio, en
échantillons (samples). Les valeurs faibles entrainent une réponse plus
rapide a votre jeu, mais elles impliquent une charge plus grande sur votre
processeur et sur votre pilote audio, risquant d’entrainer des clics et des
interruptions audibles. Les valeurs plus élevées sont moins exigeantes
pour le processeur, mais elles introduisent une latence plus grande (au-
trement dit, un Iéger délai peut apparaitre entre I'instant ou vous frappez
sur un Pad et I'instant ou vous entendez le son résultant). Vous devrez
donc faire des essais avec ce réglage afin de trouver une latence la plus
faible possible sans surcharger votre processeur ni introduire des arte-
facts audio.

Audio and MIDI Settings — Routing Tab

(=] Audio and MIDI Settings...
Audio Routing MIDI o
[ Inputs Dutputs]
QutilL 1: Audio Kontrol 1 Out 0
Out1 R 2: Audio Kontrol 1 Out 1
Qut 2L 3: Audio Kontrol 1 Out 2
Qut 2 R 4: Audio Kontrol 1 Out 3
Out 3L - not connected -
Out 3 R - not connected -
Out 4L - not connected -
Qut4 R - not connected -
Quts5L - not connected -
Qut5 R - not connected -
) Cancel 0 0K

Le Routing Tab

INPUTS En cliquant sur ce bouton, vous pouvez définir quelle paire d’entrées de
votre interface audio doit étre vue par MASCHINE. Sélectionnez les en-
trées de votre interface audio dans la colonne de droite en cliquant des-
sus : un menu déroulant s'affiche avec toutes les entrées disponibles.
Les choix effectués ici déterminent les entrées qui pourront étre utilisées
lors de I'échantillonnage de sources externes, par exemple.
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QuTtpPuTsS

En cliquant sur Outputs, vous voyez apparaitre la liste des huit sorties
stéréo de MASCHINE : dans la colonne de droite, vous pouvez les as-
signer aux sorties de votre interface audio via un menu déroulant.

Audio and MIDI Settings — MIDI Tah

™ Audio and MIDI Settings...
Audio Routing MIDI ("1
[ Inputs | Outputs ]
Port Device name Status
[i] IAC Driver (1AC-1) Off
0 IAC Driver (1AC-2) Off
o Maschine Controller (MIDI input port 0) On
0 Maschine Virtual Input Off
| @ cancel | | @ oK |

Le MIDI Tab (ici sous Mac OS X ; les entrées peuvent varier selon votre systeme)

INPUTS En cliquant sur Inputs, vous voyez apparaitre la liste de toutes les en-
trées MIDI disponibles sur votre systeme. Vous pouvez activer chacune
d’elles en cliquant dans la colonne Status.

OutpuTs En cliquant sur Outputs, vous voyez apparaitre la liste de toutes les sor-

ties MIDI disponibles sur votre systeme. Vous pouvez activer chacune
d’elles en cliquant dans la colonne Status.
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2.5 Brancher un appareil MIDI externe

Pour brancher votre appareil MIDI externe, connectez-le au port MIDI In ou MIDI Out de
MASCHINE. Si vous branchez un clavier MIDI au port MIDI In, vous pouvez directement
jouer depuis votre clavier le Sound sélectionné, sans avoir a configurer quoi que ce soit.
Vous pouvez également changer de Scene a distance en envoyant a MASCHINE des mes-
sages MIDI Program Change. Pour plus de détails, référez-vous au chapitre 10 « Créer un
morceau avec les Scenes ».

Synchronisation externe

MASCHINE peut étre contrdlé via MIDI Clock par n'importe quel outil capable d’envoyer
des messages MIDI Clock. Il peut s'agir d’un appareil matériel tel qu’une boite a rythme,
une groovebox ou un séquenceur, ou bien d'un autre logiciel de séquencage. Pour activer la
synchronisation externe, sélectionnez External Sync dans I'entrée File du Main Menu :

_Maschine | File | Edit View Help

Mew aEM
T open. %0
Save 4B 5
Save As... i3S
Recent Files [

Audio and MIDI Settings...
» External MIDI Sync

La synchronisation externe est activée

| Si vous utilisez MASCHINE
1 en plug-in, il est automatique-
ment synchronisé a I'application hote,
vous n’'avez donc pas a activer External
Sync.

Pour activer la synchronisation externe,
vous devez définir au moins une entrée
MIDI dans le MIDI Tab de la fenétre
Audio and MIDI Settings.
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3 Le Browser

Le Browser est I'endroit qui vous permet d’organiser et de catégoriser tous vos Samples,
Sounds, Groups, Projects, FX Presets et Patterns. Cette catégorisation s'effectue en étiqu-
etant tous ces éléments avec des mots-clés. Pour plus d’informations, n’hésitez pas a jeter
un ceil sur les vidéos didactiques « Browser & Library Part One » et « Browser & Library
Part Two » disponibles sur le site web de Native Instruments (www.nativei-nstruments.com).
Etant donné que, dans ce cas, le logiciel MASCHINE dispose d’avantages certains sur le
contrdleur matériel, comme par exemple un écran trées grand et un clavier AZERTY, nous
allons commencer avec le logiciel.
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3.1 Eléments du Browser

LIE

Clap

Cymbal
Hihat Closed

Hihat Open
Kick
Percussion

Shaker

Snare

Kick Funkstorung A 2
Kick Funkstorung A 2
Kick Funkstorung A 3
Kick Funkstorung A 3
Kick Funkstorung A 4
Kick Funkstorung A 4
Kick Funkstorung B 1
Kick Funkstorung B 1

Hit & Stab

Airv

Analog

]

Bongo
Bright
Brush
Chime

China

~N OO o A N —

Browser Mode Selector
File Type Selector

Tag Filter

Text Search Field
Search Result List

Tag Editor

Audition Controls
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Browser Mode Selector

LIB

Le Browser Mode Selector, avec LIB sélectionné

Le Browser Mode Selector vous permet de choisir de naviguer dans la Library (cliquez sur
Lib) ou bien sur vos disques durs (cliquez sur Disk).

File Type Selector

-IE

Le File Type Selector apparait uniqguement si vous avez sélectionné la Library dans le
Browser Mode Selector. Le File Type Selector affiche 6 icones représentant les différents
types de fichiers de MASCHINE : Projects (1), Groups (2), Sounds (3), Patterns (4), FX
Presets (b) et Samples (6). En cliquant sur I'un d’eux, seuls les fichiers du type correspon-
dant seront affichés dans la Search Result List. Vous pouvez également les désélectionner
tous pour effectuer votre recherche sur I'ensemble des types de fichiers.

Tag Filter

Comme le File Type Selector, le Tag Filter apparait uniquement si vous avez sélectionné
la Library dans le Browser Mode Selector. Il se divise en trois colonnes de catégories :
Bank, Type et Subtype.

o Gl AW N —

Projects (.mprj)
Groups (.mgrp)
Sounds (.msnd)
Patterns (.mpat)

FX Presets (.mfxp)
Samples (.wav, .aiff)
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Cymbal Analog
Hihat Closed Bongo
Hihat Open Brush

Kick China
Percussion Clave
Shaker Combo
Snare Conga
|Tom Cowbell
Crash

Le Tag Filter avec Sample comme type de fichier sélectionné

BANK La catégorie Bank sert a définir une structure de base. Si vous ajoutez
une grande bibliotheque avec de nombreux types de Samples différents,
cette colonne est I'endroit idéal pour nommer cette bibliotheque.

TypE La catégorie Type est le niveau hiérarchique le plus élevé dans
MASCHINE, il doit servir a catégoriser vos fichiers de maniere générale.

SuBTYPE Le Subtype vous permet d’affiner encore la description de votre fichier.

Le Text Search Field vous permet de saisir une chaine de caractéres a rechercher. La re-
cherche est effectuée sur les chemins d’acces aux fichiers, les noms des fichiers et leurs
tags. Si vous souhaitez rechercher une combinaison de deux mots (par exemple « bass » et
« analog »), saisissez simplement les deux mots dans le Text Search Field avec un espace
entre eux. Lorsque vous commencez a taper la chaine de caractére, une liste de résultats
apparait progressivement dans la Search Result List. A sa droite se trouve le Reset Switch,
qui réinitialise a fois la chaine de caractére et les tags sélectionnés.
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Search Result List

La Search Result List affiche tous les fichiers qui correspondent a vos critéres de recher-
che. Un double-clic sur I'un d’eux charge le fichier correspondant. En fonction du type de
fichier sélectionné, le fichier sera chargé en différents endroits de MASCHINE :

Kick 909X 4

Kick AboutTime
Kick Absynth A1
Kick Absynth A 2
Kick Absynth A 3
Kick Absynth B 1

Kick Absynth B 2
Kick Absynth B 3
Kick Absynth B 4
Kick Absynth B 5
Kick AcidPauli 1
Kick AcidPauli 2

La Search Result List affichant les Kicks de la Factory Library de MASCHINE.

>

\4

vvyyvyy

S'il s'agit d'un Project, tous ses fichiers associés seront chargés, remplacant tous les
fichiers actuellement en mémoire.

S'il s'agit d'un Sample, il sera chargé dans la Zone sélectionnée du Sound sélectionné,
remplagant le contenu actuel de cette Zone.

S'il s'agit d'un Sound, il sera chargé dans le Sound Slot actuellement sélectionné.
S'il s'agit d'un Group, il sera chargé dans le Group Slot actuellement sélectionné.
S'il s'agit d'un FX Preset, il sera chargé dans le FX Slot actuellement sélectionné.

Si vous chargez un nouveau Project, une boite de dialogue apparait pour vous de-
mander si vous souhaitez enregistrer les modifications apportées au Project actuelle-
ment chargé. Ceci vous évite de perdre vos modifications en chargeant par accident
un nouveau Project sans avoir enregistré le précédent.

| les FX Slots ne sont pas néces-
= sairement sélectionnés, vous
devez vous assurer d’en sélectionner un
avant de pouvoir charger un FX Preset.
Sinon, vous pouvez charger les FX
Presets en les glissant depuis le Browser
vers le FX Tab souhaité.
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3.2 Ajouter vos propres Samples

En plus de la gigantesque Library, vous voudrez peut-étre utiliser vos propres Samples.
Les types de fichiers gérés sont WAVE et AIFF. Pour pouvoir les trouver dans le Browser
depuis votre contrbleur, vous devrez d’abord les importer dans la Library. L'importation des
Samples ne signifie pas qu'ils seront déplacés du répertoire dans lequel ils se trouvent
actuellement, mais simplement qu’ils seront référencés par le Browser. En conséquence,
dés que vous déplacez vos Samples, pensez bien a mettre a jour les chemins d’'acces a
leurs répertoires respectifs, comme nous l'avons décrit dans la section 2.4 « La fenétre
Preferences ». Cliquez sur DISK dans le File Type Selector, et a sa droite, vous verrez une
liste de vos disques durs :

+ dell c [%
+ Dokumenteur '

+ drivers | &

+ 386 Deskbop

+ Intel | Media

+ JARMaker Mative Instruments
+ lib | Refresh files

+ MSOCache

+ 0Cs-ng

+ Program Files

+ Programme

+ RECYCLER

Le Browser avec DISK sélectionné, affichant la liste des volumes disponibles

Choisissez le répertoire contenant vos Samples. Vous pouvez pré-écouter les Samples
automatiquement avant de les charger en activant la fonction Audition sur la ligne inféri-
eur du Browser. Cliquez sur le bouton Audition ; la tirette a droite contrble le volume de
pré-écoute.

IMPORT

De gauche a droite : Swap Button, Audition Button, Volume Slider, Import Button
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3.2.1 Importer un Sample dans la Library

©MASCHINE
LIB m neuere

+ Desktop
+ Desktop Folder

+ Developer

+ Dokumente

+ Library

+ livelib

+ Previous Systems.localized

= samples

+ AKAI Killer Horns

+ Akoustik Piano Library

+ basslegends2

+ battery3lib

+ caribbean

+ Elektrik Piano Library

+ HIPHOP_REX

= jesamples

+ gitarrensamples

gitarrenloop.aif
gitarrenloop2.aif
gitarrenloop3.aif

jclocpplok.aif
klickundumloop.aif
rileycheckmameno.aif
umjc.aif

+ Kontakt 3 Library

+ kontaktbrass

+ Kore 2 Sample Content

+ live7lib

+ plp samples

purebrazil

Sélection d'un Sample sur votre disque dur

Apres avoir trouvé votre Sample, vous pouvez l'ajouter a la Library en cliquant sur le bou-
ton Import. Si vous souhaitez ajouter plusieurs Samples a la fois, par exemple un dossier
contenant vos Samples préférés, vous pouvez sélectionner le dossier entier et étiqueter
tous les fichiers en une fois via la méme boite de dialogue que lors de I'importation de
fichiers uniques. Vous pouvez également sélectionner plusieurs fichiers non contigus en
maintenant la touche Ctrl (PC) ou Command (Mac). Aprés avoir cliqué sur Import, Le
Tag Editor s’affiche et vous permet d’étiqueter le(s) Sample(s) que vous vous apprétez a

importer dans la Library.
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3.2.2 Etigueter vos Samples, Sounds, Groups, FX Presets, Patterns et Projects

Dans les trois colonnes de catégories du Tag Editor (Bank, Type et Subtype), sélection-
nez les tags (ou attributs) que vous souhaitez appliquer au Sample que vous étes en train

d'importer :

AgogoHi ExtraPerc V3

BAMNEK TYPE
Drums Crackle
Factory FX Cymbal
Instruments Digital Kit

Kits

Loops Drill

MI Projects EQ

Projects Flanger
FM

SUBTYPE
Acoustic
Airy
Analog
Big
Bongo
Bright
Brush
Chime
China

APPLY ECHT

Le Tag Editor avec des tags sélectionnés (surlignés et cochés)

Vous pouvez ajouter autant de tags que vous le souhaitez a un fichier en cliquant sur eux.
Une encoche apparait pres des tags sélectionnés. Pour supprimer un tag du Sample,
cliguez a nouveau dessus. Une fois I'étiquetage achevé, cliquez sur le bouton OK pour
importer le Sample dans la Library et lui appliquer les tags sélectionnés. Vous pouvez
annuler I'importation en cliquant sur le bouton Cancel.

Ajouter de nouveaux tags

Vous pouvez également créer vos propres tags. Dans le Tag Editor, en bas de chacune des
trois colonnes de catégories, vous trouvez une entrée « add new » :

TYFE
Vocal
Waveform

Winds
fap

Soyez aussi précis(e) que pos-

sible lorsque vous étiquetez vos
fichiers, vous les retrouverez d’autant
plus facilement !
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Ajout d’un nouveau tag dans la colonne Type

Pour ajouter un nouveau tag, cliquez sur cette entrée et saisissez le nom du tag avec votre
clavier d’ordinateur. Le nouveau tag est alors disponible dans cette catégorie.

Editer les tags

Il est également possible de modifier les tags placés sur les fichiers existants dans votre
Library. Cliquez simplement sur le fichier dont vous voulez modifier les tags dans la Search
Result List, cliquez sur le bouton Edit et sélectionnez / désélectionnez les tags en cochant /
décochant les encoches a leur coté.

3.3 Quick Browse

Quick Browse est une fonction qui vous permet de rappeler rapidement une recherche
déja effectuée pour accéder a un fichier donné. Mettons que vous ayez chargé un Sound
de Kick aprés avoir navigué dans la Library, puis chargé un Sound de Snare sur un autre
Sound Slot, et maintenant vous rendez compte que le Sound de Kick ne vous plait pas ;
mais vous aviez entendu un Sound de Kick somme toute assez sympathique juste avant
d’avoir choisi celui-la. Normalement, vous devez tenter de vous rappeler du nom des tags
que vous avez utilisés pour tomber dessus, ou bien naviguer parmi tous les Sounds de
Kicks - sachant que la Library de MASCHINE en contient déja environ 700, vous risquez
d’'y passer un certain temps. Avec la fonction Quick Browse, vous pouvez rappeler les ré-
sultats précédents en un seul clic. Quick Browse est disponible dans le Sound Tab (pour
les Sounds et les Samples), dans le Group Tab (pour les Groups), dans le Master Tab (pour
les Projects) et dans les FX Tabs (pour les FX).
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3.3.1 Utilisation de Quick Browse
[-:3 LAMPLER | 2D

Pitch [ Gate

- ON ON

Tune Start Reverse Sustain

La fonction Quick Browse du Sound Tab

La fonction Quick Browse est activée en cliquant sur le Magnifier Tool (la petite loupe)
prés du nom du fichier. Si vous cliquez sur ce Magnifier Tool, la recherche ayant abouti
a ce fichier est rappelée, vous permettant ainsi de choisir un des autres résultats dans la
Search Result List. Avec les fleches du curseur sur votre clavier d’ordinateur, vous pouvez
naviguer parmi les fichiers de la Search Result List, et ils sont instantanément chargés si
I'In-Place Auditioning est activé.

3.3.2 In-Place Auditioning

Pour activer I'In-Place Auditioning, cliquez sur le bouton Swap sur la ligne inférieure du
Browser ; le bouton s’allume alors en blanc :

W] <« EDIT

;e

Activation de I'In-Place Auditioning en cliquant sur le bouton Swap

Ceci vous permet d’écouter des Samples, Sounds, Groups et FX Presets qui seront instan-
tanément chargés et écoutables dans le contexte de votre Project en cours de lecture.
Pour désactiver cette fonction, cliquez a nouveau sur le Magnifier Tool a droite du Text
Search Field. La Search Result List reste affichée si vous cliquez sur le Magnifier Tool
pres du nom du fichier dans l'onglet correspondant, mais les fichiers ne seront plus char-
gés automatiquement lorsque vous les sélectionnerez.

L'In-Place Auditioning est non

seulement utile pour recher-
cher un Sound, Group, FX ou Sample
particulier, mais il peut également étre
une grande source d’inspiration : avec
un Pattern en cours de lecture, navi-
guez dans votre Library avec I'In-Place
Auditioning activé et écoutez des Sounds
et des Samples que vous n’utiliseriez pas
dans ce contexte habituellement.
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3.4 Le Browser sur le controleur

Contrairement a celui du logiciel, le Browser du contréleur matériel peut seulement charger
les fichiers déja ajoutés a la Library. Vous ne pouvez pas accéder directement a des réper-
toires particuliers sur vos disques durs depuis le Browser du contrdleur. C'est pourquoi il
est recommandé de toujours commencer par étiqueter tous vos Samples et les importer
dans la Library depuis le logiciel.

Pour ouvrir le Browser sur le MASCHINE Controller, appuyez sur le Browse Button.

[ MASTER | [ GrouP | ENICTE [ PREY | [_HEXT | LOAD
SOUWD: SOUWD 1 SOURCE: EMPTY BUZZ FORESHADOU

ATTRIBUTES
FILTER EANK TYFE SUBTYFE
SAMFLE  FACTORY LIEF BUZE BUZZ

Le Browser sur les Displays du contréleur, avec le Sound Tab sélectionné

Filter

Tournez le Knob 1 pour sélectionner le type de fichier que vous recherchez. En fonction
des Buttons 2-4 sélectionnés (I'image ci-dessus montre le Browser avec le Button 4 sé-
lectionné, autrement dit le Sound Tab), le Filter vous permettra de sélectionner spécifique-
ment les types de fichiers correspondants :

MASTER

GROUP

SOUND

Project

Group

Sound

FX

Patterns

FX

FX

Sample

Bank

La catégorie Bank sert a définir une structure de base. Par exemple, dans la
Factory Library (Library d’usine), on y trouve Drums, Loops et Factory FX.

Type

La catégorie Type est le niveau hiérarchique le plus élevé dans
MASCHINE et permet de catégoriser vos fichiers de maniere générale.
Par exemple, dans la Factory Library (Library d’usine), on y trouve Brass,

Analog FX et Kick.

Subtype

Le Subtype vous permet d’affiner encore la description de votre fichier.
La catégorie Subtype contient par exemple Djembe, Glitch ou Analog.
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Le Left Display permet de définir vos filtres et les catégories de tags via les Knobs 1-4.
Le Right Display affiche la Search Result List et vous permet de charger un fichier.

[MASTER | [ crour | N PREY | HEXT |
SOUND: SOUND 1 SOURCE: EMPTY e oy

ELEEF FORESHADOL
ATTRIBUTES BUZZ FORESHARDOIU
FILTER BANK TYPE SUBTYPE METHLLIC FUMKSTORUMG B
SAMPLE FACTORY LIEF SFH ALL SF¥ FORESHRDOW

Le Browser du contrdleur, affichant une Search Result List

; - oo Si vous comptez utiliser beau-
Vous pouvez naviguer dans la Search Result List avec le Knob 5 ; pour charger un fichier, coup votre contrdleur, pensez
appuyez sur le Button 8. Les Buttons 5 et 6 vous permettent de charger directement le 3 étiqueter avec soin tous vos fichiers !
fichier précédent ou suivant de la Search Result List, afin de pouvoir comparer facilement Il sera bien plus facile de les retrouver
les fichiers entre eux (comme la fonction In-Place Auditioning dans le logiciel). depuis votre controleur.
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4 Créer des Sounds

Chaque Group contient 16 Sound Slots pouvant étre remplis soit par un fichier audio unique
(un Sample dans la terminologie de MASCHINE), soit par plusieurs fichiers audio répartis sur
le clavier et les effets qui les accompagnent (un Sound dans la terminologie de MASCHINE).
Un Sound peut également servir comme source d’effet dans MASCHINE ; vous pouvez par
exemple utiliser un Sound pour héberger un Send Effect pour d’autres Sounds, ou méme
router des signaux audio externes a travers un Sound donné (cf. le chapitre 9 « Utiliser les
FX » pour plus d’infos). Vous pouvez aussi échantillonner directement dans un Sound Slot
(cf.le chapitre 11 « Echantillonnage et assignation des Samples » pour plus d'infos).

4.1 Les Sampler Parameters dans le Sampler Source Tab (SRC)

Les Sampler Parameters proposent différents moyens de modeler plus finement chacun de
vos Sounds. Vous les accorder, modifier leur dynamique de base et leur appliquer des effets
ainsi que différentes modulations. Non seulement ces parametres sont automatisables, mais
ils ont été congus précisément pour étre triturés ! Veuillez vous référer a la section 6.1.8
« Enregistrer 'automatisation » pour le contrdleur et a la section /7.2.5 « Enregistrer et éditer
'automatisation » pour le logiciel.

Les Sampler Parameters sont organisés en 5 pages :
» Page 1 : Voice Settings et Velocity Automation

Page 2 : Pitch/Gate et Amplitude Envelope
Page 3 : FX et Filter Settings

Page 4 : Modulation Envelope et Destination
Page 5 : LFO et Destination

vvyyvyy

Sur le MASCHINE Controller, naviguez parmi les pages avec les Page Buttons.
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Pitch f Gate

1
- ON

Tune Start Reverse

Dans le logiciel, naviguez parmi les pages en cliquant sur les boutons en fleche du Page Selector.

Page 1 : Voice Settings et Velocity Automation

[MASTER | [ Grour | NN B [ FX1 | [ FXZ | [ oOT
120.0 51/ - SOUND: KICK 903 1 SOURCE: SAMPLER

VOICE SETTINGS VELOCITY DESTINATION 155
MONO GLIDE 5TART DECAY CUTOFF YOLUME
OFF 0.0 % 0.0 % 0.0 % 0.0 % 100.0 %

La Page 1/5 du Sampler Source Tab (contrbleur)

4 MASTER iROUP sounD || 9 SAMPLER -~ - B3 - [ Group

Voice Settings Velocity Destination

Kick 909 1

e
Kick 909 1.wav D oN O | | | .)
- ~

s

-

T 1/5 ¥ Mono Glide Group Start Decay Cutoff Volume

La Page 1/5 du Sampler Source Tab (logiciel)

Sur le MASCHINE Controller, appuyez sur Shift + Browse pour sélectionner la source
du son. Vous pouvez sinon cliquer sur la Fleche dans le Header du Sampler Source Tab
(SRC). Il y a deux modes : Sampler et Input. Le mode Sampler permet a I'emplacement
sélectionné de lire les Samples (comme vous le ferez une bonne partie du temps). Passez
cependant au mode Input si au lieu de lire un Sample, vous souhaitez que le Sound sé-
lectionné soit disponible comme point de passage pour les autres Sounds. Par exemple,
vous pourrez y héberger un effet tel qu’une réverbération et la rendre disponible pour les
autres Sounds de votre Project. Astuce : vous n’avez pas vraiment besoin de sélectionner
explicitement le mode Sampler : le logiciel le fera pour vous automatiquement des que
vous chargerez un Sound a cet emplacement.
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4.1.1 Voice Settings

Mono Si ce bouton est sélectionné, le Sound sera joué en mode Mono.

GLIDE Si Mono est sélectionné, ce contréle crée un effet de portamento entre
les pas consécutifs.

GRroup Vous pouvez choisir I'un des 8 Voice Groups ou laisser cette option

sur Off. Si vous assignez plus d’un Sound au méme Voice Group, ils
s’élimineront mutuellement. On peut trouver ce comportement sur les an-
ciennes boites a rythme (une utilisation typique est d’« étouffer » la char-
ley ouverte avec la charley fermée), mais également sur les synthétiseurs
monophoniques, capables de jouer seulement une note a la fois.

4.1.2 Velocity Destination

START

Cette source de modulation intégrée vous permet de moduler le
parameétre Start du sample sur la Page 2 en fonction de la vélocité
d’entrée. Les valeurs positives éloignent la position de départ du sam-
ple d’autant plus que vous jouez fort, et les valeurs négatives rap-
prochent cette position du début du sample d’autant plus que vous
jouez fort. Astuce : un exemple typique d’utilisation de ce paramétre
est de le régler de maniére a ce que la transitoire de I'attaque initiale
d’une caisse claire soit entendue uniqguement aux vélocités élevées.
Ceci rend le son plus accrocheur lorsque vous jouez fort, et plus
miéevre voire sourd lorsque vous jouez doucement.

Decay

Ce contrble vous permet de moduler le paramétre Decay (décroissance)
de '’Amplitude Envelope (enveloppe d’amplitude) sur la page 2 en
fonction de la vélocité.

CUTOFF

Ce contrdle vous permet de moduler le paramétre Cutoff (fréquence
de coupure) des Filters avec les types de filtres LP, HP et BP (sur la
page 3).

VoLuME

Ce contréle vous permet de moduler le volume, qui est I'objet premier
de la vélocité...
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Page 2 : Pitch/Gate et Amplitude Envelope

LRGN HMASTER GROUF | T [ F21_ | [ F%2 | [ ouoTr |
120.0 517 = 1:1:1 OFF SOUND: KICK 908 1 SOURCE: SAMPLER
PITCH ~ GATE AMFPLITUDE ENVELOFPE 2,5

TUHE =TART REVERSE TYFE ATTACK HOLD DECAY
0.00 0.0% OFF AHD 0.0 % 100.0 4 50.0 ¥

La Page 2 du Sampler Source Tab (contrbleur)

=0 MASTER  GROUP | SEILIND SAMPLER -~ - 3 » [ Grour

" Pitch [ Gate Amplitude Envelope

MidHiTom 909.wav D I AHD |
- ON \HD v O (
-

b 2/3 ¥ Tune Start Reverse Type Attack Hold Decay

La Page 2 du Sampler Source Tab (logiciel)

4.1.3 Pitch/ Gate

TuNE Définit la hauteur tonale (ou pitch) de base de votre Sample : tournez
le curseur vers la droite pour augmenter la hauteur, et dans 'autre sens
pour la diminuer.

START Détermine le point de départ du Sample (peut également étre modulé
par le contrble de vélocité décrit plus haut).

REVERSE Si Reverse est activé, le Sample est lu a I'envers.

4.1.4 Amplitude Envelope

L'Amplitude Envelope vous permet de jouer sur le volume de votre Sample dans le
temps.
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TYPE

— Ll

Pitch [ Gate Amplitude Envelope

I
> OM

Tune Start Reverse Type

Oneshot : c’est le comportement typique des boites a rythme vintage ; le sample est lu
dans son intégralité, du début a la fin et sans enveloppe. Remarque : si ONesHoT est active,
les parametres suivants ne sont pas disponibles !

[l

Pitch [ Gate Amplitude Envelope

P
| f El
J - {\ )

Tune Start Reverse Type Attack Held Decay

AHD : le mode AHD désactive les contrbles Sustain et Release et les remplace par le
parameétre Hold. Le mode AHD est idéal pour le comportement « déclenche et oublie »,
dans lequel vous voulez que le son soit lancé pour un temps donné, quelle que soit la
durée pendant laquelle vous maintenez le Pad enfoncé.

-

Pitch [ Gate Amplitude Envelope

“

Tune Start Sustain Release

ADSR : I'enveloppe ADSR permet de jouer des Samples longs et soutenus qui nécessitent
un contrble de dynamique plus complexe. Astuce : contrairement a d’autres contrdleurs,
les Pads de MASCHINE sont non seulement sensibles a la frappe, mais également a la
pression maintenue apres la frappe - en utilisant les enveloppes ADSR, vous pouvez faire
en sorte que les Pads se comportent comme un clavier MIDI et maintiennent une note
tant qu’ils sont maintenus enfoncés.
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ATTACK Attack détermine la vitesse a laquelle le Sound atteint son volume maxi-
mal une fois déclenché.

HoLp Hold détermine la durée pendant laquelle I'enveloppe restera a son
niveau maximum.

DEcay Decay détermine la vitesse a laquelle I'enveloppe retombe au niveau
Sustain (en mode ADSR) ou a zéro (en mode AHD). Ce paramétre peut
étre modulé par la vélocité.

SUSTAIN Sustain détermine le niveau constant maintenu par I'enveloppe aprées sa
décroissance (Decay), jusqu’a ce que la note s'achéve.

RELEASE Release détermine la durée mis par le son pour s'éteindre une fois la
note relachée.

Page 3 : FX et Filter Settings

EELRETS "HASTER [LONAEE SOUND | [ F%1 | [ %2z | [ oor |

1z0.0 51/ -

1:1:1 SOUND: KICK 903 1 SOURCE: SAMFPLER

FILTER 35

- MASTER

Kick 909 1.wav

-

=R = HMODE CUTOFF RESOHANCE
0.0% . OFF 50.0 £ 0.0 %

Filter

-

-

Comp Drive 4 Jits Mode Cutoff Resonance

La Page 3/5 du Sampler Source Tab (logiciel)
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4.2 FX

Ceci constitue une petite sélection d’effets de base, a ne pas confondre avec la section
FX traitée en détail dans le chapitre 9 « Utiliser les FX ».

Cowmp Compresseur basique permettant de donner plus de densité a un Sound.
DRIVE Détermine la quantité de saturation appliquée au Sound.
SR SR signifie « sample rate » (en francgais « taux d’échantillonnage ») : vous

pouvez vous en servir pour diminuer le taux d’échantillonnage original
afin de donner au Sound un cachet lo-fi.

Bits Permet de diminuer la résolution numérique originale du Sound, ce qui
produit un effet de lo-fi plus brutal et numérique.

Filter
Cette section vous donne accés a un ensemble de filtres.

Mode

Avec les fleches, vous pouvez choisir parmi différents types de filtres : EQ, HP2, BP2,
LP2 et Off. Chaque type a ses paramétres propres sur sa droite :

EQ

'EQ est un égaliseur avec les parameétres Frequency, Bandwidth (largeur de bande) et
Gain.

HP2

HP2 est un filtre passe-haut avec Cutoff (fréquence de coupure) et Resonance. Le
parametre Cutoff peut étre modulé par la vélocité, la Modulation Envelope ou le LFO.

BP2

BP2 est un filtre passe-bande avec un parameétre Cutoff. Le paramétre Cutoff peut étre
modulé par la vélocité, la Modulation Envelope ou le LFO.
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LP2

LP2 est un filtre passe-bas avec Cutoff (fréquence de coupure) et Resonance
Cutoff peut étre modulé par la vélocité, la Modulation Envelope ou le LFO.

Page 4 : Modulation Envelope et Destination

[MASTER | [ orouP | T %1 | [ F¥2 | [ ooOT
120.0 851/ 1:1:1 OFF SOUND: KICK 909 1 SOURCE: SAMPLER

MODULATION ENVELOFPE DESTIHATION
ATTACK HOLD DECAY FITCH CUTOFF DRIVE
0.0% 100.0 % 50.0 % 0.0 & 0.0%

La Page 4/5 du Sampler Source Tab (contrdleur)

=  MASTER ROUP unD | E samPLES (a1 ~ 8
Meodulation Envelope Destination

Kick 909 1.wav (-' m (-' ! ;
s ~

-

Attack Decay Sustain Release Pitch Cutoff Drive

La Page 4/5 du Sampler Source Tab (logiciel)

La Modulation Envelope propose une enveloppe permettant de fagonner

. Le parametre

la modulation

que vous appliquez au Sound. Ses paramétres sont les mémes que ceux de I'Amplitude
Envelope de la Page 2, vous pouvez donc utiliser soit une enveloppe ADSR (Attack, Decay,
Sustain, Release), soit une enveloppe AHD (Attack, Hold, Decay) pour contrdler vos modu-

lations. Si vous choisissez le mode ONESHOT, seule I'enveloppe AHD sera d
la modulation.

isponible pour

Envelope. Les cibles possibles sont les suivantes :

ATTACK Temps mis par I'enveloppe pour atteindre son niveau maximal.

Decay Decay détermine la vitesse a laquelle I'enveloppe retombe au niveau
Sustain (en mode ADSR) ou a zéro (en mode AHD).

HoLb Durée pendant laquelle I'enveloppe reste a son niveau maximum.

SUSTAIN Niveau de I'enveloppe qui est maintenu tant que la note est tenue.

RELEASE Temps mis par I'enveloppe pour redescendre a zéro une fois la note rela-
chée.

DESTINATION Vous définissez ici les cibles de la modulation par la Modulation
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» PiTcH, sur la Sampler Parameter Page 2
» Curtorr, sur la Sampler Parameter Page 3
» Drive, sur la Sampler Parameter Page 3
» Pan, sur ['Output Parameter Page 1

Page 5 : LFO et Destination

[MASTER | [ orouP | IO [ F¥1 | [ F%Z | [ oot
120.0 51/ - 1010 OFF SOUND: KICK 909 1 SOURCE: SAMPLER

LFO DESTINATION
TYPE SPEED FPHASE SYNC PITCH CUTOFF
SIHE 1.14 HZ 0.0 & 0.0 % 0.0 %

La Page 5/5 du Sampler Source Tab (contrdleur)

- MASTER
Destination

Kick 909 1.wav Sine ON I I

-

Type Speed Phase Sync Pitch Cutoff Drive

La Page 5/5 du Sampler Source Tab (logiciel)

LFO

Le LFO (Low Frequency Oscillator, ou « oscillateur basse fréquence » en francais) est une
autre source de modulation basée sur différentes formes d’onde.

TypE Vous pouvez ici choisir le type de forme d'onde du LFO. Les formes dis-
ponibles sont Random (aléatoire), Saw (dent de scie), Rect (rectangle), Tri
(triangle) et Sine (sinusoide).

SPEED Contrdle la vitesse d’oscillation du LFO, mesurée en Hertz (Hz). Si vous
choisissez de synchroniser la vitesse du LFO en activant Sync, des sigha-
tures rythmiques sont utilisées a la place des Hertz.

PHASE Définit la phase initiale de I'onde du LFO, exprimée en pourcentage.

Syne Ce bouton permet d’activer la synchronisation du LFO au tempo de votre
Project. Si ce bouton est activé, les valeurs du parameétres Speed ne sont
plus exprimées en Hertz mais en signatures rythmiques allant de 16/1
(un cycle de modulation sur 16 mesures) a 1/32 (un cycle de modulation
sur une triple croche).
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DESTINATION
Vous définissez ici jusqu’a quatre cibles de la modulation par le LFO :

» PiTcH, sur la Sampler Parameter Page 2
» CurtorF, sur la Sampler Parameter Page 3
» Drive, sur la Sampler Parameter Page 3
» Pan, sur ['Output Parameter Page 1

4.3 Les Sampler Parameters dans le Sampler Output Tab (OUT)

Le Sampler Output Tab vous permet de router votre Sound et de définir des Aux Sends. Les
Aux Sends vous permettent d’envoyer une partie réglable du Sound vers d’autres Groups
ou Sounds pour des traitements supplémentaires. Veuillez consulter le chapitre sur les FX
pour en savoir plus sur la configuration d’'un Send FX classique.

Page 1

[MASTER | [ GrOoUP | EENITTH T SRC__ | [ FRL_ | [ _FRZ |
1500 g1 /s 1910 OFF SOUND: KicK 909 1

MAIN AUX 1 AUX 2 1s2
DEST. LEVEL DEST. LEVEL DEST. LEVEL
GROUP 0.4 DB . HOHE 0.0 DB HOHE 0.0 DB

- MASTER

Kick Funkstorung B 1

4 142

Output Level 'a Destination Level Destination Level

La Page 1/2 du Sampler Output