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Bienvenue dans le complément du manuel de MASCHINE

Par ol commencer ?

1 Bienvenue dans le complément du manuel de MASCHINE

Ce complément du manuel détaille les nouvelles fonctions et les changements introduits a
I'occasion des diverses mises a jour de MASCHINE 2.

1.1 Par ol commencer ?

Dans ce complément du manuel, nous supposons que vous vous étes déja familiarisé-e avec
MASCHINE 2. Pour des informations générales sur I'utilisation de MASCHINE 2, veuillez vous
référer aux documents suivants :

e MASCHINE 2.0 Setup Guide (Guide d’installation)

e MASCHINE 2.0 Getting Started (Prise en main)

e MASCHINE 2.0 Manual (Manuel)

e MASCHINE 2.0 Hardware Control Reference (Référence du contrdleur)

L’'ensemble de la documentation est disponible au format PDF dans le dossier d’installa-
tion de MASCHINE 2 sur votre disque dur. Ces documents sont aussi accessibles depuis le
menu Help de la Barre de Menu de I’Application ou depuis le sous-menu Help du menu
MASCHINE.

1.2 Conventions dans ce document

Cette section vous présente les conventions de symboles et de styles utilisées dans ce docu-
ment.

Ce document utilise des formats particuliers pour souligner certains points ou pour vous avertir
de problémes potentiels. Les icbnes précédant ces notes vous permettront de distinguer immé-
diatement le type d’'information dont il s’agit :

Lorsque vous voyez cette icone en forme de point d’exclamation, lisez la note attentivement
et, le cas échéant, suivez a la lettre les instructions et conseils qu’elle contient.
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Bienvenue dans le complément du manuel de MASCHINE

Conventions dans ce document

Cette icone représentant une ampoule indique que la note contient des informations com-
plémentaires utiles. Ces informations faciliteront souvent la réalisation d’'une tache don-
née ; cependant, elles ne s’appliquent pas nécessairement a votre configuration ou a votre
systeme d’exploitation ; elles méritent néanmoins toujours d’'étre lues.

En outre, le formatage suivant est utilisé :

e |es textes apparaissant dans des menus déroulants (tels qu’Open..., Save as..., etc.) du
logiciel ainsi que les chemins d’acceés aux emplacements situés sur votre disque dur (ou
tout autre périphérique de stockage) sont imprimés en jtalique.

e |es textes apparaissant ailleurs dans le logiciel (noms des boutons, contrbles, textes prés
des cases a cocher, etc.) sont imprimés en bleu. Lorsque vous voyez cette mise en forme,
vous pouvez étre slr(e) de retrouver le méme texte sur votre écran d’ordinateur.

e |es textes apparaissant sur les écrans du contréleur sont imprimés en gris clair. Lorsque
vous voyez cette mise en forme, vous pouvez étre slr-e de trouver le méme texte quelque
part sur un écran de votre contrbleur.

e Les textes apparaissant sur le contrdleur matériel sont imprimés en . Lorsque vous
voyez cette mise en forme, vous pouvez étre slr-e de trouver le méme texte quelque part
sur votre controleur.

e |es noms et concepts importants sont imprimés en gras.

e |es références aux touches de votre clavier d’ordinateur sont entourées de crochets (par
exemple : « Appuyez sur [Shift] + [Entrée] »).

» Les instructions uniques sont indiquées par cette fleche de type « bouton lecture ».

— Les résultats des actions sont indiqués par cette fleche plus petite.

Nomenclature

Tout au long de la documentation, nous utiliserons le terme « contréleur MASCHINE » (ou plus
simplement « contrdleur ») pour faire référence au contréleur matériel et le terme « logiciel MA-
SCHINE » pour faire référence au logiciel installé sur votre ordinateur.

Le terme « effet » sera parfois abrégé en « FX » lorsque nous nous référerons aux éléments du
logiciel et du contrdleur de MASCHINE. Ces termes ont la méme signification.
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Bienvenue dans le complément du manuel de MASCHINE

Conventions dans ce document

Combinaisons de boutons et raccourcis a partir de votre contrdleur

La plupart des instructions utiliseront le signe « + » pour signaler des boutons (ou des pads)
qui doivent étre enfoncés simultanément, en commencant par le premier bouton indiqué. Par
exemple, une instruction telle que :

« Appuyez sur + »

signifie :

1. Appuyez sur et maintenez le bouton enfoncé.

2. Tout en maintenant enfoncé, appuyez sur puis relachez-le.

3. Relachez le bouton

Boutons et curseurs sans label sur les controleurs MASCHINE, MASCHINE MK2 et
MASCHINE STUDIO

Les boutons et curseurs rotatifs situés au-dessus et au-dessous des écrans de votre contrdleur
MASCHINE, MASCHINE MK2 ou MASCHINE STUDIO ne portent pas de label.
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Bienvenue dans le complément du manuel de MASCHINE

Conventions dans ce document

. - - o A

NAVIGATE BROWSER MIXER

BPM 120.00 1:1:1

Arranger Pattern

OOOOOOOO

Les boutons et curseurs sans label sur le contréleur MASCHINE STUDIO.

Pour mieux les reconnaitre dans la documentation, nous les nommerons systématiquement a
I'aide d’'une majuscule et d’'un numéro : ainsi, les boutons situés au-dessus des écrans sont les
Boutons 1 a 8 et les curseurs situés en-dessous des écrans sont les Curseurs 1 a 8. Par exem-
ple, lorsque vous verrez une instruction telle que : « Appuyez sur le Bouton 2 pour ouvrir la
Page EDIT», vous saurez qu’il s’agit du deuxiéme bouton a partir de la gauche, au-dessus des
écrans.

Copies d’écrans des contrdleurs MASCHINE MK1 et MK2

Dans le complément du manuel de MASCHINE, les informations concernant les contrbleurs de
premiére et deuxieme génération (MK1 et MK2) ont été regroupées. En conséquence, la cou-
leur des écrans représentés sur les images peut étre différente de celle des écrans sur votre
contréleur MASCHINE MK1. Toutefois, les informations et instructions indiquées restent vala-
bles pour les deux contréleurs MASCHINE MK1 et MASCHINE MK2.
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Quoi de neuf dans MASCHINE 2.4.6

2 Quoi de neuf dans MASCHINE 2.4.6

Ce chapitre décrit les nouvelles fonctions de MASCHINE 2.4.6.

Voici un bref apercu des principaux ajouts et changements ; pour plus de détails, veuillez sui-
vre les liens :

e Améliorations du Sampler

o Live Slicing : le mode Manual de la page Slice du Sample Editor permet désormais de
hacher un sample en temps réel via les pads du contrbleur, ce qui permet de créer
des Slices de maniere plus intuitive. Cf. 12.1, Live Slicing pour plus d’informations.

> Delete All Slices : supprime d’un coup toutes les Slices d'un sample via le controleur.
Cf. 12.2, Supprimer toutes les Slices pour plus d’informations.

> Bouton Slice renommé : e bouton Slice s’appelle désormais Split (« séparer ») et affiche
Slice lorsqu’une Slice est en cours de lecture.

> Mode de slicing par défaut : la mode Manual est désormais le mode par défaut du dé-
coupage en tranches.

o Téte de lecture retirée du mode Slice Edit : le mode Slice Edit n’affiche plus la Téte de
lecture lorsque les Slices sont déclenchées par le séquenceur interne de MASCHINE.

o Amélioration de la lecture audio des Slices : la lecture audio des Slices a été améliorée
(suppression des clics a la fin des Slices).

e Longueur de Scene ajustable : la longueur des Scenes peut désormais étre ajustée manuel-
lement indépendamment de la longueur des Patterns contenus. Cf. 12.3, Longueur de
Scene ajustable pour plus d’informations.

e Presets par défaut personnalisés pour les Plug-ins Internes : vous pouvez désormais sauve-
garder I'état actuel d'un Plug-in Interne comme état par défaut. L'option « Save As De-
fault... » est désormais accessible pour les Plug-ins Internes. Cf. 12.5, Configuration des
Plug-ins pour plus d’'informations.

e Un bouton Loop a été ajouté aux contrdles de Transport pour activer/désactiver la lecture
en boucle.
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Navigation par catégorie / par éditeur : vous pouvez désormais parcourir votre bibliotheque
selon le groupe de produits (catégorie/éditeur) depuis le logiciel et depuis le contréleur
MASCHINE STUDIO.

Exportation audio : les fonctions de la boite de dialogue Export Audio ont été améliorées.

o Exportation par Scenes : vous pouvez exporter les Scenes comme boucles audio indivi-
duelles grace a I'option de I'onglet « Options » de la boite de dialogue « Export Au-
dio ». Cf. 12.6.2, Exporter I'audio Scene par Scene pour plus d’informations.

o Exportation en AIFF : vous pouvez exporter I'audio dans le format AIFF via une option
supplémentaire de l'onglet « Export » de la boite de dialogue « Export Audio ». Cf.
12.6.1, Exportation audio au format AIFF pour plus d’informations.

o Option Range : la bofte de dialogue Audio Export comprend désormais une option per-
mettant d’exporter I'intégralité du morceau. Cf. 12.6.3, Exporter une plage audio par-
ticuliere pour plus d’informations.

> Noms personnalisés : la boite de dialogue Audio Export comprend désormais un champ
permettant de définir un nom personnalisé pour les éléments exportés. Cf. 12.6.4,
Personnaliser le nom de |'audio exporté pour plus d'informations.

Réglages audio et MIDI déplacés : les réglages audio et MIDI sont désormais inclus dans la
boite de dialogue Preferences. Cf. 12.12, Réglages audio et MIDI dans les Préférences
pour plus d’'informations.

Ajustement plus fin de la longueur des Patterns : vous pouvez désormais ajuster la longueur
des Patterns par incréments plus petits afin de créer des longueurs de Patterns irrégulie-
res. Cf. 12.11, Ajuster finement la Longueur du Pattern pour plus d’informations.

Changements mineurs dans MASCHINE 2.4.6 :

o Pattern Grid renommée en Arrange Grid : la Pattern Grid est renommée Arrange Grid et
déplacée sous la Group List dans l'interface du logiciel. Cf. 12.13, L'Arrange Grid
pour plus d’'informations.

o Réglage Quick supprimé du logiciel : le réglage Quick de la Pattern Grid a été retiré de
I'interface du logiciel ; la fonction est désormais disponible uniquement sur les con-
tréleurs matériels. Cf. 12.14, Quick Grid pour plus d’'informations.
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Timeline et en-téte des Scenes échangés : les positions de la Timeline et de I'en-téte
des Scenes ont été inversées. Cf. 12.15, Echange de la Timeline et de I'en-téte des
Scenes pour plus d’informations.

Dernier Group : vous ne pouvez plus avoir de Project ne contenant aucun Group ; si
vous tentez de supprimer le dernier Group restant dans un Project, le Group sera sim-
plement ramené au Group par défaut. Cf. 12.16, Supprimer le dernier Group pour
plus d’informations.

Mise a jour de I'outil Gomme : I'outil Gomme supprime désormais la séparation entre
les Slices au lieu de regrouper les deux Slices.

Valeur par défaut des Aux Sends : les envois auxiliaires ont désormais -oo pour valeur
par défaut ; auparavant leur valeur par défaut était O dB (unité).

Fichiers log déplacés : les fichiers log ont été déplacés vers /Users/<nom d’utilisatri-
ce>/Library/Logs/Native Instruments/ sur OS X and \Utilisateurs\<nom d’utilisatrice>
\AppData\Local\Temp\Native Instruments\ sur Windows.

Live Slicing

Le découpage des Samples en temps réel est un moyen rapide et intuitif de créer des tranches
dans un Sample depuis les pads de votre contrbleur. Le premier pad permet de déclencher le
Sample, tandis que les pads suivants permettent d’ajouter des points de découpe selon votre
bon vouloir. Si nécessaire, les points de début et de fin des tranches peuvent étre ajustés a
posteriori via le mode Edit.

2.1.1

Le Live Slicing n'est disponible que sur votre contréleur MASCHINE.

Live Slicing sur MASCHINE STUDIO

Pour ajouter manuellement des Slices a un Sample via les pads de votre contrbleur :

1.
2.
3.

Appuyez sur le bouton pour passer en mode Sampling.
Appuyez sur le Bouton 3 pour sélectionner SLICE et passer en mode Slice.
Tournez le Curseur 1 pour sélectionner le mode Manual.

Live Slicing
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Live Slicing

= Le pad 1 commence a clignoter pour indiquer que la premiére Slice peut étre ajoutée.

4. Appuyez sur le pad 1 pour ajouter la premiéere Slice au Sample.

= La lecture du Sample commence et le pad suivant se met a clignoter pour indiquer que le
point de découpe suivant peut étre ajouté.

5. Appuyez sur le pad 2 pour ajouter la deuxiéme Slice au Sample.
6. Pour ajouter d’autres Slices, appuyez sur les pads suivants lorsqu’ils se mettent a cligno-
ter.

— Lorsque la lecture du Sample s’interrompt, vous pouvez ajuster plus finement les points
de début et de fin de vos Slices en passant au mode EDIT.

Appuyez sur + pour arréter la lecture d’un long Sample.

Appuyez sur + Bouton 7 et 8 pour accéder a chaque Banque de Slices.

2.1.2  Live Slicing sur MASCHINE
Pour ajouter manuellement des Slices a un Sample via les pads de votre contréleur :

1. Appuyez sur le bouton pour passer en mode Sampling.
2. Appuyez sur le Bouton 3 pour sélectionner SLICE et passer en mode Slice.
3. Tournez le Curseur 1 pour sélectionner le mode Manual.

= Le pad 1 commence a clignoter pour indiquer que la premiére Slice peut étre ajoutée.

4. Appuyez sur le pad 1 pour ajouter la premiére Slice au Sample.

= La lecture du Sample commence et le pad suivant se met a clignoter pour indiquer que le
point de découpe suivant peut étre ajouté.

5. Appuyez sur le pad 2 pour ajouter la deuxiéme Slice au Sample.
6. Pour ajouter d’autres Slices, appuyez sur les pads suivants lorsqu’ils se mettent a cligno-
ter.
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— Lorsque la lecture du Sample s’interrompt, vous pouvez ajuster plus finement les points
de début et de fin de vos Slices en passant au mode EDIT.

Appuyez sur + pour arréter la lecture d'un long Sample.

Appuyez sur + Bouton 7 et 8 pour accéder a chaque Banque de Slices.

2.1.3  Live Slicing sur MASCHINE MIKRO

Pour ajouter manuellement des Slices a un Sample via les pads de votre contréleur :

1. Appuyez sur le bouton pour passer en mode Sampling.
2. Appuyez sur et tournez I’encodeur Control pour sélectionner SLICE.
3. Appuyez sur un bouton Fléche sous I'écran pour sélectionner le mode Manual.

= Le pad 1 commence a clignoter pour indiquer que la premiére Slice peut étre ajoutée.

4. Appuyez sur le pad 1 pour ajouter la premiére Slice au Sample.

= La lecture du Sample commence et le pad suivant se met a clignoter pour indiquer que le
point de découpe suivant peut étre ajouté.

5. Appuyez sur le pad 2 pour ajouter la deuxiéme Slice au Sample.

6. Pour ajouter d’autres Slices, appuyez sur les pads suivants lorsqu’ils se mettent a cligno-
ter.

— Lorsque la lecture du Sample s'interrompt, vous pouvez ajuster plus finement les points
de début et de fin de vos Slices en passant au mode EDIT.

Appuyez sur + pour arréter la lecture d'un long Sample.

Appuyez sur + boutons Fleches pour accéder a chaque Banque de Slices.

MASCHINE - Complément du manuel - 19



Quoi de neuf dans MASCHINE 2.4.6

Supprimer toutes les Slices

2.2 Supprimer toutes les Slices

L’option DELETE ALL du mode (mode EDIT) est un moyen simple et pratique de sup-
primer d’un coup toutes les Slices d'un Sample depuis votre contréleur.

2.2.1  Supprimer toutes les Slices sur MASCHINE STUDIO

Utilisez I'option DELETE ALL pour supprimer d’un coup toutes les Slices d’'un Sample.
Pour supprimer toutes les Slices d’'un Sample :

Appuyez sur le bouton pour passer en mode Sampling.

Appuyez sur le Bouton 3 pour sélectionner SLICE et passer en mode Slice.

Tournez le Curseur 1 pour sélectionner le mode Manual.

Appuyez sur le Bouton 4 EDIT.

Appuyez sur le Bouton 8 pour sélectionner DELETE ALL et supprimer toutes les Slices.

|} g9 wd -

Toutes les Slices sont retirées du Sample actuel.

Supprimer toutes les Slices apres les avoir exportées vers le Pattern Editor

Si vous avez exporté vos Slices via I'option APPLY, vous devez retourner au mode Edit et exécu-
ter I'option DELETE ALL pour les supprimer compléetement de la Keyzone et du Pattern.

Pour supprimer toutes les Slices apres les avoir exportées :

Appuyez sur le bouton pour passer en mode Sampling.

Appuyez sur le Bouton 4 EDIT pour revenir au mode Edit.

Appuyez sur le Bouton 8 pour sélectionner DELETE ALL et supprimer toutes les Slices.
Appuyez sur le Bouton 4 EDIT pour sortir du mode Edit.

Appuyez sur APPLY pour retirer les Slices du Sound ou Group.

] 9w

Toutes les Slices et Keyzones supplémentaires seront supprimées, laissant uniquement la
premiére Keyzone en place.
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Supprimer toutes les Slices

2.2.2  Supprimer toutes les Slices sur MASCHINE
Utilisez I'option DEL ALL pour supprimer d’un coup toutes les Slices d'un Sample.
Pour supprimer toutes les Slices d’'un Sample :

Appuyez sur le bouton pour passer en mode Sampling.

Appuyez sur le Bouton 3 pour sélectionner SLICE et passer en mode Slice.

Tournez le Curseur 1 pour sélectionner le mode Manual.

Appuyez sur le Bouton 8 pour sélectionner DEL ALL afin de supprimer toutes les Slices.

| Pownde

Toutes les Slices sont retirées du Sample actuel.

Supprimer toutes les Slices apres les avoir exportées vers le Pattern Editor

Si vous avez exporté vos Slices via I'option APPLY, vous devez retourner au mode Edit et exécu-
ter I'option DELETE ALL pour les supprimer complétement de la Keyzone et du Pattern.

Pour supprimer toutes les Slices apres les avoir exportées :

Appuyez sur le bouton pour passer en mode Sampling.

Appuyez sur le Bouton 4 EDIT pour revenir au mode Edit.

Appuyez sur le Bouton 8 pour sélectionner DELETE ALL et supprimer toutes les Slices.
Appuyez sur le Bouton 4 EDIT pour sortir du mode Edit.

Appuyez sur APPLY pour retirer les Slices du Sound ou Group.

R

Toutes les Slices et Keyzones supplémentaires seront supprimées, laissant uniquement la
premiére Keyzone en place.

2.2.3  Supprimer toutes les Slices sur MASCHINE MIKRO

Utilisez I'option DEL ALL pour supprimer d’un coup toutes les Slices d'un Sample.

Pour supprimer toutes les Slices d'un Sample :

1. Appuyez sur le bouton pour passer en mode Sampling.

2. Appuyez sur et tournez I’encodeur Control pour sélectionner SLICE.

3. Appuyez sur pour sélectionner le mode EDIT.

4. Appuyez sur + pour sélectionner DEL ALL et supprimer toutes les Slices.
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— Toutes les Slices sont retirées du Sample actuel.

Supprimer toutes les Slices aprés les avoir exportées vers le Pattern Editor

Si vous avez exporté vos Slices via I'option APPLY, vous devez retourner au mode Edit et exécu-
ter I'option DELETE ALL pour les supprimer complétement de la Keyzone et du Pattern.

Pour supprimer toutes les Slices apres les avoir exportées :

Appuyez sur le bouton pour passer en mode Sampling.

Appuyez sur et tournez I’encodeur Control pour sélectionner

Appuyez sur pour sélectionner le mode EDIT.

Appuyez sur + pour sélectionner DEL ALL et supprimer toutes les Slices.

Appuyez sur le EDIT pour sortir du mode Edit.
Appuyez sur F3 APPLY pour retirer les Slices du Sound ou Group.

] @0k wn =

Toutes les Slices et Keyzones supplémentaires seront supprimées, laissant uniquement la
premiére Keyzone en place.

2.3  Longueur de Scene ajustable

Les Clips et les Scenes observent les régles suivantes :

Par défaut, la longueur d’'une Scene est automatiquement définie par son Clip le plus long
(« Auto Length »), a moins qu’elle ait été manuellement modifiée (« Manual Length »).

e Auto Length : par défaut, la longueur d’une Scene correspond a celle du Clip le plus long
utilisé dans la Scene. Si vous insérez dans la Scene un nouveau Clip plus long que la
Scene elle-méme, celle-ci sera automatiquement allongée en conséquence. Si vous sup-
primez le Clip le plus long d’une Scene, celle-ci sera automatiquement raccourcie en con-
séquence. Si vous allongez ou raccourcissez le Clip le plus long d'une Scene, la Scene
sera allongée ou raccourcie en conséquence.

e Manual Length : la longueur d’une Scene peut étre réglée manuellement sur une valeur
particuliére. Cette longueur peut étre plus petite ou plus grande que la longueur des Clips
contenus dans la Scene. L'insertion ou la suppression de Clips dans la Scene ne modifie
pas la longueur de cette derniére ; vous pouvez en revanche modifier la longueur de la
Scene en glissant la souris dans la Timeline ou depuis votre contréleur MASCHINE.
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Longueur de Scene ajustable

e Si un Clip est plus court que la Scene dans laquelle il est placé, il sera automatiquement
répété jusqu'a la fin de la Scene (la derniere de ces répétitions peut étre éventuellement
coupée). Ces répétitions sont générées automatiquement et ne peuvent pas étre modifi-
ées. Elles font référence au méme Pattern que le Clip original qui est placé en tout début
de Scene. Les répétitions d’un Clip sont indiquées par des blocs plus sombres dans I'Ar-
ranger, et un marqueur Truncated Clip (« Clip tronqué ») apparait sur la bordure droite de
la Scene pour indiquer qu’une section du Clip est masquée :

H > @ 125.00 0.0 %

Fast Cash -

Beat

e Si une Scene a été manuellement raccourcie, seule la partie du Clip incluse dans la lon-
gueur de la Scene sera visible et audible.

e Les Clips commencent toujours au début de la Scene.

2.3.1  Ajuster la longueur d’'une Scene dans le logiciel

La longueur variable des Scenes vous permet d’allonger ou de raccourcir un Clip sans modifier
le Pattern auquel il fait référence. Ceci est particulierement utile puisque cela vous évite de
créer une nouvelle version d'un Pattern si vous souhaitez seulement étendre ou tronquer ce
Pattern afin qu’il s'insére dans votre arrangement.

Lorsque le marqueur de fin de Scene est déplacé au-dela des Clips les plus longs, les Patterns
référencés sont répétés. Lorsque le marqueur de fin de Scene est déplacé en-deca des Clips,
seule la partie visible des Clips est audible.

Pour allonger une Scene :

» Cliquez sur le marqueur de fin de Scene et glissez-le vers la droite.
Fast Cash

Beat
B1 Melo
C1

D1
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Longueur de Scene ajustable

Si la nouvelle longueur de la Scene est plus grande que la longueur du Pattern référencé
par le Clip, celui-ci sera répété.

Pour raccourcir une Scene :

>

—

Cliquez sur le marqueur de fin de Scene et glissez-le vers la gauche.
Fast Cash

Le Clip sera raccourci, et si la nouvelle longueur de la Scene est plus petite que celle du
Pattern référencé, un petit marqueur « Truncated Clip » apparaitra sur la bordure droite
de la Scene pour indiquer qu’une section du Clip est masquée. Seule la partie visible du
Clip sera audible lors de la lecture.

Lorsque vous ajustez la taille d’'une Scene, les régles suivantes s’appliquent :

L’'incrément de longueur utilisé correspond a la valeur définie pour I’Arrangement Grid.

Si vous maintenez la touche [Maj] enfoncée lorsque vous modifiez la longueur de la Sce-
ne, I'incrément de longueur utilisé correspond a la valeur définie pour la Step Grid.

La longueur minimale de déplacement du marqueur de fin de Scene (sans touche modifi-
catrice) correspond a un pas de I’Arrangement Grid.

Lorsque vous maintenez la touche [Maj] enfoncée, la longueur minimale de déplacement
du marqueur de fin de Scene correspond a un pas de la Step Grid.

La longueur minimale d'une Scene correspond a la longueur minimale d'un Pattern. Ceci
s'obtient uniquement en réglant I’Arrangement Grid et la Step Grid sur Off.
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2.3.2  Ajuster la longueur d’une Scene sur MASCHINE STUDIO

Pour ajuster la longueur d’'une Scene sur votre contréleur :

1.
2.
3.

2.3.3

Appuyez sur pour afficher la page Scene.
Si besoin, appuyez sur le Bouton 1 pour verrouiller la page.

Tournez le Curseur 4 pour ajuster la longueur de la Scene. En tournant le curseur vers la
gauche, vous raccourcissez la Scene ; en le tournant vers la droite, vous allongez la Sce-
ne.

Maintenez enfoncé et tournez le Curseur 4 pour modifier la longueur de la Scene
de maniére plus fine.

La longueur de la Scene est ajustée en conséquence.

Ajuster la longueur d’'une Scene sur MASCHINE

Pour ajuster la longueur d’'une Scene sur votre contréleur :

1.
2.
3.

234

Appuyez sur pour afficher la page Scene.
Si besoin, appuyez sur le Bouton 1 pour verrouiller la page.

Tournez le Curseur 4 pour ajuster la longueur de la Scene. En tournant le curseur vers la
gauche, vous raccourcissez la Scene ; en le tournant vers la droite, vous allongez la Sce-
ne.

Maintenez enfoncé et tournez le Curseur 4 pour modifier la longueur de la Scene
de maniere plus fine.

La longueur de la Scene est ajustée en conséquence.

Ajuster la longueur d’une Scene sur MASCHINE MIKRO

Pour ajuster la longueur d'une Scene sur votre contrdleur :

1.
2.
3.

Appuyez sur pour afficher la page Scene.
Si besoin, appuyez sur / (PIN) pour verrouiller la page.
Appuyez sur la fleche droite sous I'écran pour sélectionner LENGTH.
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4. Tournez I'encodeur Control pour ajuster la longueur de la Scene. En tournant le curseur
vers |la gauche, vous raccourcissez la Scene ; en le tournant vers la droite, vous allongez la
Scene.

5. Maintenez I'encodeur Control enfoncé et tournez-le pour modifier la longueur de la Scene
de maniere plus fine.

— La longueur de la Scene est ajustée en conséquence.

2.4  Activer le mode Auto Length des Scenes

Par défaut, une Scene est réglée sur « Auto Length », ce qui lui permet de s’adapter automati-
quement a la longueur des Clips qu’elle contient. Si la longueur de la Scene est ajustée ma-
nuellement (en déplacant le marqueur de fin de Scene), le mode Auto Length est désactivé et
la Scene passe automatiquement en mode Manual Length.

Dans le logiciel comme sur votre contrbleur, vous pouvez ramener rapidement une Scene au
mode Auto Length afin de la réinitialiser et de révéler son éventuel contenu tronqué (masqué).
Lorsqu’Auto Length est actif, les réglages manuels de longueur sont annulés et la Scene est
redimensionnée en fonction de ses Clips ; elle continuera a s’adapter a ses Clips jusqu’a ce
gue vous modifiiez a nouveau sa longueur manuellement.

24.1  Activer le mode Auto Length des Scenes dans le logiciel
Pour activer le mode Auto Length pour une Scene dans le logiciel :

1. Effectuez un clic droit sur la Scene
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2. Cliquez sur Auto Length dans le menu.

Rename

Insart
Duplicata
Clear
Dalete

Volce Settingg  Auto Length I}

Color

VOICE SETTING

— Le mode Auto Length est activé et la Scene sélectionnée est automatiquement redimen-
sionnée en fonction des Clips qu’elle contient. Les ajustements manuels antérieurs sont
annulés.

2.4.2  Activer le mode Auto Length des Scenes sur MASCHINE STUDIO

Pour activer le mode Auto Length d’une Scene sur votre contréleur :

1.  Appuyez sur pour accéder a la page Scene.

2. Appuyez sur le pad correspondant pour sélectionner une Scene.

3. Appuyez sur le Bouton 3 AUTO LENGTH pour activer le mode Auto Length.
N

La Scene sélectionnée est automatiquement redimensionnée en fonction des Clips
qu’elle contient. Les ajustements manuels antérieurs sont annulés.

2.4.3  Activer le mode Auto Length des Scenes sur MASCHINE
Pour activer le mode Auto Length d’une Scene sur votre contréleur :

1.  Appuyez sur pour accéder a la page Scene.

2. Appuyez sur le pad correspondant pour sélectionner une Scene.

3. Appuyez sur le Bouton 3 AUTO LENGTH pour activer le mode Auto Length.

— Le mode Auto Length est activé et la Scene sélectionnée est automatiquement redimen-

sionnée en fonction des Clips qu’elle contient. Les ajustements manuels antérieurs sont
annulés.
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244  Activer le mode Auto Length des Scenes sur MASCHINE MIKRO

Pour activer le mode Auto Length d’une Scene sur votre contréleur :

1. Appuyez sur pour accéder a la page Scene.

2. Appuyez sur le pad correspondant pour sélectionner une Scene.

3. Appuyez sur + AUT LEN pour activer le mode Auto Length.

— Le mode Auto Length est activé et la Scene sélectionnée est automatiquement redimen-

sionnée en fonction des Clips qu’elle contient. Les ajustements manuels antérieurs sont
annulés.

2.5  Configuration des Plug-ins

Les réglages et assignations d’un Plug-in peuvent étre sauvegardés sous la forme d’un preset.
Une fois sauvegardé, le preset de Plug-in est accessible dans le Browser, tant dans le logiciel
que sur votre contréleur. C'est un moyen rapide et pratique de charger des Plug-ins avec leurs
parametres déja réglés sur des valeurs spécifiques. En outre, un preset de Plug-in peut étre
défini comme preset par défaut pour ce Plug-in afin que ce preset soit automatiquement char-
gé dés que vous ouvrez le Plug-in.

2.5.1  Sauvegarder des presets de Plug-in

Il n'est possible de sauvegarder des presets de Plug-in que dans le logiciel, via le menu Plug-
in. Pour accéder au menu Plug-in, cliquez sur la fleche descendante située sur la droite du
Plug-in Slot dans la Plug-in List :

( 5
lu Sampler
+

Ouverture du menu Plug-in.
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Les commandes permettant de sauvegarder les presets de Plug-in se trouvent tout en bas du
menu Plug-in.

Voice Settings / Engine

VOICE SETTINGS

Mone

Intarnal
Native Instruments

Kick ZeroCash 9

Sava As...
Save As Default...
Remove Default Preset

Developer

Les commandes permettant de sauvegarder et de charger les presets de Plug-in, dans le menu Plug-in.

Entrée du menu Plug-in Description

Save Sauvegarde les modifications apportées au preset ac-
tuellement chargé.

Save As... Sauvegarde les réglages actuels des paramétres du
Plug-in dans un nouveau preset sur votre disque dur.

Save As Default... Sauvegarde les réglages et assignations actuels com-
me preset de Plug-in par défaut pour le Plug-in. Ce
preset par défaut sera chargé dans le Plug-in la pro-
chaine fois que vous I'ouvrirez.

Remove Default Preset Supprime le preset par défaut pour le Plug-in en
question. Cet élément du menu est visible unique-
ment si vous avez sauvegardé un preset via la com-
mande Save As Default... dans le menu.
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2.5.2  Charger des presets de Plug-in

Tous les presets de Plug-in sauvegardés via le menu Plug-in sont par la suite disponibles dans
le Browser, dans le logiciel comme sur votre contrdleur. Chaque preset de Plug-in est automa-
tiqguement placé dans la catégorie « Instrument » ou « Effect » correspondante du File Type
Selector, dans le panneau LIBRARY du Browser. En outre, vous pouvez retrouver vos presets
personnels en sélectionnant le contenu personnel a I'aide du Content Selector dans le panneau
LIBRARY du Browser.

Pour plus d’'informations concernant le chargement des presets de Plug-in a I'aide du
Browser et I'assignation d’attributs aux presets de Plug-in que vous avez enregistrés, veuil-
lez consulter le chapitre 3 du manuel, accessible via le menu Help.

La Librairie de MASCHINE contient déja une collection de presets de Plug-in pour les Plug-ins
Internes de MASCHINE. De plus, tout produit Native Instruments installé sur votre ordinateur
voit sa propre Librairie d’usine automatiquement importée dans le Browser de MASCHINE pour
gue vous puissiez parcourir et charger ses presets d'usine directement depuis MASCHINE.

Les produits des gammes KOMPLETE et MASCHINE EXPANSIONS doivent étre mis a jour
pour assurer leur intégration totale a la Librairie de MASCHINE. Pour mettre a jour tout
produit Native Instruments installé sur votre ordinateur, lancez le Service Center.

Vous pouvez aussi charger un preset de Plug-in a I'aide du menu Plug-in, en sélectionnant la
commande Open..., puis en naviguant dans votre répertoire jusqu'au fichier de preset désiré
(extension « .mxinst » pour les presets de Plug-in d’'Instrument, « .mxfx » pour les presets de
Plug-in d’Effet, ou « .mfxp » pour les presets des Modules MASCHINE 1.x).

2.5.3  Supprimer un preset de Plug-in par défaut

Pour chaque Plug-in, vous pouvez créer un preset par défaut qui est automatiquement chargé
a chaque fois que vous ouvrez le Plug-in. Si vous n’avez plus besoin de preset par défaut pour
un Plug-in, utilisez le menu Plug-in pour supprimer le preset par défaut enregistré.

Pour supprimer le preset par défaut d'un Plug-in via le menu Plug-in :

1. Cliquez sur le Sound contenant le Plug-in.
2. Cliquez sur le menu déroulant Plug-in.
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3. Dans le menu, cliquez sur Remove Default Preset pour retirer le preset par défaut.

Volce Sattings / Englne

VOICE SETTINGS

Kick ZeroCash 9

Save As...
Save As Default...
Remove Dafault Preset %_

Developer 3
—  Le preset par défaut du Plug-in est retiré et le Plug-in aura ses réglages initiaux la pro-
chaine fois que vous I'ouvrirez.

Vous pouvez également utiliser le Plug-in Manager dans le panneau Preferences pour avoir une
vue d’ensemble de vos presets de Plug-in par défaut, et les supprimer si besoin.

La suppression des presets de Plug-in par défaut est uniquement possible dans le logiciel.

2.6  Exportation audio
MASCHINE 2.4.6 contient plusieurs nouvelles fonctions d’exportation audio vous permettant
de:

e Exporter I'audio au format AIFF

e Exporter 'audio Scene par Scene

e Exporter une plage audio particuliére

e Personnaliser le nom de I'audio exporté
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2.6.1  Exportation audio au format AIFF

Dans certaines situations, il peut étre utile d’exporter I'audio de vos Groups, de vos Sounds ou
de votre Project complet dans des fichiers audio afin de pouvoir les éditer dans d’autres appli-
cations ou les graver sur un CD. L'audio peut étre exporté aux formats WAV et AIFF. Cette
fonction est uniquement disponible dans le logiciel.

La page Options de la fenétre Export Audio permet d’ajuster différents réglages affectant I'ex-
portation.

Pour exporter I'audio au format WAV ou AIDD :

1. Cliquez sur File > Export Audio pour ouvrir la fenétre Export Audio.
2. Cliquez sur I'onglet Options.
3. Cliquez sur le menu déroulant dans I'option Type et sélectionnez WAV ou AIFF.

Export Audio

Options
MNormalize
Loop Optimize
Split By Scene

Close
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— Lorsque vous cliquez sur le bouton Export, I'audio est exporté dans le format sélectionné.

Le format audio sélectionné ici définit également le format de I'audio généré via I'icone Au-
dio Dragger.dans le Pattern Editor.

2.6.2  Exporter I'audio Scene par Scene

La fenétre Export Audio contient une option Split by Scene. Lorsqu’elle est sélectionnée, cette
option permet d’exporter I'audio Scene par Scene dans I'intervalle défini par les marqueurs de
boucle. Si la boucle s’étend sur plusieurs Scenes, des fichiers audio individuels sont créés
pour chacune de ces Scenes. Utilisez cette option conjointement avec les autres réglages d’ex-
portation pour obtenir le format de sortie et le type de fichier souhaités. Veuillez noter que si
vous sélectionnez une seule Scene pour I'exportation, cette option ne vous apportera rien.

Pour exporter I'audio Scene par Scene :

1. Cliquez sur File > Export Audio pour ouvrir la fenétre Export Audio.
2. Cliquez sur I'onglet Options.
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3. Cochez I'option Split By Scene.
Export Audio

Options
Mormali
Loop Optimi
Split By St
v
) Hz

32 Bitfloat =

Close

4. Cliquez sur le bouton Export.
— L’audio est exporté Scene par Scene vers le dossier de destination.
5 Utilisée conjointement avec le réglage Export Audio > Export > Source, cette option vous

7 permet d’exporter la sortie du Master, des Groups ou des Sounds pour chaque Scene indi-
viduellement.
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2.6.3  Exporter une plage audio particuliére

La fenétre Export Audio contient une option A/l dans le menu Range. Cette option permet d’ex-
porter rapidement et simplement I'audio du morceau entier, quelle que soit la position du
Loop Range et indépendamment de I'état du bouton LOOP dans les contrdles de Transport.
Utilisez cette option conjointement avec les autres réglages d’'exportation pour obtenir le for-
mat de sortie, le type de fichier et le dossier de destination souhaités.

Pour exporter un morceau entier :

1. Cliquez sur File > Export Audio pour ouvrir la fenétre Export Audio.
2. Cliquez sur I'onglet Export.

3. Cliquez sur le menu déroulant dans |'option Range et sélectionnez All.

Export Audio

Loop

[ All
Loop

Destination
Foldar I C:\Users\...\Maschine 2\Exports

Mame Fast Cash

Export Close

4. Cliquez sur le bouton Export.
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— L’audio du morceau entier est exporté vers le dossier de destination choisi et dans le for-
mat sélectionné.

2.6.4 Personnaliser le nom de I'audio exporté

La fenétre Export Audio contient un champ Name qui vous permet d’attribuer un nom particu-
lier au fichier audio exporté.

Pour définir un nom personnalisé pour I'audio exporté :

1. Cliquez sur File > Export Audio pour ouvrir la fenétre Export Audio.
2. Cliquez sur I'onglet Export.

3. Cliquez sur le menu déroulant dans I'option Range et sélectionnez All.

Export Audio

Options
All

Master Qutput

Destination
Foldar M C:\Users\..."\Maschine 2\Exports

Mama My Song 1

Export Closa

4. Cliquez sur le bouton Export.
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— L’audio du morceau entier est exporté vers le dossier de destination choisi et avec le nom

tout juste défini.

2.1  Filtrer les Instruments par catégorie ou par éditeur dans le

Browser

Le Product Selector permet de restreindre votre recherche a une certaine Catégorie de pro-
duits, a un Editeur, a un Produit en particulier, ou a une Banque spécifique du Produit en
question. Vous pouvez également charger un produit avec son fichier de preset par défaut, di-

rectement depuis le Browser Selector (voir ci-dessous).

Par défaut le Product Selector ne présente aucune sélection particuliére et affiche All Instru-

ments :

© MASCHINE

LIBRARY

i

All Instruments

- TYPES

Drums Flute

1 Lead  Synth Misc

Le Header du Product Selector fermé.

2.1.1  Choisir une Catégorie de produits

» Cliquez sur le Header du Product Selector pour I'ouvrir.
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— Le Product Selector s'ouvre pour afficher tous les Produits disponibles dans votre Biblio-
theque MASCHINE.

LIBRARY

i

All Instruments

Category
AR 70s Drummer

=

Drrum. AR Vint. Drum.

Le Product Selector ouvert.

(1) Header de I'lnstrument Selector : indique le Produit sélectionné — si rien n’est sélectionné, il
affiche un label générique (All Instruments). Cliquez sur le Header pour fermer le Product Se-
lector.

(2) Sélecteur pategory/Vendor : permet de trier la liste des Produits selon leur Catégorie (Cate-
gory) ou leur Editeur (Vendor).

(3) Product List: tous les Produits disponibles dans votre Bibliotheque MASCHINE sont affichés
ici.
Si Category est sélectionné dans le sélecteur Category/Vendor, la Product List est triée selon les
catégories suivantes :

e Drums & Percussion

e Sampled Instruments

e Synthesizers

e Qther
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Si Vendor est sélectionné dans le sélecteur Category/Vendor, la Product List est triée selon le
nom des différents éditeurs.

» Pour sélectionner un Produit et n'afficher que les fichiers de presets qui lui sont asso-
ciés, cliquez simplement sur le produit dans la liste.

— Une fois votre sélection effectuée, le Product Selector se ferme automatiquement, le nom
et I'icdne du Produit apparaissent dans le Header et le Tag Filter ainsi que la liste de ré-
sultats sont filtrés en conséquence.

Les Produits n'apparaissent dans le Product Selector que si la Bibliotheque contient des
fichiers qui leur sont associés. Si un Produit spécifique n’apparait pas dans la liste, assu-
rez-vous de bien avoir installé sa mise a jour la plus récente via le Service Center.

2.8  Parcourir les produits selon leur catégorie sur MASCHINE STUDIO

Le Browser de MASCHINE peut filtrer votre recherche selon la Catégorie de produits.

Pour filtrer les Produits selon leur Catégorie dans le Browser depuis MASCHINE STUDIO, fai-
tes comme suit :

1. Appuyez sur pour afficher le Browser.

2. Appuyez sur le Bouton 2 pour sélectionner un Produit.

= Le Browser n’affiche maintenant plus que les Presets de Plug-ins d’instruments ou d’effets
en fonction de votre choix.
Maintenez enfoncé pour accéder aux filtres CATEGORIES / VENDORS.

4. Sivous souhaitez trier vos Produits par Catégorie, appuyez sur le Bouton 1 pour sélection-
ner CATEGORIES.

5. Tournez le Curseur 1 pour choisir une Catégorie dans la liste All Categories.
6. Tournez le Curseur 2 pour restreindre votre recherche a un Produit particulier.

w

= Aprés avoir sélectionné une Catégorie et un Produit, la liste des presets disponibles appa-
rait sur I'écran droit.

7. Tournez le Curseur 8 pour sélectionner un preset.
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8. Appuyez sur le Bouton 8 pour charger un preset.

2.9  Parcourir les produits selon leur éditeur sur MASCHINE STUDIO

Le Browser de MASCHINE peut filtrer votre recherche selon I’'Editeur des produits.

Pour filtrer les Produits selon leur Editeur dans le Browser depuis MASCHINE STUDIO, faites
comme suit :

1. Appuyez sur pour afficher le Browser.

2. Appuyez sur le Bouton 2 pour sélectionner un Produit.

= Le Browser n’affiche maintenant plus que les Presets de Plug-ins d’'instruments ou d’effets
en fonction de votre choix.
Maintenez enfoncé pour accéder aux filtres CATEGORIES / VENDORS.

4. Si vous souhaitez trier vos Produits par Editeur, appuyez sur le Bouton 2 pour sélection-
ner VENDORS.

5. Tournez le Curseur 1 pour choisir un Editeur dans la liste All Vendors.
6. Tournez le Curseur 2 pour restreindre votre recherche a un Produit particulier.

w

= Aprés avoir sélectionné un Editeur et un Produit, la liste des presets disponibles apparait
sur I'écran droit.

7. Tournez le Curseur 8 pour sélectionner un preset.

8. Appuyez sur le Bouton 8 pour charger un preset.

2.10 Lecture en boucle

L’activation d’'une Boucle vous permet de lire de maniére répétée une section spécifique de
votre arrangement. Une fois qu’une Boucle est active, les Scenes comprises dans la Région de
Bouclage sont lues jusqu’a ce que le bouclage soit désactivé. Vous pouvez utiliser cette région
pour jouer de maniére répétée un passage particulier d'un morceau. Ceci peut étre pratique
pour composer, pour s’entrainer sur un passage particulier avant d’enregistrer, pour enregistrer
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plusieurs prises, etc. La Région de Bouclage est toujours visible (méme lorsque le bouclage est
désactivé) et ses position et taille peuvent étre modifiées en glissant ses points de début et de
fin.

2.10.1 Définir la Région de Bouclage dans le logiciel

Pour définir le point de début, le point de fin et la position de la boucle, utilisez la Région de
Bouclage dédiée dans la Timeline. L’incrément de longueur utilisé pour la Région de Bouclage
correspond au pas défini pour I’Arrangement Grid.

Pour ajuster la Région de Bouclage dans le logiciel :

» Glissez le marqueur de début ou de fin de Boucle pour allonger cette derniére.

M » @ 125.00

— La Région de Bouclage est étendue.

Pour déplacer la boucle dans le logiciel :

» Cliquez sur la Région de Bouclage et glissez la souris vers la gauche ou vers la droite.

3

— La Région de Bouclage entiere est déplacée.

Activer ou désactiver une houcle dans le logiciel

Pour activer une boucle dans le logiciel :
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» Cliquez sur le bouton Loop dans I'en-téte pour activer ou désactiver la boucle.

125.00

Lorsque la boucle est activée, les Scenes comprises dans la Région de Bouclage sont répétées.

2.10.2 Définir la Région de Bouclage sur MASCHINE STUDIO

Pour définir le point de début, le point de fin et la position de la boucle, utilisez la page Loop
dédiée.

Pour définir la Région de Bouclage sur MASCHINE STUDIO :

Maintenez + ( ) pour accéder a I’écran Loop.

Appuyez sur le Bouton 5 LOOP pour activer le bouclage.

Tournez le Curseur 3 START pour définir le point de début de la boucle.

Tournez le Curseur 4 LENGTH pour définir la longueur de la boucle.

Les points de début et de fin de la boucle sont définis.

vV | AR

Tournez le Curseur 1 POSITION pour déplacer la boucle entiére.

La position de la Région de Bouclage est réglée.

!

v

Appuyez sur le Bouton 4 ALL pour boucler le morceau entier.

— Les points de début et de fin de la boucle sont placés sur le début et la fin du morceau.

Activer ou désactiver une houcle sur MASCHINE STUDIO

Pour activer une boucle depuis le contréleur :

» Appuyez sur + ( ) pour activer ou désactiver la boucle.

Lorsque la boucle est activée, les Scenes comprises dans la Région de Bouclage sont répétées.

2.10.3  Définir la Région de Bouclage sur MASCHINE

Pour définir le point de début, le point de fin et la position de la boucle, utilisez la page Loop
dédiée.
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Pour définir la Région de Bouclage sur MASCHINE :

Maintenez + ( ) pour accéder a I'écran Loop.
Appuyez sur le Bouton 5 LOOP pour activer le bouclage.

Tournez le Curseur 3 START pour définir le point de début de la boucle.
Tournez le Curseur 4 LENGTH pour définir la longueur de la boucle.

Les points de début et de fin de la boucle sont définis.

vV | AR

Tournez le Curseur 1 POSITION pour déplacer la boucle entiére.

La position de la Région de Bouclage est réglée.

!

v

Appuyez sur le Bouton 4 ALL pour boucler le morceau entier.

— Les points de début et de fin de la boucle sont placés sur le début et la fin du morceau.

Activer ou désactiver une boucle sur MASCHINE

Pour activer une boucle depuis le contréleur :

» Appuyez sur + ( ) pour activer ou désactiver la boucle.

Lorsque la boucle est activée, les Scenes comprises dans la Région de Bouclage sont répétées.

2.10.4 Définir la Région de Bouclage sur MASCHINE MIKRO

Pour définir le point de début, le point de fin et la position de la boucle, utilisez la page Loop
dédiée.

Pour définir la Région de Bouclage sur MASCHINE MIKRO :

Maintenez + pour accéder a I'écran Loop.

Appuyez sur LOOP pour activer le bouclage.

Appuyez sur la fleche droite sous I'écran pour sélectionner START.

Tournez I’encodeur Control pour ajuster le point de début de la boucle.

Appuyez sur la fleche droite sous I’écran pour sélectionner LENGTH.

Tournez I’encodeur Control pour ajuster la longueur de la boucle.

] 2ok wn =

Les points de début et de fin de la boucle sont définis.
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» Appuyez sur la fleche gauche sous I'écran pour sélectionner POSITION puis tournez I'enco-
deur Control pour déplacer la boucle entiéere.

— La position de la Région de Bouclage est réglée.

Activer ou désactiver une houcle sur MASCHINE MIKRO

Pour activer une boucle depuis le contréleur :
» Appuyez sur + pour activer ou désactiver la boucle.

— Lorsque la boucle est activée, les Scenes comprises dans la Région de Bouclage sont ré-
pétées. Lorsque la boucle est désactivée, les Scenes comprises dans la Région de Bou-
clage sont lues une seule fois.

2.11  Ajuster finement la Longueur du Pattern

La longueur des Patterns peut étre ajustée finement afin de créer des longueurs de Patterns
irrégulieres ; pour ce faire, appuyez sur la touche [Maj] de votre clavier d’ordinateur ou sur

sur le contréleur MASCHINE lorsque vous ajustez la longueur du Pattern. La taille des
petits incréments est définie par la Step Grid.

2.11.1  Ajuster finement la Longueur du Pattern sur MASCHINE STUDIO

1. Appuyez sur puis sur le Bouton 4 pour accéder a STEP.
2. Utilisez les Boutons 5 a 8 pour sélectionner la taille de Step Grid souhaitée.
3. Appuyez sur pour accéder a la page des Patterns, et si besoin verrouillez-la en

appuyant sur le Bouton 1.

4. Appuyez sur le pad correspondant pour sélectionner le Pattern que vous souhaitez modi-
fier.

5. Maintenez enfoncé et tournez le Curseur 4 LENGTH pour ajuster finement la lon-
gueur du Pattern.

— L’appui sur vous permet d’'ajuster temporairement la longueur du Pattern avec des
incréments plus petits définis par la Step Grid.
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2.11.2  Ajuster finement la Longueur du Pattern sur MASCHINE

1. Appuyez sur puis sur le Bouton 4 pour accéder a STEP.
2. Utilisez les Boutons 5 a 8 pour sélectionner la taille de Step Grid souhaitée.
3. Appuyez sur pour accéder a la page des Patterns, et si besoin verrouillez-la en

appuyant sur le Bouton 1.

4. Appuyez sur le pad correspondant pour sélectionner le Pattern que vous souhaitez modi-
fier.

5. Maintenez enfoncé et tournez le Curseur 4 LENGTH pour ajuster finement la lon-
gueur du Pattern.

— L’appui sur vous permet d'ajuster temporairement la longueur du Pattern avec des
incréments plus petits définis par la Step Grid.

2.11.3  Ajuster finement la Longueur du Pattern sur MASCHINE MIKRO

1. Appuyez sur puis sur le pour accéder a STEP.

2. Tournez I'encodeur Control pour sélectionner la résolution de Step Grid souhaitée.

3. Appuyez sur .

4. Maintenez I'’encodeur Control enfoncé et tournez-le pour régler la longueur du Pattern de
maniére plus précise.

— L’appui sur I’encodeur Control vous permet d’ajuster temporairement la longueur du Pat-
tern avec des incréments plus petits définis par la Step Grid.

2.12 Réglages audio et MIDI dans les Préférences

2.12.1 Réglages audio dans les Préférences
La page Audio contient les réglages liés a votre interface audio.

La page Routing vous permet de configurer les connexions entre les entrées/sorties virtuelles
de MASCHINE et les entrées/sorties physiques de votre interface audio.
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» Pour afficher la page Audio, cliquez sur I'onglet Audio situé sur la gauche du panneau
Preferences.

Preferences

Interface

r Audio 6
Running
44100
Open Panel

Port
In1L 1: Main Left
eln1R in Right
In2L
In2R

In3L

4 4 4 4 4 4 4 4

Closa

Preferences — page Audio.

Réglage Description
Interface
Driver Sélectionnez ici votre pilote audio.
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Device Ce menu vous permet de choisir I'une des interfaces audio disponibles si
plusieurs sont connectées simultanément.

Status Ce champ indique si votre interface audio est actuellement en fonctionne-
ment.

Sample Rate Ce champ affiche la fréquence d’échantillonnage sélectionnée pour votre

interface audio. Veuillez relancer MASCHINE aprés avoir modifié la fré-
quence d’échantillonnage.

ASI0 Config (Windows unique- | Cliquez sur Open Panel pour accéder aux contrdles propres a votre carte
ment) son. Pour plus d’informations, veuillez consulter la documentation livrée
avec votre carte son.

Latency Mac 0S X : Cette tirette permet d’ajuster la latence de votre interface au-
dio, en échantillons (samples). Les valeurs faibles entrainent une réponse
plus rapide a votre jeu, mais elles impliquent une charge de calcul plus
grande pour votre processeur et votre pilote audio, risquant d’entrainer des
craquements et des ruptures de son. Les valeurs plus élevées sont moins
exigeantes pour le processeur mais elles introduisent une latence plus
grande (autrement dit, un léger délai peut apparaitre entre I'instant ou
vous frappez sur un pad et I'instant ou vous entendez le son résultant).
Vous devrez donc faire des essais avec ce paramétre afin de trouver la la-
tence la plus faible possible sans surcharger votre processeur ni introduire
aucun artefacts audio.

Windows : Si vous utilisez un pilote ASIO, le panneau Audio and MIDI Set-
tings affiche un bouton ASIO Config a la place de la tirette Latency. Un
clic sur ce bouton ouvre la fenétre de réglages du pilote ASIO sélectionné.

Routing

Inputs En cliquant sur Inputs, vous pouvez définir les entrées de votre interface
audio a utiliser pour les quatre entrées stéréo de MASCHINE. Sélectionnez
les entrées de votre interface audio dans la colonne de droite en cliquant
sur les champs : un menu déroulant présentant toutes les entrées disponi-
bles apparait. Les choix effectués ici déterminent par exemple les entrées
qui seront utilisées pour échantillonner des sources externes.

Outputs En cliquant sur Outputs, vous voyez apparaitre la liste des 16 sorties sté-
réo de MASCHINE ; dans la colonne de droite, vous pouvez les assigner
aux sorties de votre interface audio. Cliquez sur les champs de la colonne
de droite pour sélectionner les sorties désirées dans les menus déroulants.
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2.12.2 Réglages MIDI dans les Préférences

La page MIDI permet de configurer les ports d’entrée et de sortie MIDI que vous souhaitez uti-
liser avec MASCHINE.

» Pour afficher la page MIDI, cliquez sur I'onglet MIDI sur la gauche du panneau Preferen-
ces.

Preferences

Sync
Mode

Devices

Output

Preferences — page MIDI.
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Réglage Description
Sync
Mode Off : aucun mode de synchronisation MIDI n’est sélectionné.

Master (Send Clock) : lorsque MASCHINE fonctionne en mode
Stand-alone, il peut émettre un signal MIDI Clock vers n’importe
quel appareil capable de recevoir les messages MIDI Clock. Il peut
s'agir d'un appareil tel qu’une boite a rythme, une groovebox ou en-
core un autre séquenceur logiciel.

Slave (Receive Clock) : lorsque MASCHINE fonctionne en mode
Stand-alone, il peut étre contr6lé via MIDI Clock par n'importe quel
appareil capable d’envoyer des messages MIDI Clock. Il peut s'agir
d’un appareil tel qu’une bofte a rythme, une groovebox ou un sé-
quenceur, ou bien d'un autre séquenceur logiciel.

Clock Offset (apparaft lors-
que Mode est réglé sur Slave)

Utilisez le contréle Clock Offset pour compenser le délai pouvant
survenir lors de la transmission des données MIDI. Si les données
d'horloge MIDI sont affectées d’un délai, les appareils externes réa-
gissent en retard et votre piste sonore n'est plus synchronisée.

Le parameétre Clock Offset vous permet d’introduire une certaine
compensation de la latence (en millisecondes). MASCHINE envoie
alors les données d’horloge MIDI en avance par rapport au temps
normalement défini.

Devices

Inputs Cliquez sur Inputs pour afficher une liste de toutes les entrées MIDI
disponibles sur votre systéeme. Vous pouvez activer/désactiver cha-
cune des entrées en cliquant sur les champs de la colonne Status,
qui affichent I'état actuel des ports correspondants.

Outputs Cliquez sur Outputs pour afficher une liste de toutes les sorties M-

DI disponibles sur votre systeme. Vous pouvez activer/désactiver
chacune des sorties en cliquant sur les champs de la colonne Sta-
tus, qui affichent I'état actuel des ports correspondants.

2.13  L’Arrange Grid

L’Arrange Grid permet de quantifier toutes les modifications liées a la Timeline. La valeur défi-
nie ici est utilisée par les fonctions suivantes :
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e début et fin de la boucle
e position de la boucle

e |ongueur de Pattern

e |ongueur de Scene

e début et longueur de Clip
® saut de la Téte de lecture

Le réglage de I'Arrange Grid est situé dans le coin inférieur gauche de I'Arranger et peut étre
activé/désactivé en cliquant sur le symbole de grille.

2.13.1  Appliquer I'Arrange Grid dans le logiciel

1. Cliquez sur le symbole de grille prés de la valeur pour activer I'’Arrange Grid.
Fast Cash

2. Cliquez sur la valeur actuelle de I'Arrange Grid pour ouvrir le menu déroulant.
Fast Cash

Al Baat

B1 Malo
Bass

D1 Vocals

H* 1Bar
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Sélectionnez une nouvelle valeur pour I’Arrange Grid.

— La valeur sélectionnée pour I’Arrange Grid est appliquée.

2.13.2 Appliquer I'Arrange Grid sur MASCHINE STUDIO

1.
2.
3.

Appuyez sur pour accéder a la page Grid.

Appuyez sur le Bouton 3 pour sélectionner ARRANGE.

Appuyez sur le Bouton 5 ou sur le pad correspondant pour sélectionner une valeur pour
I’Arrange Grid.

La valeur sélectionnée pour I'’Arrange Grid est appliquée.

Pour désactiver I’Arrange Grid

» Appuyez sur le Bouton 8 ou sur le pad 16 pour sélectionner OFF.

—  L’Arrange Grid est désactivée.

2.13.3 Appliquer I'Arrange Grid sur MASCHINE

1.
2.
3.

Appuyez sur pour accéder a la page Grid.

Appuyez sur le Bouton 3 pour sélectionner ARRANGE.

Appuyez sur le Bouton 5 ou sur le pad correspondant pour sélectionner une valeur pour
I’Arrange Grid.

La valeur sélectionnée pour I'’Arrange Grid est appliquée.

Pour désactiver I’Arrange Grid

» Appuyez sur le Bouton 8 ou sur le pad 16 pour sélectionner OFF.

— L'Arrange Grid est désactivée.

2.13.4 Appliquer I'Arrange Grid sur MASCHINE MIKRO

1.
2.

Appuyez sur pour accéder a la page Grid.
Appuyez sur F2 pour sélectionner ARNG (« Arrange »).
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Appuyez sur la fleche gauche pour parcourir le menu et sélectionner VALUE.
Tournez I’'encodeur Control pour choisie une valeur pour I'Arrange Grid.

La valeur sélectionnée pour I'’Arrange Grid est appliquée.

Pour activer/désactiver I’Arrange Grid

1.
2.

—

Appuyez sur la fleche droite pour parcourir le menu et sélectionner ENABLE.
Tournez I'encodeur Control pour choisir ON ou OFF.

L’Arrange Grid est activée ou désactivée.

2.14  Quick Grid

Le réglage Quick Grid permet de définir rapidement et simplement les longueurs de Pattern les
plus communes depuis votre contrdleur. Lorsque Quick Grid est utilisée, les régles suivantes
s’appliquent :

Les longueurs de Pattern disponibles sont : 1 mesure, 2 mesures, 4 mesures, 8 mesures,
12 mesures, 16 mesures, etc. (+ 4 mesures a chaque fois a partir de 4 mesures).

La Quick Grid est uniquement appliquée au parametre Pattern Length. Pour toutes les au-
tres fonctions liées a la Grid (par exemple, ajuster la position de lecture de la Région de
Bouclage), I’Arrange Grid est utilisée.

Le réglage Quick Grid est global et s’applique a tous les Patterns.
Lorsque la Quick Grid est réglée sur OFF, I’Arrange Grid est utilisée a la place.

La Quick Grid est uniquement accessible depuis votre contrdleur.

2.14.1  Activer la Quick Grid sur MASCHINE STUDIO

Pour activer la Quick Grid sur votre contrbleur :

1.
2.
3.

Appuyez sur pour accéder a la page Grid.
Appuyez sur le Bouton 3 pour sélectionner ARRANGE.
Tournez le Curseur 4 pour activer la QUICK Grid.
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— La Quick Grid est activée et appliquée globalement a tous les Patterns.

2.14.2 Activer la Quick Grid sur MASCHINE

Pour activer la Quick Grid sur votre controleur :

1. Appuyez sur pour accéder a la page Grid.
2. Appuyez sur le Bouton 3 pour sélectionner ARRANGE.
3. Tournez le Curseur 4 pour activer la QUICK Grid.

— La Quick Grid est activée et appliquée globalement a tous les Patterns.

2.14.3  Activer la Quick Grid sur MASCHINE MIKRO

Pour activer la Quick Grid sur votre contréleur :

Appuyez sur pour accéder a la page Grid.

Appuyez sur F2 pour sélectionner ARNG (« Arrange »).

Appuyez sur la fleche droite pour parcourir le menu et sélectionner QUICK.
Tournez I'encodeur Control pour sélectionner ON.

|} PoOnd=

La Quick Grid est activée et appliquée globalement a tous les Patterns.

2.15 Echange de la Timeline et de I’en-téte des Scenes

Les positions de la Timeline et de I'en-téte des Scenes ont été échangées. |l s’agit seulement
d’une modification cosmétique, toutes les fonctionnalités restent inchangées. Toutes les autres
modifications sont décrites dans ce document.

2.16  Supprimer le dernier Group

Vous ne pouvez plus avoir de Project ne contenant aucun Group ; si vous tentez de supprimer

le dernier Group restant dans un Project, le Group sera simplement ramené au Group par dé-
faut.
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3 Quoi de neuf dans MASCHINE 2.4

Ce chapitre décrit les nouvelles fonctions de MASCHINE 2.4.
Voici un bref apercu des principaux ajouts et changements :

e NKS. Native Kontrol Standard (NKS) est un format d’instrument permettant aux dévelop-
peurs tiers de proposer une intégration avec le matériel et les logiciels MASCHINE et
KOMPLETE KONTROL aussi poussée que les Instruments KOMPLETE. En conséquence,
le Browser et le menu Plug-in ont été ajustés afin intégrer ces nouvelles fonctionnalités.
Cf. 13.1, Native Kontrol Standard pour plus d’'informations.

e KOMPLETE KONTROL S88. MASCHINE gére le vaisseau amiral KOMPLETE KONTROL S88.
Cf. 13.2, Prise en charge de KOMPLETE KONTROL S88 pour plus d’informations.

3.1 Native Kontrol Standard

Native Kontrol Standard (NKS) est un format d’instrument permettant aux développeurs tiers
de proposer une intégration avec le matériel et les logiciels MASCHINE et KOMPLETE KON-
TROL aussi poussée que les Instruments KOMPLETE.

Le format Native Kontrol Standard comprend :

e une intégration parfaite dans le Browser de MASCHINE et de KOMPLETE KONTROL pour
une expérience de navigation homogene

e [|'assignation intégrale des parametres pour un contréle immédiat

e |a prise en charge des fonctionnalités des KOMPLETE KONTROL S-SERIES telles que
Light Guide.

Autrement dit, les instruments NKS apparaissent dans le Browser de MASCHINE aux c6tés de
vos Instruments KOMPLETE. Tous leurs presets sont intégralement étiquetés (tags), ce qui
vous permet d’utiliser les filtres pour rechercher des sons parmi tous vos Instruments KOM-
PLETE et NKS. Lorsque vous chargez un preset d'un instrument NKS, tous ses parametres
sont assignés aux contrdles de votre contréleur MASCHINE de maniére pertinente, comme
pour n'importe quel preset de vos Instruments KOMPLETE.
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Les instruments NKS sont automatiquement ajoutés a votre Bibliothéque lors du premier dé-
marrage de MASCHINE aprés l'installation de I'instrument (a I'exception des instruments
KONTAKT avec prise en charge NKS, voir ci-dessous).

Les dossiers contenant les fichiers de presets pour la prise en charge NKS peuvent étre gé-
rés dans le panneau Factory de la page Library des Préférences.

Installer des instruments KONTAKT avec prise en charge NKS

Les développeurs tiers d’instruments KONTAKT vous fournissent un répertoire contenant tous
les fichiers des instruments, presets et samples compris. Il n’est pas nécessaire d’utiliser un
installeur ; enregistrez ce dossier sur votre disque dur et ajoutez-le au Browser de KONTAKT
via la fonction Add Library de KONTAKT.

Dans MASCHINE, vous pouvez ajouter des instruments KONTAKT avec prise en charge NKS a
votre Bibliotheque MASCHINE en glissant le dossier directement dans le Browser de MASCHI-
NE. Si vous utilisez KONTAKT, I'instrument sera également ajouté au Browser de KONTAKT.
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» Pour ajouter un instrument KONTAKT avec prise en charge NKS a votre Bibliotheque MA-
SCHINE, faites glisser le dossier de I'instrument directement dans le Browser de MA-
SCHINE.

© MASCHINE ° 120.00

LIBRARY New Project

(L] Group a1

All Instruments

~ TYPES

» Computer » Data (HDD) (D:) » KontaktInstruments »

Sound & 9 Open  Includeinlibrary v Sharewith v Bum  New folder

1 Name

AT Favorites
Bl Desktop
i Downloads

Archetype
Capriccio
Gravity

| |, REV X-LOOPS

%] Recent Places

i Libraries
[= Documents
& Music
&= Pictures

@ | Velocity o & videos
+ 3

- 1% Computer
= A B, 05 (55D) (¢

—  L’instrument KONTAKT est maintenant disponible dans le panneau Library du Browser
de MASCHINE.

La Bibliotheque de MASCHINE et le Browser de KONTAKT répertorient tous les fichiers
d’instruments contenus dans le dossier. Evitez de supprimer ou de déplacer le dossier par
la suite, car MASCHINE et KONTAKT risqueraient de ne plus pouvoir accéder aux fichiers
d’instruments.
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3.1.1  Sélectionner ou charger un Produit et choisir une Banque dans le Browser

Le Product Selector permet de restreindre votre recherche a une certaine Catégorie de pro-
duits, a un Produit en particulier, ou a une Banque spécifique du Produit en question. Vous
pouvez également charger un produit avec son fichier de preset par défaut, directement depuis
le Product Selector (voir ci-dessous).

Par défaut le Product Selector ne présente aucune sélection particuliére et affiche All Instru-
ments :

© MASCHINE

LIBRARY

[

All Instruments

Drums  Flute

1 Lead

Le Header du Product Selector fermé.
Choisir un Produit
» Cliquez sur le Header du Product Selector pour I'ouvrir.

— Le Product Selector s’ouvre et affiche tous les Produits disponibles dans votre Bibliothe-
que MASCHINE.
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© MASCHINE

LIBRARY

[

1 All Instruments

rummear

Le Product Selector ouvert.

(1) Header du Product Selector : indique le Produit sélectionné — si rien n’est sélectionné, il af-
fiche un label générique (All Instruments). Cliquez sur le Header pour fermer le Product Selec-
tor.

(2) Product List: tous les Produits disponibles dans votre Bibliothéque MASCHINE sont affichés
ici.

Les Produits sont classés suivant les catégories :
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e DRUMS & PERCUSSION (batteries et percussions)

e SAMPLED INSTRUMENTS (instruments a base de samples)
e SYNTHESIZERS (synthétiseurs)

e NO CATEGORY (aucune catégorie)

» Pour sélectionner un Produit et n’afficher que les fichiers de presets qui lui sont asso-
ciés, cliquez simplement sur le produit dans la liste.

— Au moment de votre sélection, le Product Selector se fermera automatiquement, le nom
du Produit et I'icbne associée apparaitront dans son Header, et le Tag Filter et la liste de
résultats seront filtrés en conséquence.

Les Produits n'apparaissent dans le Product Selector que si la Bibliotheque contient des
A28 fichiers qui leur sont associés. Si un Produit spécifique n’apparait pas dans la liste, assu-
rez-vous de bien avoir installé ses dernieres mises a jour.

Réinitialiser votre sélection de Produit

» Pour réinitialiser votre sélection de Produit effectuée dans le Product Selector, cliquez
sur la petite croix située a droite du nom du Produit sélectionné :

LIBRARY

]
POLVPLEX

All Banks

— La sélection de Produit est annulée. Le Product Selector affiche le label générique All
Instruments. Le Tag Filter et la liste de résultats situés sous le Product Selector prennent
a nouveau en compte les fichiers correspondant a tous les Produits.
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Sélectionner une Banque

Lorsque vous sélectionnez des Produits spécifiques dans la Product List (voir ci-dessus), un
menu Bank supplémentaire apparait en dessous du Product Selector fermé.

LIBRARY

iy

POLVYPLEX

All Banks

Le menu Bank affichant All Banks pour le POLYPLEX

Le menu Bank permet de sélectionner une Banque de fichiers spécifique pour le Produit sélec-
tionné (POLYPLEX, dans I'image ci-dessus).

Les Banques peuvent étre des Bibliotheques supplémentaires (par ex. des MASSIVE Expan-
sions), différentes versions de la Bibliotheque d’usine originale (par ex. FM7 Legacy et FM8
Factory Library), ou tout autre catégorie de contenu spécifique a un Produit particulier (par ex.
différents ensembles de sons de batterie pour le POLYPLEX, comme illustré par I'image ci-des-
sus).
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» Pour sélectionner une Banque particuliére pour le Produit sélectionné, cliquez sur le me-
nu Bank situé sous I'icone du produit et choisissez une Banque parmi les entrées dispo-
nibles.

© MASCHINE

LIBRARY

]
POLVPLEX

All Banks

Polyp
Polyp

— Effectuez votre sélection : le menu Bank se referme et affiche la Banque sélectionnée. Le
contenu du Tag Filter et de la liste de résultats situés en dessous est réduit en consé-
guence.

» Comme décrit pour la sélection de Produit, vous pouvez réinitialiser le choix de Banque
en cliguant sur la petite croix située a c6té du nom de la Banque affiché sur le menu
fermé.

Charger un Produit depuis le Product Selector

Si vous souhaitez non seulement filtrer la liste de résultats en sélectionnant un Produit, mais
également charger le produit avec son fichier de preset par défaut, il est possible de le faire
directement depuis le Product Selector.
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» Pour charger un Produit avec son fichier de preset par défaut, amenez le curseur de la
souris au-dessus du nom du Produit dans le Product Selector, et cliquez sur la petite flé-

che apparue en haut a droite du nom du Produit.

- — -.—_ -." - —

— Le Produit et son premier preset dans la liste de résultats sont alors chargés, et la liste
de résultats n'affiche plus que les fichiers de preset associés a ce Produit.

3.1.2  Charger les Plug-ins NKS et les Plug-ins tiers via le menu Plug-in

Le menu Plug-in a été mis a jour afin que les Plug-ins NKS et les Plug-ins tiers apparaissent
dans des sous-menus triés par éditeur (dans I'ordre alphabétique), dans le logiciel comme sur
le contrdleur.

Le menu Plug-in dresse la liste des Plug-ins installés ayant les formats suivants :

Plug-ins d’Instrument Plug-ins d’Effet

Plug-ins Internes Sampler, Drumsynths Effets internes de MASCHINE

Plug-ins Native Ins- Plug-ins d’Instrument VST/AU de la gam- | Plug-ins d’effet VST/AU de la gamme de
truments me de produits de Native Instruments produits de Native Instruments

Plug-ins NKS et Plug- | Plug-ins d’instrument VST/AU tiers et Plug-ins d'Effet VST/AU d’autres fabri-
ins tiers NKS cants
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Intarnal
Mative Instruments

Arturia Jupiter-8 V2
GForca Prophet V2

iZotope, Inc. Spark
Cut Wurlitzar V

Copy

Paste

Open...
Save

Save As...

Le menu Plug-in affichant les Plug-ins NKS et tiers plug-ins.

Pour plus d’'informations sur |'utilisation des Plug-ins et I'accés au menu Plug-in, veuillez con-
sulter le chapitre 6 « Utiliser des Plug-ins » dans le manuel de MASCHINE.

3.2  Prise en charge de KOMPLETE KONTROL S88

MASCHINE 2.4 prend en charge le nouveau vaisseau amiral de la collection de claviers S-SE-
RIES : KOMPLETE KONTROL S88 de Native Instruments. KOMPLETE KONTROL S88 offre un
superbe clavier Fatar de niveau professionnel avec un véritable toucher pianistique le long de
ses 88 touches lestées a marteaux.

Les claviers KOMPLETE KONTROL S-SERIES sont étroitement intégrés aux taches de MA-
SCHINE.

Lorsqu’il est connecté, le KOMPLETE KONTROL S88 apparait dans I'en-téte et peut étre sé-
lectionné dans le menu Controller.
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ew [ Cont!ollm['\_‘Help
MASE“HINE MIKRO
MASCHINE MIKRO MK2
MASCHINE
MASCHIME MK2
MASCHINE STUDIO

KOMPLETE KONTROL 525
KOMPLETE KONTROL 549
KOMPLETE KONTROL 561
o v KOMPLETE KONTROL 588

Plucked Strings

Sound Effects Soundscapes

Le menu Controller avec KOMPLETE KONTROL S88 et MASCHINE STUDIO sélectionnés

Pour plus d’informations sur I'intégration des claviers KOMPLETE KONTROL S-SERIES dans
MASCHINE, voir la section 16.2, Intégration de KOMPLETE KONTROL.
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4 Quoi de neuf dans MASCHINE 2.3.1

Ce chapitre décrit les nouvelles fonctions de MASCHINE 2.3.1.
Voici un bref apercu des principaux ajouts et changements :

e Favoris du Browser. Dans le Browser de MASCHINE, les Favoris permettent d'afficher et de
parcourir rapidement les éléments que vous utilisez le plus souvent. Cela recouvre vos
Projets, vos Groups, vos Sounds, vos presets d'instrument, vos presets d'effet et vos sam-
ples.

e Page Plug-ins dédiée dans les Préférences. La page Plug-ins permet de définir le comporte-
ment au chargement de vos plug-ins NI au sein de MASCHINE.
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4.1 Utiliser les Favoris dans le Browser

- TYPES

Sound 1

*
*
*
*
*
*

Electrostatic Pulse

Fink
Gratz Ba

* % % ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ »

Le Browser de MASCHINE affichant tous les instruments des Favoris étiquetés avec le Type « Bass ».

Dans le Browser de MASCHINE, les Favoris permettent d'afficher et de parcourir en un clin
d'ceil les éléments que vous utilisez le plus fréguemment. Cela recouvre vos Projets, vos
Groups, vos Sounds, vos presets d'instrument, vos presets d'effet et vos samples. N'importe le-
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quel de ces éléments peut étre ajouté a vos Favoris. Les Favoris sont un critere de recherche
supplémentaire au sein du Browser. Lorsque le filtre Favoris est activé, la liste de résultats
n'affiche que les éléments classés parmi vos Favoris, et qui satisfont également tous les autres
filtres sélectionnés (ceci comprend les termes saisis dans le champ de recherche). Les Favoris
peuvent étre utilisés aussi bien avec le contenu d'usine qu'avec le contenu personnel.

Voici quelques remarques importantes concernant |'utilisation des Favoris :

e Sur un méme ordinateur, les bases de données des Browsers de MASCHINE et de KOM-
PLETE KONTROL sont automatiquement partagées.

e |es Favoris sont indépendants de I'emplacement des fichiers ; si un fichier est déplacé, il
conservera son tag « Favori ».

e Les Favoris sont persistants : si vous rescannez un emplacement de fichiers, ou si vous le
supprimez de la base de données avant de |'importer a nouveau, tous les fichiers auront
conserveé leurs tags « Favori ».

Pour activer le filtre Favoris :

1. Cliquez sur le bouton Filtre Favoris situé a co6té du champ de recherche, afin de filtrer les
résultats suivant les Favoris :

+ MODES

2Pranged

0 Dirt Bass
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2. Le bouton du Filtre Favoris est maintenant allumé, et la liste de résultats affiche tous les
Favoris correspondant aux criteres de recherche sélectionnés.

*
Bangkok *

Park Tools
Passi

* % % % % % ¥ ¥ ¥ *

Ajouter un élément aux Favoris
Suivez les instructions ci-dessous pour ajouter un élément a vos Favoris :

1.  Amenez le curseur de la souris sur un élément de la liste de résultats pour afficher I'icéne
Définir Favori.

stigue
All About
All Jungle M

All Time

Alligator Bass *

2. Cliquez sur I'icone Définir Favori pour ajouter I'élément correspondant a vos Favoris.
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— L'élément fait maintenant partie de vos Favoris, comme l'indique I'icéne Définir Favori al-
lumée a c6té de son nom :

Tout élément se trouvant dans la liste de résultats peut étre ajouté aux Favoris, qu'il soit
sélectionné ou non. L'icone Définir Favori apparait des que le curseur de la souris survole
un élément de la liste.

Retirer un élément des Favoris

Pour retirer un élément de vos Favoris, suivez les instructions ci-dessous :

1. Cliquez sur I'icone Définir Favori allumée pour supprimer de vos Favoris I'élément corres-
pondant.

Filthy Sweaap

Ms Piggy

Organ Lo
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2. L'élément est alors retiré de vos Favoris ; I'icbne Définir Favori n'apparait plus a c6té de
son nom. La prochaine fois que vous activerez le Filtre Favoris, cet élément n'apparaitra
pas dans la liste de résultats.

Organ
Slime C

Solid

411 Utiliser les Favoris avec MASCHINE STUDIO

Vous pouvez afficher et ajouter des Favoris directement depuis votre controleur. Cela vous per-
mettra d'accéder aux éléments que vous utilisez le plus souvent sans méme avoir a toucher la
souris ou le clavier de votre ordinateur.

Activer le Filtre Favoris depuis MASCHINE STUDIO
Pour activer le filtre Favoris depuis votre contrdleur :

1.  Appuyez sur le bouton .
2. Appuyez sur le bouton 7 pour activer le Filtre Favoris.

AR 50s Drummer AR 60s Drummer AR 70s Drummer I Angry Digital Bass

Animal
Another Bell 2
Another World
Bangkok

Callisto

AR Mod. Drum.

Classic 3VCO Kit

19

3. Pour filtrer la liste des Favoris, utilisez les curseurs 5 a 8.
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— Le Filtre Favoris est maintenant activé, et la liste de résultats affiche tous les Favoris cor-
respondant aux criteres de recherche :

Ajouter un élément a vos Favoris depuis MASCHINE STUDIO

Suivez les instructions ci-dessous pour ajouter un élément a vos Favoris depuis MASCHINE
STUDIO :
1. Appuyez sur le bouton

2. Appuyez sur le Bouton 1 ou 2 pour sélectionner le type d'élément que vous souhaitez
ajouter a vos Favoris.

3. Sélectionnez I'élément que vous souhaitez ajouter aux Favoris en tournant I'encodeur Con-
trol.

4. Appuyez sur + encodeur Control ou + Bouton 7 pour ajouter I'élément sé-
lectionné aux Favoris.

AR 50s Drummer AR 60s Drummer AR 70s Drummer Careless

Carillon |

Carlton Hill

Carolines Dreaming

Carpad
Carpad
Carpet Bag

17411 Results

— L'élément fait maintenant partie de vos Favoris, comme l'indique I'icbne Définir Favori si-
tuée a coté de son nom.

AR 50s Drummer AR 70s Drummer Careless
- . . .

— ; 3 1 = Carillon |

Carlton Hill

| - \ " "
* Carolines Dreaming

Carpad

AR 80s Drummer

Carpad
Carpet Bag

17411 Results
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Retirer un élément de vos Favoris depuis MASCHINE STUDIO

Pour retirer un élément de vos Favoris depuis MASCHINE STUDIO, suivez les instructions ci-
dessous :

1. Appuyez sur le bouton

2. Sélectionnez I'élément que vous souhaitez retirer des Favoris en tournant I'encodeur Con-
trol.

3. Appuyez sur + encodeur Control ou + Bouton 7 pour retirer des Favoris
I'élément sélectionné.

— L'élément est alors retiré de la liste des Favoris.

4.1.2  Utiliser les Favoris avec les controleurs MASCHINE

Vous pouvez afficher et ajouter des Favoris directement depuis les contréleurs MASCHINE
MK1 et MK2. Cela vous permettra d'accéder aux éléments que vous utilisez le plus souvent
sans méme avoir a toucher la souris ou le clavier de votre ordinateur.

Activer le Filtre Favoris depuis les contréleurs MASCHINE

Pour activer le filtre Favoris depuis votre controleur :

1. Appuyez sur le bouton
2. Appuyez sur le Bouton 7 pour activer le Filtre Favoris.

HEXT | (EEOGTNES [ toAD |

3. Utilisez les curseurs 5 a 8 pour filtrer la liste des Favoris.

» Le Filtre Favoris est maintenant activé, et la liste de résultats affiche tous les Favoris cor-
respondant aux criteres de recherche.

Ajouter un élément a vos Favoris depuis les controleurs MASCHINE
Suivez les instructions ci-dessous pour ajouter un preset a vos Favoris :

1.  Appuyez sur le bouton
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2. Sélectionnez I'élément que vous souhaitez ajouter aux Favoris en tournant I'encodeur Con-
trol.

3. Appuyez sur + encodeur Control ou sur le Bouton 5 pour ajouter I'élément sélec-
tionné aux Favoris.

[4 IHSTRUMEHTS + [ LOCATE | [ USER | [SET FAY | [ (HOHE} ]
CARILLOM
2LTOH HILL

CAR
CHREOLIME F|IG

— L'élément fait maintenant partie de vos Favoris, comme l'indique I'icbne Définir Favori si-
tuée a coté de son nom.

] [ HEXT | [FAVORITES| [ LOAD |
2ILLOH

Retirer un élément de vos Favoris depuis les contrdleurs MASCHINE
Pour retirer un élément de vos Favoris, suivez les instructions ci-dessous :

1. Appuyez sur le bouton .

2. Sélectionnez I'élément que vous souhaitez retirer des Favoris en tournant I'encodeur Con-
trol.

3. Appuyez sur + encodeur Control ou sur le Bouton 5 pour retirer des Favoris 1'élé-
ment sélectionné.

— L'élément est alors retiré de la liste des Favoris.

4.1.3  Utiliser les Favoris avec les contrdleurs MASCHINE MIKRO

Vous pouvez afficher et ajouter des Favoris directement depuis les contréleurs MASCHINE MI-
KRO MK1 et MK2. Cela vous permettra d'accéder aux éléments que vous utilisez le plus sou-
vent sans méme avoir a toucher la souris ou le clavier de votre ordinateur.

Activer le Filtre Favoris depuis les contréleurs MASCHINE MIKRO

Pour activer le filtre Favoris depuis votre contrbleur :
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1. Appuyez sur le bouton
Appuyez sur pour sélectionner

3. Appuyez sur les boutons Fleche Gauche/Droite situés sous I’écran pour sélectionner la pa-
ge

4. Tournez I'encodeur pour activer (ON) les Favoris.

FILTEFR
1. SOUNHD 1

INSTRLUMMEMT

E/5: FAMORITES
oM

5.  Appuyez sur pour sélectionner

FILTER
HEW FROJECT

INSTREUMMEMT

AHOTHER WWORLD

» Le Filtre Favoris est maintenant activé, et la liste de résultats affiche tous les Favoris cor-
respondant aux criteres de recherche.

Ajouter un élément a vos Favoris depuis les contrdleurs MASCHINE MIKRO

Suivez les instructions ci-dessous pour ajouter un élément a vos Favoris depuis un contréleur
MASCHINE MIKRO :

1.  Appuyez sur le bouton .

2. Appuyez sur pour sélectionner

3. Utilisez les boutons Fleche Gauche/Droite situés sous I'écran pour sélectionner le champ

4. Sélectionnez le type d'élément que vous souhaitez ajouter aux Favoris en tournant I'enco-

deur Control.
5. Appuyez sur pour sélectionner
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6. A l'aide de I'encodeur Control, parcourez la liste et sélectionnez I'élément que vous sou-
haitez ajouter aux Favoris.

7. Appuyez sur + encodeur Control pour ajouter I'élément sélectionné aux Favoris.

FILTER

INSTRUMEMT 17411

CAROLIMES DRERMIMNG *

8. Appuyez sur pour sélectionner

9. Appuyez sur les boutons Fleche Gauche/Droite situés sous I'écran pour sélectionner la pa-
ge

10. Tournez I'encodeur pour activer (ON) les Favoris.

» Le Filtre Favoris est maintenant activé, et la liste de résultats affiche tous les Favoris cor-
respondant aux criteres de recherche.

Retirer un élément de vos Favoris depuis les contrdoleurs MASCHINE MIKRO
Pour retirer un élément de vos Favoris, suivez les instructions ci-dessous :

1. Appuyez sur le bouton .
2. Appuyez sur pour sélectionner

3. A l'aide de I'encodeur Control, parcourez la liste et sélectionnez I'élément que vous sou-
haitez retirer des Favoris.

4. Appuyez sur + encodeur Control pour retirer I'élément sélectionné des Favoris.

— L'élément est alors retiré de la liste des Favoris.
4.2  Preferences — page Plug-ins

La page Plug-ins permet de définir le comportement au chargement de vos plug-ins NI au sein
de MASCHINE.
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Pour afficher la page Plug-ins, cliquez sur 'onglet Plug-ins situé sur la gauche du panneau
Preferences.

L'option Always use latest version of NI plug-ins permet de choisir si les éléments de votre Bi-
bliothéque doivent toujours étre chargés avec la version la plus récente du plug-in associé. Si
cette option est désactivée, les éléments de votre Bibliotheque seront chargés avec la version
minimale du plug-in associé se trouvant sur votre ordinateur.

Preferences

Locations

Default Config

KR RRI R R R R R R R R R R R R R AR R R

Rescan

Close

Le panneau Preferences — page Plug-ins

MASCHINE - Complément du manuel - 76



Quoi de neuf dans MASCHINE 2.3.1

Preferences — page Plug-ins

Elément Description

Always use latest ver- Si cette option est activée (réglage par défaut), les éléments de votre Bi-
sion of NI Plug-ins bliothéque seront chargés avec la version la plus récente du plug-in asso-
cié.

Si cette option est désactivée, les éléments de votre Bibliothéque seront
chargés avec la version minimale du plug-in associé.
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9 Quoi de neuf dans MASCHINE 2.3

Ce chapitre décrit les nouvelles fonctions et les modifications apparues dans MASCHINE 2,3.
Voici un bref apercu des principaux ajouts et changements :

e Nouveaux Drumsynths : plusieurs nouveaux moteurs ainsi qu'un nouveau module ont été
ajoutés aux Drumsynths :

o Un moteur Breaker est disponible pour la Snare.

o Un moteur High est disponible pour le Tom.

o Un moteur Hybrid est disponible pour la Hi-hat.

o Les moteurs Crash et Ride sont disponibles pour le nouveau module Cymbal.

Pour des informations détaillées sur les nouveaux Drumsynths. Voir section 16.1, Nouvelles
fonctions Perform.

¢ Nouveaux effets et effets améliorés : les améliorations suivantes ont été apportées aux ef-
fets :

o Cabinet Emulation : la nouvelle « Cabinet Emulation » est une combinaison cabinet +
microphone permettant un contrdle total des étapes post-amplification lors d’une pri-
se de guitare. Cabinet Emulation comprend quatre types de baffles et autorise un po-
sitionnement variable de six microphones différents. Voir section 15.2.1, Cabinet
Emulation.

o Modes Room et Hall pour la Reverb : deux nouveaux modes de réverbération de haute
qualité « Room » « Hall » ont été ajoutés au mode Plate existant pour former un nou-
veau moteur de Reverb. Le moteur Reverb original contenant les modes General, Gui-
tar, Bright et Shatter a été renommé dans le menus des plug-ins et s’appelle désor-
mais Reverb (Legacy) ; les projets utilisant ces modes de réverbération continueront
d’'étre chargés et de fonctionner comme auparavant. Voir section 15.2.1, Cabinet
Emulation.

o Mode Analog pour la Distortion : un nouveau mode de distorsion appelé « Analog » a
été ajouté a l'effet Distortion. L'effet de distorsion original est toujours disponible
sous la forme d'un mode intitulé « Mulholland ». Voir section 15.2.3, Reverb Hall.
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> Mode Transparent pour le Limiter : un nouveau mode de limiteur appelé « Transparent »
a été ajouté a I'effet Limiter. L'effet de limiteur original est toujours disponible sous la
forme d’un mode intitulé « Legacy ». Voir section 15.2.4, Analog Distortion.

¢ Intégration des fonctions des KOMPLETE KONTROL S-SERIES : MASCHINE 2,3 intégre des
fonctions supplémentaires. Celles-ci comprennent notamment :

o Les modes des contrdleurs a rubans issus du Controller Editor sont désormais accessi-
bles directement depuis la fenétre Preferences de MASCHINE, avec I'addition d’'un
nouveau mode « Tempo » :

> Une fonction « Hold » est disponible pour I’Arpeggiator.

Pour des informations détaillées des nouvelles fonctions d’intégration des KOMPLETE KON-
TROL S-SERIES. Voir section 15.2.5, Mode Transparent du Limiter.

e Changements mineurs dans MASCHINE 2,3 :

> Gestion améliorée des fichiers pour les plug-ins Native Instruments : MASCHINE peut dé-
sormais sauvegarder dans tous les formats natifs des plug-ins Native Instruments. Voir
section 15.4.1, Format de fichiers pour les plug-ins Native Instruments.

o Améliorations de I’Assignment Area : le menu contextuel de I’Assignment Area a été
amélioré et inclut désormais les commandes Cut et Paste pour définir les paramétres
des plug-ins externes ainsi que la commande Copy pour définir les Macros de MA-
SCHINE. Voir section 15.4.2, Assignment Area.

> Focus du Browser pour les plug-ins : il est désormais possible de passer le focus sur un
autre emplacement de plug-in directement depuis le Browser. Voir section 15.4.2, As-
signment Area.

o Quantification depuis le logiciel : Le menu contextuel du Pattern Editor inclut désor-
mais les commandes Quantize et Quantize 50%. Voir section 15.4.4, Quantifier les
événements depuis le menu contextuel du Pattern Editor.

> Exportation MIDI : La fonction d’exportation MIDI a été revue afin d’inclure les Sounds
ne contenant aucune note ou événement dans un Pattern sous la forme de pistes MI-
DI vides. Ceci garantit des exportations cohérentes incluant toujours 16 canaux MIDI
Voir section 15.4.5, Exportation MIDI.
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o Browser et Library : Les sections d’attributs (TYPES et MODES) du Browser peuvent
désormais étre réduites afin de laisser plus de place a la liste des résultats, ce qui
peut s’avérer tres utile sur les écrans a faible résolution. Voir section 15.4.6, Library
Browser.

- Découpage des Samples : lorsque vous appliquez le découpage d’'un Sample a un
Sound d'un Group ne contenant rien d’'autre, la note de base des Sounds de ce Group
est réglée sur C-2 afin de correspondre aux Zones des tranches. Voir section 15.4.7,
Découpage des Samples.

> Modes d’entrée MIDI : les modes d’entrée MIDI ont été revus et vous permettent désor-
mais de configurer un Sound afin qu’il ne recoive aucune entrée MIDI et de définir un
réglage par défaut pour I'entrée MIDI via la fenétre Preferences. Voir section 15.4.8,
Modes d’entrée MIDI.

> Déclenchement des Scenes via MIDI : le mode SCENE envoie des données MIDI per-
mettant d’enregistrer les changements de Scene dans I'application hoéte. Voir section
15.4.9, Déclencher les Scenes via MIDI.

Tous ces ajouts et améliorations sont décrits en détail dans les sections suivantes.

Sehen Sie dazu auch
Fonctionnalités de I'intégration des KOMPLETE KONTROL S-SERIES [— 106]

9.1  Fonctionnalités des Drumsynths

Dans MASCHINE 2,3 les Drumsynths integrent plusieurs nouvelles fonctionnalités :
e Un moteur Breaker est disponible pour la Snare.
e Un moteur High est disponible pour le Tom.
e Un moteur Hybrid est disponible pour la Hi-hat.
e Un moteur Crash est disponible pour le nouveau module Cymbal.

e Un moteur Ride est disponible pour le nouveau module Cymbal.

MASCHINE - Complément du manuel - 80



Quoi de neuf dans MASCHINE 2.3

Fonctionnalités des Drumsynths

Pour des informations générales sur les Drumsynths, veuillez lire le chapitre 10 « Utiliser
les Drumsynths » dans le manuel de MASCHINE 2,0. En particulier, pour plus d’infos sur
les différents moteurs audio, veuillez consulter la section 10.1.1 « Moteurs audio : De
nombreux sons de batterie pour chaque Drumsynth » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

5.1.1  Moteur audio Breaker pour le Drumsynth Snare

La caisse claire Breaker est une caisse claire acoustique dont la hauteur tonale (pitch) a été
surélevée afin d’'asseoir idéalement sa présence dans un mix contenant beaucoup de basses.
L’ajustement du spectre du timbre permet d’obtenir toute une variété de sons. Cette caisse
claire fonctionne tres bien avec le Kick Rasper.

<Monanne >

DRUMSYNTH

TUNE

MAIN SPECTRA

Skin Tuna Amount

Le moteur audio Breaker sélectionné dans le panneau Snare dans le Plug-in Strip.
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m Advanced Maodulation

MAIN

Engina Skin Tune Impact

Le moteur audio Breaker sélectionné dans la Snare dans la Control Area (page Main affichée).

& Les parametres décrits ci-dessous sont présentés de la maniére dont ils apparaissent dans

la Control Area (affichage Arrange). Les mémes paramétres sont disponibles dans le pan-
neau du Plug-in dans le Plug-in Strip (affichage Mix) — pour plus d’infos veuillez consulter
la section 9,4 « Le Plug-in Strip » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

page Main

Elément Description

Section MAIN

Engine Sélectionne le moteur audio utilisé pour le Plug-in Snare. Pour plus d’informa-
tions sur les moteurs audio disponibles, veuillez consulter la section 10,3 « Les
Snares » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

Tune Ajuste la hauteur tonale (le « pitch ») jouée par le Do central du clavier ; cette
valeur est exprimée sous la forme d’un numéro de note MIDI et de centiémes
de note. Les valeurs disponibles vont de 61,00 (NOTE C#3) a 85,00 (NOTE
C#5). La valeur par défaut est 73,00 (NOTE C#4).

Decay Ajuste la durée de retombée du son, exprimée sous la forme d’un pourcentage.
Les valeurs disponibles vont de 0,0 a 100,0 % (valeur par défaut : 50,0 %).

Skin Tune Permet de régler I'accordage fin de la peau de frappe, exprimé sous la forme
d'un pourcentage. Les valeurs disponibles vont de 0,0 a 100,0 % (valeur par
défaut : 50,0 %).

Impact Ajuste la quantité de claquement dans I'attaque initiale, exprimée sous la for-
me d’un pourcentage. Les valeurs disponibles vont de 0.0 a 100.0 % (valeur
par défaut : 75.0 %).

page Advanced

Pour ce moteur audio, la page Advanced ne contient aucun parameétre.
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Elément Description

Section SPECTRA

Mode Permet de choisir entre deux types de bruit servant a simuler le timbre de la
caisse. Les modes disponibles sont A (par défaut) et B.

Tune Permet un accordage indépendant du timbre de la caisse claire. Ce parametre
représente la tension du timbre sur une vraie caisse claire. Les valeurs disponi-
bles vont de 0,0 a 100,0 % (valeur par défaut : 50,0 %).

Decay Permet de régler la durée du son du timbre, indépendamment du parameétre
principal Decay de la page Main. Les valeurs disponibles vont de 0,0 a 100,0 %
(valeur par défaut : 40,0 %).

Amount Permet d’ajuster la quantité de son du timbre intégré au son de la caisse, expri-
mée sous la forme d’un pourcentage. Les valeurs disponibles vont de 0.0 a
100.0 % (valeur par défaut : 75.0 %).

page Modulation

Comme pour tous les autres moteurs audio et tous les autres Drumsynths, la page Modulation
ne contient qu’un seul paramétre : Velocity.

Elément Description

Section SCALE

Velocity Ajuste la réponse en vélocité du son percussif. Les valeurs disponibles vont de
-100.0 4 100.0 % (valeur par défaut). A zéro (mi-course), le fit est joué a plei-
ne vélocité, quelle que soit la force avec laquelle vous frappez les touches (ou
les pads). A partir de cette position centrale, tournez le curseur vers la droite
pour augmenter la réponse positive en vélocité et ainsi rendre le son percussif
de plus en sensible & la vélocité avec laquelle vous frappez les touches/pads. A
partir de la position centrale, tournez le curseur vers la gauche pour obtenir
|'effet inverse : plus vous frapperez fort sur vos touches/pads, plus le son per-
cussif résultant sera doux.

5.1.2  Moteur audio High pour le Drumsynth Tom

Le Tom High est un tome acoustique complémentaire du Tom Floor. Avec un nombre réduit de
parametres, il fournit un large éventail de roulements et fills de tome.
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DRUMSYNTH T«

TUNE

Le moteur audio High sélectionné dans le panneau Tom dans le Plug-in Strip.

Tl  Advanced Modulation

A

Engine Tension Impact

Le moteur audio High sélectionné dans le Tom dans la Control Area (page Main affichée).

Les parametres décrits ci-dessous sont présentés de la maniére dont ils apparaissent dans
la Control Area (affichage Arrange). Les mémes paramétres sont disponibles dans le pan-
neau du Plug-in dans le Plug-in Strip (affichage Mix) — pour plus d’infos veuillez consulter
la section 9,4 « Le Plug-in Strip » dans le manuel de MASCHINE 2,0.
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page Main

Elément Description

Section MAIN

Engine Sélectionne le moteur audio utilisé pour le Plug-in Tom. Pour plus d’informa-
tions sur les moteurs audio disponibles, veuillez consulter la section 10,5 « Les
Toms » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

Tune Ajuste la hauteur tonale (le « pitch ») jouée par le Do central du clavier ; cette
valeur est exprimée sous la forme d’'un numéro de note MIDI et de centiemes
de note. Les valeurs disponibles vont de 57.00 (NOTE A2) a 71.00 (NOTE
B3). La valeur par défaut est 57.00.

Decay Ajuste la durée de retombée du son, exprimée sous la forme d’un pourcentage.
Les valeurs disponibles vont de 0,0 a 100,0 % (valeur par défaut : 50,0 %).

Tension Ajuste la tension de la peau de frappe, exprimée sous la forme d'un pourcenta-
ge ; ce réglage permet I'apparition d’un pitch bend plus long et plus présent.
Les valeurs disponibles vont de 0.0 a 100.0 % (valeur par défaut : 50.0 %).

Impact Ajuste la quantité de claguement dans I'attaque initiale, exprimée sous la for-
me d’un pourcentage. Les valeurs disponibles vont de 0.0 a 100.0 % (valeur
par défaut : 80.0 %).

page Advanced

Pour ce moteur audio, la page Advanced ne contient aucun parameétre.

page Modulation

Comme pour tous les autres moteurs audio et tous les autres Drumsynths, la page Modulation
ne contient qu’'un seul paramétre : Velocity.
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Elément Description

Section SCALE

Velocity Ajuste la réponse en vélocité du son percussif. Les valeurs disponibles vont de
-100.0 & 100.0 % (valeur par défaut). A zéro (mi-course), le fit est joué a plei-
ne vélocité, quelle que soit la force avec laquelle vous frappez les touches (ou
les pads). A partir de cette position centrale, tournez le curseur vers la droite
pour augmenter la réponse positive en vélocité et ainsi rendre le son percussif
de plus en sensible & la vélocité avec laquelle vous frappez les touches/pads. A
partir de la position centrale, tournez le curseur vers la gauche pour obtenir
|'effet inverse : plus vous frapperez fort sur vos touches/pads, plus le son per-
cussif résultant sera doux.

5.1.3  Moteur audio Hybrid pour le Drumsynth Hi-hat

La charley Hybrid est une émulation acoustique particuliére a la jonction entre des sonorités
acoustiques et des sonorités électroniques. Elle propose des fonctionnalités purement acousti-
ques telles que le grésillement, disponible via le parameétre Rattle, et des caractéristiques élec-
troniques via le paramétre Metallic. En automatisant ces parameétres, vous pouvez créer de su-
perbes formes de charley.
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DRUMSYNTH HI-HAT

TUNE

Metallic

Le moteur audio Hybrid sélectionné dans le panneau Hi-hat dans le Plug-in Strip.

Tl  Advanced Modulation

,

Engine Color Metallic Strike Character

Le moteur audio Hybrid sélectionné dans le Hi-hat dans la Control Area (page Main affichée).
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A Les parametres décrits ci-dessous sont présentés de la maniére dont ils apparaissent dans

la Control Area (affichage Arrange). Les mémes parameétres sont disponibles dans le pan-
neau du Plug-in dans le Plug-in Strip (affichage Mix) — pour plus d’infos veuillez consulter
la section 9,4 « Le Plug-in Strip » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

page Main

Elément Description

Section MAIN

Engine Sélectionne le moteur audio utilisé pour le Plug-in Hybrid. Pour plus d’'informa-
tions sur les moteurs audio disponibles, veuillez consulter la section 10,4 « Les
Hi-hats » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

Tune Permet de régler la hauteur tonale (le « pitch ») de la cymbale jouée par le Do
central du clavier, exprimée sous la forme d’un pourcentage. Les valeurs dispo-
nibles vont de 0,0 a 100,0 % (valeur par défaut : 50,0 %).

Decay Ajuste la durée de retombée du son, exprimée sous la forme d’un pourcentage.
Les valeurs disponibles vont de 0.0 a 100.0 % (valeur par défaut : 65.0 %).

Section TONE

Color Ajuste la fréquence de coupure de plusieurs filtres passe-bas afin d’obtenir le
timbre souhaité. Les valeurs disponibles vont de 0,0 a 100 % (valeur par dé-
faut : 71,5 %).

Metallic Ajuste un caractere métallique enharmonique, mesuré sous la forme d’un pour-
centage. Les valeurs disponibles vont de 0.0 a 100.0 % (valeur par défaut :
0.0 %).

Strike Ajuste la quantité de claquement dans I'attaque initiale, exprimée sous la for-
me d’un pourcentage. Les valeurs disponibles vont de 0.0 4 100.0 % (valeur
par défaut : 80.0 %).

Caractere Permet de choisir parmi un vaste éventail de timbres allant d'un timbre bruitis-
te a un timbre métallique. Les valeurs disponibles vont de 0.0 a 100.0 % (va-
leur par défaut : 25.0 %).
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page Advanced

Elément Description

Section HYBRID

Bend Ajuste la quantité d’enveloppe de pitch (hauteur tonale) pour le design sonore.
Le contrdle est bipolaire et ses valeurs vont de -100,0 a 100,0 % (0,0 % par
défaut).

Rattle Ajuste le grésillement de la charley. Son effet est plus audible avec les longues

décroissances. Les valeurs disponibles vont de 0,0 a 100,0 % (valeur par dé-
faut : 50,0 %).

page Modulation

Comme pour tous les autres moteurs audio et tous les autres Drumsynths, la page Modulation
ne contient qu’un seul paramétre : Velocity.

Elément Description

Section SCALE

Velocity Ajuste la réponse en vélocité du son percussif. Les valeurs disponibles vont de
-100.0 4 100.0 % (valeur par défaut). A zéro (mi-course), le fit est joué a plei-
ne vélocité, quelle que soit la force avec laquelle vous frappez les touches (ou
les pads). A partir de cette position centrale, tournez le curseur vers la droite
pour augmenter la réponse positive en vélocité et ainsi rendre le son percussif
de plus en sensible & la vélocité avec laquelle vous frappez les touches/pads. A
partir de la position centrale, tournez le curseur vers la gauche pour obtenir
|'effet inverse : plus vous frapperez fort sur vos touches/pads, plus le son per-
cussif résultant sera doux.

5.1.4  Moteur audio Crash pour le Drumsynth Cymbal

Le moteur audio Crash crée un large éventail de cymbales allant d’une crash de 909 typique a
des sonorités plus acoustiques. Ses parametres permettent de multiples expressions et autres
variations spectrales.
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DRUMSYNTH

TUNE

Dansity one Mode

Le moteur audio Crash sélectionné dans le panneau Cymbal dans le Plug-in Strip.

Advanced Madulation
MAIN

A

Engina Dacay Impact Width Density Tone Mode

Le moteur audio Crash sélectionné dans la Cymbal dans la Control Area (page Main affichée).
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A Les parametres décrits ci-dessous sont présentés de la maniére dont ils apparaissent dans

la Control Area (affichage Arrange). Les mémes parameétres sont disponibles dans le pan-
neau du Plug-in dans le Plug-in Strip (affichage Mix) — pour plus d’infos veuillez consulter
la section 9,4 « Le Plug-in Strip » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

page Main

Elément Description

Section MAIN

Engine Sélectionne le moteur audio utilisé pour le Plug-in Cymbal. Les moteurs dispo-
nibles sont Crash et Ride.

Tune Ajuste la hauteur tonale (le « pitch ») jouée par le Do central du clavier ; cette
valeur est exprimée sous la forme d’'un numéro de note MIDI et de centiemes
de note. Les valeurs disponibles vont de 0,00 a 100,0 % (valeur par défaut :
30,0 %).

Decay Ajuste la durée de retombée du son, exprimée sous la forme d’un pourcentage.
Les valeurs disponibles vont de 0.0 a 100.0 % (valeur par défaut : 70.0 %).

Impact Ajuste la quantité de claquement dans I'attaque initiale, exprimée sous la for-
me d’un pourcentage. Les valeurs disponibles vont de 0.0 a 100.0 % (valeur
par défaut : 70.0 %).

Width Ajuste I'image stéréo percue, mesurée sous la forme d’un pourcentage. A zéro,

le son est mono, a 100,0 % le son a une image stéréo large, reproduisant |'ef-
fet d'un enregistrement avec les micros stéréo en overhead. Les valeurs dispo-
nibles vont de 0,0 a 100,0 % (valeur par défaut : 50,0 %).

Section COLOR

Density Ajuste la complexité croissante du son, mesurée sous la forme d’un pourcenta-
ge. Les valeurs disponibles vont de 0.0 & 100.0 % (valeur par défaut :
100.0 %).

Tone Ajuste la balance du contenu spectral, mesurée sous la forme d’un pourcenta-
ge. Les valeurs disponibles vont de 0,0 & 100,0 % (valeur par défaut :
50,0 %).

Mode Sélectionne I'un des trois modes Metallic (par défaut), Normal ou Soft.

page Advanced

Pour ce moteur audio, la page Advanced ne contient aucun parametre.
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page Modulation

Comme pour tous les autres moteurs audio et tous les autres Drumsynths, la page Modulation
ne contient qu’'un seul paramétre : Velocity.

Elément Description

Section SCALE

Velocity Ajuste la réponse en vélocité du son percussif. Les valeurs disponibles vont de
-100.0 4 100.0 % (valeur par défaut). A zéro (mi-course), le fiit est joué & plei-
ne vélocité, quelle que soit la force avec laquelle vous frappez les touches (ou
les pads). A partir de cette position centrale, tournez le curseur vers la droite
pour augmenter la réponse positive en vélocité et ainsi rendre le son percussif
de plus en sensible & la vélocité avec laquelle vous frappez les touches/pads. A
partir de la position centrale, tournez le curseur vers la gauche pour obtenir
|'effet inverse : plus vous frapperez fort sur vos touches/pads, plus le son per-
cussif résultant sera doux.

5.1.5  Moteur audio Ride pour le Drumsynth Cymbal

Le moteur audio Ride est une émulation acoustique qui permet a la cymbale d’étre frappée de
nombreuses maniéres différentes via I'utilisation des paramétres Edge et Bell. La palette de
sonorités s'étend de la ride douce et jazzy a des cymbales plus bruitistes.
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DRUMSYNTH

TUNE

COLOR

Le moteur audio Ride sélectionné dans le panneau Cymbal dans le Plug-in Strip.

Tl  Advanced Modulation

STRIKE

Engine Impact Width

Le moteur audio Ride sélectionné dans la Cymbal dans la Control Area (page Main affichée).
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A Les parametres décrits ci-dessous sont présentés de la maniére dont ils apparaissent dans

la Control Area (affichage Arrange). Les mémes parameétres sont disponibles dans le pan-
neau du Plug-in dans le Plug-in Strip (affichage Mix) — pour plus d’infos veuillez consulter
la section 9,4 « Le Plug-in Strip » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

page Main

Elément Description

Section MAIN

Engine Sélectionne le moteur audio utilisé pour le Plug-in Cymbal. Les moteurs dispo-
nibles sont Crash et Ride.

Tune Ajuste la hauteur tonale (le « pitch ») jouée par le Do central du clavier ; cette
valeur est exprimée sous la forme d’'un numéro de note MIDI et de centiemes
de note. Les valeurs disponibles vont de 0.00 a 1.00. La valeur par défaut est
0.30.

Decay Ajuste la durée de retombée du son, exprimée sous la forme d’un pourcentage.
Les valeurs disponibles vont de 0.0 a 100.0 % (valeur par défaut : 70.0 %).

Impact Ajuste la quantité de claquement dans I'attaque initiale, exprimée sous la for-
me d’un pourcentage. Les valeurs disponibles vont de 0.0 a 100.0 % (valeur
par défaut : 70.0 %).

Width Ajuste I'image stéréo percue, mesurée sous la forme d’un pourcentage. A zéro,

le son est mono, a 100,0 % le son a une image stéréo large, reproduisant |'ef-
fet d'un enregistrement avec les micros stéréo en overhead. Les valeurs dispo-
nibles vont de 0,0 a 100,0 % (valeur par défaut : 50,0 %).

Section STRIKE

Edge Ajuste le point auquel la cymbale est frappée, mesuré sous la forme d’un pour-
centage. Une frappe sur le bord de la cymbale (100 %) crée un son plus chao-
tique, tandis qu’'une frappe pres du centre (0,0 %) crée un son plus aigu. Les
valeurs disponibles vont de 0,0 a 100,0 % (valeur par défaut : 50,0 %).

Bell Ajuste les hautes fréquences sur une bande étroite, mesurées sous la forme
d’un pourcentage. (valeur par défaut : 0,0 %)
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page Advanced

Elément Description

Section HYBRID

Caractere Permet de choisir parmi un vaste éventail de timbres allant d'un timbre bruitis-
te a un timbre métallique. Les valeurs disponibles vont de 0.0 a 100.0 % (va-
leur par défaut : 20.0 %).

Tail Ajuste la longueur de la trainée du son au moyen d’une enveloppe. Les valeurs
disponibles vont de 0.0 a 100.0 % (valeur par défaut : 100.0 %).

page Modulation

Comme pour tous les autres moteurs audio et tous les autres Drumsynths, la page Modulation
ne contient qu’'un seul paramétre : Velocity.

Elément Description

Section SCALE

Velocity Ajuste la réponse en vélocité du son percussif. Les valeurs disponibles vont de
-100.0 & 100.0 % (valeur par défaut). A zéro (mi-course), le fiit est joué & plei-
ne vélocité, quelle que soit la force avec laquelle vous frappez les touches (ou
les pads). A partir de cette position centrale, tournez le curseur vers la droite
pour augmenter la réponse positive en vélocité et ainsi rendre le son percussif
de plus en sensible & la vélocité avec laquelle vous frappez les touches/pads. A
partir de la position centrale, tournez le curseur vers la gauche pour obtenir
|'effet inverse : plus vous frapperez fort sur vos touches/pads, plus le son per-
cussif résultant sera doux.

5.2  Nouveaux effets

5.2.1  Cahinet Emulation

La Cabinet Emulation est une combinaison cabinet + microphone permettant un contréle total
des étapes post-amplification d'une prise de guitare. Cabinet Emulation comprend quatre ty-
pes de baffles et autorise un positionnement variable de six microphones différents.

MASCHINE - Complément du manuel - 95



Quoi de neuf dans MASCHINE 2.3

Nouveaux effets

=noname =

CABINET EMULATION

Microphonea

L'effet Cabinet Emulation dans le Plug-in Strip.

CABINET MICROPHONE

Cabinet Microphone

s

Distance

OUTPUT

L'effet Cabinet Emulation dans la Control Area (page Main affichée).

page Main

Elément Description

Section CABINET

Cabinet

Sélectionne I'un des quatre types de baffles :

American Cabinet
British Cabinet
Vintage Cabinet
Modern Cabinet

Section MICROPHONE
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Elément Description

Microphone Sélectionne I'un des six types de microphones :
e Dynamic 57
e Dynamic 421
e Dynamic 441
e Ribbon 121
e Condenser 47
e Condenser 67
Distance Ajuste la distance entre le microphone et le baffle. Les valeurs disponibles vont
de 0.0 2 100.0 % (valeur par défaut : 0.0 %).
Section OUTPUT
Mix Ajuste le rapport entre le signal traité et le signal original. Les valeurs disponi-
bles vont de 0.0 a 100.0 % (valeur par défaut : 100.0 %).

5.2.2  Reverb Room

Le mode Room est adapté aux sons percussifs — notamment aux caisses claires. Modulez les
parametres Room Size et Pre Delay pour créer des effets spéciaux.

=noname =~

REVERB

Damping Modulation

L’effet Reverb dans le Plug-in Strip.
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IIN o

ROOM COLOR QuUTPUT

,

Mode Revarb Time Room Size Damping Modulation Diffusion Pra Delay

L'effet Reverb dans la Control Area (page Main affichée).

page Main

Elément Description

Section ROOM

Mode Permet de choisir I'un des trois modes de base de |'effet Reverb : Room, Hall
et Plate (Room par défaut).

Reverb Time Ajuste le temps de retombée de la réverbération. Tournez ce curseur vers la
droite pour allonger le temps de retombée. Les valeurs disponibles peuvent étre
ajustées en secondes et vont de 0,5 s a 20,2 s (1,0 s par défaut).

Reverb Size Ajuste la taille de la piece simulée. Tournez le curseur dans le sens horaire
pour augmenter la taille percue de la piéce et les réflexions de la réverbération.
Les valeurs disponibles vont de 0.0 a 100.0 % (valeur par défaut : 20.0 %).

Section COLOR

Damping Ajuste I'atténuation des hautes fréquences dans le signal réverbéré. L'atténua-
tion définit la vitesse a laquelle les hautes fréquences diminuent. Cet effet
rend le son de plus en plus sourd et chaud. Les valeurs disponibles vont de 0,0
a 100,0 % (valeur par défaut : 50,0 %).

Modulation Définit la quantité de modulation. Une valeur de O désactive la modulation du
délai. Les valeurs disponibles vont de 0,0 a 100,0 % (valeur par défaut :
50,0 %).

Diffusion Controle la densité des réflexions dans la piece virtuelle. Une diffusion faible

rend les réflexions plus distinctes, a la maniere d’échos proches les uns des
autres. Une diffusion élevée tend a rapprocher les réflexions au point qu’elles
se chevauchent, les différents échos ne pouvant plus étre distingués. Les va-
leurs disponibles vont de 0.0 a 100.0 % (valeur par défaut : 80.0 %).
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Elément Description

Pre Delays Ajuste le délai initial entre le signal original et la premiére réverbération du
son. Les valeurs élevées permettent aussi des usages plus créatifs. Les valeurs
disponibles peuvent étre ajustées en millisecondes de 0,0 ms a 250,0 ms
(0,0 ms par défaut).

Section OUTPUT

Mix Ajuste le rapport entre le signal traité et le signal original. Les valeurs disponi-
bles vont de 0,0 a 100,0 % (valeur par défaut : 50,0 %).

Page EQ

La page EQ contient des paramétres ajustant I’égalisation de la réverbération.

Elément Description

Section EQ

High Cut Ajuste les hautes fréquences dans le signal réverbéré. Les valeurs disponibles
vont de 20,0 kHz a 2,0 kHz (20,0 kHz par défaut).

Low Shelf Ajuste le contenu en basses fréquences du signal réverbéré. Les valeurs dispo-
nibles vont de -0.0 a 12 dB (valeur par défaut : 0.0 dB).

5.2.3  Reverb Hall

Le mode Hall propose une réverbération spacieuse et naturelle particulierement adaptée aux
sons tonaux. Utilisée avec un temps de réverbération élevé, il fournit une réverbération luxu-
riante qui peut étre adaptée a I'ambient et aux musiques expérimentales. Modulez les parame-
tres Room Size et Pre Delay pour créer des effets spéciaux.
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“NONama -

Room Size

Damping Modulation Softnass '8 High Cut

L'effet Reverb dans le Plug-in Strip.

IIN o

ROOM COLOR OUTPUT

- - ’

Mode Revarb Time Room Size Damping Modulation Softness Pra Delay

L'effet Reverb dans la Control Area (page Main affichée).

page Main

Elément Description

Section ROOM

Mode Permet de choisir I'un des trois modes de base de |'effet Reverb : Room, Hall
et Plate (Room par défaut).

Reverb Time Ajuste le temps de retombée de la réverbération. Tournez ce curseur vers la
droite pour allonger le temps de retombée. Les valeurs disponibles peuvent étre
ajustées en secondes et vont de 0,5 s a 20,2 s (2,2 s par défaut).

Reverb Size Ajuste la taille de la piece simulée. Tournez le curseur dans le sens horaire
pour augmenter la taille pergue de la piéce et les réflexions de la réverbération.
Les valeurs disponibles vont de 0.0 a 100.0 % (valeur par défaut : 10.0 %).

Section COLOR
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Elément Description

Damping Ajuste I'atténuation des hautes fréquences dans le signal réverbéré. L'atténua-
tion définit la vitesse a laquelle les hautes fréquences diminuent. Cet effet
rend le son de plus en plus sourd et chaud. Les valeurs disponibles vont de 0,0
a 100,0 % (valeur par défaut : 50,0 %).

Modulation Définit la quantité de modulation. Une valeur de O désactive la modulation du
délai. Les valeurs disponibles vont de 0.0 a 100.0 % (valeur par défaut :
40.0 %).

Softness Modifie la balance entre les premiéres réflexions et la queue de réverbération.

Ce parametre modifie également la quantité de diffusion présente. Il vous per-
met d’adoucir I'attaque de la réverbération et de la ramener en arriére-plan afin
qu’elle ne masque pas le son original. Les valeurs disponibles vont de 0.0 a
100.0 % (valeur par défaut : 90.0 %).

Pre Delays Ajuste le délai initial entre le signal original et la premiére réverbération du
son. Les valeurs élevées permettent aussi des usages plus créatifs. Les valeurs
disponibles peuvent étre ajustées en millisecondes de 0,0 ms a 250,0 ms
(0,0 ms par défaut).

Section OUTPUT

Mix Ajuste le rapport entre le signal traité et le signal original. Les valeurs disponi-
bles vont de 0,0 a 100,0 % (valeur par défaut : 50,0 %).

Page EQ

La page EQ contient des paramétres ajustant I’égalisation de la réverbération.

Elément Description

Section EQ

High Cut Ajuste les hautes fréquences dans le signal réverbéré. Les valeurs disponibles
vont de 20,0 kHz a 2,0 kHz (20,0 kHz par défaut).

Low Shelf Ajuste le contenu en basses fréquences du signal réverbéré. Les valeurs dispo-
nibles vont de -0.0 a 12 dB (valeur par défaut : 0.0 dB).

5.24  Analog Distortion

L'Analog Distortion peut étre utilisée pour ajouter du grain aux percussions, aux synthés et aux
guitares.
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ni

L’Analog Distortion dans le Plug-in Strip.

MODE DISTORTION OUTPUT

~

Modea Saturation Tone Focus Definition

L'Analog Distortion dans la Control Area (page Main affichée).

page Main

Elément Description

Section MODE

Mode Sélectionne I'un des deux modes de distorsion : Analog ou Mulholland (Mulhol-
land par défaut).

Section DISTORTION

Saturation Définit la quantité de saturation appliquée au signal. Les valeurs disponibles
vont de 0.0 & 100.0 % (valeur par défaut : 25.0 %).

Bass Atténue les basses fréquences de I'effet de distorsion. Les valeurs disponibles
vont de 0.0 a 100.0 % (valeur par défaut : 100.0 %).

Tone Regle la fréquence du filtre passe-bas. Le filtrage du signal distordu riche en
harmoniques génére un son plus doux. Les valeurs disponibles vont de 0.0 a
100.0 % (valeur par défaut : 100.0 %).
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Elément Description

Focus Change I'intervalle de fréquences du signal traité, tirant le signal légerement en
avant dans le mix. L'effet est plus prononcé lorsque Definition est réglé sur une
valeur faible.

Definition Ajuste I'ampleur de I'effet de distorsion. Les valeurs disponibles vont de 0,0 a

100,0 % (valeur par défaut : 50,0 %).

Section OUTPUT

Mix Mix vous permet d'ajuster la quantité d'effet par rapport au signal audio origi-
nal non traité. Les valeurs disponibles vont de 0.0 a 100.0 % (valeur par dé-
faut : 100.0 %).

5.2.5  Mode Transparent du Limiter

Le Limiter fait deux choses : d'abord il vous garantit que le signal reste sous la barre du O dB,
évitant ainsi sa saturation. Mais il permet également d’augmenter le volume global percu, si
vous diminuez son seuil (« Threshold »). Il est recommandé d’utiliser le Limiter dans un em-
placement de Plug-in du Master.

Lorsque cet effet est utilisé dans un Sound ou dans un Group, il dispose en outre d’'une page
Side-Chain Input (dans la Control area et sur votre contrdleur).

< MO ane > D

LlMITER 4 Transparent P

Thrashold GR Ceiling

Le panneau du Limiter dans le Plug-in Strip.
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IEETl  side-Chain Input

MODE DEPTH OuUTPUT

A A

Mode Threshold B Ceiling

Le mode Transparent sélectionné dans le Limiter dans la Control Area (page Main affichée).

page Main

Elément Description
Section MODE

Mode Sélectionne I'un des deux types de compresseurs. Les modes disponibles sont
Legacy et Transparent.

Section DEPTH

Threshold Cette valeur détermine le seuil (« Threshold ») au-dela duquel le Limiter entre
en action. Si vous I'utilisez pour empécher votre signal de saturer, laissez-le a
0 dB ; si vous voulez rendre votre signal plus fort, tournez le curseur vers la
gauche. Les valeurs disponibles vont de -40,0 a 0,0 dB (valeur par défaut :
0,0 dB).

Release Temps mis par le limiteur pour arréter de limiter le signal une fois que celui-ci
est redescendu sous le seuil. Plus le temps de relachement est élevé, plus le
temps mis a revenir a la normale (pas de compression) est long. Les valeurs
disponibles peuvent étre ajustées en millisecondes de 1,0 ms a 500,0 ms
(1,0 ms par défaut).

Section OUTPUT

Ceiling Ajuste le niveau maximal de sortie, également appelé plafond. Le signal ne dé-
passera pas ce niveau. Les valeurs disponibles vont de -40.0 a -0.3 dB (valeur
par défaut : -0.3 dB).

Entrée de Side-Chain

Comme pour tous les autres moteurs audio et tous les autres Drumsynths, la page Modulation
ne contient qu’'un seul paramétre : Velocity.
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Elément Description

Section SCALE

Source Sélectionne le signal audio que vous souhaitez utiliser comme signal de Side-
Chain pour controler le Plug-in. Les options disponibles sont None (Side-Chain
désactivé, réglage par défaut), les sorties de tous les (autres) Sounds, et les
sorties de tous les (autres) Groups.

Voici comment ces sorties sont nommées dans le menu :
e Pour les Groups : [Nom du Group] (Par ex. Drums)

e Pour les Sounds : [Nom du Groupl: [Nom du Sound] (par ex.
Drums: Kick)

e Voici comment ces sorties apparaissent sur I'affichage du sé-
lecteur :

e Pour les Groups : [Nom du Group] (Par ex. Drums)

e Pour les Sounds : [Lettre + Numéro du Groupl:S[Numéro du
Sound] (par ex. A1:S4 pour le Sound 4 du Group Al).

Gain Ajuste le niveau d’entrée du signal de Side-Chain recu par le Plug-in. Les va-
leurs disponibles vont de 0.00 a 1.00 (valeur par défaut : 1.00).

Section FILTER

Filter Active un filtre sur I'entrée Side-Chain. Ce filtre peut s’avérer utile pour confi-
gurer un contrdle Side-Chain du Plug-in par une plage de fréquences spécifi-
que du signal de Side-Chain. Les valeurs disponibles sont On et Off (valeur par
défaut).

Center Freq Ajuste la fréquence centrale du filtre. Les valeurs disponibles vont de 20,0 Hz
a 20,0 kHz (632,5 kHz par défaut).

Width Ajuste la largeur de bande du filtre. Les valeurs disponibles vont de 0,0 a
100,0 % (valeur par défaut : 50,0 %).
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9.3  Fonctionnalités de I'intégration des KOMPLETE KONTROL S-SERIES

Les claviers KOMPLETE KONTROL S-SERIES de Native Instruments proposent une intégration
étroite dans le systtme MASCHINE, ce qui en fait les contrdleurs additionnels idéaux pour les
parties mélodiques de vos Projets MASCHINE. MASCHINE 2,3 introduit des améliorations
dans l'intégration de ces claviers, notamment :
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5.3.1  Ruban de modulation

Preferences

Controller KOMPLETE KONTROL 549
Keyboard

Velocity Scaling Linear
Light Guide

Enabled

Pitch Strip

Hardware Spring Strengtt

Modulation Strip

Transport Control

Enabled

Close

Le panneau Preferences affichant les réglages du ruban de modulation.

Le contrbleur a ruban de droite sur votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES est un con-
tréle de modulation tres flexible. Il propose cing modes différents qui peuvent étre activés via

le menu Mode se trouvant sur la page Hardware du panneau Preferences dans le logiciel MA-
SCHINE :
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e Standard : c’est le mode par défaut pour le ruban de modulation sur votre clavier KOM-
PLETE KONTROL S-SERIES ; il correspond au comportement habituel d’'une molette de
modulation. Dans ce mode, le contréleur a ruban lit la position de votre doigt et applique
la valeur correspondante au parameétre assigné. Ou que vous placiez votre doigt sur le ru-
ban, la valeur saute instantanément a la position correspondante et elle y reste. En mode
Standard, les réglages supplémentaires suivants sont disponibles pour le ruban de modu-
lation :

o Menu Display : vous permet de choisir parmi deux manieres d’afficher I'état actuel du
ruban de modulation : Bar ou Dot. Bar affiche une barre de diodes allumées entre la
position par défaut et la valeur actuelle sur le ruban ; Dot affiche un point de diodes
allumées a la valeur actuelle.

e Spring : ce mode simule un simple ressort qui peut étre écarté verticalement de sa posi-
tion par défaut située au milieu du ruban. La position actuelle du ressort (la valeur du pa-
rametre) est indiquée par une diode bleue. Lorsque vous placez votre doigt sur le ruban,
la valeur saute instantanément a la position correspondante et elle y reste tant que vous
maintenez votre doigt en place. Lorsque vous retirez votre doigt, la valeur revient vers sa
position par défaut. En mode Spring, les réglages supplémentaires suivants sont disponi-
bles pour le ruban de modulation :

o Menu Display : vous permet de choisir parmi deux maniéeres d’afficher I'état actuel du
ruban de modulation : Bar ou Dot. Bar affiche une barre de diodes allumées entre la
position par défaut et la valeur actuelle sur le ruban ; Dot affiche un point de diodes
allumées a la valeur actuelle.

o Tirette Strength : ajuste la vitesse a laquelle le ressort repart vers sa position par dé-
faut. Plus le réglage Strength est élevé, plus la valeur revient vite.

e Ball : ce mode simule une balle qui serait attirée par la gravité de votre doigt appuyant sur
la surface du ruban. La position actuelle de la balle (la valeur du paramétre) est indiquée
par une diode bleue. Si vous placez votre doigt a un certain endroit sur le ruban, la balle
se déplace vers votre doigt et s’arréte lorsqu’elle I'atteint. Si vous retirez votre doigt avant,
la balle continue sa course le long du ruban jusqu’a ce que le frottement de la surface la
ralentisse et I'arréte. Vous pouvez également « lancer » la balle en faisant comme suit :
placez votre doigt sur la position actuelle de la balle (diode bleue), glissez-le dans une
direction, puis retirez-le du ruban. Plus vous glissez votre doigt rapidement, plus la balle
ira vite. En mode Ball, les réglages supplémentaires suivants sont disponibles pour le ru-
ban de modulation :
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o Menu Display : vous permet de choisir parmi deux maniéres d’afficher I'état actuel du
ruban de modulation : Bar ou Dot. Bar affiche une barre de diodes allumées entre la
position par défaut et la valeur actuelle sur le ruban ; Dot affiche un point de diodes
allumées a la valeur actuelle.

o Tirette Friction : ajuste le frottement de la surface qui ralentit la balle une fois que
vous avez retiré votre doigt. Plus la valeur de Friction est élevée, plus la balle ralentira
vite et s’arrétera. Avec la tirette tout a gauche, la balle ne s’arréte jamais. Avec la ti-
rette tout a droite, la balle s’arréte immédiatement.

o Tirette Gravity : ajuste I'attraction de votre doigt sur la balle : plus la valeur de Gravity
est élevée, plus la balle se déplacera rapidement. Ce parameétre n’affecte pas le mou-
vement de la balle si vous la jetez avec votre doigt (cf. ci-dessus).

o Bouton Walls : définit le comportement de la balle lorsqu’elle atteint I'une des limites
de l'intervalle. Si Walls est activé, la balle rebondit sur la limite et continue sa course
dans l'autre sens. Si Walls est désactivé, la balle saute a 'autre extrémité de I'inter-
valle et poursuit sa course dans la méme direction.

e Tempo : comme le mode Ball, le mode Tempo simule une balle attirée par la gravité de
votre doigt. La position actuelle de la balle (la valeur du parametre) est indiquée par une
diode bleue. Vous pouvez jouer avec la balle comme en mode Ball (voir plus haut), sauf
gu’ici la balle conserve un mouvement constant au lieu de ralentir et de s’arréter. Ceci
vous permet de créer des modulations synchronisées au tempo depuis le ruban de modu-
lation. Lorsque vous utilisez KOMPLETE KONTROL avec MASCHINE, le tempo est défini
par le logiciel MASCHINE. Lorsque vous utilisez I'application autonome KOMPLETE KON-
TROL, vous pouvez choisir le tempo dans I'en-téte de l'interface du logiciel. En mode
Ball, les réglages supplémentaires suivants sont disponibles pour le ruban de modula-
tion :

o Menu Display : vous permet de choisir parmi deux maniéres d’afficher I'état actuel du
ruban de modulation : Bar ou Dot. Bar affiche une barre de diodes allumées entre la
position par défaut et la valeur actuelle sur le ruban ; Dot affiche un point de diodes
allumées a la valeur actuelle.

o Menu Rate : vous permet de sélectionner I'une des 13 signatures rythmiques pour dé-
finir le rythme du mouvement de la balle par rapport au tempo ; les valeurs vont de
1/8 a 4/1 et incluent les signatures en triolets et pointées.
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o Tirette Friction : ajuste la vitesse a laquelle le mouvement de la balle rejoint le tempo.
Plus la valeur de Friction est élevée, plus la balle rejoindra vite le rythme fixé par le
menu Rate. A fond a droite, la balle saute instantanément au rythme défini.

o Tirette Gravity : ajuste I'attraction de votre doigt sur la balle : plus la valeur de Gravity
est élevée, plus la balle se déplacera rapidement. Ce parameétre n’affecte pas le mou-
vement de la balle si vous la jetez avec votre doigt (cf. ci-dessus).

o Bouton Walls : définit le comportement de la balle lorsqu’elle atteint I'une des limites
de l'intervalle. Si Walls est activé, la balle rebondit sur la limite et continue sa course
dans l'autre sens. Si Walls est désactivé, la balle saute a 'autre extrémité de I'inter-
valle et poursuit sa course dans la méme direction.

e Stepped : ce mode divise le ruban de modulation en deux a cing sections indiquées par
des diodes blanches. Lorsqu’une section est appuyée par le doigt, elle déclenche une va-
leur de modulation particuliére parmi deux a cing valeurs réguliérement espacées le long
de l'intervalle entier. La section actuellement active (valeur du paramétre) est indiquée
par trois diodes bleues. En mode Stepped, les réglages supplémentaires suivants sont dis-
ponibles pour le ruban de modulation :

> Menu Divisiens : permet de choisir le nombre de sections divisant le ruban de modula-
tion.

5.3.2  Mode Arp Hold

La fonction Hold de I'arpégiateur vous permet de maintenir les notes jouées par |'arpégiateur.

Pour utiliser la fonction Hold depuis votre appareil :

9.3.2.1 MASCHINE STUDIO

1. Appuyez sur + pour passer en mode Keyboard.

2. Maintenez enfoncée pour accéder a I'arpégiateur.

3.  Appuyez sur le Bouton 3 HOLD pour activer la fonction de maintien de I'arpégiateur.

4. Appuyez sur le Bouton 2 LOCK si vous voulez verrouiller I'arpégiateur tout en accédant a
d’autres modes.

—  Les notes arpégées sont maintenues. Appuyez a nouveau sur le Bouton 3 pour désactiver
HOLD.
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Appuyez sur SHIFT Bouton 3 pour accéder a FOLLOW.

9.3.2.2 MASCHINE MK1 / MK2

1.

2.
3.
4.

Appuyez sur + pour passer en mode Keyboard.
Maintenez enfoncée pour accéder a I'arpégiateur.
Appuyez sur le Bouton 3 HOLD pour activer la fonction de maintien de I'arpégiateur.

Appuyez sur le Bouton 2 LOCK si vous voulez verrouiller I'arpégiateur tout en accédant a
d’autres modes.

Les notes arpégées sont maintenues. Appuyez a nouveau sur le Bouton 3 pour désactiver
HOLD.

9.3.2.3 MASCHINE MIKRO

o wN =

!

2.4

3.4.1

Appuyez sur + pour passer en mode Keyboard.

Maintenez enfoncée pour accéder a I'arpégiateur.

Appuyez sur le bouton Fléche Droite sous I'écran pour sélectionner le paramétre HOLD.
Tournez I’encodeur Control pour activer la fonction de maintien de I'arpégiateur.

Appuyez sur F3 LOCK si vous voulez verrouiller I'arpégiateur tout en accédant a d’autres
modes.

Les notes arpégées sont maintenues. Tournez a nouveau I’'encodeur Control pour désacti-
ver HOLD.

Modifications diverses

Format de fichiers pour les plug-ins Native Instruments

MASCHINE 2,3 introduit un format de fichier amélioré pour les presets personnels de plug-ins
Native Instruments. Le format de fichier vous permet de sauvegarder un preset dans le format
natif du plug-in et d’échanger librement les fichiers entre le plug-in en mode autonome, MA-
SCHINE et KOMPLETE KONTROL.
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Pour utiliser cette fonctionnalité vous devez vous assurer que tous les plug-ins Native Ins-
truments installés sont a jour. Veuillez lancer le Service Center ou bien vous connecter a
votre compte Native Instruments pour trouver les derniéres mises a jour.

9.4.2  Assignment Area

Le menu contextuel amélioré de I'Assignment Area inclut désormais les commandes Cut et
Paste pour définir les paramétres des plug-ins externes ainsi que la commande Copy pour défi-
nir les Macros de MASCHINE. Les pages de I'Assignment Area contiennent également des en-
trées Delete et Delete All dans le menu contextuel.

Macros

Les Macro Controls permettent de contréler depuis un méme endroit une sélection de parame-
tres issus de diverses sources. Disponibles sur n’importe quel Channel (Sounds, Groups et
Master), les Macro Controls sont bien pratiques pour jouer en live car vous pouvez définir un
jeu de paramétres provenant de diverses sources qui seront manipulables sur un seul et méme
écran, sans avoir a changer d’écran en permanence.

Inyg Macro 3 Macro 4 !
Rename
Automation Reset
Cut
GGLEY] Copy

Paste

Le menu contextuel des Macro Properties.

Lorsque I’Assignment Area est ouverte et I'onglet Pages sélectionné, effectuez un clic droit sur
un emplacement de Macro assigné ou non pour ouvrir le menu contextuel.

Le menu contextuel contient les éléments suivants :
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Elément du menu Description Raccourcis clavier

Rename Renomme la Macro. Ctrl+ R/Cmd + R

Reset Réinitialise la Macro.

Cut Coupe la Macro pour la coller a une autre po- | Ctrl + X/ Cmd + X
sition.

Copy Copie la Macro. Ctrl+C/Cmd +C

Paste Colle la Macro précédemment coupée ou co- |Ctrl + V/Cmd + V
piée a une nouvelle position.

Pages des plug-ins dans I’Assignment Area

Lorsque I'Assignment Area est ouverte et I'onglet Pages sélectionné, effectuez un clic droit sur
un emplacement de parametre assigné ou non pour ouvrir un menu contextuel.

souno  ” IEERE Page 2 =

L o
ﬂ Driver
+

B
Resonance Freguency Diis

Automation

Input
g Rese

Le menu contextuel des parametres de plug-in.

Le menu contextuel contient les éléments suivants :

Elément du menu Description Raccourcis clavier

Rename Renomme la Macro. Ctrl+ R/Cmd + R

Learn Active le mode Learn.

Reset Réinitialise la Macro.

Cut Coupe la Macro pour la coller a une autre po- | Ctrl + X/ Cmd + X
sition.
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Elément du menu Description Raccourcis clavier
Copy Copie la Macro. Ctrl+C/Cmd +C
Paste Colle la Macro précédemment coupée ou co- |Ctrl + V/Cmd + V

piée a une nouvelle position. La fonction
Paste est uniquement disponible lorsque le
presse-papier contient un parametre pouvant
étre collé : le parametre doit étre issu du mé-
me plug-in (éventuellement situé a un autre
endroit).

Pages de I’Assignment Area (Parameétre et Macros)

Lorsque I’Assignment Area est ouverte et I'onglet Pages sélectionné, effectuez un clic droit sur
une page pour ouvrir un menu contextuel.

SOUND 7 QAT
Dele
{ S
Claar All
Driver

L
bt

Input Rasonance Fraguency Dist]

Automation

Pt

Le menu contextuel des pages d’assignations dans la Control Area.

Le menu contextuel contient les éléments suivants :

Elément du menu Description Raccourcis clavier
Supprimer Supprime la Page actuelle et toutes ses assi-

gnations.
Clear All Supprime toutes les assignations et toutes

les Pages.
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5.4.3  Sélection du Plug-in Slot depuis le Browser

Le bouton vous permet de sélectionner un Plug-in Slot directement depuis le Browser.
Le bouton propose un acces temporaire au mode Plug-in, ce qui vous permet de choisir
un Plug-in Slot dans la Plug-in List. Ceci peut étre effectué depuis le Browser lorsque vous
chargez du contenu a I'un des trois niveaux du systéme de routage de MASCHINE : dans les
Sounds, dans les Groups et dans le Master.

5.4.3.1 Passer le focus sur un autre Plug-in Slot depuis le Browser sur MASCHINE STUDIO
Pour passer le focus sur un autre Plug-in Slot depuis le Browser :

1. Appuyez sur le bouton .
2. Appuyez sur , puis appuyez sur le Bouton 5 ou 6 pour sélectionner un Plug-in Slot.

— L’emplacement sous le focus peut étre sélectionné depuis le Browser.

5.4.3.2 Passer le focus sur un autre Plug-in Slot depuis le Browser sur MASCHINE MK2
Pour passer le focus sur un autre Plug-in Slot depuis le Browser :

1. Appuyez sur le bouton .
2. Appuyez sur , puis appuyez sur le Bouton 7 ou 8 pour sélectionner un Plug-in Slot.

— L’emplacement sous le focus peut étre sélectionné depuis le Browser.

5.4.3.3 Passer le focus sur un autre Plug-in Slot depuis le Browser sur MASCHINE
Pour passer le focus sur un autre Plug-in Slot depuis le Browser :

1. Appuyez sur le bouton .
2. Appuyez sur , puis appuyez sur le Bouton 7 ou 8 pour sélectionner un Plug-in Slot.

— L’emplacement sous le focus peut étre sélectionné depuis le Browser.

5.4.4  Quantifier les événements depuis le menu contextuel du Pattern Editor

Les commandes Quantize et Quantize 50% sont disponibles dans le menu contextuel du Pat-
tern Editor. Le menu propose les mémes commandes qu’en appuyant sur les boutons corres-
pondants sur le contréleur matériel.
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Quantize et Quantize 50% dans le menu contextuel du Pattern Editor.
Pour appliquer une quantification partielle ou totale via le logiciel MASCHINE :
1. Sélectionnez les événements que vous souhaitez quantifier dans le Pattern Editor. Si rien

n'est sélectionné, le Pattern entier sera quantifié.

2. Pour appliquer une quantification totale aux événements sélectionnés, effectuez un clic
droit et sélectionnez Quantize dans le menu contextuel.

3. Pour appliquer seulement une quantification partielle et conserver le groove que vous
avez créé en enregistrant votre Pattern, effectuez un clic droit et sélectionnez Quanti-
ze 50% dans le menu contextuel.

4. Pour relancer ou annuler la fonction Quantize, utilisez les raccourcis Ctrl+Z/Ctrl+Y (Cmd
+Z/Cmd+Y sur Mac).

Pour plus d’informations sur la quantification et la sélection d’événements, veuillez consul-
ter le manuel de MASCHINE disponible via le menu Help du logiciel MASCHINE.
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9.4.5  Exportation MIDI

Les Sounds ne contenant aucune note dans le Pattern d’'un Group sont exportés sous la forme
de pistes MIDI vides. Ainsi, si vous exportez plusieurs Patterns pour lesquels seuls certains
Sounds contiennent des notes, les notes resteront assignées aux mémes pistes MIDI dans tous
les Patterns exportés. De méme, lorsque vous exportez puis ré-importez un Pattern dans MA-
SCHINE, les notes restent assignées aux bons Sounds.

9.4.6  Library Browser

Les sections d’attributs (TYPES et MODES) du Browser peuvent désormais étre réduites afin
de laisser plus de place a la liste des résultats sur les écrans a faible résolution.

Pour réduire les sections d’Attributs :
» Cliquez sur le petit triangle a gauche des Attributs (TYPES ou MODES).

— Les sections d’Attributs se réduisent et les résultats apparaissent en fonction de I'espace
rendu disponible. Cliquez a nouveau sur le triangle pour ré-ouvrir les sections.
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LIBRARY

[

All Instruments

- MODES

5th Please

Sth Time Lucky

Le triangle surligné prés des Attributs (TYPES et MODES).

5.4.7 Découpage des Samples

Lorsque vous appliquez le découpage d'un Sample a un Sound d’un Group ne contenant rien
d’autre, la note de base des Sounds de ce Group est réglée sur C-2 afin de correspondre aux
Zones des tranches.
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Le parameétre Root Note est partagé entre tous les Sounds du Group. Cependant, lorsque vous
appliquez le découpage a un Sound, les tranches démarrent toujours a la note la plus basse
possible pour laisser de la place au plus grand nombre de tranches possibles. Si vous avez dé-
ja des Sounds dans un Group, la note de base n’est pas modifiée par le découpage appliqué
afin de ne pas modifier le comportement des Sounds existants. Toutefois, ceci entraine que les
pads déclenchant les tranches ne sont pas les mémes dans |'onglet Slice du mode Sampling et
dans le Sound vers lequel le découpage est appliqué. Typiquement, la note de base C3 sera
déclenchée par le pad 1, la tranche la plus basse commencant a C-2. Pour éviter cela et accé-
der aux tranches dans le Sound exactement comme vous les avez créées dans I'onglet Slice du
mode Sampling, appliquez les tranches a un Sound dans un Group dans lequel les autres
Sounds sont vides. Ceci fonctionne également lorsque vous commencez a charger un Sample
dans un Sound d’un Group dans lequel vous n’avez encore rien chargé d’autre.

54.8 Modes d’entrée MIDI

MASCHINE vous permet de jouer vos Sounds a I'aide de notes MIDI, par exemple depuis un
clavier MIDI.

Par défaut et sans aucune configuration, les notes MIDI entrantes sur n’importe quel port MIDI
et n’importe quel canal MIDI

déclenchera le pitch du Sound sous le focus. En outre, vous pouvez décider qu’un Sound ne
recoive aucune entrée MIDI et choisir le réglage d’entrée MIDI par défaut via les Preferences
de MASCHINE.

souno  Audic  [JIEIH

MIDI

None
All
2- Komplete Kontrol - 1
Maschine Studio In

Ll

Le menu de réglage des entrées MIDI.
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L’entrée MIDI peut étre configurée des maniéres suivantes :

e Default : choisit le réglage par défaut défini dans le panneau Preferences de MASCHINE.
Le réglage par défaut peut étre défini dans la section MIDI de la page General. Le réglage
par défaut peut étre réglé sur Focus ou None.

e Focus : I'entrée MIDI de n’importe quel contrdleur connecté peut étre utilisée pour piloter
le Sound Slot sous le focus.

e None : le Sound ne recoit aucune donnée MIDI.
e All: le Sound regoit des données de tous les appareils MIDI connectés.

e Device Name : le Sound recoit uniquement les données MIDI de I'appareil connecté sé-
lectionné dans le menu des réglages d’entrée MIDI ; par exemple, il peut s’agir de n’im-
porte quel appareil MIDI envoyant des messages de pitch tel qu'un clavier KOMPLE-
TE KONTROL S-SERIES de Native Instruments.

Configurer le mode d’entrée MIDI par défaut
Pour sélectionner le mode d’entrée MIDI par défaut :

1. Ouvrez le panneau Preferences : cliquez sur Preferences... dans le menu Maschine (Mac
0S X) ou le menu File (Windows), dans la barre de menus de I'application, ou encore
dans le sous-menu File du menu MASCHINE.

2. Cliquez sur l'onglet General sur la gauche du panneau Preferences pour sélectionner la
page correspondante.

3. Dans la section MIDI, sélectionnez votre mode d’entrée MIDI préféré :

Focus : I'entrée MIDI de n'importe quel contrbleur connecté peut étre utilisée pour piloter
le Sound Slot sous le focus.
None : le Sound sélectionné ne recoit aucune donnée MIDI.

» Lorsque Default est sélectionné comme réglage d’entrée MIDI, le mode d’entrée MIDI sé-
lectionné dans le panneau Preferences est utilisé.
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Preferences

General Startup

Raload Last Project
Recording Audio
Prafer Project Folder
MIDI

Default Midi Input Mode
Metronome
Enabled
Auto-Enable whe
Volume

Signature

Count-in Leangth
Input

Les réglages MIDI par défaut dans la section General des préférences de MASCHINE.

5.4.9 Déclencher les Scenes via MIDI

Le mode SCENE du contréleur MASCHINE peut étre configuré pour envoyer des données MIDI
(Notes / Program Change) pouvant servir a déclencher les Scenes. Lorsque MASCHINE fonc-
tionne en plug-in, ces données MIDI sont envoyées a I'application hoéte. Lorsque MASCHINE
fonctionne en application autonome, ces données MIDI sont envoyées a tous les appareils MI-
DI activés.
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Les messages MIDI Program Change de changement de Scene peuvent servir a enregistrer les
changements de Scenes dans |'application héte, et tous les changements de Scenes enregis-
trés peuvent ensuite étre sauvegardés dans votre STAN (station de travail audio-numérique)
puis renvoyés vers MASCHINE pour déclencher les Scenes dans I'ordre enregistré.

Pour envoyer les messages MIDI de changement de Scene :

1. Dans le Header de MASCHINE, cliquez sur I'icone en forme de roue dentée.

3| u @ 120.00

2. Sélectionnez MIDI Scene Change.
3. Cliquez sur Program Change.

Ratriggar

MIDI Scena Change 3 Source

None
MIDI Note

' Program Change

¥ Ch.1
Ch.2

» MASCHINE enverra des messages Program Change lorsque les Scenes sont déclenchées

depuis la page du contréleur MASCHINE.
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b Quoi de neuf dans MASCHINE 2.2

Ce chapitre décrit les nouvelles fonctions et les modifications apparues dans MASCHINE 2.2.
Voici un bref apercu des principaux ajouts et changements :

¢ Fonctions Perform : MASCHINE 2.2 introduit des fonctionnalités avancées d’accords, de
gammes et d’arpéges lorsque vos pads sont en mode Keyboard. Ces nouvelles fonctionna-
lités multiplient les possibilités mélodiques lorsque vous jouez ou enregistrez en live sur
vos pads ! Voir section 16.1, Nouvelles fonctions Perform.

e Intégration des KOMPLETE KONTROL S-SERIES : les nouveaux claviers KOMPLETE KONTROL
S-SERIES de Native Instruments proposent une intégration étroite dans le systeme MA-
SCHINE, ce qui en fait les contréleurs additionnels idéaux pour les parties mélodiques de
vos Projets MASCHINE. Voir section 4.2.

e Curseurs sensibles au toucher sur le contrdéleur MASCHINE STUDIO : Les Curseurs 1-8 sous
les écrans de votre contréleur MASCHINE STUDIO sont désormais sensibles au toucher :
ils réagissent non seulement lorsque vous les tournez, mais aussi lorsque vous posez sim-
plement votre doigt dessus. Ceci permet tout un éventail de fonctions de contréle intuiti-
ves et pratiques dans de nombreuses taches de MASCHINE ! Voir section 16.2.8, Ajuster
les réglages de votre clavier dans les préférences de MASCHINE.

e Changements mineurs dans MASCHINE 2.2 :

o MIDI Thru peut étre activé pour n’importe quel Sound ou Group, permettant une meil-
leure intégration de MASCHINE dans les environnements hoéte. Voir section 16.4.1,
MIDI Thru pour les Sounds et les Groups.

o Un menu Controller est ajouté a la page Hardware du panneau Preferences afin
d’ajuster rapidement les réglages pour I'appareil souhaité. Voir section 16.4.2, Menu
Controller sur la page Hardware du panneau Preferences.

o |ntégration étroite des Instruments et Effets de KOMPLETE 10 : la Control Area du
logiciel ainsi que le(s) écran(s) de votre contrOleur affichent les sections disponibles
dans les différentes Parameter Pages pour la Factory Library entiere de KOMPLE-
TE 10. Voir section 16.4.3, Intégration de KOMPLETE 10 : noms des sections dans
les Parameter Pages.
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o Améliorations de la MASCHINE Library : les Snapshots de KONTAKT sont inclus dans
la MASCHINE Library et apparaissent sous la forme d’'Instruments dans le Browser de
la Library. Le dossier « User Content » de Native Instruments est inclus dans les dos-
siers personnels. Le « Standard User Directory » ne peut pas étre retiré des dossiers
personnels. Les nouveaux scans de la Library peuvent étre interrompus. Voir section
16.4.4, Améliorations de la MASCHINE Library.

Tous ces ajouts et améliorations sont décrits en détail dans les sections suivantes.

Sehen Sie dazu auch
Intégration de KOMPLETE KONTROL [= 1601

6.1 Nouvelles fonctions Perform

Les nouvelles fonctions Perform constituent I'une des principales nouveautés de MASCHI-
NE 2.2. Inspirées des fonctions disponibles dans KOMPLETE KONTROL et sur les claviers
KOMPLETE KONTROL S-SERIES, ces fonctions Perform complétent les outils de jeu déja dis-
ponibles dans les versions précédentes de MASCHINE.

Les fonctions décrites dans cette section s’ajoutent aux outils de jeu déja disponibles dans
les versions antérieures de MASCHINE, notamment le Note Repeat, les divers modes des
pads, la Base Key, le Groove, etc. Si vous n’étes pas slr-e de connaitre ces outils, nous
vous recommandons la lecture du chapitre 5 « Jouer avec votre contréleur » dans le ma-
nuel de MASCHINE 2.0.

6.1.1  Vue d’ensemble des fonctions Perform
Les nouvelles fonctions Perform comprennent les moteurs suivants :

e |e moteur Scale and Chords vous permet d’assigner les pads a des notes appartenant a des
gammes spécifiques et de jouer des accords dans la gamme sélectionnée en frappant un
seul pad a chaque fois.

e |e moteur Arp vous permet de créer des arpéges basés sur les pads que vous enfoncez ou
sur I'accord actuellement déclenché.
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Congus pour enrichir le contenu mélodique de vos Projets, ces moteurs sont disponibles lors-
qgue vos pads sont en mode Keyhoard. De plus, étant taillés pour le live, ils sont disponibles
uniguement sur votre contréleur matériel (comme Note Repeat).

Lorsque vos pads sont en mode Group, vous pouvez utiliser le moteur Note Repeat, les Choke
Groups et les Link Groups comme dans les versions antérieures de MASCHINE.

Le chemin du signal de contrdle — pads en mode Keyboard

Le schéma suivant illustre le chemin du signal dans MASCHINE 2.2, depuis votre frappe sur
les pads en mode Keyboard jusqu’aux sons résultants :

CONTROL SIGNAL FLOW — KEYBOARD MODE

Pattern Editor

+
l Sound Swing

Scale Group Swing

Chord Master Swing
v

Arp
Sound slot ——— Audio channel

Le chemin du signal incluant les nouvelles fonctions Perform (Scale, Chord et Arp) lorsque vos pads sont en mode Keyboard.

Sur ce schéma, les cellules bleues représentent les modules envoyant des signaux de « contré-
le », autrement dit des messages de déclenchement (p. ex. les messages de notes envoyés par
les pads lors de vos frappes), tandis que les cellules rouges représentent les modules envoyant
des signaux audio (p. ex. les sons produits par I'lnstrument chargé dans le Sound Slot lorsqu’il
recoit les messages de notes en question).

Sur cette image, vous remarquerez les choses suivantes :
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e [es modules Scale et Chord peuvent alimenter le module Arp ; le module Scale peut aus-
si influencer le module Chord, comme nous verrons plus loin.

e Les notes jouées sur vos pads sont d’abord envoyées aux fonctions Perform (Scale, Chord
et Arp), celle-ci envoyant les notes résultantes au Pattern Editor. Autrement dit, vous pou-
vez enregistrer les gammes, accords et autres arpéges dans vos Patterns. En revanche, les
fonctions Perform ne s’appliquent pas au contenu de vos Patterns.

Le chemin du signal de contrdle — pads en mode Group

Le schéma suivant illustre le chemin du signal dans MASCHINE 2.2, depuis votre frappe sur
les pads en mode Group jusqu’aux sons résultants :

CONTROL SIGNAL FLOW - GROUP MODE

Pads
!

Note Repeat .
| Sound Swing

Pattern Editor Group Swing

Y Master Swing
Choke Group 7

LinkGroup Sound slot ——— Audio channel

Le chemin du signal incluant les fonctions Perform (Note Repeat, Choke Groups et Link Groups) lorsque vos pads sont en
mode Group.

Sur cette image, vous remarquerez les choses suivantes :

¢ Note Repeat prend la place des modules Scale, Chord et Arp entre |’entrée live sur les
pads et le Pattern Editor. Autrement dit, le Note Repeat ne s’applique pas a vos Patterns,
en revanche vous pouvez enregistrer sa sortie dans un Pattern.
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e [es modules Choke Group et Link Group affectent a la fois vos frappes sur les pads et le
contenu de vos Patterns, mais leur résultat ne peut pas étre enregistré dans des Patterns.

6.1.2  Choisir une gamme et créer des accords

MASCHINE 2.2 propose un grand choix de gammes et d’accords que vous pouvez sélectionner
et utiliser pour jouer vos Sounds. Ceci ouvre de nombreuses possibilités de jeu sur vos instru-
ments : par exemple vous pouvez jouer sur un piano dans la gamme pentatonique mineure
sans risquer de jouer un « faux » pad (une fausse note) sur votre contréleur, ou encore jouer
des accords adaptés a I'harmonie du moment en frappant un seul pad a la fois.

Le moteur Scale and Chord est disponible uniquement lorsque vos pads sont en mode Key-
board.

Sur votre contréleur, le mode Pad a été repensé afin d’inclure les paramétres du nouveau mo-
teur Scale and Chord disponible en mode Keyboard :

e |es parameétres des Choke Groups et des Link Groups sont remplacés par les paramétres
du moteur Scale and Chord.

e |e parameétre Base Key se transforme en paramétre Root Note.

Toutes les modifications introduites dans le mode Pad concernent le mode Keyboard, tous les
autres modes et réglages (mode Group, mode 16 Velocities, option et paramétre Fixed Velocity,
ainsi que Choke Groups, Link Groups et Base Key pour le mode Group) sont inchangés par rap-
port aux versions antérieures de MASCHINE. Pour plus d’infos sur ceux-ci, veuillez vous référer
au manuel de MASCHINE 2.0.

Ces modifications concernent le mode Pad sur votre contréleur. Dans I'Affichage Pad du
logiciel, les paramétres Key, Choke et Link sont toujours visibles ; leur effet sur les Sound
Slots est inchangé par rapport aux versions antérieures de MASCHINE, a une exception
prés : Key (contrblant le paramétre Base Key) affecte le pad du Sound Slot uniquement
lorsque les pads sont en mode Group ; son effet n'est pas audible tant que vos pads sont
en mode Keyboard (et le Pattern Editor en Affichage Keyboard).

Cette section propose une introduction pratique a I'utilisation des gammes et des accords de-
puis votre contrbleur. Les paramétres correspondants seront décrits en détail dans la section
16.1.3, Paramétres des gammes et accords.
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6.1.2.1  Choisir une gamme et jouer des accords sur MASCHINE STUDIO

Choisissons une gamme particuliére, par exemple la gamme pentatonique mineure. Sur votre
contrbleur, faites comme suit :

1.

w

Placez le focus sur un Sound Slot contenant un instrument polyphonique, ou bien char-
gez-en un dans le Sound Slot souhaité.

Maintenez le bouton enfoncé pour passer en mode Pad (ou appuyez sur
+ Bouton 1 pour verrouiller le mode Pad).
Appuyez sur le Bouton 2 ( ) pour activer le mode Keyboard.

Vérifiez que la premiere page de parameétres est sélectionnée (1/2 affiché en bas a droite
de I'écran gauche) ; si ce n’est pas le cas, appuyez sur le bouton Page gauche faiblement
éclairé afin de sélectionner la page en question.

Tournez le Curseur 1 ( ) pour sélectionner

PAD MODE KEYBOARD

ROOTNOTE
Harmonic Minor

Major Pentatonic |

Minor Pentatonic

Blues

Japanese

Scale

Min Pent

Frappez quelques pads : ils déclenchent uniquement les notes de la gamme choisie.
L’écran droit indique la note particuliére jouée par chacun des pads. De plus, la tonique
de la gamme (C3 par défaut) et ses octaves sont surlignées et les pads correspondants
sont pleinement éclairés sur votre contrbleur.

Faisons maintenant en sorte que la gamme commence sur le D3 (ré médian) plutét que sur le
C3 (do médian) :

>

—

Appuyez deux fois sur le Bouton 8 ( ).

Frappez quelques pads : ils déclenchent les notes de la gamme pentatonique mineure en
ré. En outre, tous les pads ont été décalés de deux demis-tons vers le haut de maniére a
ce que le pad 1 déclenche toujours la tonique de la gamme sélectionnée.
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Maintenant, nous souhaitons que les pads déclenchent des accords au lieu de simples notes.
D’abord, nous voulons des accords basés sur la gamme pentatonique mineure que nous avons
sélectionnée :

1.
2.

Tournez le Curseur 3 ( ) pour sélectionner
Tournez le Curseur 4 ( ) pour sélectionner

PAD MODE KEYBOARD

ROOTNOTE

Octave

1-5

Scale

Min Pent

— Frappez quelques pads : chaque pad déclenche un accord contenant la note originale du

pad (le « 1 » dans 1-3) et la note deux pads plus haut (le « 3 » dans 1-3). Quels que soient
les pads que vous frappez, tous les accords utilisent les notes de la gamme que nous
avons choisie (la gamme pentatonique mineure en ré).

Enfin, essayons I'autre mode d’accord disponible :

1.

Tournez le Curseur 3 ( ) pour sélectionner

PAD MODE KEYBOARD

ROOT NOTE

Off

Harmonizer

Chord Set

Chord

Chd Set W ETH
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—  Sur I’écran gauche, le parameétre Scale TYPE (Curseur 1) disparait et le paramétre Chord TYPE

(Curseur 4) propose des choix différents. Les pads de la rangée supérieure s’éteignent et
sont désactivés. Les 12 autres pads déclenchent divers accords indiqués sur I’écran
droit. Vous pouvez passer a un autre ensemble de 12 accords en tournant le Curseur 4
(Chord TYPE). Ces accords ne sont plus liés a la gamme pentatonique mineure, toutefois ils
restent liés a la tonique choisie (celle-ci est indiquée en haut a droite de I'écran gauche).

6.1.2.2 Choisir une gamme et jouer des accords sur MASCHINE et MASCHINE MK2

Choisissons une gamme particuliére, par exemple la gamme pentatonique mineure. Sur votre
contrbleur, faites comme suit :

1.

w

Placez le focus sur un Sound Slot contenant un instrument polyphonique, ou bien char-
gez-en un dans le Sound Slot souhaité.
Maintenez le bouton enfoncé pour passer en mode Pad (ou appuyez sur

+ Bouton 1 pour verrouiller le mode Pad).
Appuyez sur le Bouton 2 (KEYBOARD) pour activer le mode Keyboard.
Vérifiez que la premiere page de parameétres est sélectionnée (1/2 affiché en bas a droite
de I'écran gauche) ; si ce n’est pas le cas, appuyez sur le bouton Page gauche faiblement
éclairé afin de sélectionner la page en question.
Tournez le Curseur 1 (SCALE TYPE) pour sélectionner MIN PENT.

SCALE
TYFE
HMIH PEHNT

Frappez quelques pads : ils déclenchent uniquement les notes de la gamme choisie.
L’écran droit indique la note particuliére jouée par chacun des pads. De plus, la tonique
de la gamme (C3 par défaut) et ses octaves sont surlignées et les pads correspondants
sont pleinement éclairés sur votre controleur.

Faisons maintenant en sorte que la gamme commence sur le D3 (ré médian) plutdét que sur le
C3 (do médian) :

» Appuyez deux fois sur le Bouton 8 (SEMI+).
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— Frappez quelques pads : ils déclenchent les notes de la gamme pentatonique mineure en

ré. En outre, tous les pads ont été décalés de deux demis-tons vers le haut de maniere a
ce que le pad 1 déclenche toujours la tonique de la gamme sélectionnée.

Maintenant, nous souhaitons que les pads déclenchent des accords au lieu de simples notes.
D’abord, nous voulons des accords basés sur la gamme pentatonique mineure que nous avons
sélectionnée :

1.
2.

Tournez le Curseur 3 (CHORD MODE) pour sélectionner HARN.
Tournez le Curseur 4 (CHORD TYPE) pour sélectionner 1-3.

SCALE
TYFE
HMIH PEHNT

Frappez quelques pads : chaque pad déclenche un accord contenant la note originale du
pad (le « 1 » dans 1-3) et la note deux pads plus haut (le « 3 » dans 1-3). Quels que soient
les pads que vous frappez, tous les accords utilisent les notes de la gamme que nous
avons choisie (la gamme pentatonique mineure en ré).

Enfin, essayons I'autre mode d’accord disponible :

Tournez le Curseur 3 (CHORD MODE) pour sélectionner CHD SET.
| 16 VEL | [FIXED VEL ]

1.

CHORD is2 =
MODE TVPE Fitsusd | [__Aadd:

CHD SET MAJ 1 FHmi | | [

—  Sur I'écran gauche, le paramétre SCALE TYPE (Curseur 1) disparait et le paramétre CHORD

TYPE (Curseur 4) propose des choix différents. Les pads de la rangée supérieure s’étei-
gnent et sont désactivés. Les 12 autres pads déclenchent divers accords indiqués sur
|’écran droit. Vous pouvez passer a un autre ensemble de 12 accords en tournant le Cur-
seur 4 (CHORD TYPE). Ces accords ne sont plus liés a la gamme pentatonique mineure, tou-
tefois ils restent liés a la tonique choisie (celle-ci est indiquée en haut a droite de I'écran
gauche).
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6.1.2.3 Choisir une gamme et jouer des accords sur MASCHINE MIKRO MK2

Choisissons une gamme particuliére, par exemple la gamme pentatonique mineure. Sur votre
contrbleur, faites comme suit :

1.

Placez le focus sur un Sound Slot contenant un instrument polyphonique, ou bien char-
gez-en un dans le Sound Slot souhaité.

Maintenez le bouton enfoncé pour passer en mode Pad (ou verrouillez-le de la
maniére habituelle).

Appuyez sur (KEYBD) pour activer le mode Keyboard.

Si nécessaire, utilisez les boutons Fléche Gauche/Droite pour afficher le paramétre 2/4:
SCALE TYPE.

Tournez I'encodeur Control pour sélectionner MIN PENT.
| oC-T- " oC-T+4 |
FRAD MODE

1. BAOGIE FIAMHOD

: SCALE TYFE
MIN FEHNT

Frappez quelques pads : ils déclenchent uniquement les notes de la gamme choisie. Les
pads correspondant a la tonique (C3 par défaut) et a ses octaves sont pleinement éclai-
rés.

Faisons maintenant en sorte que la gamme commence sur le D3 (ré médian) plutdt que sur le
C3 (do médian) :

1.
2.

—

Appuyez sur le bouton Fleche Gauche pour sélectionner le paramétre 1/4: ROOT NOTE.
Tournez I’encodeur Control pour régler la tonique sur D3.
Frappez quelques pads : ils déclenchent les notes de la gamme pentatonique mineure en

ré. En outre, tous les pads ont été décalés de deux demis-tons vers le haut de maniere a
ce que le pad 1 déclenche toujours la tonique de la gamme sélectionnée.

Maintenant, nous souhaitons que les pads déclenchent des accords au lieu de simples notes.
D’abord, nous voulons des accords basés sur la gamme pentatonique mineure que nous avons
sélectionnée :
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Appuyez deux fois sur le bouton Fleche Droite pour sélectionner le paramétre 3/4: CHORD
MODE.

Tournez I’encodeur Control pour sélectionner HARN.

| oC-T- " oC-T+4 |
FAOD MODE

1. BAOGIE FIAMHOD

1 =<5 CHORD MODE
HARM

Appuyez sur le bouton Fléche Droite pour sélectionner le parametre 4/5: CHORD TYPE.
Tournez I'encodeur Control pour sélectionner 1-3.

| oC-T- " oC-T+4 |
FAOD MODE
1. BOOGIE PIAMD

1 H-E: CHORD TYFE
1-3

Frappez quelques pads : chaque pad déclenche un accord contenant la note originale du
pad (le « 1 » dans 1-3) et la note deux pads plus haut (le « 3 » dans 1-3). Quels que soient
les pads que vous frappez, tous les accords utilisent les notes de la gamme que nous
avons choisie (la gamme pentatonique mineure en ré).

Enfin, essayons I'autre mode d’accord disponible :

1.
2.

Appuyez sur le bouton Fleche Gauche pour sélectionner le paramétre 3/5: CHORD MODE.
Tournez I’encodeur Control pour sélectionner CHD SET.
| oC-T- " oC-T+4 |
FRAD MODE

1. BAOGIE FIAMHOD

: CHORD MODE
CHD SET
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Les pads de la rangée supérieure s’éteignent et sont désactivés. Les 12 autres pads dé-

clenchent divers accords. Vous pouvez passer a un autre ensemble de 12 accords en sé-
lectionnant le parameétre 3/4: CHORD TYPE puis en tournant I'encodeur Control. Ces accords
ne sont plus liés a la gamme pentatonique mineure, toutefois ils restent liés a la tonique
choisie (celle-ci est indiquée au milieu a droite de I'écran).

Parameétres des gammes et accords

Cette section décrit le moteur Scale and Chord et ses parameétres ; elle fournit également une
liste de toutes les gammes et de tous les accords disponibles sur votre contr6leur.

Notes générales sur les gammes et les accords

Les parameétres de gamme et d’accords sont les mémes pour tous les Sound Slots d’un
Group particulier ; vous pouvez avoir des parametres de gamme et d’accords différents
pour chacun de vos Groups. Les parameétres de gamme et d’accords de chacun des
Groups sont sauvegardés avec le Projet. Toutefois, lorsque vous sauvegardez un Group, les
parameétres de gamme et d’accords ne sont pas sauvegardés avec le Group.

Le moteur Scale and Chord traite uniquement I'entrée live des pads sur votre contr6leur.
L’entrée provenant d’un contrdleur MIDI tiers ainsi que les données enregistrées dans le
Pattern Editor ne sont pas traitées par le moteur Scale and Chord.

Propriétaires de KOMPLETE KONTROL S-SERIES : I'entrée de votre clavier KOMPLE-
TE KONTROL S-SERIES peut également étre traitée par le moteur Scale and Chord. Ceci
est décrit dans la section 16.2.5, Utiliser les fonctions Perform.

La sortie du moteur Scale and Chord est enregistrée dans le Pattern Editor.

Les paramétres de gamme et d’accords ne peuvent étre ni modulés ni automatisés dans
MASCHINE.

Bien entendu, si un Sound Slot contient un instrument KOMPLETE qui assigne des notes
de contrdle (p. ex. des Keyswitches) a certaines touches, ces notes ne seront pas déclen-
chées par le moteur Scale and Chord.

Gammes disponibles

Le moteur Scale est contrdlé par deux parametres :
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¢ Root Note (C3 par défaut) : définit a la fois la note fondamentale (ou « tonique ») de la
gamme et la touche particuliére déclenchée par le pad 1. Par conséquent, le pad 1 dé-
clenche toujours la tonique de la gamme sélectionnée.

Le paramétre Root Note remplace le paramétre Base Key disponible dans le mode Key-
board des versions antérieures de MASCHINE — et toujours disponible en mode Group.
Bien que la Root Note soit ajustée de la méme maniére que la Base Key sur votre contro-
leur, gardez en téte que les deux sont indépendantes I'une de I'autre. Comparée a la Base
Key, la Root Note définit en plus la note de départ de la gamme sélectionnée. En outre,
comme tous les paramétres de gamme et d’accords, la Root Note est commune a tous les
Sound Slots du Group, alors que la Base Key est propre a chaque Sound Slot.

e Scale Type (Chromatic par défaut) : définit le motif de la gamme dont les notes seront as-
signées aux pads de votre contrdleur : la Root Note est sur le pad 1, la deuxiéme note du
Scale Type sélectionné est sur le pad 2, et ainsi de suite. Une fois toutes les notes assi-
gnées, le pad suivant déclenche la tonique de I'octave suivante. La Root Note et ses octa-
ves (bref, les toniques) sont indiquées par les pads pleinement éclairés, les autres pads
étant faiblement éclairés.

Les types de gammes suivants sont disponibles :
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Scale Type Degrés (1 = tonique)

Chromatic (par défaut) 1
#l
2

#2

#4

#5

#6

Major

N o o bW
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Scale Type Degrés (1 = tonique)

Minor

1
2
b3
4

b6
b7

Harmonic Minor

Major Pentatonic

o o W N =
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Scale Type Degrés (1 = tonique)

Minor Pentatonic

1
b3
4

b7

Blues

b3

#4

b7

Japanese

b3

b6
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Scale Type Degrés (1 = tonique)

Freygish

1
b2

b6
b7

Gypsy

b3
#4

b6

Flamenco

b2

b6
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Scale Type Degrés (1 = tonique)

Altered

1

b2
b3
b4
b5
b6
b7

Whole Tone

#4
#5
#6
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Scale Type Degrés (1 = tonique)

Half-Whole Diminished 1
b2
#2
3
#4

—_

Whole-Half Diminished

b3
#3
#4
#5

Par défaut, la gamme chromatique (« Chromatic ») est sélectionnée — autrement dit, par dé-
faut vos pads jouent chaque demi-ton, comme dans les versions antérieures de MASCHINE.

C Le parameétre Scale Type n’est pas disponible si le parametre Chord Mode est réglé sur
Chord Set — voir plus bas pour plus d’infos.
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Accords disponibles

Le moteur Chord peut générer des accords automatiquement en fonction du pad que vous frap-
pez et éventuellement de la gamme sélectionnée. Le moteur Chord est contr6lé par deux para-
metres :

e Chord Mode (Off par défaut) : sélectionne I'un des trois modes de génération d’accords :

o Off : aucun accord n’est généré. Seules les notes correspondant aux pads frappés se-
ront jouées.

- Harmonizer : génére des accords basés sur les pads que vous frappez et utilisant les
notes de la gamme choisie, telle que spécifiée par les paramétres Root Note et Scale
Type (voir plus haut). Utilisez le paramétre Chord Type pour choisir les notes particu-
lieres a utiliser dans I'accord (voir plus bas). Lorsque I'accord est déclenché, les pads
correspondant a toutes les notes incluses s’éclairent brievement.

o Chord Set : ce mode spécial assigne un ensemble d'accords aux 12 premiers pads de
votre contréleur. Ces accords ne sont liés a aucun type de gamme particulier, ils sont
uniguement influencés par la Root Note sélectionnée. Utilisez le paramétre Chord Ty-
pe pour choisir un ensemble particulier d’accords a assigner aux pads (voir plus bas).
Dans ce mode, seul le pad joué s’éclaire brievement.

e Chord Type : choisit les accords qui seront assignés a vos pads. Les types d’accords dispo-
nibles dépendent du Chord Mode et du Scale Type sélectionnés :

o Si Chord Mode est réglé sur Harmonizer, le paramétre Chord Type propose différents
accords selon que le Scale Type est réglé sur Chromatic ou sur tout autre gamme.
Tous les accords disponibles sont rassemblés dans les tableaux ci-dessous.

o Si Chord Mode est réglé sur Chord Set, le parametre Chord Type propose 16 ensem-
bles distincts de 12 accords chacun (8 ensembles majeurs et 8 ensembles mineurs) ;
Major 1, Major 2, ..., Major 8, ainsi que Minor 1, Minor 2, ..., Minor 8. Les 12 ac-
cords sont assignés aux 12 premiers pads. Les pads 13 a 16 sont inactifs.

Lorsque Chord Mode est réglé sur Harmonizer et Scale Type est réglé sur Chromatic, puisque la
gamme chromatique contient tous les demis-tons, les accords peuvent utiliser toutes les notes.
Chord Type propose les accords suivants :
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Chord Type Per[\is-tons ajoutés au-dessus de la note
jouée

Octave 12

Perfect 4 5

Perfect 5 7

Major det7

Minor 3et7

Suspended 4 bet7

Major 7 4,7 et1l

Minor 7 3,7et10

Dominant 7 4,7et10

Dominant 9 4,7,10et 14

Minor 7b5 3,6et10

Diminished 7 3,6et9

Augmented 4et8

Quartal 5,10et 15

Trichord 5etll

Lorsque Chord Mode est réglé sur Harmonizer et Scale Type est réglé sur n’importe quelle gam-
me sauf Chromatic, les accords utilisent les notes de la gamme choisie. Chord Type propose les

accords suivants :

Chord Type Notes ajoutées a la note jouée

Octave Octave

1-3 Tierce

1-5 Quinte

1-3-5 Tierce et quinte (triade)
1-4-5 Quarte et quinte

1-3-5-7 Tierce, quinte et septieme
1-4-7 Quarte et septiéme
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Gammes et accords : contrdle visuel sur les pads

Lorsque les gammes et/ou accords sont activés, les diodes des pads vous tiennent informé-e a
tout moment de la configuration actuelle de gamme et d’accord. L'éclairage par défaut de vos
pads est modifié par le moteur Scale and Chord de la maniére suivante :

Lorsque Chord Mode est réglé sur Off ou sur Harmonizer, les pads des toniques sont pleinement
éclairés :

Type de pad (pour la gamme sélection- Diode dans I'état par Diode lorsque le pad est déclenché
née) défaut

Toniques Pleinement éclairée Flash (bref éclair)

Autres pads Faiblement éclairée Flash (bref éclair)

Notez que si Chord Mode est réglé sur Harmonizer, les pads déclenchés parce qu’appartenant
a I'accord s’éclairent brievement (flash) également.

Lorsque Chord Mode est réglé sur Chord Set, le pad 1 est pleinement éclairé :

Type de pad Diode dans I'état par  Diode lorsque le pad est déclenché
défaut

Pad 1 Pleinement éclairée Flash (bref éclair)

Pads 2-12 Faiblement éclairée Flash (bref éclair)

Pads 13-16 Eteinte (pad inactif)

Notation enharmonique de la tonique

Sur votre contrdleur, en fonction des Scale Type, Chord Mode et Chord Type que vous avez sé-
lectionnés, I'écriture enharmonique de la Root Note peut varier, ceci afin d’optimiser la manie-
re dont la gamme entiére ou I'ensemble entier d’accords est écrit(e) :
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Condition Notation enharmonique

Scale Type est réglé sur
Chromatic

c
Cs
D
D#
E
F
Fa
G
Gy
A
Ag
B

Scale Type n’est pas réglé
sur Chromatic
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Condition Notation enharmonique

Chord Mode est réglé sur
Chord Set et Chord Type est
réglé sur Major 1-8

c
Db
D
Eb
E
F
Fa
G
Ab
A
Bb
B

Chord Mode est réglé sur
Chord Set et Chord Type est
réglé sur Minor 1-8

Ce

D#

F4

G#

Bb
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Effacement de notes

Lorsque vous effacez des notes depuis votre contrdleur, les notes effectivement supprimées va-
rient en fonction du Chord Mode actuellement sélectionné :

e Sj Chord Mode est réglé sur Off, les notes dont la hauteur correspond au pad enfoncé sont
supprimées.

e Sj Chord Mode est réglé sur Harmonizer, seules les notes dont la hauteur correspond au
pad enfoncé sont supprimées. Les autres notes de I'accord déclenché ne sont pas suppri-
mées.

e Si Chord Mode est réglé sur Chord Set, aucune note n’est supprimée, autrement dit la
suppression est désactivée.

6.1.4  Créer des arpeges et des répétitions de notes

MASCHINE 2.2 introduit un moteur Arp flexible et polyvalent, un arpégiateur qui vous permet
de jouer vos Sounds en séquences de notes. Les arpeges créés dépendent a la fois des pads
que vous maintenez et des accords issus du moteur Scale and Chord (voir section 16.1.2,
Choisir une gamme et créer des accords).

Si vous avez activé les accords, vous pouvez méme appuyer plusieurs pads pour inclure
dans I'arpége les notes de tous les accords correspondants !

Tout comme le moteur Scale and Chord, le moteur Arp est dédié au mode Keyhoard.

Le moteur Arp peut étre vu comme une extension mélodique du moteur Note Repeat déja dis-
ponible dans les versions antérieures de MASCHINE : en fait, Arp remplace et étend Note Re-
peat dans le mode Keyboard. Au lieu de jouer de maniére répétée des notes a hauteur constan-
te, vous pouvez désormais jouer des séquences de notes a des hauteurs variables.

Pour une descriptions détaillée de Note Repeat, veuillez consulter la section 5.2.1 « Note
Repeat » dans le manuel de MASCHINE 2.0.

Arp et Note Repeat ont des modes similaires sur votre contrdleur : selon que vos pads sont en
mode Group ou en mode Keyboard, une pression sur le bouton de votre contro-
leur passera respectivement celui-ci en mode Note Repeat ou en mode Arp. Le mode Arp ajou-
te simplement quelques paramétres a ceux déja présents en mode Note Repeat.
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Notes générales sur le moteur Note Repeat et Arp

e |es parametres de Note Repeat / Arp sont communs a tous les Sound Slots de tous les
Groups de votre Projet. Ces paramétres sont sauvegardés avec le Projet.

e |Le moteur Note Repeat / Arp traite uniquement I'entrée live des pads sur votre contréleur.
L’entrée provenant d’un contréleur MIDI tiers ainsi que les données enregistrées dans le
Pattern Editor ne sont pas traitées par le moteur Scale and Chord.

Propriétaires de KOMPLETE KONTROL S-SERIES : I'entrée de votre clavier KOMPLE-
TE KONTROL S-SERIES peut également étre traitée par le moteur Arp. Ceci est décrit dans
la section 16.2.5, Utiliser les fonctions Perform.

e [e moteur Note Repeat / Arp détecte et utilise les changements dans la pression que vous
appliquez sur chacun des pads (Aftertouch polyphonique). Ceci vous permet de générer
des arpeges et des notes répétées avec des vélocités qui varient !

e La sortie du moteur Note Repeat / Arp est enregistrée dans le Pattern Editor.

e |es parametres de Note Repeat / Arp ne peuvent étre ni modulés ni automatisés dans MA-
SCHINE.

e Vous pouvez utiliser Note Repeat et Arp méme si la lecture est interrompue : dans ce cas,
le moteur Note Repeat / Arp utilise sa propre horloge. Cette horloge est réinitialisée des
gue vous lancez la lecture.

Propriétaires de KOMPLETE KONTROL S-SERIES : I'horloge centrale est partagée par tous
les appareils connectés, ceci afin que, par exemple, les répétitions de notes déclenchées
depuis votre controleur MASCHINE soient synchronisées avec les arpéges déclenchés de-
puis votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES, méme si la lecture n’est pas lancée.

6.1.4.1 Utiliser Note Repeat et Arp sur votre contrdleur MASCHINE STUDIO

Pads en mode Group : Note Repeat

Si vos pads sont en mode Group, une pression sur passe votre contréleur en
mode Note Repeat.
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NOTE RPT FOLLOW

BPM 120.00 4:4:1
2 |33 |34 |a

SEEEEEEEE EEEEEEEEEE EREEEEERE T
] EREERER ENENEEEE EEEEEEE

Dotted

Le mode Note Repeat sur votre controleur.

Ce mode est identique a celui des versions antérieures de MASCHINE sauf sur les points sui-
vants :

e e Bouton 2 ( ) vous permet de maintenir la fonction Note Repeat activée méme si
vous quittez le mode Note Repeat. Si Note Repeat est verrouillé, lorsque vous passez vo-

tre contréleur dans un autre mode, le bouton reste faiblement éclairé pour
vous rappeler que la fonction Note Repeat est toujours active. Vous pouvez également uti-
liser a tout moment le raccourci + pour activer/désactiver

Méme si la fonction Note Repeat est verrouillée, elle n'est pas appliquée aux pads lorsque

votre contréleur affiche la page du mode Sampling.
o est maintenant sur le Curseur 3.
° s’appelle désormais et est maintenant sur le Curseur 4.
° est maintenant sur le Curseur 8.

De plus, en raison de la réorganisation des paramétres, les Curseurs 5/6 ne servent plus a
ajuster le défilement/zoom sur I'écran.

Toutes les autres fonctionnalités de Note Repeat restent inchangées.
Le mode Note Repeat se transforme en mode Arp de maniére transparente dés que vous

passez vos pads du mode Group au mode Keyboard (voir plus bas) : toutes les valeurs ac-
tuelles (y compris I'état de ) sont conservées.
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Pads en mode Keyhoard : Arp

Si vos pads sont en mode Keyboard, une pression sur passe votre contréleur en
mode Arp.

BPM 120.00 3:1:4 Pattern 1
2 |33 [34 |4 |42 |43 |aa 1

Rhythm

1/16 Normal 100.0 100.0

Le mode Arp sur votre contréleur.

En mode Arp, vous pouvez personnaliser la maniére dont les notes de I'accord joué seront ar-
pégées, ceci au moyen des réglages suivants :

Elément Description

LOCK (Bouton 2) Maintient la fonction Arp activée méme si vous quittez le mode Arp. Par exem-
ple, ceci peut étre utile pour ajuster les réglages d'accords, passer a un autre
Pattern, ajuster les parametres d’un Plug-in, etc., tout en continuant a jouer des
arpeges. Si Arp est verrouillé, lorsque vous passez votre contréleur dans un autre
mode, le bouton reste faiblement éclairé pour vous rappeler que
la fonction Arp est toujours active.

Vous pouvez également utiliser a tout moment le raccourci +
pour activer/désactiver LOCK.

FOLLOW (Bouton 3) (méme fonction que dans les versions antérieures de MASCHINE)

Permet a I'écran droit de suivre la position de lecture au fur et a mesure qu’elle
avance dans I'arrangement. Ce réglage est équivalent a I'option FOLLOW disponi-
ble en mode Arrange, ainsi qu’a la fonction Follow du logiciel MASCHINE. Pour
plus d’infos, veuillez consulter le manuel de MASCHINE 2.0.
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Elément Description

Bouton 5-8 (méme fonction que dans les versions antérieures de MASCHINE)

Sélectionne I'un des quatre presets — méme pendant la lecture. Chaque preset
peut stocker des valeurs distinctes pour les parametres TYPE, RATE, UNIT, SEQUENCE
et OCTAVES en bas des écrans (voir plus bas). La fréquence de répétition corres-
pondant a chaque bouton est indiquée juste en dessous sur I'écran, accompa-
gnée de la valeur UNIT (« T » pour les triolets, « D » pour les notes pointées). Le
preset sélectionné est surligné.

TYPE (Curseur 2) Définit I'ordre séquentiel des notes arpégées. Vous pouvez choisir I'un des régla-
ges suivants :

Up part de la tonique et joue les notes de I'accord en montant.
Down joue les notes dans I'autre sens.
Up & Down joue les notes alternativement dans les deux directions.

Order Played joue les notes dans I'ordre dans lequel vous avez enfoncé les pads sur
votre contrdleur. Si vous avez configuré des accords, I'arpége commence par jou-
er toutes les notes de I'accord déclenché par le premier pad enfoncé, puis toutes
les notes de I'accord déclenché par le deuxieme pad enfoncé, et ainsi de suite.

Chord joue toutes les notes de I'accord simultanément de maniere répétée.

RATE (Curseur 3) (méme fonction que dans les versions antérieures de MASCHINE)

Ajuste la durée des notes, autrement dit la vitesse de I'arpége. Les valeurs dispo-
nibles sont 1 BAR (une mesure) et une série de figures de notes allant d’1/2 (« half
note », soit une blanche) a 1/128 (quintuple croche).

UNIT (Curseur 4) (méme fonction que le paramétre TYPE dans les versions antérieures de MASCHI-
NE)

Permet de sélectionner I'une des trois variations rythmiques autour de la durée
musicale définie par le paramétre RATE : NORMAL joue la durée de note originale
(réglage par défaut), TRIPLET joue des triolets de la durée de note originale (plus
rapide, trois notes dans la méme durée que deux notes originales), et DOTTED joue
des versions pointées de la durée de note originale (plus lent, deux notes dans la
méme durée que trois notes originales). Sous les Boutons 5-8, a coté des va-
leurs de notes, les triolets sont signalés par un « T » et les notes pointées par un
« D »

SEQUENCE (Curseur 5) Permet d’ajouter des rythmes intéressants a vos notes arpégées. Sélectionnez
I'une des huit séquences pour I'appliquer a vos arpeges. Sélectionnez 0ff pour
utiliser la séquence réguliere par défaut.
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Elément Description

OCTAVES (Curseur 6) Ajuste I'étalement de la séquence arpégée. Vous pouvez choisir de jouer la sé-
quence uniguement dans I'octave des pads enfoncés, ou bien sélectionner jus-
qu’a huit octaves et laisser les notes de votre accord (ou la note unique de votre
pad) étre déclenchées dans chacune de ces octaves.

DYNAMIC (Curseur 7) Amplifie ou atténue la vélocité issue de la pression que vous appliquez sur cha-
cun des pads maintenus (Aftertouch polyphonique). Les valeurs disponibles vont
de 1 % a 200 %. Ce réglage s’applique de maniere globale a tous les presets.

GATE (Curseur 8) (méme fonction que dans les versions antérieures de MASCHINE)

Ajuste le rapport entre la durée des notes et la durée des silences entre elles,
exprimé sous la forme d’un pourcentage de la valeur de note définie par RATE
(voir ci-dessus). Les valeurs disponibles vont de 0 % a 200 % : les valeurs faibles
générent des notes trés courtes. A 50 %, les notes et les silences ont des durées
égales. A 100 % (mi-course), chaque note dure jusqu'au moment exact ot la note
suivante est déclenchée. Pour les valeurs plus élevées, les notes se recouvrent
(si le Sound est polyphonique). Ce réglage s’applique de maniére globale a tous
les presets.

GATE RESET (Bouton 4) (méme fonction que dans les versions antérieures de MASCHINE)

Appuyez sur ce bouton a tout moment pour ramener le parameétre GATE a sa va-
leur par défaut de 100 %.

ﬁ Le mode Arp se transforme en mode Note Repeat de maniére transparente dés que vous
passez vos pads du mode Keyboard au mode Group (voir plus haut) : toutes les valeurs ac-
tuelles (y compris I'état de LOCK) sont conservées.

Pour reproduire un Note Repeat depuis le mode Arp, réglez TYPE sur CHORD, SEQUENCE sur Off
et OCTAVES sur 1. Pour répéter des notes simples, assurez-vous en outre que les accords sont
désactivés (dans le mode Pad, vérifiez que Chord MODE est réglé sur Off).

6.1.4.2 Utiliser Note Repeat et Arp sur votre contrdleur MASCHINE MK2

Pads en mode Group : Note Repeat

Si vos pads sont en mode Group, une pression sur NOTE REPEAT passe votre contrdleur en
mode Note Repeat :
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LOCK | [GATE BET | i7e0 | EEYEI N (17/i6T | [__1/32

RHYTHM
RATE UNIT
172 DOTTED

Le mode Note Repeat sur votre contréleur.

Ce mode est identique a celui des versions antérieures de MASCHINE sauf sur les points sui-
vants :

e e Bouton 2 ( ) vous permet de maintenir la fonction Note Repeat activée méme si
vous quittez le mode Note Repeat. Si Note Repeat est verrouillé, lorsque vous passez vo-
tre contréleur dans un autre mode, le bouton reste faiblement éclairé pour
vous rappeler que la fonction Note Repeat est toujours active.

Méme si la fonction Note Repeat est verrouillée, elle n’est pas appliquée aux pads lorsque

votre contréleur affiche la page du mode Sampling.
° est maintenant sur le Curseur 3.
° s’appelle désormais et est maintenant sur le Curseur 4.
° est maintenant sur le Curseur 8.

Toutes les autres fonctionnalités de Note Repeat restent inchangées.
Le mode Note Repeat se transforme en mode Arp de maniére transparente dés que vous

passez vos pads du mode Group au mode Keyboard (voir plus bas) : toutes les valeurs ac-
tuelles (y compris I'état de ) sont conservées.

Pads en mode Keyhoard : Arp

Si vos pads sont en mode Keyboard, une pression sur passe votre contrdleur en
mode Arp.

RATE

[T] SEQUENCE OGCTAVES DVYHAMIC GATE
1718 HORMAL OFF 1 100.0 % 100.0 %

Le mode Arp sur votre contrbleur.
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En mode Arp, vous pouvez personnaliser la maniére dont les notes de I'accord joué seront ar-
pégées, ceci au moyen des réglages suivants :

Elément Description

LOCK (Bouton 2) Maintient la fonction Arp activée méme si vous quittez le mode Arp. Par exem-
ple, ceci peut étre utile pour ajuster les réglages d'accords, passer a un autre
Pattern, ajuster les paramétres d’un Plug-in, etc., tout en continuant a jouer des
arpeges. Si Arp est verrouillé, lorsque vous passez votre controleur dans un autre
mode, le bouton NOTE REPEAT reste faiblement éclairé pour vous rappeler que
la fonction Arp est toujours active.

Bouton 5-8 (méme fonction que dans les versions antérieures de MASCHINE)

Sélectionne I'un des quatre presets — méme pendant la lecture. Chaque preset
peut stocker des valeurs distinctes pour les parametres TYPE, RATE, UNIT, SEQUENCE
et OCTAVES en bas des écrans (voir plus bas). La fréquence de répétition corres-
pondant a chaque bouton est indiquée juste en dessous sur I’écran, accompa-
gnée de la valeur UNIT (« T » pour les triolets, « D » pour les notes pointées). Le
preset sélectionné est surligné.

TYPE (Curseur 2) Définit I'ordre séquentiel des notes arpégées. Vous pouvez choisir I'un des régla-
ges suivants :

UP part de la tonique et joue les notes de I'accord en montant.
DOWN joue les notes dans I'autre sens.
UP-DOWN joue les notes alternativement dans les deux directions.

PLAYED joue les notes dans I'ordre dans lequel vous avez enfoncé les pads sur vo-
tre contréleur. Si vous avez configuré des accords, I'arpége commence par jouer
toutes les notes de I'accord déclenché par le premier pad enfoncé, puis toutes
les notes de I'accord déclenché par le deuxieme pad enfoncé, et ainsi de suite.

CHORD joue toutes les notes de I'accord simultanément de maniere répétée.

RATE (Curseur 3) (méme fonction que dans les versions antérieures de MASCHINE)

Ajuste la durée des notes, autrement dit la vitesse de I'arpége. Les valeurs dispo-
nibles sont 1 BAR (une mesure) et une série de figures de notes allant d’'1/2 (« half
note », soit une blanche) a 1/128 (quintuple croche).

MASCHINE - Complément du manuel - 154



Quoi de neuf dans MASCHINE 2.2

Nouvelles fonctions Perform

Elément Description

UNIT (Curseur 4) (méme fonction que le paramétre TYPE dans les versions antérieures de MASCHI-
NE)

Permet de sélectionner I'une des trois variations rythmiques autour de la durée
musicale définie par le parametre RATE : NORVMAL joue la durée de note originale
(réglage par défaut), TRIPLET joue des triolets de la durée de note originale (plus
rapide, trois notes dans la méme durée que deux notes originales), et DOTTED joue
des versions pointées de la durée de note originale (plus lent, deux notes dans la
méme durée que trois notes originales). Sous les Boutons 5-8, a c6té des va-
leurs de notes, les triolets sont signalés par un « T » et les notes pointées par un
« D »

SEQUENCE (Curseur 5) Permet d’ajouter des rythmes intéressants a vos notes arpégées. Sélectionnez
I'une des huit séquences pour I'appliquer a vos arpeges. Sélectionnez OFF pour
utiliser la séquence réguliere par défaut.

OCTAVES (Curseur 6) Ajuste I'étalement de la séquence arpégée. Vous pouvez choisir de jouer la sé-
guence uniquement dans I'octave des pads enfoncés, ou bien sélectionner jus-
qu'a huit octaves et laisser les notes de votre accord (ou la note unique de votre
pad) étre déclenchées dans chacune de ces octaves.

DYNAMIC (Curseur 7) Amplifie ou atténue la vélocité issue de la pression que vous appliquez sur cha-
cun des pads maintenus (Aftertouch polyphonique). Les valeurs disponibles vont
de 1 % a 200 %. Ce réglage s’applique de maniere globale a tous les presets.

GATE (Curseur 8) (méme fonction que dans les versions antérieures de MASCHINE)

Ajuste le rapport entre la durée des notes et la durée des silences entre elles,
exprimé sous la forme d’un pourcentage de la valeur de note définie par RATE
(voir ci-dessus). Les valeurs disponibles vont de 0 % a 200 % : les valeurs faibles
générent des notes trés courtes. A 50 %, les notes et les silences ont des durées
égales. A 100 % (mi-course), chaque note dure jusqu'au moment exact ol la note
suivante est déclenchée. Pour les valeurs plus élevées, les notes se recouvrent
(si le Sound est polyphonique). Ce réglage s’applique de maniere globale a tous
les presets.

GATE RESET (Bouton 4) (méme fonction que dans les versions antérieures de MASCHINE)

Appuyez sur ce bouton a tout moment pour ramener le paramétre GATE a sa va-
leur par défaut de 100 %.

é Le mode Arp se transforme en mode Note Repeat de maniére transparente dés que vous
passez vos pads du mode Keyboard au mode Group (voir plus haut) : toutes les valeurs ac-
tuelles (y compris I'état de LOCK) sont conservées.
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Pour reproduire un Note Repeat depuis le mode Arp, réglez TYPE sur CHORD, SEQUENCE sur OFF
et OCTAVES sur 1. Pour répéter des notes simples, assurez-vous en outre que les accords sont
désactivés (dans le mode Pad, vérifiez que Chord MODE est réglé sur OFF).

6.1.4.3 Utiliser Note Repeat et Arp sur votre controleur MASCHINE MIKRO MK2

Pads en mode Group : Note Repeat

Si vos pads sont en mode Group, une pression sur passe votre contréleur en
mode Note Repeat :

-
2

Le mode Note Repeat sur votre contréleur.

Ce mode est identique a celui des versions antérieures de MASCHINE sauf sur les points sui-
vants :

e Le bouton au-dessus de I'écran n’est plus assigné a un preset. A la place, une pres-
sion sur (LOCK) vous permet de maintenir la fonction Note Repeat activée méme si vous
quittez le mode Note Repeat. Si Note Repeat est verrouillé, lorsque vous passez votre
contréleur dans un autre mode, le bouton reste faiblement éclairé pour
vous rappeler que la fonction Note Repeat est toujours active.

Méme si la fonction Note Repeat est verrouillée, elle n'est pas appliquée aux pads lorsque
votre contréleur affiche la page SLICE du mode Sampling.

e TYPE s’appelle désormais UNIT.

Toutes les autres fonctionnalités de Note Repeat restent inchangées.
Le mode Note Repeat se transforme en mode Arp de maniere transparente dés que vous

passez vos pads du mode Group au mode Keyboard (voir plus bas) : toutes les valeurs ac-
tuelles (y compris I'état de LOCK) sont conservées.
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Pads en mode Keyhoard : Arp

Si vos pads sont en mode Keyboard, une pression sur passe votre contréleur en
mode Arp.

-
2

Le mode Arp sur votre contréleur.

En mode Arp, vous pouvez personnaliser la maniére dont les notes de I'accord joué seront ar-
pégées, ceci au moyen des réglages suivants :

Elément Description

LOCK (F3) Maintient la fonction Arp activée méme si vous quittez le mode Arp. Par exem-
ple, ceci peut étre utile pour ajuster les réglages d'accords, passer a un autre
Pattern, ajuster les parametres d’un Plug-in, etc., tout en continuant a jouer des
arpeges. Si Arp est verrouillé, lorsque vous passez votre contr6leur dans un autre
mode, le bouton reste faiblement éclairé pour vous rappeler que
la fonction Arp est toujours active.

- (méme fonction que dans les versions antérieures de MASCHINE)

Sélectionne I'un des quatre presets — méme pendant la lecture. Par défaut F1 et
F2 sélectionnent respectivement le premier et le deuxieme preset. Pour passer
aux troisieme et quatrieme presets, appuyez sur + (>>). Pour revenir
aux deux premiers presets, appuyez a nouveau sur + (<<).

Chaque preset peut stocker des valeurs distinctes pour les paramétres TYPE, RATE,
UNIT, SEQUENCE et OCTAVES (voir plus bas). La fréquence de répétition correspon-
dant a chaque bouton est indiquée juste en dessous sur I'écran, accompagnée
de la valeur UNIT (« T » pour les triolets, « D » pour les notes pointées). Le preset
sélectionné est surligné.
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Elément Description

TYPE Définit I'ordre séquentiel des notes arpégées. Vous pouvez choisir I'un des régla-
ges suivants :

UP part de la tonique et joue les notes de I'accord en montant.
DOWN joue les notes dans I'autre sens.
UP-DOWN joue les notes alternativement dans les deux directions.

PLAYED joue les notes dans I'ordre dans lequel vous avez enfoncé les pads sur vo-
tre contrdleur. Si vous avez configuré des accords, I'arpége commence par jouer
toutes les notes de I'accord déclenché par le premier pad enfoncé, puis toutes
les notes de I'accord déclenché par le deuxieme pad enfoncé, et ainsi de suite.

CHORD joue toutes les notes de I'accord simultanément de maniére répétée.

RATE (méme fonction que dans les versions antérieures de MASCHINE)

Ajuste la durée des notes, autrement dit la vitesse de I'arpége. Les valeurs dispo-
nibles sont 1 BAR (une mesure) et une série de figures de notes allant d’1/2 (« half
note », soit une blanche) a 1/128 (quintuple croche).

UNIT (méme fonction que le paramétre TYPE dans les versions antérieures de MASCHI-
NE)

Permet de sélectionner I'une des trois variations rythmiques autour de la durée
musicale définie par le paramétre RATE : NORMAL joue la durée de note originale
(réglage par défaut), TRIPLET joue des triolets de la durée de note originale (plus
rapide, trois notes dans la méme durée que deux notes originales), et DOTTED joue
des versions pointées de la durée de note originale (plus lent, deux notes dans la
méme durée que trois notes originales). Sous les Boutons 5-8, a coté des va-
leurs de notes, les triolets sont signalés par un « T » et les notes pointées par un
« D »

SEQUENCE Permet d’ajouter des rythmes intéressants a vos notes arpégées. Sélectionnez
I'une des huit séquences pour I'appliquer a vos arpeges. Sélectionnez OFF pour
utiliser la séquence réguliere par défaut.

OCTAVES Ajuste I'étalement de la séquence arpégée. Vous pouvez choisir de jouer la sé-
quence uniguement dans I'octave des pads enfoncés, ou bien sélectionner jus-
qu'a huit octaves et laisser les notes de votre accord (ou la note unique de votre
pad) étre déclenchées dans chacune de ces octaves.
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Elément Description

DYNAMIC Amplifie ou atténue la vélocité issue de la pression que vous appliquez sur cha-
cun des pads maintenus (Aftertouch polyphonique). Les valeurs disponibles vont
de 1 % a 200 %. Ce réglage s’applique de maniere globale a tous les presets.

GATE (méme fonction que dans les versions antérieures de MASCHINE)

Ajuste le rapport entre la durée des notes et la durée des silences entre elles,
exprimé sous la forme d’un pourcentage de la valeur de note définie par RATE
(voir ci-dessus). Les valeurs disponibles vont de 0 % a 200 % : les valeurs faibles
générent des notes trés courtes. A 50 %, les notes et les silences ont des durées
égales. A 100 % (mi-course), chaque note dure jusqu'au moment exact ol la note
suivante est déclenchée. Pour les valeurs plus élevées, les notes se recouvrent
(si le Sound est polyphonique). Ce réglage s’applique de maniere globale a tous
les presets.

ﬁ Le mode Arp se transforme en mode Note Repeat de maniére transparente dés que vous
passez vos pads du mode Keyboard au mode Group (voir plus haut) : toutes les valeurs ac-
tuelles (y compris I’état de LOCK) sont conservées.

Pour reproduire un Note Repeat depuis le mode Arp, réglez TYPE sur CHORD, SEQUENCE sur OFF
et OCTAVES sur 1. Pour répéter des notes simples, assurez-vous en outre que les accords sont
désactivés (dans le mode Pad, vérifiez que Chord MODE est réglé sur OFF).

6.1.5  Swing également appliqué a la sortie de Note Repeat / Arp

Dans les versions antérieures de MASCHINE, les modules Swing aux niveaux Sound, Group et
Master ajoutaient du swing uniquement aux notes provenant du Pattern Editor. Dans MASCHI-
NE 2.2, les moteurs Swing (aux niveaux Master, Group et Sound) traitent les notes venant du
Pattern Editor et du moteur Arp (pads en mode Keyboard) ou Note Repeat (pads en mode Group).
Autrement dit, le Swing est appliqué non seulement a vos Patterns mais aussi a toute séquen-
ce live générée par le moteur Arp ou Note Repeat.

C Le swing appliqué n’est pas enregistré dans le Pattern Editor. Pour une vue d’ensemble du
chemin du signal depuis vos pads, jetez un ceil sur les schémas de la section 16.1.1, Vue
d’ensemble des fonctions Perform.

Par exemple, lorsque vous jouez des beats en live sur un Pattern en cours de lecture, vous pou-
vez utiliser Note Repeat sans détruire le groove de votre Pattern : les notes répétées seront trai-
tées avec le méme swing que le Pattern en cours de lecture.
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Lorsque la lecture est interrompue, le swing reste appliqué a la sortie du moteur Arp (mode
Keyboard) ou Note Repeat (mode Group). Si vous appuyez sur sur votre contréleur, la
lecture est lancée immédiatement et le cycle du swing est réinitialisé.

6.2 Intégration de KOMPLETE KONTROL

MASCHINE 2.2 gére les nouveaux claviers KOMPLETE KONTROL S-SERIES de Native Instru-
ments. Les claviers KOMPLETE KONTROL S-SERIES sont étroitement intégrés aux taches de
MASCHINE. Depuis votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES, vous pouvez faire les cho-
ses suivantes dans MASCHINE :

e Placer le focus de votre clavier sur n'importe quelle instance de MASCHINE : 16.2.1, Pla-
cer le focus du clavier sur une instance de MASCHINE (et le retirer).

e Controler le transport : 16.2.2, Contrdler le transport dans MASCHINE.

e Naviguer et contrdler vos Sounds dans n'importe quel Group : 16.2.3, Naviguer et contro-
ler vos Sounds dans n'importe quel Group.

e Parcourir et charger les fichiers de votre MASCHINE Library : 16.2.4, Naviguer dans votre
MASCHINE Library.

e (Controbler les fonctions Perform : 16.2.5, Utiliser les fonctions Perform.
e Utiliser les deux contréleurs a rubans : 16.2.6, Utiliser les contréleurs a ruban.
e Enregistrer une modulation : 16.2.6, Utiliser les contrdleurs a ruban.

De plus, vous pouvez ajuster les réglages de votre clavier depuis le panneau Preferences de
MASCHINE, tel que décrit dans la section 16.2.8, Ajuster les réglages de votre clavier dans les
préférences de MASCHINE.

Certaines de ces fonctionnalités ressemblent a celles disponibles dans I'application KOM-
PLETE KONTROL. Toutefois, gardez a I’esprit que ces fonctionnalités sont distinctes. Pour
plus d’informations sur I'utilisation de votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES avec
KOMPLETE KONTROL, veuillez consulter le manuel de KOMPLETE KONTROL.

Sehen Sie dazu auch

Enregistrer une modulation depuis votre clavier [= 193]
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6.2.1  Placer le focus du clavier sur une instance de MASCHINE (et le retirer)

Votre appareil KOMPLETE KONTROL S-SERIES peut fonctionner dans différents modes selon
la cible choisie sur votre ordinateur :

e Mode KOMPLETE KONTROL : votre clavier contréle une instance de KOMPLETE KON-
TROL ouverte (autonome ou en plug-in). Pour plus de détails sur ce mode, veuillez con-
sulter le manuel de KOMPLETE KONTROL.

e Mode MIDI : votre clavier fonctionne comme un contréleur MIDI. Vous pouvez ajuster les
assignations MIDI de votre clavier via le Controller Editor. Pour plus de détails, veuillez
consulter le manuel du Controller Editor.

e Mode MASCHINE : votre clavier controle une instance de MASCHINE ouverte (autonome
ou en plug-in).

Vous pouvez changer le focus de votre clavier a tout moment et de diverses maniéres :

e Lorsque vous chargez une nouvelle instance de MASCHINE ou KOMPLETE KONTROL,
dans certaines circonstances votre clavier passe automatiquement a cette nouvelle instan-
ce.

e Depuis votre clavier, vous pouvez choisir I'instance a focaliser.

e Depuis n'importe quelle instance, vous pouvez « appeler » votre clavier afin qu’il se foca-
lise sur cette instance particuliére.

Ces situations diverses sont décrites dans les paragraphes suivants.

Focus par défaut pour les nouvelles instances

Lorsque vous chargez une nouvelle instance (autonome ou en plug-in) de MASCHINE ou de
KOMPLETE KONTROL, votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES peut passer automati-
guement a cette nouvelle instance en fonction de la situation présente :

e Sj votre clavier est actuellement connecté a une instance de MASCHINE ou s'il est ac-
tuellement en mode MIDI, il passera automatiquement au contréle de la nouvelle instance
de MASCHINE ou de KOMPLETE KONTROL.
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Si votre clavier est actuellement connecté a une instance de KOMPLETE KONTROL, il
passera automatiquement au contréle d'une nouvelle instance de KOMPLETE KONTROL.
Si vous chargez une nouvelle instance de MASCHINE, votre clavier restera focalisé sur
son instance de KOMPLETE KONTROL actuelle.

Vous pouvez appeler le clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES depuis n’importe quelle ins-
tance de MASCHINE lancée, qu’elle fonctionne en application autonome ou sous la forme d’un
plug-in dans votre STAN (station de travail audio-numérique, DAW).

Vous pouvez également appeler votre clavier depuis n'importe quelle instance de KOMPLE-
TE KONTROL (plug-in ou autonome) et depuis le Controller Editor. Pour savoir comment
faire, veuillez consulter respectivement le manuel de KOMPLETE KONTROL et le manuel
du Controller Editor.

Pour connecter votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES a une instance particuliére de
MASCHINE :

1.

Passez I'instance de MASCHINE en question au premier plan dans votre systeme d’exploi-
tation (ou ouvrez son interface dans votre STAN).

Ouvrez le sous-menu Controller dans le menu MASCHINE et sélectionnez votre appareil
KOMPLETE KONTROL S-SERIES dans le menu :

File

Edit

View
Controller

New Project

m Group Al
MASCHINE MIKRO
v MASCHINE MIKRO MK2
MASCHINE
MASCHINE MK2
MASCHINE STUDIO h

v KOMPLETE KONTROL S25
KOMPLETE KONTROL 549
KOMPLETE KONTROL S61
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Si MASCHINE fonctionne en application autonome, vous pouvez également utiliser le me-
nu Controller dans I’Application Menu Bar :
N [m Help
MASCHINE MIKRO
¥ MASCHINE MIKRO MK2
MASCHINE
MASCHINE MK2 N
MASCHINE STUDIO

v KOMPLETE KONTROL 525
KOMPLETE KONTROL 549
KOMPLETE KONTROL 561

—  L’instance de MASCHINE prend le focus de votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SE-
RIES.

Dans MASCHINE 2.2, le menu Controller (ou le sous-menu Controller) a été agrandi comparé a
celui des versions antérieures de MASCHINE 2 :

e [a premiére section (au-dessus de la ligne de séparation) est identique a celle des ver-
sions antérieures de MASCHINE 2 :

o La section dresse la liste de tous les appareils de la famille MASCHINE.

o Les entrées grisées indiquent les contrbleurs qui n'ont pas encore été connectés a vo-
tre ordinateur. Vous ne pouvez pas les sélectionner.

o Les entrées noires indiquent les contréleurs connectés. Sélectionnez I'un deux pour
placer son focus sur cette instance de MASCHINE.

o Un seul élément peut étre sélectionné a la fois. Celui-ci est indiqué par une encoche.
La sélection d'un autre contréleur déconnecte automatiquement celui précédemment
sélectionné — autrement dit, un seul contréleur de la famille MASCHINE a la fois peut
contrdler une instance particuliere de MASCHINE

e | a seconde section (sous la ligne de séparation) dresse la liste de tous les appareils KOM-
PLETE KONTROL S-SERIES. Cette liste fonctionne exactement comme celle décrite dans
la premiére section plus haut, avec les mémes fonctionnalités et restrictions.
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Notez que vous pouvez avoir a la fois un appareil MASCHINE et un appareil KOMPLETE KONTROL S-
SERIES focalisés sur la méme instance de MASCHINE. Pour ce faire, sélectionnez I'entrée souhai-
tée dans la section supérieure, puis I'entrée souhaitée dans la section inférieure du menu/
sous-menu. Vous verrez une encoche dans les deux sections (cf. image ci-dessus).

Le bouton Connect (la petite icone de contréleur dans le Header de MASCHINE) ne gere
que les contrdleurs de la famille MASCHINE. Son fonctionnement est inchangé.

Changer le focus depuis votre clavier

Vous pouvez également sélectionner une instance particuliere de MASCHINE directement de-
puis votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES. Cette procédure utilise un écran en surim-
pression sur I’écran de votre ordinateur. Cet écran en surimpression est commun aux applica-
tions MASCHINE et KOMPLETE KONTROL : toutes les instances des deux applications apparai-
tront dans la liste.

Si une ou plusieurs instances de MASCHINE et/ou de KOMPLETE KONTROL sont lancées, fai-
tes comme suit sur votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES :
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1. Appuyez sur .
L’écran en surimpression apparait sur votre écran d’ordinateur, avec toutes les instances
disponibles de MASCHINE et de KOMPLETE KONTROL :

@ KOMPLETE KONTROL $25

REAPER

Maschine Absynth
Crouton Dirtu Kitchu

STANDALONE

Maschine Massive

MIDI MODE

Switch to MIDI mode

2. Tournez I'encodeur Control pour sélectionner I'instance souhaitée, puis appuyez sur |'en-
coder Control pour placer le focus sur cette instance.

—  Votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES pilote désormais I'instance sélectionnée.
Si un autre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES pilotait cette instance, son focus est
automatiquement retiré de cette instance.

Dans cet écran en surimpression, I'instance controlée est surlignée. Lorsque vous tournez |'en-
coder Control, la sélection est indiquée par une barre blanche sous I'objet en question. Les
instances sont organisées en sections distinctes selon leur environnement héte :
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e Chaque héte (ayant un plug-in MASCHINE et/ou KOMPLETE KONTROL chargé) dispose
de sa propre section. Dans cette section, chaque instance est représentée par une image
et par deux champs :

o La vue d’ensemble illustre I'instance avec une une image générique du produit NI
(une image de MASCHINE pour les instances de MASCHINE, ou bien le produit NI
particulier chargé dans chaque instance de KOMPLETE KONTROL).

o Le nom de I'lnstrument : pour les instances de MASCHINE, ce champ contient Ma-
schine. Pour les instances de KOMPLETE KONTROL, ce champ indique le nom du
produit NI chargé dans cette instance de KOMPLETE KONTROL.

o Le nom du Projet ou du Preset : pour les instances de MASCHINE, ce champ affiche
le nom du Projet chargé dans I'instance. Pour les instances de KOMPLETE KONTROL,
ce champ indique le nom du preset actuellement chargé dans le produit NI lui-méme
chargé dans I'instance de KOMPLETE KONTROL.

e La section STANDALONE affiche les instances de MASCHINE et de KOMPLETE KON-
TROL qui fonctionnent en mode autonome (s'il y en a).

e Tout en bas, la section MIDI MODE vous permet de passer votre clavier en mode MIDI.

Notez que, dans certaines circonstances, vous pouvez également le faire en appuyant sur

+ sur votre clavier : ceci passera votre clavier directement en mode M-

DI sans passer par I'écran en surimpression. Voir le paragraphe suivant pour plus d’infor-
mations a ce sujet.

Autofocus du clavier dans les hotes gérés

Dans certains hotes, votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES change automatiquement
de focus selon la piste sélectionnée dans I'héte.

Pour plus d’informations sur la fonction autofocus dans les hotes gérés, veuillez consulter
le manuel de KOMPLETE KONTROL.

Dans ces hoétes, le bouton de votre clavier est désactivé. Si votre clavier contrdle
actuellement une instance de MASCHINE, appuyez sur + pour déconnecter
votre clavier de cette instance de MASCHINE et réactiver I'autofocus.

e Sj |la piste actuellement sélectionnée contient une instance de KOMPLETE KONTROL, vo-
tre clavier prend le contr6le de cet instance.
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e Si la piste actuellement sélectionnée ne contient pas d'instance de KOMPLETE KON-
TROL, votre clavier passe en mode MIDI.

Vous pouvez également effectuer la méme chose en cliquant sur la piste souhaitée dans la fe-
nétre de votre hote :

e Dans I'h6te, un clic sur une piste contenant une instance de KOMPLETE KONTROL dé-
connecte automatiquement votre clavier de I'instance de MASCHINE et place son focus
sur cette instance de KOMPLETE KONTROL.

e Dans I'héte, un clic sur une piste ne contenant aucune instance de KOMPLETE KON-
TROL déconnecte automatiquement votre clavier de I'instance de MASCHINE et passe le
clavier en mode MIDI, réactivant au passage I'autofocus.

Dans toutes les sections suivantes, nous supposons que votre clavier KOMPLETE KON-
TROL S-SERIES contrdle actuellement une instance de MASCHINE !

6.2.2  Controler le transport dans MASCHINE

Lorsque votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES est connecté au logiciel MASCHINE,
les boutons de la section de votre clavier peut contréler diverses fonctions de
transport dans MASCHINE.

TRANSPORT

RESTART COUNT-IN

La section TRANSPORT sur votre clavier.

Transport dans I'application autonome MASCHINE

Si votre clavier est focalisé sur une instance de MASCHINE fonctionnant comme application
autonome et si aucune instance de KOMPLETE KONTROL n’est chargée dans une quelconque
application hote, les six boutons de la section de votre clavier contrélent le trans-
port dans MASCHINE.
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A Si une application hote est ouverte sur votre ordinateur et héberge au moins une instance

de KOMPLETE KONTROL, la section TRANSPORT de votre clavier contrélera le transport
dans I'hdte et non celui de MASCHINE. Si I'application hote ouverte ne contient aucune
instance de KOMPLETE KONTROL, la section TRANSPORT de votre clavier contrblera a la
fois le transport dans MASCHINE et dans I’h6te. Pour éviter cette situation, vous pouvez
désactiver le controle du transport de MASCHINE via le panneau Preferences — vous trou-
verez plus de détails a la fin de cette section.

Dans certains cas, ces boutons sont utilisés conjointement avec I'encodeur Control et les bou-
tons de navigation gauche et droit dans la section NAVIGATE (voir le tableau ci-dessous). A
tout moment, les états des boutons sont synchronisés avec le logiciel MASCHINE (ainsi
gu’avec tout contrdleur de la famille MASCHINE connecté lui aussi a cette méme instance de

MASCHINE).

Plus précisément, les boutons de la section TRANSPORT contrélent les commandes suivantes

dans I'instance de MASCHINE :

Elément (ou combinaison) Commande dans MASCHINE

Transport basique

PLAY

Lecture/Stop

SHIFT + PLAY (RESTART)

Relance la lecture au début de la Région de Bouclage (Loop
Range)

REC Enregistrement

SHIFT + REC (COUNT-IN) Enregistrement avec Count-in
STOP Stop

SHIFT + STOP Métronome on/off

Région de Bouclage

. OOP + encodeur Control

Déplace la Région de Bouclage entiére

LOOP + bouton Navigate gauche + enco-
deur Control

Déplace le point de début de la Région de Bouclage

[LOOP + bouton Navigate droit + encodeur
Control

Déplace le point de fin de la Région de Bouclage

SHIFT + LOOP

Inclut toutes les Scenes dans la Région de Bouclage

Sauts de la position de lecture
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Elément (ou combinaison) Commande dans MASCHINE

Encodeur Control (rotation) Déplace la téte de lecture (résolution : Pattern Grid)

SHIFT + encodeur Control (rotation) Déplace la téte de lecture (résolution : Step Grid)

RWD Déplace la téte de lecture vers I'arriere (résolution : Pattern
Grid)

FFW Déplace la téte de lecture vers 'avant (résolution : Pattern
Grid)

SHIFT + RWD Déplace la téte de lecture vers I'arriere (résolution : Step Grid)

SHIFT + FFW Déplace la téte de lecture vers I'avant (résolution : Step Grid)

Transport dans le plug-in MASCHINE

Si le clavier est focalisé sur une instance de MASCHINE fonctionnant comme plug-in, les con-
troles de transport de votre clavier pilotent I’hdte et non MASCHINE — aucun d’eux ne contrdle
le plug-in MASCHINE.

Transport dans MASCHINE lorsque I’écran en surimpression est affiché

Lorsque I'écran en surimpression est affiché, les commandes mentionnées ci-dessus restent
valides (en mode autonome comme en mode plug-in) a I'exception de celles impliquant I'enco-
deur Control (utilisé pour déplacer le focus et sélectionner les éléments dans I'écran en surim-
pression) :

e Encodeur Control.
e SHIFT + encodeur Control.

e | OOP (+ bouton de navigation gauche/droit) + encodeur Control.

é Pour plus d’informations sur I'écran en surimpression, voir les sections 16.2.1, Placer le
focus du clavier sur une instance de MASCHINE (et le retirer) et 16.2.4, Naviguer dans vo-
tre MASCHINE Library.

Désactiver les fonctions de transport de votre clavier dans MASCHINE

Si nécessaire, vous pouvez désactiver les fonctions de transport de votre clavier dans MASCHI-
NE (elles sont activées par défaut). Ceci s’effectue dans la section Transport Control sur la pa-
ge Hardware du panneau Preferences :
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Preferences

Controller KOMPLETE KONTROL 549
Keyboard

Velocity Sealing

Light Guide

Enabled

Pitch Strip

SHe e

Modulation Strip

Transport Control

Activer/désactiver les fonctions de transport de votre clavier dans MASCHINE.

» Pour activer ou désactiver les fonctions de transport de votre clavier dans MASCHINE,
cliquez sur la case Enabled dans la section Transport Control sur la page Hardware du
panneau Preferences.
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Pour accéder aux réglages de votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES sur la page
Hardware du panneau Preferences, votre clavier doit étre connecté a votre ordinateur et
contrdler actuellement I'instance de MASCHINE en question. De plus, si un contréleur de
la famille MASCHINE est également focalisé sur cette instance de MASCHINE, vérifiez que
le clavier soit sélectionné dans le menu Controller en haut de la page Hardware afin d’affi-
cher ses réglages ! Voir la section 16.4.2, Menu Controller sur la page Hardware du pan-
neau Preferences pour plus d’informations.

6.2.3  Naviguer et contrdler vos Sounds dans n’importe quel Group

Cette section décrit comment votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES s’intégre dans vo-
tre Project de MASCHINE et ses divers Sounds et Groups.

Votre clavier contrdle le Sound en focus dans le Group en focus

Lorsqu’il est connecté a une instance de MASCHINE, votre clavier KOMPLETE KONTROL S-
SERIES contrdle toujours le Sound Slot en focus dans le Group en focus de votre Project :

e Les touches déclenchent des notes dans le Sound en focus. Les rubans de pitch et de
modulation affectent également ce Sound.

e Sj votre clavier est en mode Instrument (le mode par défaut), les Curseurs 1-8 contrélent
les parameétres situés sur les Parameter Pages du Plug-in sélectionné dans le Sound en
focus.

A part le mode Instrument, votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES peut se trouver
en mode Scale Edit ou en mode Arp Edit, ce qui est indiqué sur I'écran tout a gauche : le

champ affiche SCALE ou ARP selon le cas. Afin d'utiliser les Curseurs 1-8 pour contré-
ler les parametres du Plug-in dans le Sound en focus, revenez en mode Instrument en ap-
puyant sur . Pour plus d’infos sur les modes Scale Edit et Arp Edit, voir la section

16.2.5, Utiliser les fonctions Perform.

Le focus des Curseurs 1-8 de votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES est synchronisé
avec le focus au niveau Sound dans le logiciel MASCHINE (et sur tout contréleur de la famille
MASCHINE éventuellement connecté) de la maniére suivante :

e Si la Control Area du logiciel MASCHINE affiche actuellement les Plug-ins du Sound en
focus, les Curseurs 1-8 sur votre clavier refletent les parameétres de la Parameter Page sé-
lectionnée.
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e Si la Control Area du logiciel MASCHINE affiche actuellement les Channel Properties du
Sound en focus, ou si elle affiche un autre niveau (onglet MASTER ou GROUP actif), les
Curseurs 1-8 de votre clavier continuent a contréler la Parameter Page sélectionnée dans
le Plug-in sélectionné du Sound en focus (éventuellement sous-jacent).

Puisque votre clavier reste toujours focalisé sur le niveau Sound, vous pouvez par exemple
focaliser votre contréleur MASCHINE sur le Group parent (ou le Master) et controler les pa-
rametres aux deux niveaux simultanément depuis vos deux appareils ! Vous pouvez égale-
ment passer votre contréleur MASCHINE dans un autre mode (mode Pattern, mode Scene,
etc.) et continuer a contréler le Sound en focus depuis votre clavier.

Les écrans sous les Curseurs 1-8 indiquent les paramétres controles par les Curseurs : la pre-
miére ligne contient les noms des parameétres et la seconde ligne les noms des éventuelles sec-
tions — les noms de sections sont affichés sous le premier paramétre de chaque section.

Toute modification de la valeur d’'un paramétres depuis votre clavier est instantanément réper-
cutée dans le logiciel MASCHINE et sur tout contrbleur de la famille MASCHINE également
connecté, et réciproquement.

Vous pouvez maintenir enfoncé lorsque vous tournez les Curseurs 1-8 pour ajuster
plus finement les valeurs des parametres.

Ajuster I’échelle de vélocité du clavier

Vous pouvez ajuster la maniere dont les touches de votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SE-
RIES réagissent a la frappe de vos doigts. Ceci peut s’avérer important en fonction des Sounds
qgue vous comptez contrdler depuis votre clavier. Ce réglage est accessible via le menu Velocity
Scaling sur la page Hardware du panneau Preferences lorsque votre clavier est connecté a cet-
te instance de MASCHINE (c.-a-d. connecté a votre ordinateur et focalisé sur cette instance) :
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Preferences

Controller KOMPLETE KONTROL S49 ¥
Keyboard
Linear
Light Guide
Enabled
Pitch Strip
Modulation Strip

Modea

Display

Utilisez le menu Velocity Scaling pour régler le comportement des touches.

Le menu Velocity Scaling (réponse en vélocité) vous permet de définir la maniére dont votre
jeu sera traduit en valeurs de vélocités : les réglages possibles vont de Soft 3 (une frappe légé-
re suffit a générer une vélocité élevée) a Hard 3 (vous devez vraiment frapper fort sur la touche
pour obtenir une vélocité élevée), en passant par Linear (comportement neutre, réglage par dé-
faut). Si vous sélectionnez Fixed, toutes les notes seront jouées a la vélocité maximale, quelle
que soit la force avec laquelle vous frappez les touches.

Pour accéder aux réglages de votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES sur la page
Hardware du panneau Preferences, votre clavier doit étre connecté a votre ordinateur et
contréler actuellement I'instance de MASCHINE en question. De plus, si un contréleur de
la famille MASCHINE est également focalisé sur cette instance de MASCHINE, vérifiez que
le clavier soit sélectionné dans le menu Controller en haut de la page Hardware afin d’affi-
cher ses réglages ! Voir la section 16.4.2, Menu Controller sur la page Hardware du pan-
neau Preferences pour plus d’informations.

Contrdle visuel sur I’écran tout a gauche

Lorsque votre clavier est en mode Instrument, I'écran tout a gauche vous indique en perma-
nence la Parameter Page, le Plug-in, le Sound Slot et le Group actuellement sélectionnés :

MASCHINE - Complément du manuel - 173



Quoi de neuf dans MASCHINE 2.2
Intégration de KOMPLETE KONTROL

e Par défaut I'écran tout a gauche indique la Parameter Page et le Plug-in actuellement
controlés par les Curseurs 1-8 :

PRESET  GAMPL Ef

o Le champ affiche le nom du Plug-in actuellement sélectionné. Si le Plug-in
Slot est vide, le champ est vide aussi.
o Le champ , affiche le numéro de la Parameter Page actuelle sous la forme
. Si le Plug-in Slot est vide, le champ affiche et
apparait au milieu des autres écrans. Appuyez sur , parcourez

la MASCHINE Library et sélectionnez le preset de Plug-in souhaité pour le charger
dans ce Plug-in Slot.

e Sivous maintenez enfoncé, I'écran tout a gauche indique le Sound et le Group en
focus :
PAGE
PRESET
o Le champ affiche le nom du Sound en focus.
o Le champ affiche I'index du Sound Slot sélectionné sous la forme
. Par exemple, si le premier Sound Slot du Group B1 est
en focus, le champ affiche

Naviguer parmi les Parameter Pages, Plug-ins, Sounds et Groups

Vous pouvez passer rapidement a un(e) autre Parameter Page, Plug-in, Sound ou Group direc-
tement depuis votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES :
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Passer au précédent / Raccourci Notes

au suivant

Parameter Page Boutons Page (au dessus |Le champ PAGE sur le premier écran indique la Parame-
du premier écran) ter Page sélectionnée (cf. plus haut).

Plug-in Boutons de navigation Le champ PRESET sur le premier écran indique le Plug-
gauche/droit in sélectionné (cf. plus haut).

Si le dernier Plug-in est déja sélectionné lorsque vous
appuyez sur le bouton de navigation droit, le champ PA-
GE affiche EMPTY et PRESS BROWSE apparaft au milieu des
autres écrans. Appuyez sur BROWSE, parcourez la MA-
SCHINE Library et sélectionnez le preset de Plug-in sou-
haité pour le charger a la fin de la Plug-in List.

MASCHINE - Complément du manuel - 175



Quoi de neuf dans MASCHINE 2.2
Intégration de KOMPLETE KONTROL

Passer au précédent / Raccourci Notes

au suivant

Sound Slot Boutons de navigation Sur le premier écran, le champ affiche temporairement
haut/bas I'index du Sound Slot sélectionné sous la forme [lettre et

numéro du Group].[numéro du Sound Slot] et le champ PRESET
affiche temporairement le nom du Sound sélectionné.
Aprés cela, I'écran revient a son contenu habituel (nom
du Plug-in et numéro de la Parameter Page, voir ci-des-
sus).

Si le Sound Slot sélectionné est vide, le champ PAGE
affiche EMPTY et PRESS BROWSE apparalt au milieu des au-
tres écrans. Appuyez sur BROWSE, parcourez la MA-
SCHINE Library et sélectionnez le Sound ou le preset de
Plug-in souhaité pour le charger dans ce Sound Slot.

Group SHIFT + boutons de navi- | Si le dernier Group est déja sélectionné lorsque vous ap-
gation haut/bas puyez sur SHIFT + bouton de navigation bas, le champ
PAGE affiche EMPTY et PRESS BROWSE apparait au milieu
des autres écrans. En outre, le logiciel MASCHINE (et
tout contréleur MASCHINE connecté) passe automati-
quement sur I'onglet MASTER. Appuyez sur BROWSE,
parcourez la MASCHINE Library et sélectionnez le fi-
chier souhaité pour le charger comme suit :

Si vous chargez un Project, il remplace le Project actuel
(comme d’habitude).

Si vous chargez un Group, il est ajouté a la fin de la
Group List.

Si vous chargez un Sound, un preset d’Instrument ou un
Sample, il est chargé dans le Sound Slot 1 d’un nou-
veau Group ajouté a la fin de la Group List.

Si vous chargez un preset d'Effet, il est chargé dans le
Plug-in Slot sélectionné du Master.

C Pour plus d'informations sur la navigation dans la MASCHINE Library depuis votre clavier
KOMPLETE KONTROL S-SERIES, voir section 16.2.4, Naviguer dans votre MASCHINE Li-
brary.
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Contrdle visuel sur le Light Guide

Les diodes du Light Guide au-dessus des touches fournissent un contréle utile sur I'état des
touches en dessous. Le comportement des diodes dépend du contenu du Sound Slot sous le
focus :

e Sjle Sound Slot en focus est vide :

o Les diodes du Light Guide refletent la couleur du Sound Slot et sont faiblement éclai-
rées.

o Lorsqu’une touche est jouée (soit parce que vous la frappez, soit parce que votre cla-
ver recoit une note MIDI correspondant a cette touche), sa diode s’allume pleinement.

e Sj le Sound Slot en focus contient un Instrument non inclus dans KOMPLETE ou un Ins-
trument KOMPLETE ne fournissant pas ses propres couleurs :

o Les diodes du Light Guide reflétent la couleur du Sound Slot et sont faiblement éclai-
rées.

o Lorsqu’une touche est jouée (soit parce que vous la frappez, soit parce que votre cla-
ver recoit une note MIDI correspondant a cette touche), sa diode s’allume pleinement.

e Sj le Sound Slot en focus contient un Instrument KOMPLETE fournissant des couleurs de
touches :

o Les diodes du Light Guide refléetent les couleurs fournies par I'Instrument KOMPLETE.
o Lorsque vous enfoncez une touche, sa diode s’éclaire pleinement.

o Lorsque votre clavier regoit une note MIDI, la diode de la touche correspondante s’al-
lume pleinement sauf s'il s’agit d’une touche de contréle (p. ex. un Keyswitch) dans
I"Instrument KOMPLETE.

Lorsque est activé, le Light Guide indique en outre les modifications induites par le
moteur Scale and Chord. Ceci est décrit dans la section 16.2.5, Utiliser les fonctions Per-
form.

Vous pouvez également désactiver complétement le Light Guide — toutes les diodes au-dessus
des touches s'éteindront. Le Light Guide peut étre activé/désactivé via la case Enabled dispo-
nible dans la section Light Guide sur la page Hardware du panneau Preferences :
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La case Enabled dans la section Light Guide permet de désactiver complétement les diodes situées au-dessus des touches

Pour afficher et modifier les réglages de votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES, ce-
lui-ci doit étre connecté a votre ordinateur, il doit controler le logiciel MASCHINE et il doit
étre sélectionné dans le menu Controller en haut de la page Hardware. Voir section 16.4.2,
Menu Controller sur la page Hardware du panneau Preferences pour plus d’informations a
ce sujet.

6.2.4  Naviguer dans votre MASCHINE Library

Vous pouvez parcourir votre MASCHINE Library directement depuis votre clavier KOMPLE-
TE KONTROL S-SERIES et charger les fichiers souhaités dans I'instance de MASCHINE ac-
tuellement contrélée par votre clavier. Pour cela, le votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SE-
RIES utilise un écran en surimpression affichant le navigateur au-dessus de vos applications ;
ce navigateur est piloté depuis la section sur votre clavier.

Lorsque votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES est focalisé sur une instance de MA-

SCHINE :

» Appuyez sur dans la section de votre clavier pour ouvrir un écran en
surimpression et naviguer au sein de votre MASCHINE Library.
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Lorsque I'écran en surimpression est ouvert, un nouvel appui sur ferme cet écran
sans charger quoi que ce soit.

® KOMPLETE KONTROL S25

[@ eFFecTs

& Guitar Rig

Absynth Driver Enhanced EQ

Maschine

TYPES Amp Simulator Cool Plex

Navigation parmi les presets d’Effets de la MASCHINE Library directement depuis le clavier KOMPLETE KONTROL S-SE-
RIES (ici un S25, tel qu’indiqué dans I'en-téte du navigateur).

Le navigateur dans I’écran en surimpression de MASCHINE est trés proche de celui du logiciel
KOMPLETE KONTROL, tant dans son apparence que dans son utilisation. Nous allons ici nous
concentrer sur les quelques différences entre les deux. Pour tous les détails et autres instruc-
tions sur l'utilisation du navigateur dans I’écran en surimpression depuis votre clavier KOM-
PLETE KONTROL S-SERIES, veuillez consulter le manuel de KOMPLETE KONTROL.
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Synchronisation entre I’écran en surimpression et le Browser de MASCHINE

Le Browser de MASCHINE et le navigateur dans I'écran en surimpression sont toujours syn-
chronisés : toute sélection effectuée dans le navigateur de I’écran en surimpression est immé-
diatement reflétée dans le panneau LIBRARY du Browser du logiciel MASCHINE (ainsi que sur
tout contr6leur de la famille MASCHINE actuellement connecté et en mode Browse) ; récipro-
qguement, les sélections effectuées dans le panneau LIBRARY du logiciel ou dans le mode
Browse de votre contrdleur seront reflétées dans I'écran en surimpression la prochaine fois que
vous |'ouvrirez.

Sélectionner un Type de fichier

La principale différence entre la MASCHINE Library et la KOMPLETE KONTROL Library est
que cette derniere contient uniquement des presets d’'Instruments alors que la premiére con-
tient beaucoup plus de types de fichiers : Projects, Groups, Sounds, presets d’'Instruments,
presets d’'Effets et Samples. Par conséquent, le navigateur de I'écran en surimpression utilisé
dans MASCHINE fournit un File Type Selector équivalent a celui trouvé dans le panneau LI-
BRARY du Browser de MASCHINE :

©® KOMPLETE KONTROL S25

Le File Type Selector ouvert dans le navigateur de I'écran en surimpression.

Si aucune requéte n'a été effectuée dans le Browser de MASCHINE, le File Type Selector est
en focus dans I’écran en surimpression.

Vous pouvez également ouvrir le File Type Selector via les méthodes de navigation habituelles
dans I'écran en surimpression, ¢.-a-d. en appuyant sur les boutons de navigation appropriés en
bas de la section (voir le manuel de KOMPLETE KONTROL pour plus de détails).

Rappel : A tout moment, les boutons fleches faiblement éclairés sur le clavier indiquent les
mouvements possibles dans I'écran en surimpression !
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Il'y a toujours un type de fichiers sélectionné. Lorsque le File Type Selector est ouvert, le type
de fichiers sélectionné est surligné. Vous pouvez tourner I'encodeur Control pour déplacer le
focus (tel qu’indiqué par le soulignement blanc) sur un autre type de fichiers, puis une fois
que le focus est placé sur le type de fichiers désiré, vous pouvez le sélectionner en appuyant
sur I’encodeur Control. Le File Type Selector se referme alors, son en-téte affiche I'icone et le
nom du type de fichiers sélectionné et le Product Selector s’ouvre en dessous.

Veuillez noter que, comme dans le Browser de MASCHINE, le File Type Selector et le Con-
tent Selector a sa droite sont mutuellement indépendants : par exemple, si le File Type Se-
lector est réglé sur les Sounds et le Content Selector sur le contenu personnel, si vous sé-
lectionnez un autre type de fichiers, mettons les Groups, le réglage du Content Selector
reste inchangé et le navigateur affiche les Groups du contenu personnel. De plus, aprés vo-
tre sélection dans le Content Selector, le focus n'est pas automatiquement déplacé vers la
section suivante.

Choisir un Produit

Si un seul produit propose des fichiers du type sélectionné, ce produit est automatiquement
sélectionné dans le Product Selector et le focus du Control encoder se déplace directement
vers la prochaine section disponible (p. ex., la sélection d’une Banque ou le filtre TYPES).

Cette fonction pratique vous permet d’affiner rapidement votre recherche ; par exemple, si
vous n'avez aucune MASCHINE EXPANSION installée, le seul produit proposant des
Groups sera MASCHINE. Si vous réglez le File Type Selector sur Groups, MASCHINE est
automatiquement sélectionné dans le Product Selector et vous pouvez directement choisir
une Bank ou un ensemble d’attributs Type pour restreindre votre recherche.

Sélectionner un Type du troisiéme niveau

Dans la MASCHINE Library, les Projects, Groups, Sounds et Samples peuvent étre « tagués »
sur un, deux ou trois niveaux hiérarchiques génériquement appelés Types. En conséquence,
I’écran en surimpression vous permet de préciser progressivement votre recherche en sélec-
tionnant des tags dans ces trois niveaux. La procédure est la méme que dans KOMPLE-
TE KONTROL : lorsque vous sélectionnez un Type au niveau supérieur, un nuage de tags appa-
ralt en dessous avec tous les Sous-Types disponibles au niveau suivant — ce nouveau nuage de
tags est automatiquement placé sous le focus afin d’accélérer votre recherche.
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Rappel : vous pouvez sélectionner plusieurs tags a un niveau particulier en maintenant

lorsque vous appuyez sur I'encodeur Control, élargissant ainsi votre recherches aux
fichiers marqués par I'un au moins des tags sélectionnés. Notez que dans ce cas le focus
ne se déplace pas automatiquement vers la section suivante.

Rappel : vous pouvez désélectionner des tags en plagant le focus sur eux puis en appuyant
sur I’encodeur Control.

Si I’écran en surimpression n’est pas assez grand pour afficher tous les tags, le nuage de tags
en focus est affiché entierement. Lorsque le focus se déplace vers un autre niveau de Types, la
section défile de maniére a ce que le nuage de ce niveau puisse étre affiché en entier.

Réinitialiser la requéte

A chaque fois que vous ouvrez le navigateur dans I'écran en surimpression, il refléte I'état ac-
tuel du Browser de MASCHINE. En outre, le focus est placé sur la section sur laquelle il se
trouvait la derniére fois que vous avez fermé le navigateur (par exemple, la liste de résultats).
Votre clavier propose des raccourcis pour commencer depuis le début et, en sus, réinitialiser la
requéte dans I'écran en surimpression :

» Appuyez sur pour ramener directement le focus sur le File Type Selector sans mo-
difier aucune sélection dans I’écran en surimpression.

ou

» Appuyez sur + pour ramener directement le focus sur le File Type Selector,

conserver la sélection actuelle dans le File Type Selector et le Content Selector, et annu-
ler toutes les autres sélections.

Charger un fichier depuis la liste de résultats

Dans le navigateur de I'écran en surimpression, la liste de résultats apparait dans la partie
droite. Si elle n’est pas en focus, appuyez sur le bouton de navigation droit pour la mettre en
focus. Pour charger un fichier depuis la liste de résultats :

» Tournez I'encodeur Control pour sélectionner le fichier souhaité dans la liste de résultats,
puis appuyez sur I'encodeur Control (ou sur le bouton ) pour le charger dans MA-
SCHINE.
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En fonction du Type de fichier sélectionné, le fichier sera chargé en différents endroits de MA-
SCHINE :

e S'il s'agit d'un Project, tous ses fichiers associés seront chargés, remplagant tous les fi-
chiers en mémoire. Si votre Project actuel contient des modifications non sauvegardées,
une fenétre de dialogue apparaitra pour vous demander si vous souhaitez les enregistrer.
Ceci vous évitera de perdre vos modifications en chargeant par accident un nouveau Pro-
ject sans avoir enregistré le précédent.

e S'il s’agit d’un Group, il sera chargé dans le Group en focus.
e S’il s’agit d’un Sound, il sera chargé dans le Sound Slot en focus.

e S’il s'agit d'un preset d’'Instrument, il sera chargé dans le premier Plug-in Slot du Sound
Slot actuellement en focus.

e S’il s’agit d'un preset d’Effet, il sera chargé dans le Plug-in slot sélectionné.

e S'il s’agit d'un Sample, il sera chargé dans le Sound Slot en focus. Dans ce cas, le Plug-
in Sampler sera automatiquement chargé dans le premier Plug-in Slot afin de pouvoir jou-
er le Sample. Le Sample sera déployé sur les intervalle entiers de vélocités et de notes.

Vous pouvez aussi utiliser le Browser lors de la création d'un nouveau Group. Dans ce cas,
les emplacements dans lesquels le fichiers choisi sera chargé différe légerement des régles

générales exposées ci-dessus. Voir la section 16.2.3, Naviguer et contrdler vos Sounds dans
n'importe quel Group pour plus d’informations.

Charger le fichier précédent/suivant de la liste de résultats

» Appuyez sur les boutons (a droite de I’encodeur Control) pour charger I'élément
précédent ou suivant de la liste de résultats.

La liste de résultats n’est pas bouclée. Lorsque le premier élément est sélectionné dans la

liste de résultats, le bouton du haut est éteint et inactif ; de méme, lorsque le der-
nier élément est sélectionné dans la liste de résultats, le bouton du bas est éteint
et inactif.

Quick Browse

Vous pouvez accéder a Quick Browse directement depuis votre clavier KOMPLETE KONTROL
S-SERIES :
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» Appuyez sur + pour rappeler la requéte utilisée pour trouver et charger
le fichier en focus.

6.2.5  Utiliser les fonctions Perform

Votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES propose une section dédiée et, bien
entendu, il s’entend parfaitement avec les fonctionnalités Perform introduites dans MASCHI-
NE 2.2!

Notes générales sur les fonctions Perform de votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES

e |es fonctions Perform (Scale, Chord et Arp) sur votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SE-
RIES et sur les contrdleurs de la famille MASCHINE sont trés similaires et partagent la
plupart de leurs paramétres : Si vous modifiez un paramétre partagé sur I'un des appa-
reils, vos modifications sont automatiquement répercutées sur I'autre appareil.

e Bien que les fonctions Perform sur votre clavier et sur les contr6leurs de la famille MA-
SCHINE soient semblables et partagent de nombreux paramétres, elles peuvent étre utili-
sées indépendamment les unes des autres : par exemple, vous pouvez configurer et activer
des gammes, des accords et des arpeges sur votre clavier sans affecter en rien le compor-
tement actuel des pads, le mode ni les écrans de votre contréleur MASCHINE, et récipro-
quement.

e Les fonctions Scale, Chord et Arp ne sont pas disponibles sur votre clavier si celui-ci est
focalisé sur une instance de MASCHINE fonctionnant en plug-in dans un environnement
hote. Si c’est le cas, les boutons et sont éteints et inactifs, et les appuis sur

+ ou + n’'ont eux non plus aucun effet.

Veuillez noter que ceci n'affecte pas les fonctions Perform des contrbleurs de la famille
MASCHINE. Celles-ci sont disponibles lorsque MASCHINE fonctionne en application auto-
nome ou comme plug-in dans un hote.

e |Les paramétres de gamme, d’'accords et d’arpéges ne peuvent étre ni modulés ni automa-
tisés dans MASCHINE.

Pour des informations générales sur les fonctions Perform et comment les utiliser sur les con-
tréleurs de la famille MASCHINE, voir section 16.1, Nouvelles fonctions Perform.
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Configurer des gammes et des accords sur votre clavier
Sur votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES :

» Appuyez sur pour activer ou désactiver le moteur Scale and Chord.

Le bouton est pleinement éclairé lorsque le moteur Scale and Chord est actif, sinon il
est faiblement éclairé.

L’état du bouton et du moteur Scale and Chord est sauvegardé dans le Project pour
chaque Group individuellement. Il est indépendant de I'état du moteur Scale and Chord sur
n’importe quel contréleur de la famille MASCHINE (toutefois les parametres de gammes et
d’accords sont synchronisés entre tous les appareils). Si vous déconnectez puis reconnectez
votre clavier, I'état du moteur Scale and Chord et du bouton est rappelé pour chacun
des Groups.

Puisque votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES contrdle toujours les notes d’'un
Sound particulier, les fonctions Scale et Chord sont toujours disponibles, que le Group en
focus soit en mode Group ou en mode Keyboard.

Afin d’ajuster les parametres de gammes et d’accords et configurer la gamme et/ou les accords
que vous souhaitez utiliser, passez votre clavier en mode Scale Edit :

» Appuyez sur + pour passer les Curseurs 1-8 en mode Scale Edit et accé-
der aux parametres de gammes et d’accords.

— Les écrans sous les Curseurs 1-8 affichent les parameétres de gammes et d’accords. Lors-
gue vous relachez , le champ du premier écran a gauche affiche SCALE. Vous
noterez que le champ en dessous continue a indiquer I'éventuel Plug-in sélec-
tionné dans le Sound Slot en focus (le Sampler dans I'image ci-dessous) :

PAGE
PRESET GCAHMP|
Tant que vous maintenez enfoncé, le premier écran affiche a la place la lettre et le
numéro d’index du Sound Slot en focus (champ ) ainsi que son nom (champ

). Voir la section 16.2.3, Naviguer et contrdler vos Sounds dans n’importe quel Group
pour plus d’informations.
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Lorsque votre clavier est connecté a une instance de MASCHINE, le mode Scale Edit propose
les mémes parametres et la méme organisation des Curseurs que lorsqu’il est connecté a une
instance de KOMPLETE KONTROL :

e [e Curseur 1 contrdle la Root Note. Veuillez noter que cette Root Note est définie comme
dans KOMPLETE KONTROL, ¢.-a-d. qu’elle spécifie uniquement la note sur laquelle la
gamme se base : vous pouvez choisir parmi les 12 notes disponibles (de do a si). De son
c6té, la Root Note des controleurs MASCHINE en mode Keyboard spécifie aussi la hau-
teur jouée par le pad 1 : vous choisissez en plus une octave particuliere (C1, C2, C3, etc.)
afin de définir I'assignation du pad 1 (tous les autres pads étant assignés en conséquen-
ce). Néanmoins, la modification de la Root Note sur I'un des appareils est répercutée sur
I"autre (sans tenir compte du numéro d’octave). Pour plus d’'infos sur la Root Note des
contréleurs de la famille MASCHINE, voir section 16.1.3, Parameétres des gammes et ac-
cords.

e Le Curseur 2 controle le Scale Type. Ce paramétre est partagé avec les controleurs MA-
SCHINE.

e [e Curseur 3 controle le Key Mode. Ce parametre est spécifique a votre clavier. Pour mé-
moire, KEY MODE vous permet de choisir entre deux modes de fonctionnement : en mode
STANDARD, les touches en dehors de la gamme actuelle sont éteintes et inactives. En mode
EASY, les notes incluses dans la gamme actuelle sont réparties sur les touches blanches,
tandis que les touches noires déclenchent la note la plus proche incluse dans la gamme.
Pour plus de détails, veuillez consulter le manuel de KOMPLETE KONTROL.

e |e Curseur 5 contrdle le Chord Mode. Ce parametre est partagé avec les contrdleurs MA-
SCHINE.

e Le Curseur 6 contréle le Chord Type. Ce paramétre est partagé avec les controleurs MA-
SCHINE.

Pour résumer, toutes les valeurs des paramétres de gammes et d’accords sont toujours synchroni-
sées entre votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES et le controleur de la famille MA-
SCHINE actuellement connecté (a I'exception du parametre KEY MODE, disponible uniquement
sur votre clavier) — seuls les états activé/désactivé sont indépendants sur chacun des appareils.
A nouveau, tous ces paramétres sont décrits dans la section 16.1.3, Paramétres des gammes
et accords.
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é Par cohérence, la notation enharmonique de la Root Note sur les écrans de votre clavier
reprend la notation utilisée sur les contréleurs MASCHINE — voir la section 16.1.3, Para-
metres des gammes et accords pour tous les détails.

Gammes et accords : contrdle visuel sur le Light Guide

Lorsque SCALE est activé, les diodes du Light Guide au-dessus des touches vous tiennent in-
formé-e a tout moment de la configuration actuelle de gamme et d’accords. Le comportement
des diodes est le méme que lorsque votre clavier est focalisé sur le logiciel KOMPLETE KON-
TROL.

Lorsque Chord Mode est réglé sur Off ou sur Harmonizer :

Type de touche (pour la gamme sélec- Diode dans I'état par Diode lorsque la touche est déclenchée
tionnée) défaut

Toniques Pleinement éclairée Blanche

Touches de la gamme sauf toniques Faiblement éclairée Pleinement éclairée

Touches en dehors de la gamme Eteinte * Eteinte **

* Ceci a priorité sur les informations provenant de I'éventuel Instrument KOMPLETE 10 char-
gé, sauf pour les notes de contréle, qui ne sont jamais masquées par le moteur Scale.

** Si Key Mode est réglé sur Standard, puisque les touches « éteintes » sont ré-assignées aux
touches appartenant a la gamme choisie, lorsque vous frappez une touche « éteinte » sa tou-
che cible s’allume (pleinement éclairée ou blanche, selon la touche), vous indiquant ainsi la
note effectivement déclenchée.

Notez que si Chord Mode est réglé sur Harmonizer, les notes déclenchées parce qu’apparte-
nant a I'accord s’éclairent également.

Lorsque Chord Mode est réglé sur Chord Set :

Type de touche Diode dans I'état par  Diode lorsque la touche est déclenchée
défaut

Touches de do Pleinement éclairée Blanche

Autres touches Faiblement éclairée Pleinement éclairée
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Ce comportement lumineux vient s’ajouter au comportement par défaut des diodes (lorsque

est désactivé). Vous pouvez aussi désactiver completement le Light Guide. Pour
plus d’informations sur ces sujets, voir section 16.2.3, Naviguer et contrdler vos Sounds
dans n’importe quel Group.

Configurer des arpeges sur votre clavier
Sur votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES :

» Appuyez sur pour activer ou désactiver le moteur Arp.

Le bouton est pleinement éclairé lorsque le moteur Arp est actif, sinon il est faiblement
éclairé.

L’état du bouton et du moteur Scale and Chord est sauvegardé globalement pour la ses-

sion. Il est indépendant de I'état du moteur Arp sur n’importe quel contrbleur de la famille
MASCHINE. Si vous fermez puis ré-ouvrez le Project, si vous déconnectez puis re-connectez
votre clavier, ou encore si vous passez le focus a un autre appareil, I'état du moteur Arp et du
bouton est ramené a sa valeur par défaut (désactivé).

Puisque votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES contréle toujours les notes d’un
Sound particulier, la fonction Arp est toujours disponible, que le Group en focus soit en
mode Group ou en mode Keyboard (et la fonction Note Repeat n’est pas disponible en tant
que telle).

Pour ajuster les paramétres Arp et configurer I'arpege que vous souhaitez utiliser, faites com-
me suit :

» Appuyez sur + pour passer les Curseurs 1-8 en mode Arp Edit et accéder aux
parameétres Arp.

— Les écrans sous les Curseurs 1-8 affichent les parametres Arp. Lorsque vous relachez
, le champ du premier écran a gauche affiche ARP. Vous noterez que le
champ en dessous continue a indiquer I’éventuel Plug-in sélectionné dans le
Sound Slot en focus (le Sampler dans I'image ci-dessous) :

PRESET GHMPLER
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A Tant que vous maintenez SHIFT enfoncé, le premier écran affiche a la place la lettre et le

numéro d’index du Sound Slot en focus (champ PAGE) ainsi que son nom (champ PRE-
SET). Voir la section 16.2.3, Naviguer et contréler vos Sounds dans n’importe quel Group
pour plus d’informations.

Lorsque votre clavier est connecté a une instance de MASCHINE, le mode Arp Edit propose la
méme organisation des Curseurs et les mémes sections que sur le contréleur MASCHINE STU-
DIO ou MASCHINE (MK2), a I'’exception de la sélection du Preset (Curseur 1), incluse ici dans
la section MAIN :

Elément Description

Section MAIN

Curseur 1 Sélectionne un preset parmi les quatre disponibles, nommés PRESET I-PRESET 4.
Les presets sont les mémes sur les contréleurs MASCHINE.

Curseur 2 Sélectionne le Type d’arpege. Ce parametre est partagé avec les contréleurs MA-
SCHINE.

Section RHYTHM

Curseur 3 Ajuste le parametre Rate de I'arpége. Ce paramétre est partagé avec les contro-

leurs MASCHINE.

Curseur 4 Ajuste le parameétre Unit de I'arpége. Ce paramétre est partagé avec les contrd-
leurs MASCHINE.

Curseur 5 (SEQUENCE) Sélectionne une séquence pour I'arpége. Ce paramétre est partagé avec les con-
troleurs MASCHINE.

Section OTHER

Curseur 6 (OCTAVES) Ajuste le paramétre Octaves. Ce paramétre est partagé avec les contréleurs MA-
SCHINE.

Curseur 7 (DYNAMIC) Ajuste le paramétre Dynamic. Ce parametre est partagé avec les contréleurs MA-
SCHINE.

Curseur 8 (GATE) Ajuste le paramétre Gate. Ce parametre est partagé avec les controleurs MA-
SCHINE.

MASCHINE - Complément du manuel - 189



Quoi de neuf dans MASCHINE 2.2
Intégration de KOMPLETE KONTROL

Comme lorsque votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES est connecté au logiciel
KOMPLETE KONTROL, les écrans sous les quatre premiers Curseurs affichent toujours les
valeurs des parameétres — contrairement aux autre Curseurs, dont les écrans affichent par
défaut le nom du parametre, sa valeur apparaissant seulement lorsque vous touchez le Cur-
seur. Ceci permet une vérification accélérée de ces paramétres importants en situation de
live, étant donné que leurs valeurs s’expliquent d’elles-mémes.

Pour résumer, toutes les valeurs des parametres Arp sont toujours synchronisées entre votre cla-
vier KOMPLETE KONTROL S-SERIES et le controleur de la famille MASCHINE actuellement
connecté. A nouveau, tous ces parametres sont décrits dans la section 16.1.3, Paramétres des
gammes et accords.

6.2.6  Utiliser les controleurs a ruban

Lorsque votre clavier est focalisé sur une instance de MASCHINE, les rubans gauche et droit
envoient toujours les données de Pitch et de Modulation (respectivement) au Sound en focus.

La maniere dont les données de Pitch et de Modulation sont interprétées peut varier en
fonction du Plug-in chargé dans le Sound en focus. Par exemple, le Plug-in Sampler de
MASCHINE vous permet de configurer diverses destinations pour les données de Modula-
tion (dans la section MODWHEEL DESTINATION de la page Velocity / Modwheel, dans la
Control area).

Lorsque vous enregistrez un Pattern dans votre Project MASCHINE, vos actions sur les rubans
gauche et droit sont enregistrées respectivement sous la forme de données MIDI de Pitch et de
Modulation (CC1) pour le Sound en focus. Vous pourrez voir et éditer ces pistes dans le pan-
neau MIDI de la Control Lane, sous le Pattern Editor — veuillez consulter le manuel de MA-
SCHINE 2.0 pour plus d’infos a ce sujet.

Comportement des contrdleurs a ruban

Vous pouvez ajuster le comportement de chacun des rubans, ¢.-a-d. la maniere dont il réagit a
vos actions. Ces comportements peuvent étre sélectionnés et ajustés dans les sections Pitch
Strip et Modulation Strip sur la page Hardware du panneau Preferences :
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Preferences

Controller KOMPLETE KONTROL 549
Keyboard

Velocity Scaling Limear
Light Guide

Enabled

Pitch Strip

Hardware Spring Strangtt

Modulation Strip

Mode

Transport Control

Enabled

Les réglages des contrbleurs a ruban sur la page Hardware du panneau Preferences.

Pour accéder aux réglages de votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES sur la page
Hardware du panneau Preferences, votre clavier doit étre connecté a votre ordinateur et
controéler actuellement I'instance de MASCHINE en question. De plus, si un contréleur de
la famille MASCHINE est également focalisé sur cette instance de MASCHINE, vérifiez que
le clavier soit sélectionné dans le menu Controller en haut de la page Hardware afin d’affi-
cher ses réglages ! Voir la section 16.4.2, Menu Controller sur la page Hardware du pan-
neau Preferences pour plus d’informations.
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Le ruban de Pitch (ruban gauche) se comporte comme une molette de Pitchbend typique : il
simule un simple ressort retenant la valeur de pitch dés qu’elle s’éloigne de sa position par
défaut, qui est au milieu du ruban. Lorsque vous placez votre doigt quelque part sur le ruban,
la valeur saute instantanément a la position correspondante et elle y reste tant que vous main-
tenez votre doigt en place. Lorsque vous retirez votre doigt, la valeur revient vers sa position
par défaut. La chaine de diodes a c6té du ruban illustre ce comportement (la diode bleue indi-
que la valeur du pitch). Un parametre est disponible :

Section Pitch Strip Description

Spring Strength Ajuste la vitesse a laquelle le pitch revient a sa position par défaut lorsque
vous retirez votre doigt : plus la valeur de Spring Strength est élevée, plus le
pitch revient vite a sa position par défaut.

Le ruban de Modulation (ruban droit) peut avoir deux comportements différents, sélectionnés
via le paramétre Mode en haut de la section Modulation Strip :

e Standard (par défaut): comportement habituel d’ue molette de modulation. Dans ce mode,
le ruban traduit directement la position de votre doigt en valeur de modulation. Lorsque
vous placez votre doigt quelque part sur le ruban, la valeur saute instantanément a la po-
sition correspondante et elle y reste aprés que vous avez retiré votre doigt.

e Ball : ce mode simule une balle (la valeur MIDI actuelle) qui serait attirée par la gravité
de votre doigt. Si vous placez votre doigt a un certain endroit sur le ruban, la balle se dé-
place vers votre doigt. Si vous maintenez votre doigt en place jusqu’a ce que la balle I'at-
teigne, celle-ci s’arréte la. Si vous retirez votre doigt avant, la balle conserve son élan et
poursuit sa course au-dela de votre doigt. Notez que plus vous maintenez votre doigt long-
temps sur le ruban, plus la balle accélere sa course. En outre, vous pouvez « lancer » la
balle en faisant comme suit : placez votre doigt sur la position actuelle de la balle (diode
bleue), glissez-le dans une direction, puis retirez-le du ruban. Plus vous glissez votre doigt
rapidement, plus la balle ira vite. Le mouvement de la balle est également affecté par les
parametres Friction, Gravity et Walls (voir le tableau ci-dessous).

Les parametres disponibles dans la section dépendent du comportement sélectionné :
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Section Modulation Strip Description

Mode Sélection I'un des deux comportements disponibles : Standard ou Ball (voir
leurs descriptions ci-dessus).

Display Définit la maniére dont la valeur est indiquée sur la chaine de diodes a cété
du ruban :

Dot : la diode bleue indique la valeur actuelle. Les diodes blanches sont
désactivées.

Bar : 1a diode bleue indique la valeur actuelle. En outre, des diodes blan-
ches remplissent I'intervalle entre la valeur actuelle (en bleu) et le zéro.

Ball mode

Friction Ajuste le frottement de I'air qui ralentit la balle une fois que vous avez retiré
votre doigt. Plus la valeur de Friction est élevée, plus la balle ralentira vite
et s’arrétera. Lorsque la tirette est tout a gauche, la balle ne s’arréte jamais.
Avec la tirette tout a droite, la balle s’arréte immédiatement.

Gravity Ajuste I'attraction de votre doigt sur la balle : plus la valeur de Gravity est
élevée, plus la balle se déplacera rapidement. Ce parameétre n’affecte pas le
mouvement de la balle si vous la jetez avec votre doigt (cf. description du
mode Ball ci-dessus).

Walls Ajuste le comportement de la balle lorsqu’elle atteint I'une des limites de
I'intervalle. Si Walls est réglé sur On, la balle rebondit sur la limite et conti-
nue sa course dans l'autre sens. Si Walls est réglé sur Off, la balle saute a
I'autre extrémité de I'intervalle et poursuit sa course dans la méme direc-
tion.

6.2.7  Enregistrer une modulation depuis votre clavier

Vous pouvez enregistrer une modulation dans MASCHINE depuis votre clavier KOMPLE-
TE KONTROL S-SERIES. Pour ce faire, votre clavier doit étre en mode Instrument.

é Vous ne pouvez pas enregistrer de modulation lorsque votre clavier est en mode Scale Edit
ou Arp Edit. Pour plus d’infos sur ces modes, voir section 16.2.5, Utiliser les fonctions Per-
form.

Afin de pouvoir enregistrer des modulations, votre clavier fournit un mode Auto-write semblable
a celui des contréleurs MASCHINE, sauf que sur votre clavier le mode Auto-write est toujours
verrouillé (ce n’est jamais un mode temporaire).
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Pour enregistrer une modulation depuis votre clavier, faites comme suit :

1. Vérifiez que la lecture de MASCHINE est lancée.

2. Sur votre clavier, appuyez simultanément sur + Page Gauche + Page Droite pour
activer le mode Auto-write.
Le premier écran a gauche affiche AUTO ON. Tant que vous maintenez enfoncé, les

deux boutons Page sont pleinement éclairés pour indiquer que le mode Auto-write est ac-
tif.

Sur les écrans sous les Curseurs 1-8, les parameétres qui ne peuvent pas étre modulés
disparaissent et les Curseurs correspondants sont désactivés. Pour les paraméetres modu-
lables, les barres passent en mode bipolaire et les valeurs (apparaissant uniquement lors-
que vous touchez les Curseurs) indiquent les déviations par rapport aux valeurs actuelles,
mesurées en pourcentages :

3. Tournez les Curseurs 1-8 souhaités pour enregistrer des déviations par rapport aux va-
leurs actuelles.
Votre modulation est alors enregistrée. Chaque mouvement de Curseur est enregistré dans
votre Pattern sous la forme d’un événement de modulation. Il sera répété automatique-
ment avec votre Pattern lors de son prochain cycle.

4. Lorsque vous avez fini, appuyez a nouveau sur + Page Gauche + Page Droite pour
quitter le mode Auto-write.
Le premier écran a gauche affiche AUTO OFF. Tant que vous maintenez enfoncé, les
deux boutons Page sont faiblement éclairés pour indiquer que le mode Auto-write est
inactif.

A tout moment, vous pouvez vérifier si le mode Auto-write est actif ou non en maintenant
enfoncé sur votre clavier : si Auto-write est actif, les deux boutons Page sont pleine-
ment éclairés, sinon ils sont faiblement éclairés.

Le mode Auto-write de votre clavier est indépendant de celui de tout contréleur MASCHINE

connecté : vous pouvez activer et utiliser Auto-write sur I'un des appareils sans affecter en
rien |'autre appareil.
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Utiliser la sensihilité au toucher des Curseurs 1-8

L’enregistrement de modulations tire lui aussi parti de la sensibilité au toucher des Cur-
seurs 1-8, ceci via I'option Touch Auto-write.

Activée par défaut, I'option Touch Auto-write vous permet d’enregistrer des événements de mo-
dulation dés que vous touchez les Curseurs 1-8, méme sans les tourner. En particulier, ceci
vous permet d’écraser les événements de modulation existants tout en maintenant la derniére
valeur de modulation enregistrée.

Cette option est la méme que pour MASCHINE STUDIO. Pour tous les détails, voir la sec-
tion 16.3.3, Option Touch Auto-write.

L’option Touch Auto-write peut étre activée ou désactivée sur la page Hardware du panneau
Preferences lorsque votre clavier est connecté a cette instance de MASCHINE (¢.-a-d. connec-
té a votre ordinateur et focalisé sur cette instance) :
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Preferences

Controller KOMPLETE KONTRO
Keyboard

Velocity Scaling

Light Guide

Enabled

Pitch Strip

SHe e

Modulation Strip

Transport Control

Enabled

La case Touch Auto-write sur la page Hardware du panneau Preferences.

» Pour activer ou désactiver I'option Touch Auto-write, cliquez sur la case Touch Auto-write
dans la section Touch-Sensitive Knobs sur la page Hardware du panneau Preferences.
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Pour accéder aux réglages de votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES sur la page
Hardware du panneau Preferences, votre clavier doit étre connecté a votre ordinateur et
contrdler actuellement I'instance de MASCHINE en question. De plus, si un contréleur de
la famille MASCHINE est également focalisé sur cette instance de MASCHINE, vérifiez que
le clavier soit sélectionné dans le menu Controller en haut de la page Hardware afin d’affi-
cher ses réglages ! Voir la section 16.4.2, Menu Controller sur la page Hardware du pan-
neau Preferences pour plus d’informations.

6.2.8  Ajuster les réglages de votre clavier dans les préférences de MASCHINE

Lorsque votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES est focalisé sur une instance de MA-
SCHINE, la page Hardware du panneau Preferences vous permet d’ajuster quelques réglages
pour votre clavier.

Si un contréleur de la famille MASCHINE est également focalisé sur cette instance de MA-
SCHINE, vérifiez que votre clavier KOMPLETE KONTROL S-SERIES soit sélectionné dans
le menu Conftroller en haut de la page Hardware afin d’afficher ses réglages ! Voir la section
16.4.2, Menu Controller sur la page Hardware du panneau Preferences pour plus d’infor-
mations.
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Preferences

Controller KOMPLETE KONTROL S49
Keyboard

Velocity Sealing

Light Guide

Enabled

Pitch Strip

SHe e

Modulation Strip

Transport Control

Enabled

La page Hardware du panneau Preferences pour les claviers KOMPLETE KONTROL S-SERIES.

Les parametre disponibles sont présentés dans le tableau ci-dessous. Chacun d’eux est décrit
en détail dans la section correspondante.
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Section/paramétre Description

Keyboard

Menu Velocity Scaling Ajuste la maniére dont votre jeu est traduit en valeurs de vélocité.
Voir section 16.2.3, Naviguer et contrdler vos Sounds dans n’impor-
te quel Group.

Light Guide

Case Enabled Active ou désactive les diodes colorées du Light Guide (au-dessus

des touches). Voir section 16.2.3, Naviguer et contrdler vos Sounds
dans n'importe quel Group.

Transport Control

Case Enabled Active ou désactive les fonctions de transport de votre clavier dans
MASCHINE. Voir section 16.2.2, Contrdler le transport dans MA-
SCHINE.

Pitch Strip et Modulation Strip

Tous les paramétres Ajustent le comportement des contréleurs a ruban. Voir section
16.2.6, Utiliser les contréleurs a ruban.

Touch-Sensitive Knobhs

Case Touch Auto-write Active ou désactive I'option Touch Auto-write. Voir section 16.2.6,
Utiliser les contrdleurs a ruban.

Sehen Sie dazu auch

Enregistrer une modulation depuis votre clavier [= 193]

6.3  Curseurs sensibles au toucher sur MASCHINE STUDIO

MASCHINE 2,2 active une puissante fonctionnalité sur votre contréleur MASCHINE STUDIO :
sous les écrans de votre contréleur, les Curseurs 1-8 sont sensibles au toucher- ils peuvent réa-
gir a la légere pression de vos doigts lorsque vous les touchez. Cette pression est détectée
avant que vous ne tourniez les curseurs, et méme sans les tourner du tout !

Les sections qui suivent décrivent les divers contextes de MASCHINE dans lesquels cette sen-
sibilité au toucher entre en jeu.
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Vous pouvez ajuster la sensibilité au toucher des Curseurs 1-8 — voir la section 16.3.5,
A28 Ajuster la sensibilité au toucher des Curseurs pour plus d'infos a ce sujet.

Important : mettez a jour le microprogramme (firmware) !

Les fonctions liées a la sensibilité au toucher fonctionneront sur votre contréleur MASCHINE
STUDIO uniquement a partir de la version 22 de son microprogramme (firmware).

Si le logiciel MASCHINE est lancé et si le microprogramme du contréleur MASCHINE STUDIO
connecté est d'une version inférieure a 22, les fonctions liées a la sensibilité au toucher sont
inactives. En outre, sur la page Hardware du panneau Preferences, la nouvelle section Touch-
Sensitive Knobs ne propose aucun réglage — a la place, elle affiche un message indiquant
comment mettre a jour le microprogramme de votre contréleur :

Touch-Sensitive knobs

Hardware '['l‘ B ; : aw eatures, you have to update
e Tir

lon) and follow the

nsitivity features. To enable these features, you have to update

Hardware

new
uDIo h

ce updater from the NI website (in the support > downloads ion) and follow the

Le message sur la page Hardware du panneau Preferences vous aide a mettre a jour le microprogramme (firmware) de votre
contrbleur.

Pour mettre a jour le microprogramme de votre contréleur MASCHINE STUDIO, faites comme
suit :

1. Connectez votre contréleur MASCHINE STUDIO a votre ordinateur et allumez-le.

2. Ouvrez votre navigateur internet préféré et ouvrez la page suivante du site web de Native
Instruments :
http://www.native-instruments.com/en/support/downloads/
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3. Cliquez sur le lien « Drivers and other files » et , dans la section « Maschine Controller »,
cliquez sur le Device Updater correspondant a votre systéme d’exploitation pour le télé-
charger.

4. Une fois I'archive téléchargée, décompressez-la vers le dossier souhaité.

5. Dans I'Explorateur (Windows) ou le Finder (Mac OS X), naviguez jusqu’au dossier extrait
et ouvrez-le.

6. Dans ce dossier, double-cliquez sur le fichier « DeviceUpdater.exe » (Windows) ou « Devi-
ceUpdater » (Mac OS X).

Le Device Updater est lancé.

7. Suivez les instructions du Device Updater pour effectuer la mise a jour du microprogram-

me.

Dans le reste de cette section, nous supposons que le microprogramme de votre contréleur
MASCHINE STUDIO est au moins a la version 22.

6.3.1  Liste en surimpression pour les sélecteurs

De nombreux parametres de MASCHINE se présentent sous la forme d’un sélecteur proposant
une liste de valeurs possibles pour le paramétre (p. ex., le parametre Mode du Plug-in Satura-
tor ou encore le paramétre Dest. sur la page Audio des Output Properties du Sound/Group).

C

-

Mode

Voici un sélecteur.

Depuis votre contréleur, vous pouvez ajuster ces paramétres en tournant le Curseur correspon-
dant sous les écrans du contrbleur.

Lorsque vous touchez le Curseur de ce parametre, une liste apparait au-dessus du paramétre
en question dans I'écran du contréleur. Cette liste vous permet de voir en un coup d’ceil toutes
les valeurs possibles pour le parametre que vous touchez ainsi que la valeur actuellement sé-
lectionnée, ce qui rend la sélection d’une autre valeur beaucoup plus intuitive.
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n Saturator n Saturator

[ Saturator [ Saturator

Tape
Tube

Main Main

Classic 25.0 Classic 25.0

Touchez le Curseur d’un sélecteur (ici le parametre MODE sous I'écran gauche) pour afficher la liste des valeurs disponibles.

La liste reste affichée tant que vous touchez ou tournez le Curseur. Une fois le Curseur rela-
ché, la liste disparait aprés quelques instants.

Une seule liste peut étre affichée a la fois. Si vous touchez plusieurs Curseurs controlant
des sélecteurs, seule la liste du Curseur touché en dernier est affichée.

6.3.2 Listes et tags en surimpression dans le Browser

Lorsque vous parcourez votre Library depuis le contréleur MASCHINE STUDIO en mode Brow-
se, les Curseurs 1-8 sensibles au toucher vous proposent des aides pratiques a la navigation.

Pour des informations générales sur I'utilisation du mode Browse de votre contréleur pour
parcourir la MASCHINE Library, veuillez lire la section 3.2 « Rechercher et charger des fi-
chiers depuis la Bibliotheque » dans le manuel de MASCHINE 2.0.

Listes en surimpression pour les Catégories de produits, les Banques et les Sous-Banques

Lorsque vous sélectionnez une Catégorie de produits, une Banque ou une Sous-Banque via les
Curseurs 1, 3 et 4 sous I'écran gauche, la liste correspondante apparait en surimpression au-
dessus. Ces listes sont semblables a celles des sélecteurs décrites dans la section 16.3.1, Lis-
te en surimpression pour les sélecteurs. Dans chaque liste, I'élément sélectionné est surligné.
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Absynth i Absynth Driver Absynth Driver _
- - . L gsan, - - . - .

e ] W 7
< m | Q \-z Beat Delay
"ol MN~“ F b, m Chorus

- N - Compressor
Guitar Rig Guitar Rit d
Al e y Distortion
Studio Effects o, Maschine 2.0 Library = -

Creative Effects Maschine 2.0Library a Maschine 2.0Library Creative Effects Maschine 2.0Library

L’écran gauche, ici lors d’'une navigation parmi les Effets : sélectionnons la catégorie Creative Effects via le Curseur 1 (a
gauche), la banque 2.0 Library via le Curseur 3 (au milieu) et toutes les sous-banques via le Curseur 4 (a droite).

Comme dans le logiciel, chacune de ces listes inclut une entrée All... en haut vous permet-
tant d’annuler la sélection actuelle. Tournez le Curseur correspondant a fond vers la gauche
pour choisir cette entrée.

Tags en surimpression pour les Types, Sous-Types et Modes

Lorsque vous sélectionnez un Type, un Sous-Type et/ou un Mode via les Curseurs b—7 sous
[’écran droit, un nuage de tags apparait au-dessus. Ce nuage de tags refléte celui visible dans
le Browser du logiciel. Il affiche tous les tags pour lesquels des éléments ont été trouvés dans
la Library. Dans ce nuage, le tag sélectionné est surligné.

Comme dans le logiciel, les tags Type et Sous-Type partagent le méme nuage de tags tandis
que le tag Mode dispose de son propre nuage.

La petite fleche vers le bas apparaissant sous le nuage de tags vous rappelle de quel nuage il
s'agit.

Synth Pad Vocal

611 Results

Bass 1380 Results

L'écran droit, ici lors d’une navigation parmi les Instruments : sélectionnons le type Bass via le Curseur 5 (a gauche) et le
sous-type Digital Bass via le Curseur 6 (a droite).
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Utiliser la molette jog avec les tags et listes en surimpression

Lorsque votre contrdleur MASCHINE STUDIO est en mode Browse, vous pouvez aussi utiliser
la molette jog et les boutons pour naviguer dans la Library (pour tous les détails,
veuillez consulter le manuel de MASCHINE 2.0) :

e Appuyez sur les boutons pour placer le focus de la molette jog sur le champ
souhaité en bas des écrans (le champ en focus est indiqué par les crochets).

e Tournez la molette jog pour modifier la valeur du champ sélectionné. Si le champ de ré-
sultat (dernier champ a droite) est en focus, tournez la molette pour parcourir la liste de
résultats et appuyez sur la molette pour charger I'élément sélectionné.

Ces fonctions restent valides dans MASCHINE 2.2, mais désormais la molette jog interagit
aussi avec les listes et tags en surimpression décrits plus haut :

e Lorsque la molette jog est focalisée sur un champ proposant une liste en surimpression
(catégorie de produits, banque, sous-banque) ou un nuage de tags en surimpression (type,
sous-type, mode), appuyez sur la molette jog et maintenez-la enfoncée pour ouvrir la lis-
te / le nuage en question. La liste ou le nuage disparait lorsque vous relachez la molette.
Si vous tournez la molette jog sans I'enfoncer, la liste / le nuage n’'apparait pas et la va-
leur du champ en focus est modifiée comme dans les versions antérieures de MASCHINE.

e Lorsque la molette jog est focalisée sur le champ du produit (Curseur 2), rien ne se passe
lorsque vous enfoncez la molette.

e Lorsque la molette jog est focalisée sur le champ de résultat (focus par défaut, Cur-
seur 8), si vous tournez la molette toute surimpression disparaft.

6.3.3  Option Touch Auto-write

L’enregistrement de modulations tire lui aussi parti de la sensibilité au toucher des Cur-
seurs 1-8, ceci via |'option Touch Auto-write.

Rappel : pour enregistrer une modulation depuis votre contréleur MASCHINE STUDIO, ac-
tivez la lecture, maintenez enfoncé pour passer votre contréleur en mode Auto-write
(ou appuyez sur + pour verrouiller le mode Auto-write), et tournez les Cur-
seurs 1-8 selon vos désirs. Pour plus d'informations, veuillez consulter la section 7.5.2
« Enregistrer une modulation » dans le manuel de MASCHINE 2.0.
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Activée par défaut, I'option Touch Auto-write vous permet d’enregistrer des événements de mo-
dulation dés que vous touchez les Curseurs 1-8, méme sans les tourner :

e Sj Touch Auto-write est désactivée, les événements de modulation sont enregistrés uni-
guement lorsque vous tournez les Curseurs 1-8 (comme dans les versions antérieures de
MASCHINE).

e Sj Touch Auto-write est activée, les événements de modulation sont enregistrés des que
vous touchez les Curseurs 1-8 (que vous les tourniez ou non) :

o Si vous tournez les Curseurs, les nouvelles valeurs de modulation sont enregistrées
pour les paramétres en question.

o Si vous touchez les Curseurs sans les tourner, les dernieres valeurs de modulation
pour ces paramétres continuent a étre enregistrées en tant que nouveaux événements
de modulation au fur et a mesure que la téte de lecture avance, écrasant a |I'occasion
les éventuels événements de modulation pré-existants a la position de lecture. Lors-
que vous relachez les Curseurs, I'enregistrement de la modulation s’interrompt.

Activer ou désactiver Touch Auto-write

L'option Touch Auto-write peut étre activée ou désactivée sur la page Hardware du panneau
Preferences :
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Controller

Pads

Touch Sensitivity

Vaelocity Scaling

Display

Brightness
Touch-Sensitive Knobs
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ASCHINE STUDIO

Linear

La case Touch Auto-write sur la page Hardware du panneau Preferences.

» Pour activer ou désactiver I'option Touch Auto-write, cliquez sur la case Touch Auto-write
dans la section Touch-Sensitive Knobs sur la page Hardware du panneau Preferences.

Pour pouvoir accéder a la section Touch-Sensitive Knobs de la page Hardware, votre con-
tréleur MASCHINE STUDIO doit étre connecté a votre ordinateur et contréler actuellement
|'instance de MASCHINE en question. De plus, si un clavier KOMPLETE KONTROL S-SE-
RIES est également focalisé sur cette instance de MASCHINE, vérifiez que votre controleur
MASCHINE STUDIO soit sélectionné dans le menu Controller en haut de la page Hardware
afin d’afficher ses réglages ! Voir la section 16.4.2, Menu Controller sur la page Hardware
du panneau Preferences pour plus d’informations.

MASCHINE - Complément du manuel - 206



Quoi de neuf dans MASCHINE 2.2
Curseurs sensibles au toucher sur MASCHINE STUDIO

L’option Touch Auto-write est également disponible sur les claviers KOMPLETE KONTROL
S-SERIES. Voir la section 16.2.6, Utiliser les contrdleurs a ruban pour plus d’informations.

Exemple d’utilisation

La fonction Touch Auto-write peut étre fort pratique lorsqu’un paramétre posséde déja une mo-
dulation enregistrée dans le Pattern et que vous souhaitez ré-enregistrer la modulation de ce
parametre, cette fois-ci a une valeur constante :

e Lorsque Touch Auto-write est désactivée (et dans les versions antérieures de MASCHINE),
vous devez tourner le Curseur sans interruption pour étre sdr-e que les événements de
modulation soient effectivement remplacés par les nouveaux. Pour simuler une nouvelle
valeur de modulation qui soit constante, vous n’avez pas d’autre choix que de tourner |é-
gérement le Curseur en permanence autour de la valeur « constante » souhaitée.

e Lorsque Touch Auto-write est activée, il vous suffit de garder un doigt sur le Curseur : la
valeur de modulation actuelle est alors enregistrée sous la forme de nouveaux événements
de modulation aussi longtemps que vous touchez le Curseur, remplagant automatique-
ment tous les événements de modulation plus anciens a ces positions.

6.3.4 Indicateurs de grossissement et de défilement en surimpression

Depuis MASCHINE 2.0, lorsque votre controleur MASCHINE STUDIO est dans certains modes,
vous pouvez utiliser les Curseurs 5 et 6 pour respectivement ajuster le grossissement et faire
défiler horizontalement le contenu affiché sur I’écran droit. Dans certains cas (p. ex. en mode
Keyboard), vous pouvez aussi utiliser le Curseur 7 pour faire défiler le contenu verticalement.

Dans MASCHINE 2.2, lorsque les fonctions de grossissement et de défilement sont disponi-
bles, elles sont indiquées par de petites icbnes apparaissant en surimpression au-dessus des
Curseurs correspondants des que vous effleurez I'un des Curseurs. De cette maniére, en cas de
doute, un simple effleurement de I'un des Curseurs sous |'écran droit vous indique si les fonc-
tions de zoom et de défilement sont disponibles.
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BPM 150.00 1:1:1

6

Pattern

6:0:0

Lorsque vous touchez I'un quelconque des Curseurs 5-8, de petites icones apparaissent au-dessus des Curseurs servant a
ajuster le grossissement et le défilement sur I'écran.

6.3.5  Ajuster la sensibilité au toucher des Curseurs

Vous pouvez ajuster la sensibilité au toucher des Curseurs 1-8 selon votre convenance. Votre
réglage affectera toutes les fonctions impliquant les curseurs sensibles au toucher (cf. sections
précédentes).

La sensibilité au toucher peut étre ajustée via la tirette Touch Sensitivity disponible dans la
section Touch-Sensitive Knobs de la page Hardware du panneau Preferences :
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Preferences

Controller s {INE STUDIO

Pads

Display

Brightness

Touch-Sensitive Knobs

La tirette Touch Sensitivity dans la section Touch-Sensitive Knobs permet d’ajuster la sensibilité au toucher des Curseurs 1-
8.

» Dans la section Touch-Sensitive Knobs située en bas de la page Hardware du panneau
Preferences, glissez la tirette Touch Sensitivity vers la gauche pour diminuer la sensibilité
au toucher des Curseurs 1-8, ou bien glissez-1a vers la droite pour augmenter cette sensi-
bilité au toucher.

Pour afficher et modifier les réglages de votre contréleur MASCHINE STUDIO, celui-ci doit
étre connecté a votre ordinateur, il doit contréler le logiciel MASCHINE et il doit étre sélec-
tionné dans le menu Controller en haut de la page Hardware. Voir section 16.4.2, Menu
Controller sur la page Hardware du panneau Preferences pour plus d’informations a ce su-
jet.
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Les valeurs de Touch Sensitivity vont de 1 a 8 (3 par défaut).

Pour les sensibilités faibles (tirette vers la gauche), vous devrez appliquer une pression plus
forte sur les Curseurs 1-8 pour qu’elle soit détectée par MASCHINE. Pour les sensibilités éle-
vées (tirette vers la droite), MASCHINE détectera des pressions plus faibles sur les curseurs.

La valeur de sensibilité actuelle est indiquée par le nombre a gauche de la tirette. En outre, ce
nombre fournit une aide visuelle supplémentaire pour trouver rapidement la sensibilité idéale :

A gauche, votre toucher n’est pas détecté ; a droite, il est détecté !

1. Tout en observant cette valeur affichée, touchez n’importe quel Curseur 1-8 sous les
écrans du contréleur.
Dées que votre pression sur le Curseur est détectée par MASCHINE, le nombre est surli-

gné.
2. Appliquez diverses pressions sur le Curseur et réajustez la tirette jusqu’a ce que la sensi-
bilité vous satisfasse.

Par exemple, vous pourriez définir une sensibilité suffisamment élevée pour que les tou-
chers involontaires sur les Curseurs ne perturbent pas votre travail, mais encore suffisam-
ment faible pour donner a la fonction un caractére « naturel » — le meilleur réglage dépend
de vos doigts et de vos besoins !

Sur la page Hardware du panneau Preferences, I'autre réglage disponible dans la section
Touch-Sensitive Knobs est décrit dans la section 16.3.3, Option Touch Auto-write.

Sur la page Hardware du panneau Preferences, I'autre réglage disponible dans la section
Touch-Sensitive Knobs est décrit dans la section 16.3.3, Option Touch Auto-write.

6.4 Changements mineurs dans MASCHINE 2.2

Cette section décrit les petites améliorations introduites dans MASCHINE 2.2.
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6.4.1  MIDI Thru pour les Sounds et les Groups

MIDI Thru détermine si les événements MIDI entrants sont copiés depuis I'entrée MIDI vers la
sortie MIDI de MASCHINE 2. Dans les versions antérieures de MASCHINE 2, les événements
MIDI arrivant dans MASCHINE étaient toujours copiés sur sa sortie MIDI (autrement dit, MIDI
Thru était toujours actif). Dans certaines situations, ceci pouvait induire des boucles de retour
indésirables, par exemple en utilisant MASCHINE comme plug-in dans votre environnement
héte et en enregistrant les pads sous forme de notes MIDI dans votre hoéte.

Dans MASCHINE 2.2 vous pouvez activer ou désactiver MIDI Thru individuellement pour cha-
que Channel (Sound ou Group) :

e Lorsque MIDI Thru est activé sur un Channel, les événements MIDI entrants sont copiés
sur les sorties MIDI du Channel.

e Lorsque MIDI Thru est désactivé sur un Channel, les événements MIDI entrants ne sont
pas copiés sur les sorties MIDI du Channel.

Par défaut, I'option MIDI Thru est désactivée pour les Groups et activée pour les Sounds.

L’option MIDI Thru est disponible via le bouton Thru sur la page MIDI des Input Properties du
Sound ou du Group :

souno  Audio  [JEIN

MIDI

Source Channel

GROUP | MIDI |

Group A1 £ mipi

) a

Input None

-

Source Channel Root Note

Le bouton Thru sur la page MIDI (la seule page) des Input Properties d’un Group.
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» Pour activer ou désactiver MIDI Thru pour un Group ou un Sound, cliquez sur le bouton
Thru sur la page MIDI de ses Input Properties.

Comme d’habitude, vous pouvez aussi accéder a I'option MIDI Thru depuis votre contréleur en
naviguant vers les Input Properties du Sound ou Group souhaité. Pour plus d’infos sur la mar-
che a suivre, veuillez consulter la section 2.3.3 « Naviguer au sein des Channel Properties,
Plug-ins et Parameter Pages de la Control Area » dans le manuel de MASCHINE 2.0.

Notes a propos de MIDI Thru

e Dans MASCHINE 2, les Groups et les Sounds peuvent recevoir des événements MIDI in-
dépendamment (de la fagon spécifiée sur la page MIDI de leurs Input Properties) :

o Si un Group recgoit un événement MIDI, il envoie I’événement MIDI a tous ses Sounds,
quels que soient leurs propres réglages MIDI.

o Si un Sound regoit un événement MIDI, il joue I'événement MIDI, quels que soient les
réglages MIDI de son Group parent.

e Bien qu’un Group ne puisse pas générer ses propres événements MIDI (pas de page MIDI
dans les Input Properties des Groups), il peut en revanche « répéter » les événements MI-
DI recus, pourvu que son MIDI Thru est activé.

e [es options MIDI Thru pour les Sounds et les Groups sont indépendantes les unes des au-
tres : I'option MIDI Thru d’'un Channel particulier détermine uniquement si les événe-
ments MIDI arrivant a ce Channel seront copiés a sa sortie ou non.

e Sj vous avez chargé MASCHINE comme plug-in d’instrument dans votre environnement
héte et souhaitez enregistrer vos pads sous la forme d’une partition MIDI dans votre hote
qui pilotera en retour votre instrument MASCHINE, désactivez MIDI Thru pour tous les
Sounds et Groups que vous comptez enregistrer, ceci afin d’éviter les boucles de retours.

6.4.2  Menu Controller sur la page Hardware du panneau Preferences

Dans les versions antérieures de MASCHINE, un seul appareil a la fois pouvait contréler une
instance particuliere de MASCHINE, et la page Hardware du panneau Preferences affichait les
réglages pour ce contréleur particulier. Avec I'intégration des claviers KOMPLETE KONTROL
S-SERIES dans MASCHINE 2.2, vous pouvez piloter la méme instance de MASCHINE depuis
deux appareils simultanément : un contréleur de la famille MASCHINE et un clavier KOMPLE-
TE KONTROL S-SERIES.
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Pour cette raison, la page Hardware du panneau Preferences propose un nouveau menu Control-
ler tout en haut qui vous permet de sélectionner I'appareil dont vous souhaitez afficher et mo-
difier les réglages :

Preferences

Controller MASCHINE STUDIO -

Pads MASCHINE STUDIO
KOMPLETE KONTROL 549
lNouch Sensitivity k.

Velocity Scaling Soft3 -
Display

Brightness

Touch-Sensitive Knobs

Le menu Controller vous permet d’afficher les réglages de I'appareil souhaité.

Ce menu peut contenir jusqu’a deux entrées selon I'appareil ou les appareils focalisé(s) sur
cette instance de MASCHINE :

e Aucun appareil focalisé sur cette instance : le menu Controller est vide et tous les régla-
ges de la page Hardware sont grisés et inactifs. Pour pouvoir modifier les réglages d’un
appareil depuis cette instance de MASCHINE, I'appareil en question doit étre connecté a
votre ordinateur et focalisé sur cette instance particuliére.

e Un appareil (MASCHINE ou KOMPLETE KONTROL S-SERIES) focalisé sur cette instan-
ce : le menu Controller contient une seule entrée (celle de I'appareil). Cette entrée est
toujours sélectionnée et vous pouvez ajuster les réglages de I'appareil en question.

e Deux appareils (un contréleur de la famille MASCHINE et un clavier KOMPLETE KON-
TROL S-SERIES) focalisés sur cette instance : le menu Controller contient une entrée
pour chaque appareil et vous pouvez choisir celui dont vous souhaitez modifier les régla-
ges.
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» Lorsque deux appareils sont focalisés sur I'instance de MASCHINE, cliquez sur le menu
Controller en haut de la page Hardware du panneau Preferences et sélectionnez I'appareil
particulier dont vous souhaitez modifier les réglages.

— Lors de votre sélection, tous les réglages de la page sont mis a jour en conséquence.

6.4.3 Intégration de KOMPLETE 10 : noms des sections dans les Parameter Pages

SOUND » Macros Volcing / Prograss / Output Amritsar 0O

Amritsar S VolciNG PROGRESS ____________________________ outPur

lu Rounds: -
+ $ SN A
,
o PolyMode == ==

PlayMode

ProgMode Count Volume

ROUNDS chargé dans un Sound Slot : la Parameter Page actuelle indique les sections VOICING, PROGRESS et OUTPUT de
I"instrument.

Lorsque les Instruments et Effets de KOMPLETE 10 sont chargés dans MASCHINE 2.2, leurs
Parameter Pages peuvent fournir leurs propres sections de paramétres (comme c’était déja le
cas pour les Plug-ins Internes dans les versions antérieures de MASCHINE 2). Ces sections re-
groupent les parametres selon leur fonction, rendant la Factory Library de KOMPLETE 10 en-
core plus accessible depuis votre controleur MASCHINE ou votre clavier KOMPLETE KON-
TROL S-SERIES.

6.4.4  Améliorations de la MASCHINE Library
MASCHINE 2.2 apporte quelques améliorations a la Library et au Browser de MASCHINE.

Gestion des Snapshots de KONTAKT

KONTAKT 5.4 introduit une nouvelle fonctionnalité : les Snapshots (« instantanés »). Ces
Snapshots vous permettent de stocker les réglages actuels de n'importe quel Instrument KON-
TAKT pour pouvoir les réutiliser ultérieurement. Lorsque vous chargez un Snapshot, I'lnstru-
ment KONTAKT auquel il appartient est chargé avec les valeurs de parameétres stockées dans
ce Snapshot.
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Dans MASCHINE 2.2, les Snapshots de KONTAKT sont inclus dans la MASCHINE Library :
lors de vos requétes dans le Browser de MASCHINE, les Snapshots de KONTAKT apparaissent
dans la liste de résultats prés des Instruments KONTAKT, vous permettant ainsi de charger di-
rectement les Instruments KONTAKT avec des réglages particuliers.

Pour plus d’infos sur les Snapshots de KONTAKT, veuillez vous référer au complément du
manuel de KONTAKT 5 (« Manual Addendum »).

Dossier User Content inclus dans les dossiers personnels de MASCHINE

Les nouveaux produits NI stockent les contenus personnels dans un dossier User Content cen-
tralisé. Dans MASCHINE 2.2, ce dossier User Content est automatiquement ajouté a la liste
des répertoires personnels située dans le panneau User de la page Library du panneau Prefe-
rences, et par conséquent ses fichiers sont disponibles dans le Browser de MASCHINE.

Le dossier User Content ne peut ni étre renommé ni retiré de la liste. Vous pouvez modifier son
chemin d’acces dans la colonne Location.

Pour plus d’infos sur la gestion de vos dossiers personnels, veuillez consulter la section
2.5.3 « Preferences — Page Library » dans le manuel de MASCHINE 2.0.

Le « Standard User Directory » ne peut pas étre retiré

Le Standard User Directory ne peut étre ni renommé, ni retiré de la liste définie dans le pan-
neau User de la page Library du panneau Preferences. Vous pouvez modifier son chemin d’ac-
cés dans la colonne Location.

Pour plus d’infos sur le Standard User Directory, veuillez consulter la section 2.5.3 « Pre-
ferences — Page Library » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

Annuler un nouveau scan de la Library

Sur la page Library du panneau Preferences, le bouton Rescan vous permet de relancer un
scan de la bibliothéque sélectionnée (ou de toutes les bibliotheques si aucune n’est sélection-
née), afin que le Browser de MASCHINE refléte les éventuelles modifications apportées aux fi-
chiers. Un clic sur ce boutonRescan lance le scan et une boite de dialogue Updating Database
affiche la progression du scan.

La bofite de dialogue Updating Database inclut un bouton CANCEL vous permettant d’'interrom-
pre le scan sans endommager la base de données de maniére permanente :
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Updating Database

18556 items found ...
Currently scanning FM8 (7 of 40)

La boite de dialogue Updating Database inclut désormais un bouton Cancel.

1. Pour interrompre le scan, cliquez sur CANCEL dans la boite de dialogue Updating Databa-
se.
Une boite de dialogue Cancel Rescan apparait et vous demande de confirmer que vous
souhaitez annuler le scan :

Cancel Rescan

Canceling a rescan process may lead to

inconsistencies or missing items in the Library.

CONTINUE  CAMNCEL RESCAN

Le message vous avertit que I'annulation du scan peut entrainer des incohérences ou des
éléments manquants dans votre MASCHINE Library.

2. Si vous souhaitez quand méme annuler le scan, cliquez sur CANCEL RESCAN en bas a
droite, et le scan sera annulé.

3. Si vous préférez plutdt ne pas annuler le scan, cliquez sur CONTINUE ou appuyez sur la
touche [Esc] de votre clavier d’ordinateur, et le scan se poursuivra.

Si vous avez annulé le scan, les éventuels problémes (incohérences ou éléments manquants)
de votre MASCHINE Library seront résolus lorsque vous relancerez le scan des mémes dossiers
(via le bouton Rescan mentionné ci-dessus).

Contrairement au processus de scan décrit ici, vous ne pouvez pas annuler I'importation de
fichiers dans la MASCHINE Library (via le panneau FILES du Browser ou via la page Libra-
ry du panneau Preferences) ni la sauvegarde des modifications apportées aux tags et aux
propriétés des fichiers (via I'Attribute Editor dans le Browser).
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Ce chapitre décrit les nouvelles fonctions et les modifications apparues dans MASCHINE 2.1.
Voici un bref apercu des principaux ajouts et changements :

e Drumsynths : nouveau moteur audio Grit pour le Kick et nouveau mode Performer pour le
moteur audio Shaker du Drumsynth Percussion.

e MIDI : vous pouvez désormais déclencher vos Scenes via MIDI dans MASCHINE en mode
autonome, et vous pouvez configurer les réglages MIDI pour tous les Sounds d'un Group a
la fois.

e La gestion des Sounds et des Groups inclut diverses améliorations, concernant notam-
ment les commandes copier/coller du logiciel et I'exécution de commandes sur plusieurs
Sounds/Groups.

e Sur les controleurs MASCHINE STUDIO et MASCHINE MK2/MK1, le mode Navigate in-
clut désormais un sous-mode Software Navigation vous permettant d’ajuster I'interface
d’utilisation du logiciel MASCHINE.

e Les contrbleurs MASCHINE MK2/MK1 offrent désormais un mode Mix permettant d’ajus-
ter rapidement le niveau et la position panoramique des différents Sounds ou Groups.

e Quantification lorsque vous jouez sur votre contréleur.

e Duplication des Sounds/Groups/Patterns/Scenes/Plug-ins via glisser-déposer dans le logi-
ciel.

e Auto-activation du Métronome lors de I'enregistrement de Patterns.

e Suppression des Events pour le Group entier a la position de lecture depuis votre contré-
leur.

e Sampling : lorsque la page RECORD est affichée sur votre contrbleur, vous pouvez assigner
les pads soit a la Recording History, soit aux autres Sounds du Group.

e |es fenétres flottantes des Plug-ins Native Instruments peuvent étre verrouillées afin
qu’elles restent visibles lorsque vous passez le focus a un autre Sound ou Group.

e Dans le logiciel, les curseurs de niveau et de balance apparaissent uniquement lorsque
vous survolez la Sound List et la Group List avec la souris.
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e [e chargement d’un Plug-in en premiére position dans la Plug-in List d'un Sound modifie
le nom du Sound.

e |es raccourcis Quick Edit sont désactivés sur votre controleur dans certains modes.
e Défilement rapide sur votre contréleur en mode Browse.

Tous ces ajouts et améliorations sont décrits en détail dans les sections suivantes.

1.1  Nouvelles fonctionnalités dans les Drumsynths

Dans MASCHINE 2.1 les Drumsynths integrent deux nouvelles fonctionnalités :

e Un nouveau moteur audio Grit est disponible pour le Kick : 17.1.1, Nouveau moteur audio
Grit pour le Drumsynth Kick.

e Un nouveau mode Performer est disponible pour I’enveloppe du moteur audio Shaker de la
Percussion : 17.1.1, Nouveau moteur audio Grit pour le Drumsynth Kick.

Pour des informations générales sur les Drumsynths, veuillez lire le chapitre 10 « Utiliser
les Drumsynths » dans le manuel de MASCHINE 2,0. En particulier, pour plus d’infos sur
les différents moteurs audio, veuillez consulter la section 10.1.1 « Moteurs audio : De
nombreux sons de batterie pour chaque Drumsynth » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

Sehen Sie dazu auch

Nouveau mode Performer pour le moteur audio Shaker du Drumsynth Percussion [ 222]

1.1.1  Nouveau moteur audio Grit pour le Drumsynth Kick

Le grosse caisse Grit est une grosse caisse moderne adaptée a de nombreux styles musicaux.
Cette grosse caisse est assez flexible : avec une longue décroissance, elle génere une tonalité
profonde, pleine et volumineuse ; en revanche, plus resserrée, elle peut faire preuve d'une
frappe trés efficace. Pour les accordages élevés, en particulier pour les valeurs extrémes d’
« Aero Grind » et « Aero Amount », elle prend une tournure granuleuse tendant vers le 8-bit —
un son parfait pour I'IDM et I’électro.
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<nonama =~

DRUMSYNTH K

Le moteur audio High sélectionné dans le panneau Kick dans le Plug-in Strip.

Tl  Advanced Modulation

= O g

Engine Tune Decay Grind Amount

Le moteur audio Grit sélectionné dans le Kick dans la Control Area (page Main affichée).
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A Les parametres décrits ci-dessous sont présentés de la maniére dont ils apparaissent dans

la Control Area (affichage Arrange). Les mémes parameétres sont disponibles dans le pan-
neau du Plug-in dans le Plug-in Strip (affichage Mix) — pour plus d’infos veuillez consulter
la section 9,4 « Le Plug-in Strip » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

page Main

Elément Description

Section MAIN

Engine Sélectionne le moteur audio utilisé pour le Plug-in Kick. Si vous modifiez ce
réglage, veuillez consulter la section 10,2 « Les Kicks » dans le manuel de MA-
SCHINE 2,0.

Tune Ajuste la hauteur tonale (le « pitch ») jouée par le Do central du clavier ; cette
valeur est exprimée sous la forme d’un numéro de note MIDI et de centiémes
de note. Les valeurs disponibles vont de 31,00 a 55,00. La valeur par défaut
est 43,00.

Decay Ajuste la durée de retombée du son, exprimée sous la forme d’un pourcentage.
Les valeurs disponibles vont de 0,0 a 100,0 % (valeur par défaut : 50,0 %).

Bend Ajuste la proportion d’enveloppe de pitch appliquée a la grosse caisse, expri-
mée sous la forme d’un pourcentage. Les valeurs disponibles vont de 0.0 a
100.0 % (valeur par défaut : 6.8 %).

Impact Ajuste la quantité de claquement dans I'attaque initiale, exprimée sous la for-
me d’un pourcentage. Les valeurs disponibles vont de 0.0 a 100.0 % (valeur
par défaut : 75.0 %).

Gate Si cette option est activée, la retombée du son du f{t sera interrompue par la
fin de la note. Si cette option est désactivée (réglage par défaut), le fit aura un
comportement de type « One-shot » : les sons seront joués intégralement jus-
qu’a leur retombée complete, indifféremment du moment ol la note s’achéeve ;
la durée du son dépend cependant toujours du parametre Decay (voir ci-des-
sus). En activant Gate et en réglant le parametre Decay a une valeur élevée
tout en jouant des notes courtes, vous pouvez obtenir un son plus péchu et
plus agressif qu’en utilisant simplement une faible valeur de Decay et un Gate
désactivé.

Section AERO
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Elément Description

Grind Ajuste la rugosité de la composante « aérienne » du son, mesurée sous la for-
me d’un pourcentage. Les valeurs disponibles vont de 0.0 a 100.0 % (valeur
par défaut : 45.0 %). Les valeurs faibles générent une réverbération volumi-
neuse. Les valeurs élevées propulsent un souffle écrasé et digital dans le son
du fat. Notez que ce parameétre n’a d’effet que si Amount est réglé sur une va-
leur non nulle (cf. ci-dessous).

Amount Contréle la quantité d’air ou de grain dans le son de grosse caisse, mesurée
sous la forme d’un pourcentage. Les valeurs disponibles vont de 0.0 a
100.0 % (valeur par défaut : 20.0 %).

page Advanced

Pour ce moteur audio, la page Advanced ne contient aucun parameétre.

page Modulation

Comme pour tous les autres moteurs audio et tous les autres Drumsynths, la page Modulation
ne contient qu’'un seul paramétre : Velocity.

Elément Description

Section SCALE

Velocity Ajuste la réponse en vélocité du son percussif. Les valeurs disponibles vont de
-100.0 & 100.0 % (valeur par défaut). A zéro (mi-course), le fiit est joué & plei-
ne vélocité, quelle que soit la force avec laquelle vous frappez les touches (ou
les pads). A partir de cette position centrale, tournez le curseur vers la droite
pour augmenter la réponse positive en vélocité et ainsi rendre le son percussif
de plus en sensible & la vélocité avec laquelle vous frappez les touches/pads. A
partir de la position centrale, tournez le curseur vers la gauche pour obtenir
|'effet inverse : plus vous frapperez fort sur vos touches/pads, plus le son per-
cussif résultant sera doux.
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1.1.2  Nouveau mode Performer pour le moteur audio Shaker du Drumsynth Percussion

Lorsque le moteur audio Shaker est sélectionné dans le Drumsynth Percussion, un nouveau
mode Performer est disponible via le paramétre Mode de la section ENVELOPE. Dans ce mode,
le moteur Shaker crée des motifs de shaker au son naturel lorsque vous maintenez une note.
Ceci vous permet de jouer avec le groove en temps réel ainsi que d’ajouter des « fills » et des
riffs syncopés.

Pour plus d'infos sur le moteur Shaker de la Percussion, veuillez consulter la section
10.6.3 « Percussion — Shaker » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

=nonamea >

DRUMSYNTH PE
TUNE SHAKER » FILTER

50.00 US) &

ENVELOPE 4 Performer P

Accent

Length

Le nouveau mode Performer disponible dans le moteur audio Shaker du panneau Percussion, dans le Plug-in Strip.
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I  Advanced Modulation

MAIN ENVELOPE

l" Parcussion
n

Machine
Realistic
+ Parformer

Engina Grain Release

Group A1 {none)

Le nouveau mode Performer disponible pour le moteur audio Shaker de la Percussion dans la Control Area.

A Les parametres décrits ci-dessous sont présentés de la maniére dont ils apparaissent dans

A58 |a Control Area (affichage Arrange). Les mémes parameétres sont disponibles dans le pan-
neau du Plug-in dans le Plug-in Strip (affichage Mix) — pour plus d’infos veuillez consulter
la section 9,4 « Le Plug-in Strip » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

Les parameétres du mode Performer du moteur Shaker sont les suivants :

page Main
Elément Description
Section MAIN Cette section est la méme que dans MASCHINE 2,0. Pour plus de détails

veuillez vous référer a la section 10.6.3 « Percussion — Shaker » dans le ma-
nuel de MASCHINE 2,0.

Section ENVELOPE

Mode Sélectionne I'un des trois modes d’enveloppe : Realistic (mode par défaut),
Machine et Performer.

Les modes Realistic et Machine sont décrits dans le manuel de MASCHI-
NE 2,0.

En mode Performer, au lieu de produire un son unique comme la plupart des
percussions, le shaker joue un motif rythmique comme un véritable shaker.
Dans ce mode, maintenez simplement la note aussi longtemps que vous sou-
haitez entendre le motif.
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Elément Description

Accent Contrdle I'accentuation de certaines notes du motif du shaker, mesurée sous la
forme d’un pourcentage. Pour les valeurs faibles, le groove est statique et les
notes sont plutdt calmes, comme si le shaker était secoué de maniére douce et
uniforme. Plus vous augmentez la valeur de ce paramétre, plus les notes-clés
du motif sont accentuées, ce qui crée un groove classique de shaker. Les va-
leurs élevées simulent un shaker secoué par quelqu’un en pleine transe ! Les
valeurs disponibles vont de 0.0 & 100.0 % (valeur par défaut : 70.0 %).

Fill Le parameétre Fill est congu pour étre réglé au départ sur None puis modifié
manuellement pendant la performance ou automatisé dans le séquenceur. Par
défaut, le shaker joue un motif qui dépend du parameétre Rate sur la page Ad-
vanced (cf. plus bas).

Lorsque le parametre Fill est réglé sur Double, la vitesse du motif est doublée.
Lorsqu’il est réglé sur Triple, le shaker joue de rapides triolets. Utilisez ce para-
meétre pour insérer des fills improvisés dans votre partition de shaker afin d'y
ajouter des variations intéressantes.

Release En mode Performer, le paramétre Release contrdle la longueur des « secous-
ses » individuelles dans le motif, mesurée sous la forme d’un pourcentage. Les
valeurs faibles entrainent un motif de type staccato. Les valeurs élevées génée-
rent des notes plus amples et détendues.

Le paramétre Release est commun aux différents modes d’enveloppe. Les va-
leurs disponibles vont de 0.0 a 100.0 % (valeur par défaut : 35.0 %).

A Lorsqu’un parametre est commun & deux moteurs audio ou a deux modes, le curseur du pa-

ramétre garde sa position lorsque vous passez d'un moteur a I'autre ou d’'un mode a I'autre.
Pour plus d’infos sur ces paramétres, veuillez consulter la section 10.1.3 « Parameétre par-
tagés » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

page Advanced

La page Advanced contient des paramétres uniquement si le moteur Shaker est en mode Per-
former (cf. le parametre Mode décrit plus haut). Ces paramétres permettent d’affiner I’envelop-

pe.
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Section ENVELOPE
Sync Le parameétre Sync propose deux options : Lock et Retrig.

En mode Lock, le motif du shaker est synchronisé a la position dans le mor-
ceau ; autrement dit, le motif sera toujours dans le temps, quel que soit le mo-
ment auquel la note est jouée.

En mode Retrig, le motif du shaker (y compris ses accents) est relancé a cha-
que nouvelle note, sans quantification sur le temps le plus proche.

Dans les deux cas, le tempo du motif reste correct pour le morceau.

Rate Définit la figure de note utilisée comme base par le motif du shaker. Par exem-
ple, pour la valeur 1/16 (valeur par défaut) le motif de shaker joue des doubles-
croches (« 1/16th » dans la notation anglo-saxonne), et ainsi de suite.

Length Ajuste la longueur du motif accentué par le paramétre Accent de la page Main
(cf. plus haut). Par défaut, Length est réglé sur 4, le motif se répétera donc
toutes les 4 « secousses » (la longueur de ces secousses étant définie par le
paramétre Rate décrit plus haut). Vous pouvez créer des motifs syncopés en
choisissant une valeur autre que 4 ou 8 (ou autre que 3 ou 6 si Rate est réglé
sur une durée de note en triolet).

Offset Ajuste le décalage temporel du motif du shaker. Un ajustement fin permet de
décaler subtilement le motif d’une durée inférieure a la figure de note choisie,
ce qui a pour effet de modifier la perception du motif du shaker (son « feel »)
par rapport au rythme de votre morceau. Un ajustement plus grossier peut dé-
caler le motif sur plusieurs figures de note, ce qui vous permet d’introduire ra-
pidement des variations syncopées dans le motif du shaker lors d’une perfor-
mance ou via une automatisation. Les valeurs disponibles vont de -4,00 a 4,00
(valeur par défaut : 0,00).

Sur votre contréleur, tournez le curseur pour ajuster le parameétre grossiérement
(par pas de 1,0 figure de note). Maintenez enfoncé et tournez le curseur
pour ajuster le paramétre plus finement.
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Ajuste la quantité de swing (ou shuffle) dans le motif du shaker. Les valeurs
élevées entrainent un motif avec plus de swing. Notez que le Swing seul génere
un son plutét mécanique — pour un caractére plus humain, nous vous recom-
mandons d’ajouter également du Twist (cf. ci-dessous). Les valeurs disponibles
vont de 0.0 & 100.0 % (valeur par défaut : 0.0 %).

Le parameétre Twist « tord » le groove du motif du shaker. Utilisé seul, avec le
paramétre Swing a zéro, il peut sonner bizarrement, voire « de travers ». En re-
vanche, utilisé avec parcimonie et conjointement avec Swing, le paramétre
Twist confére au motif un groove fluide et naturel, comme si une véritable per-
sonne jouait avec le shaker. Les valeurs disponibles vont de 0.0 a 100.0 % (va-
leur par défaut : 0.0 %).

page Modulation

La page Modulation est la méme que dans MASCHINE 2,0. Pour plus de détails veuillez vous
référer a la section 10.6.3 « Percussion — Shaker » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

1.2

Nouvelles fonctionnalités MIDI

MASCHINE 2,1 apporte deux nouvelles fonctionnalités MIDI :

e Vous pouvez désormais déclencher vos Scenes via MIDI lorsque le logiciel fonctionne en
mode autonome : 17.2.1, Déclencher les Scenes via MIDI en mode autonome.

e Vous pouvez désormais configurer les réglages MIDI de tous les Sounds d’un Group d’un
coup : 17.2.2, Group MIDI Batch Setup.

1.2.1

Déclencher les Scenes via MIDI en mode autonome

Vous pouvez désormais déclencher vos Scenes via des messages MIDI Note ou MIDI Program
Change méme lorsque MASCHINE fonctionne en application autonome.

Dans MASCHINE 2,0, le déclenchement des Scenes via MIDI n’était possible que lorsque
MASCHINE fonctionnait en plug-in dans un environnement hote. Pour plus d’infos, veuillez
consulter la section 13,4 « Déclencher les Scenes via MIDI (Plug-in MASCHINE unique-
ment) » dans le manuel de MASCHINE 2,0.
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Lorsque MASCHINE fonctionne en application autonome, faites comme suit pour activer, dés-
activer ou configurer le changement de Scene via MIDI :

1. Dans le Header de MASCHINE, cliquez sur I'icone en forme de roue dentée.
Ceci ouvre le menu suivant :

&

Retrigger
MIDI Scene Change 3

2. Dans ce menu, cliquez sur MIDI Scene Change.
Ceci ouvre un sous-menu qui vous permet de configurer le changement de Scene via MI-
DI.

Ratriggar

MIDI Scene Change

MIDI Note
Program Change
~ Ch.1
Ch. 2
Ch. 3
Mnh A
3. Dans le sous-menu MIDI Scene Change, sélectionnez Source pour choisir la source MIDI
souhaitée.
Le sous-menu Source affiche I'entrée None (le changement de Scene via MIDI est désac-

ity / Modwheal
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tivé, réglage par défaut) ainsi que tous les ports d’entrée MIDI actifs. Sélectionnez le port
d’entrée MIDI que vous souhaitez utiliser pour déclencher vos Scenes.

o O [N

Ratriggar

MIDI Scene Change Source P
Lag*

+ None Komplete Audio & In
MIDI Note Maschine MK2 In

Program Change

v Ch. 1

Ch. 2

mnh %
Si nécessaire, ré-ouvrez le sous-menu MIDI Scene Change, sélectionnez MIDI Note pour
déclencher vos Scenes a |'aide de notes MIDI, Program Change pour déclencher vos Sce-
nes a l'aide de messages MIDI Program Change, ou None (réglage par défaut) pour désac-
tiver complétement la fonction de changement de Scene via MIDI.

Si nécessaire, ouvrez a nouveau ce sous-menu MIDI Scene Change et sélectionnez le ca-
nal MIDI sur lequel les Scenes doivent recevoir les messages MIDI (canal 1 par défaut).

Maodwheal

Les entrées disponibles dans le sous-menu Source du sous-menu M/DI Scene Change refle-
tent les ports d’entrée MIDI que vous avez activés dans le panneau Audio and MIDI Set-
tings. Pour savoir comment activer ou désactiver des ports d’entrée MIDI particuliers dans
MASCHINE, veuillez consulter la section 2.6.3 « Audio and MIDI Settings — page MIDI »
dans le manuel de MASCHINE 2,0.

Le port d’entrée MIDI sélectionné est sauvegardé avec le Project. Si ce port d’entrée MIDI
n'est pas disponible la prochaine fois que vous ouvrez le Project, le port d’entrée MIDI res-
te sélectionné dans le sous-menu Source mais il est grisé. L’entrée grisée disparaitra lors-
que vous sélectionnerez un autre port d’entrée MIDI dans le sous-menu.

Le port d’entrée MIDI sélectionné est sauvegardé avec le Project. Si ce port d’entrée MIDI
n'est pas disponible la prochaine fois que vous ouvrez le Project, le port d’entrée MIDI res-
te sélectionné dans le sous-menu Source mais il est grisé. L’entrée grisée disparaitra lors-
que vous sélectionnerez un autre port d’entrée MIDI dans le sous-menu.
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1.2.2  Group MIDI Batch Setup

Vous pouvez désormais configurer la sortie MIDI de tous les Sounds d’un Group a la fois. Ceci
s’effectue via la nouvelle entrée Group MIDI Batch Setup disponible dans le menu contextuel
du Group :

B1

[ Open...

Save As... Save

Save with Samples... | ] ] Save As...

Impaort MIDI... Save with Samples... T

Export MIDL... re Import MIDL...

Group MIDI Batch Setup v | % Sounds to MIDI Channels Export MIDI...

Group MIDI Batch Setup [ + Sounds to MIDI Channels
3

Calor » Sounds to MIDI Notes
Cut
Copy

L’entrée Group MIDI Batch Setup dans le menu contextuel du Group : dans le Pattern Editor (a gauche) et dans I’Arranger (a
droite).

La fonction Group MIDI Batch Setup vous évite d’avoir a configurer manuellement les parameé-
tres Channel et/ou Transpose de la page MIDI dans les Output Properties pour chacun des
Sounds du Group. Pour plus d’infos sur ces paramétres, veuillez consulter la section 8.2.4
« Emettre du MIDI depuis les Sounds » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

Pour configurer la sortie MIDI de tous les Sounds du Group a la fois, faites comme suit :

1. Effectuez un clic droit ([Ctrll-clic sur Mac OS X) sur le nom du Group dans I’Arranger ou
au-dessus de la Sound List dans le Pattern Editor afin d’ouvrir le menu contextuel du
Group.

2. Sélectionnez I'entrée Group MIDI Batch Setup.

Un sous-menu s’ouvre et propose deux entrées : Sounds to MIDI Channels et Sounds to
MIDI Notes. Une encoche indique le réglage actuel.

3. Sélectionnez I'entrée désirée dans le sous-menu (cf. description ci-dessous).

— L’encoche se déplace sur I'entrée sélectionnée et les sorties MIDI des Sounds du Group
sont configurées en conséquence.
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Sounds to MIDI Channels
Si vous sélectionnez Sounds to MIDI Channels (réglage par défaut) :

e Pour chaque Sound du Group, le paramétre Channel des MIDI Output Properties est con-
figuré comme suit :

o Sound 1 : canal MIDI 1.
o Sound 2 : canal MIDI 2.
o Sound 16 : canal MIDI 16.

e Pour tous les Sounds du Group, le paramétre Transpose des MIDI Output Properties est
réglé sur O.

e La logique d’'exportation MIDI reste inchangée par rapport a MASCHINE 2,0 : pour cha-
que Sound, les notes MIDI exportées ont les pitches (hauteurs) des Events.

Si vous modifiez manuellement le canal de sortie MIDI d'un Sound particulier aprés avoir
sélectionné Sounds to MIDI Channels, ce Sound risque d’'étre exporté sur le méme canal
MIDI gu'un autre Sound. Dans ce cas, les Events des deux Sounds seront fusionnés dans
les données MIDI exportées.

Sounds to MIDI Notes
Si vous sélectionnez Sounds to MIDI Notes :

e Pour tous les Sounds du Group, le parametre Channel des MIDI Output Properties est ré-
glé sur la méme valeur que le paramétre Channel des MIDI Input Properties du Group. Si
le canal d’entrée MIDI du Group est réglé sur All, les canaux de sortie MIDI des Sounds
sont réglés sur 1.

e Pour chaque Sound du Group, le parametre Transpose des MIDI Output Properties est
configuré comme suit :

o Sound 1 : Transpose est réglé sur O.

o Sound 2 : Transpose est réglé sur 1.

o

o Sound 16 : Transpose est réglé sur 15.
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e La logique d’exportation MIDI est la suivante :

o Chaque Sound est exporté avec une hauteur distincte :
[valeur Root Note des MIDI Input Properties du Groupl + [valeur Transpose de ce
Sound particulier]

o Tous les Events exportés pour un Sound sont ramenés a cette hauteur.

Notes additionnelles

Lorsque vous utilisez la fonction Group MIDI Batch Setup, veuillez avoir a I'esprit les points
suivants :

e Apres avoir utilisé la fonction Group MIDI Batch Setup, si vous modifiez manuellement
les parametres Channel et/ou Transpose dans les MIDI Output Properties d’'un Sound par-
ticulier, I'encoche devant le réglage choisi dans le sous-menu Group MID| Batch Setup
devient grisée pour indiquer que ce réglage n’est plus valable pour tous les Sounds du
Group. Pour réinitialiser les MIDI Output Properties de tous les Sounds, vous pouvez sé-
lectionner a nouveau la méme entrée dans le sous-menu — les MIDI Output Properties de
tous les Sounds seront configurées en conséquence et I'encoche redeviendra noire.

e La fonction Group MIDI Batch Setup vous permet notamment de configurer la maniere
dont votre Pattern sera exporté en MIDI — mais cette fonction n’exporte pas le Pattern vers
un fichier MIDI ! Vous pouvez exporter vos Patterns vers des fichiers MIDI via glisser-dé-
poser et via le menu contextuel des Sounds et du Group — pour plus d’infos, veuillez con-
sulter la section 7.8.2 « Exporter des fichiers MIDI depuis les Patterns » dans le manuel
de MASCHINE 2,0.

Lorsque vous exportez un Pattern, le réglage choisi dans le sous-menu Group MIDI Batch
Setup est pris en compte uniquement si le Pattern Editor est en affichage Group : si le Pat-
tern Editor est en affichage Keyboard, seul le contenu du Pattern pour le Sound en focus
sera exporté, et toutes les notes seront exportées a leurs pitches (hauteurs) respectifs
quand bien méme le Group MIDI Batch Setup serait réglé sur Sounds to MIDI Notes.

e |e réglage choisi dans le sous-menu Group MIDI! Batch Setup est sauvegardé avec le
Group. Ceci signifie notamment que vous pouvez avoir différents réglages pour différents
Groups de votre Project.
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1.3  Gestion améliorée des Sounds et des Groups

La gestion des Sounds et des Groups a été améliorée sur les points suivants :

e Lorsque vous copiez/collez un Sound ou un Group dans le logiciel, ses Events (pour les
Sounds) ou ses Clips (pour les Groups) sont également copiés : 17.3.1, Nouvelle procédu-
re de copier/coller pour les Sounds et les Groups dans le logiciel.

e Vous pouvez désormais appliquer diverses commandes de gestion a plusieurs Sounds ou
Groups a la fois : 17.3.2, Commandes de gestion appliquées a plusieurs Sounds ou plu-
sieurs Groups.

e |Lorsque vous ajustez les parametres des pads pour plusieurs Sounds, MASCHINE 2,1
vous indique si les Sounds sélectionnés ont la méme valeur pour ces parametres, et vous
pouvez ajuster ces valeurs simultanément de maniére plus logique : 17.3.3, Ajuster les
paramétres Key, Choke et Link pour plusieurs Sounds.

1.3.1  Nouvelle procédure de copier/coller pour les Sounds et les Groups dans le logiciel

Dans MASCHINE 2,0, lorsque vous copiiez/colliez des Sounds ou des Groups dans le logiciel,
les Events (pour les Sounds) et les Clips (pour les Groups) n’étaient pas copiés. Ceci a changé
dans MASCHINE 2,1 : Désormais, lorsque vous copiez/collez des Sounds ou des Groups dans le
logiciel, leur contenu entier est dupliqué, y compris leurs Events ou leurs Clips. Notamment, si
vous collez un Sound dans un Sound slot appartenant a un autre Group, les Patterns nécessai-
res seront automatiquement créés s’ils n’existent pas déja, et les Events de ce Sound slot se-
ront remplacés dans les Patterns existants.

Dans la phrase ci-dessus, « Patterns existants » signifie les Patterns ayant la méme ID (la
méme position dans la Pattern List) que dans le Group source. Exemple : si le Sound source
contient des Events dans les Patterns 1, 2 et 3 de son Group, et si vous copiez ce Sound
dans un autre Group contenant seulement les Patterns 1 et 4, les Patterns 2 et 3 seront
automatiquement créés pour héberger les Events du Sound collé.
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Pour copier/coller des Sounds et des Groups depuis votre contrdleur, vous pouvez maintenir

enfoncé pour entrer en mode Duplicate. En Duplicate mode, le Bouton 2
(+EVNT) vous permet de choisir si les Events (pour les Sounds) ou les Clips (pour les
Groups) doivent également étre dupliqués ou non. Pour plus d’infos, veuillez consulter les
sections 4.2.6 « Copier et coller les Sounds » et 4.3.6 « Copier et coller les Groups » dans
le manuel de MASCHINE 2.0.

1.3.2  Commandes de gestion appliquées a plusieurs Sounds ou plusieurs Groups

Vous pouvez désormais appliquer les commandes suivantes a plusieurs Sounds ou plusieurs
Groups a la fois :

e Sounds :
o Changer la couleur des Sounds sélectionnés.
o Couper, copier et coller les Sounds sélectionnés.
o Réinitialiser les Sounds sélectionnés.

e Groups :
o Changer la couleur des Groups sélectionnés.
o Couper, copier et coller les Groups sélectionnés.
o Supprimer les Groups sélectionnés.

Ces commandes sont disponibles dans le menu contextuel des Sounds ou des Groups.

Pour plus d’'infos sur ces commandes, veuillez consulter les sections 4,2 « Gérer les
Sounds » et 4,3 « Gestion des Groups » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

Remarques sur le changement de couleur de plusieurs Sounds/Groups

Lorsque vous ouvrez la palette de couleurs (afin de sélectionner une nouvelle couleur pour les
Sounds/Groups sélectionnés) :

e Sj les Sounds/Groups sélectionnés ont le méme réglage de couleur (une couleur particu-
liere ou la couleur par défaut), cette couleur est surlignée dans la palette.

e Si les Sounds/Groups sélectionnés ont des réglages de couleur différents, aucune couleur
n'est surlignée dans la palette.
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Lorsque vous sélectionnez un nouveau réglage de couleur dans la palette, ce réglage est appli-
qué a tous les Sounds/Groups sélectionnés.

Logique du couper-copier-coller pour plusieurs Sounds/Groups
La procédure du couper pour plusieurs Sounds ou Groups est la suivante :

e Lorsque vous coupez une sélection de Groups, ceux-ci sont placés dans le presse-papier
et retirés de la Group List. Tous les Groups suivants dans la liste sont décalés vers le haut
pour remplir le vide.

e Lorsque vous coupez une sélection de Sounds, ceux-ci sont placés dans le presse-papier
et retirés de la Sound List. Leurs Sound slots sont réinitialisés a leur état par défaut.

La procédure du copier pour plusieurs Sounds ou Groups est la suivante :

Lorsque vous copiez une sélection de Sounds ou de Groups, ceux-ci sont a la fois placés dans
le presse-papier et maintenus en place dans la Sound List ou la Group List.

La procédure du coller pour plusieurs Sounds ou Groups est la suivante :

e Lorsque vous collez une sélection de Groups sur un Group existant, les Groups collés rem-
placent ce Group et les Groups suivants. Exemple : si vous collez les Groups Al et B1 sur
le Group E2, les copies de Al et B1 remplaceront les Groups E2 et F2 (si F2 n’existe pas
il est automatiquement créé).

e Lorsque vous collez une sélection de Sounds sur un Sound slot, les Sounds collés rempla-
cent le Sound actuellement dans ce slot et les Sounds dans les slots suivants — si le der-
nier Sound slot est atteint, les Sounds copiés restants ne seront pas collés. Notez que ce-
ci reste inchangé par une éventuelle sélection multiple effectuée lors du collage. Exem-
ple : si vous collez les Sounds 1, 2, 4 et 7 sur le Sound slot 14, les copies des Sounds 1,
2 et 4 remplaceront les Sounds éventuellement présents dans les slots 14, 15 et 16, tan-
dis que le Sound 7 ne sera pas collé du tout.

1.3.3  Ajuster les paramétres Key, Choke et Link pour plusieurs Sounds

Désormais, si vous sélectionnez plusieurs Sounds avec des valeurs Key, Choke et/ou Link diffé-
rentes, les paramétres correspondants de I’Affichage Pad dans le logiciel affichent MULTI. Sur
votre contréleur en mode Pad Mode, les paramétres correspondants affichent (MULTI).
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En outre, vous pouvez ajuster ces paramétres pour les Sounds sélectionnés tel que décrit ci-
dessous.

Pour des informations générales sur I’Affichage Pad du logiciel, le mode Pad Mode de votre
contréleur et les parametres Key, Choke et Link, veuillez consulter la section 5,1 « Régler
vos pads » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

Ajuster le parametre Key pour plusieurs Sounds avec des valeurs Key différentes

» Cliquez et glissez le label MULTI affiché pres de Key pour transposer la note de base de
tous les Sounds sélectionnés. Alors que vous glissez la souris, le champ affiche une va-
leur +/-x indiquant la transposition qui sera appliquée a tous les Sounds lorsque vous re-
lacherez le bouton de la souris.

Group B1 Group B1
i ]

Group B1
i

N I

MULTI MILLTI
Mone v No |h— F:
Mone v 1 MNone  Master

MNona
Mone

Les Sound slots 1 a 4 sont sélectionnés. S’ils ont des valeurs Key différentes, un label MULTI apparait (a gauche). Si vous
le faites glisser (au milieu), une valeur de transposition apparaitra (a droite) — celle-ci sera appliquée a tous les Sounds sé-
lectionnés lorsque vous relacherez le bouton de la souris.

Ceci s’applique également lorsque vous ajustez le parametre depuis votre contréleur.

Ajuster le paramétre Choke ou Link pour plusieurs Sounds avec des valeurs Choke ou Link
différentes

» Cliquez sur le label MULTI prés de Choke ou de Link et sélectionnez la valeur souhaitée
dans la liste afin d’assigner tous les Sounds sélectionnés a ce Choke Group ou Link
Group particulier. Ceci s'applique également au réglage Master/Slave a cété.
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Group B1 Group B1 Group B1
i EH i

C3 C3
MULTI W MULTI Master

Mona  Master N

Les Sound slots 1 a 4 sont sélectionnés. S’ils ont des valeurs Choke différentes, un label MULTI apparait (a gauche). Lors-
que vous cliquez dessus et sélectionnez un nouveau Choke Group dans la liste (au milieu), tous les Sounds sélectionnés sont
assignés a ce nouveau Choke Group.

Ceci s’applique également lorsque vous ajustez le paramétre depuis votre contr6leur.

1.4  Mode Navigate étendu sur les controleurs MASCHINE,
MASCHINE MK2 et MASCHINE STUDIO

Le mode Navigate de votre contréleur a été étendu : vous pouvez désormais naviguer a la fois
dans les Parameter Pages des Channel Properties et des Plug-ins (comme dans MASCHI-
NE 2,0) et ajuster I'affichage de zones spécifiques dans I'interface du logiciel (comme dans
MASCHINE 1,8).

» Maintenez enfoncé pour passer en mode Navigate. Vous pouvez également
verrouiller le mode Navigate en appuyant sur + Bouton 1 au-dessus de I'écran
gauche afin que votre contréleur reste en mode Navigate lorsque vous relachez

— voir section 2.3.5 « Verrouiller un mode avec votre contréleur » dans le manuel de
MASCHINE 2,0.

Le mode Navigate comporte désormais deux sous-modes distincts :
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e |e mode Software Navigation (mode par défaut) vous permet d’ajuster I'apparence de I'in-
terface du logiciel : Vous pouvez afficher/masquer certains éléments et modifier les régla-
ges de zoom/défilement.

e |Le mode Page Navigation vous permet de naviguer au sein des Channel Properties et des
Plug-ins et de leurs Parameter Pages respectives.

Vous pouvez passer a tout moment du mode Software Navigation au mode Page Navigation et
vice versa :

» Lorsque votre contrdleur est en mode Navigate, appuyez sur le Bouton 2 ( ) pour
alterner entre le mode Software Navigation et le mode Page Navigation.

—  Lorsque est désactivé (réglage par défaut), votre contrdleur se trouve en mode
Software Navigation. Lorsque est activé, votre contrbleur se trouve en mode Page
Navigation.

141  Mode Software Navigation : Ajuster I'apparence de l'interface du logiciel

Par défaut, lorsque vous passez en mode Navigate, le Bouton 2 ( ) est éteint et votre
contr6leur se trouve en mode Software Navigation :

NAVIGATE growseR | wmop | MIXER

BPM 128.00 1:1:1

Arranger Pattern

59.4 . 36.6

Le mode Software Navigation sur votre contréleur.

Le mode Software Navigation vous permet de personnaliser I'interface d’utilisation du logiciel
MASCHINE en affichant ou masquant certaines parties de cette interface (via les Boutons 5-7
au-dessus de I'écran droit) et en modifiant les réglages de zoom et de défilement de I'Arranger
et du Pattern Editor (via les Curseurs 1-2 et 57, ou bien via les pads) :
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Action Raccourci

Afficher/masquer le Browser

Bouton 5 (BROWSER)

Afficher/masquer la Control Lane

Bouton 6 (MOD)

Maximiser/minimiser le Mixer

Bouton 7 (MIXER)

Zoomer/dézoomer sur I'Arranger

Curseur 1 ou pads 14/10

Faire défiler I’Arranger vers la gau-
che / vers la droite

Curseur 2 ou pads 9/11

Zoomer/dézoomer sur le Pattern
Editor

Curseur 5 ou pads 6/2

Faire défiler le Pattern Editor vers la
gauche / vers la droite

Curseur 6 ou pads 1/3

Faire défiler le Pattern Editor vers le
haut / vers le bas (mode Keyboard
uniquement)

Curseur 7 ou pads 8/4

A Ces raccourcis affectent I'apparence de I'affichage Arrange ou de I'affichage Mix dans le

logiciel (sauf pour le Browser, qui est affiché/masqué dans les deux affichages). Ainsi, se-
lon I'affichage actuel, I'effet de certains raccourcis n’est pas directement visible. Rappel :
vous pouvez facilement alterner entre les affichages Arrange et Mix en appuyant sur SHIFT
+ NAVIGATE sur votre controleur.

Utiliser les pads

En mode Software Navigation, les pads fournissent un moyen pratique de zoomer et faire défi-
ler 'affichage de I’Arranger et du Pattern Editor :
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© MASCHINE STUDIO

BPM 12800 1:1:1

Pattern

36.6 25.9 43.8
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PERFORMANCE

. STEP UNDO STEP REDO CLR AUTO
GROUPS KEYBOARD
TRANSPORT . .
LooP REC MODE
&3 . . . .
CHOKE

L—repuace—!

FUNCTION-

e Les pads pleinement éclairés indiquent les actions disponibles.

e |es pads faiblement éclairés indiquent les actions actuellement non disponibles (p. ex.,
défiler vers la gauche dans le Pattern Editor quand celui-ci affiche déja le début du Pat-

tern).
e Les pads éteints n'ont pas de fonction.
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1.4.2  Mode Page Navigation : Naviguer dans les Channel Properties, les Plug-ins et leur
Parameter Pages

Lorsque votre contréleur est en mode Navigate et le Bouton 2 ( ) est activé, votre con-
tréleur affiche le mode Page Navigation.

NAVIGATE PAGE NAV

BPM 128.00 1:1:1

Il Tom

Le mode Page Navigation sur votre contrdleur.

Le mode Page Navigation vous permet de naviguer dans les Parameter Pages des Channel Pro-
perties et Plug-ins des différents Channels (Sounds, Groups et Master) de votre Project.

A I’exception du Bouton 2 ( ), qui permet de revenir au mode Software Navigation, le
mode Page Navigation est strictement identique au mode Navigate de MASCHINE 2,0. Pour
plus d’infos, veuillez consulter la section 2.3.3 « Naviguer au sein des Channel Properties,
Plug-ins et Parameter Pages de la Control Area » dans le manuel de MASCHINE 2.0.

1.5  Nouveau mode Mix sur les controleurs MASCHINE et MASCHINE MK2

Votre contrbleur propose désormais un mode Mix dédié. Le mode Mix vous permet de voir et
ajuster les parameétres Level et Pan pour tous les Groups et Sounds.

» Appuyez sur + pour accéder au mode Mix ou pour le quitter.

Lorsque le mode Mix est activé, le bouton est allumé.

Pour quitter le mode Mix, vous pouvez aussi appuyer simplement sur le bouton
allumé.
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En mode Mix, les écrans affichent les valeurs Level et Pan pour vos Sounds ou vos Groups :

[ONEE  S0UHD | [+ LEVEL

= 3 ] s [ a
K..ER5 = MEMO..CHOF SHAK..ATOR SHAK..FHAT KETT..STAE MEMO.ELAY ..LITCH CLAF..BUZZ
4.6 DB 4.3 DB 1.7 DB 0.0 DB 5.4 DB 1.7 DB 7.0 DB -4.0 DB

Le mode Mix sur votre contrdleur, affichant ici le paramétre Level des Sound slots 1 a 8.

Le mode Mix de votre contréleur et I'affichage Mix du logiciel sont indépendants I'un de
|"autre : basculer d'un affichage a I'autre dans le logiciel n’entraine pas de changement de
mode sur votre contréleur, et inversement — vous pouvez par exemple utiliser votre contro-
leur en mode Mix tout en profitant de I'affichage Arrange du logiciel. Pour plus d’infos sur
|'affichage Mix dans le logiciel, veuillez lire le chapitre 9 « Controler votre mix » dans le
manuel de MASCHINE 2,0.

Basculer les écrans entre les parameétres des Groups et ceux des Sounds

Comme le Mixer du logiciel, le mode Mix vous permet de choisir d’afficher les paramétres des
Channels au niveau Group (¢.-a-d. tous vos Groups) ou au niveau Seund (¢.-a-d. tous les Sound
slots du Group en focus).

» Pour afficher les parametres des Groups, appuyez le Bouton 2 (GROUP) au-dessus de
|’écran gauche.

— Vous pouvez maintenant contréler les parametres Level et Pan de tous vos Groups (cf.
description plus bas).

» Pour afficher les parametres des Sounds, appuyez le Bouton 3 (SOUND) au-dessus de
|’écran gauche.

— Vous pouvez maintenant contréler les parametres Level et Pan de tous les Sounds du
Group en focus (cf. description plus bas).

Pour afficher les Sounds d’un autre Group, passez simplement le focus sur cet autre Group en
appuyant sur son bouton Group A-H (et en utilisant pour passer a une autre banque de
Groups, si besoin est), comme vous le feriez habituellement en mode Control. Comme en mode
Control, le nom du Channel en focus (Group ou Sound) est toujours affiché dans la partie gau-
che de la barre d’information sur I'écran gauche.
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Naviguer parmi les Groups et les Sounds

Quel que soit le niveau choisi, les Channels sont organisés par jeux de huit (quatre sur chaque
écran).

» Utilisez les boutons Page situés a gauche des écrans pour afficher les huit Channels pré-
cédents/suivants (Sounds : 1-8 et 9-16 ; Groups : AI-HI, A?-H?, etc.).

Si vous établissez le focus sur un Sound ou sur un Group non affiché sur les écrans, ceux-ci
passeront automatiquement au jeu de huit Channels approprié : par exemple, si les Sound
slots 1-8 sont affichés et que vous appuyez sur le pad 11, les écrans passeront automatique-
ment a I'affichage des Sound slots 9-16 de sorte a afficher le slot 11 que vous venez de sélec-
tionner.

Le focus est strictement équivalent en mode Mix et en mode Control : le Sound ou le Group
en focus en mode Mix sera aussi en focus en mode Control, et inversement.

Ajuster les parameétres Level et Pan

Une fois que vous avez les Channels souhaités sont affichés sur les écrans (cf. plus haut), fai-
tes comme suit pour ajuster le paramétre Level ou Pan des Channels :

1. Appuyez sur le Bouton 5 ou 6 pour afficher le paramétre Level ou le parametre Pan.
Le label (LEVEL ou PAN) sous les Boutons 5 et 6 indique le parametre actuellement visible
sur les écrans.

2. Tournez les Curseurs 1-8 de votre choix pour ajuster le paramétre affiché sur les Chan-
nels correspondants.

Comme d’'habitude, vous pouvez maintenir enfoncé pendant que vous tournez les
Curseurs 1-8 pour effectuer des réglages plus fins.

Les paramétres affichés en mode Mix correspondent respectivement aux paramétres Level
et Pan situés sur la page Audio des Output Properties du Channel. Pour plus d’infos, veuil-
lez lire la section 8.1.2 « Configurer les sorties principales des Sounds et des Groups »
dans le manuel de MASCHINE 2,0.

Les paramétres affichés en mode Mix correspondent respectivement aux parameétres Level
et Pan situés sur la page Audio des Output Properties du Channel. Pour plus d’infos, veuil-
lez lire la section 8.1.2 « Configurer les sorties principales des Sounds et des Groups »
dans le manuel de MASCHINE 2,0.
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1.6 Changements mineurs dans MASCHINE 2.1

Cette section décrit les petites améliorations introduites dans MASCHINE 2.1.

1.6.1  Quantification pendant le jeu

Un nouveau mode de Quantification Input appelé Play/Rec fait son apparition et vous permet
de quantifier les notes lorsque vous les jouez sur les pads.

Cette fonction est similaire a celle disponible dans MASCHINE 1,8.

Les réglages de Quantification Input précédemment disponibles ont été renommés pour inclu-
re ce nouveau mode ; désormais, la Quantification Input peut étre réglée sur les modes sui-
vants :

e None : la Quantification Input est désactivée. Les notes que vous jouez ou enregistrez sur
les pads ne sont pas quantifiées.

e Record : la Quantification Input est appliquée uniquement lorsque vous enregistrez votre
jeu sur les pads.

e Play/Rec : la Quantification Input est appliquée a la fois lorsque vous jouez sur les pads et
lorsque vous les enregistrez.

En mode Play/Rec, la quantification appliquée lors du jeu est légerement différente de
celle appliquée lors de I'enregistrement des pads : lors de I’enregistrement, tous les Events
sont quantifiés sur les Steps les plus proches — le Step le plus proche pouvant étre situé
avant I'Event. En revanche, lorsque vous jouez, les Events se produisant dans la premiére
moitié des Steps ne sont pas déplacés (puisqu’il est difficile d’avancer les Events avant
que vous ne les jouiez !) tandis que les Events se produisant dans la seconde moitié des
Steps sont quantifiés sur le Step suivant.

1.6.1.1  Choisir un mode de Quantification Input dans le logiciel

Dans le logiciel, la Quantification Input peut étre configurée via le réglage Quantize disponible
dans la section Input en bas de la page General du panneau Preferences.
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» Cliquez sur le menu Quantize et sélectionnez le mode de Quantification Input souhaité
parmi les trois modes disponibles (cf. description ci-dessus).

1.6.1.2  Choisir un mode de Quantification Input sur votre contrdleur

Sur les controleurs MASCHINE, MASCHINE MK2 et MASCHINE STUDIO

Sur votre contréleur, la Quantification Input peut étre configurée dans les paramétres d’enre-
gistrement :
1. Appuyez sur + pour afficher les parameétres d’enregistrement.

2. Tournez le Curseur 5 (Quantize MODE) pour sélectionner le mode de Quantification Input
souhaité parmi les trois modes disponibles (cf. description ci-dessus).

Sur les contréleurs MASCHINE MIKRO et MASCHINE MIKRO MK2

Sur votre contréleur, la Quantification Input peut étre configurée dans les parameétres d’enre-
gistrement :
1. Appuyez sur + pour afficher les parametres d’enregistrement.

2. Appuyez plusieurs fois sur le bouton Fléche Droite, jusqu’a sélectionner le paramétre
QUANTIZE MODE en bas de I’écran (c’est le dernier paramétre).

3. Tournez I'encodeur Control pour sélectionner le mode de Quantification Input souhaité
parmi les trois modes disponibles (cf. description ci-dessus).

1.6.2  Dupliquer les Sounds, Groups, Patterns, Scenes et Plug-ins via glisser-déposer

Vous pouvez désormais dupliquer les Sounds, les Groups, les Patterns, les Scenes et les Plug-
ins dans le logiciel en les glissant avec la souris tout en maintenant la touche [Ctrl] ([Alt] sur
Mac OS X) enfoncée sur votre clavier d’ordinateur.

Lorsque vous maintenez [Ctrl] ([Alt] sur Mac OS X) enfoncée et glissez I'élément, le curseur de
la souris se transforme en curseur de duplication.
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Duplication d'un Group (ici sur Windows).

Vous pouvez enfoncer et maintenir [Ctrl] ([Alt] sur Mac OS X) avant ou aprés avoir com-
mencé a glisser I'élément. Si vous relachez [Ctrl] ([Alt] sur Mac OS X) alors que vous étes
en train de glisser I'élément, le curseur reprend son apparence habituelle et I'élément est
déplacé au lieu d’étre dupliqué. La duplication est effectuée uniquement si [Ctrl] ([Alt] sur
Mac OS X) est maintenue enfoncée lorsque vous relachez le bouton de la souris — ceci vous
permet de décider jusqu’au dernier moment si vous préférez dupliquer ou déplacer I'élé-
ment !

Pour les Groups, les Patterns, les Scenes et les Plug-ins, vous pouvez ajouter le duplicata aux
éléments existants ou bien remplacer I'un d’eux par le duplicata. Alors que vous glissez I'élé-
ment, MASCHINE vous indique les emplacements auxquels le duplicate peut étre inséré :

e Sjvous glissez I'élément entre deux éléments de la liste, une ligne blanche d’insertion ap-
parait et le duplicata sera inséré entre les éléments existants.

e Sj vous glissez I'’élément sur un autre élément, celui-ci est légérement surligné et le du-
plicata le remplacera.

Lorsque vous dupliquez un Sound, vous ne pouvez pas insérer le duplicata entre deux
Sound slots existants ; le duplicata sera toujours placé sur un Sound slot existant et rem-
placera le Sound qu'il contient éventuellement.

Dupliquer les Sounds via glisser-déposer

» [Ctrll-glissez un Sound ([Alt]-glissez-le sur Mac OS X) sur I'emplacement désiré dans la
Sound List pour le dupliquer a cet endroit.

Alors que vous glissez le Sound, le Sound slot potentiel dans lequel le duplicata peut étre in-
séré est surligné : si vous relachez le bouton de la souris, le duplicata sera inséré dans ce
Sound slot, remplagant tout Sound déja chargé dans ce slot.
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Vous pouvez également glisser le Sound sur un autre Group dans la Group List : le focus
passe a cet autre Group et vous pouvez alors dupliquer le Sound vers la Sound List de ce
Group !

Veuillez noter que dans MASCHINE 2,1, lorsque vous copiez/collez un Sound dans la
Sound List du logiciel, ses Events pour tous les Patterns existants sont également dupli-
qués (ce n'était pas le cas dans MASCHINE 2,0). Pour plus d’informations a ce sujet,
veuillez consulter la section 17.3.1, Nouvelle procédure de copier/coller pour les Sounds et
les Groups dans le logiciel.

Vous pouvez également dupliquer plusieurs Sounds a la fois :

» Pour dupliquer plusieurs Sounds, sélectionnez-les puis [Ctrl]-glissez-les ([Alt]-glissez-les
sur Mac 0S X) vers I'emplacement souhaité.

Pour des informations générales sur la gestion des Sounds, veuillez consulter la section 4,2
« Gérer les Sounds » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

Dupliquer les Groups via glisser-déposer

» [Ctrll-glissez un Group ([Alt]-glissez-le sur Mac OS X) sur I'emplacement désiré dans la
Group List pour le dupliquer a cet endroit.

— Le Group est dupliqué avec tout ses Clips dans I’Arranger.

Veuillez noter que dans MASCHINE 2,1, lorsque vous copiez/collez un Group dans la Group
List du logiciel, ses Clips sont également dupliqués (ce n’était pas le cas dans MASCHI-
NE 2,0). Pour plus d'informations a ce sujet, veuillez consulter la section 17.3.1, Nouvelle
procédure de copier/coller pour les Sounds et les Groups dans le logiciel.

Vous pouvez également dupliquer plusieurs Groups a la fois :

» Pour dupliquer plusieurs Groups, sélectionnez-les puis [Ctrl]-glissez-les ([Alt]-glissez-les
sur Mac OS X) vers I'’emplacement souhaité.

Pour des informations générales sur la gestion des Groups, veuillez consulter la section 4,3
« Gestion des Groups » dans le manuel de MASCHINE 2,0.
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Dupliquer les Patterns via glisser-déposer

Vous pouvez dupliquer les Patterns via glisser-déposer dans le Pattern Manager. Vous pouvez
utiliser la liste de Patterns (sur la gauche) ou la grille de pads (sur la droite) — vous pouvez
méme glisser un Pattern de I'une a 'autre.

Pour plus d’'infos sur le Pattern Manager, veuillez consulter la section 7.7.1 « Le Pattern
Manager et le mode Pattern » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

» [Ctrl]-glissez un Pattern ([Alt]-glissez-le sur Mac OS X) sur I'emplacement désiré dans le
Pattern Manager pour le dupliquer a cet endroit.

Dupliquer les Scenes via glisser-déposer

Vous pouvez dupliquer les Scenes via glisser-déposer dans le Scene Manager ou en utilisant
les noms des Scenes en haut de I’Arranger. Lorsque vous utilisez le Scene Manager, vous pou-
vez utiliser la liste de Scenes (sur la gauche) ou la grille de pads (sur la droite) — vous pouvez
méme glisser une Scene de I'une a 'autre.

Pour plus d’infos sur le Scene Manager, veuillez consulter la section 13.2.1 « Vue d’en-
semble de la gestion des Scenes » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

» [Ctrl]-glissez une Scene ([Alt]-glissez-la sur Mac OS X) sur I'emplacement désiré dans le
Scene Manager ou dans la ligne supérieure de I’Arranger pour la dupliquer a cet endroit.
Dupliquer les Plug-ins via glisser-déposer

Vous pouvez dupliquer les Plug-ins via glisser-déposer dans la Plug-in List de la Control Area
(logiciel en affichage Arrange) ou dans celle du Mixer (logiciel en affichage Mix).

Pour des informations générales sur les Plug-ins, veuillez consulter la section 6,1 « Vue
d’ensemble des Plug-ins » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

» [Ctrl]-glissez un Plug-in ([Altl-glissez-le sur Mac OS X) sur I'emplacement désiré dans la
Plug-in List pour le dupliquer a cet endroit.
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1.6.3  Auto-activation du Métronome lors de I'enregistrement de Patterns

Le Métronome est équipé d’une nouvelle option Auto-Enable qui lui permet de s’activer auto-
matiquement lorsque vous lancez I'enregistrement d’un Pattern :

e Si Auto-Enable est désactivée (réglage par défaut) : le Métronome n’est pas automatique-
ment activé (comportement de MASCHINE 2,0).

e Si Auto-Enable est activée : lorsque vous lancez I'enregistrement d'un Pattern (typique-
ment, en appuyant sur sur votre contréleur), le Métronome est automatiquement ac-
tivé. Lorsque vous arrétez I'enregistrement (p. ex. en appuyant sur le bouton allumé),
le Métronome revient a son état précédant I'enregistrement (activé ou désactivé).

L’option Auto-Enable peut étre activée/désactivée dans le logiciel et depuis votre contr6leur.

Pour plus d’informations sur le Métronome, veuillez consulter la section 7.2.3 « Utiliser le
Métronome » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

L’option Auto-Enable n’affecte pas le Count-in : méme si Auto-Enable est désactivée, le
Métronome s’allume lorsque vous appuyez sur + pour lancer le Count-in. Pour
plus d’informations sur le Count-in, veuillez consulter la section 7.2.4 « Enregistrer avec le
Count-in (compte a rebours) » dans le manuel de MASCHINE 2,0.

1.6.3.1 Activer/désactiver I'option Auto-Enable dans le logiciel

L’option Auto-Enable du Métronome est disponible sur la page General du panneau Preferen-
ces:
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Preferences

Startup

Reload Last Project
Recording Audio
Prefar Project Folder
MIDI

Sync Offsat Slave
Metronome
Enabled
Auto-Enable when Re

count=in Lengtt
Input

Quantize MNone

Le nouveau réglage Auto-Enable when Recording dans la section Metronome de la page General du panneau Preferences.

» Cliquez sur la case Auto-Enable when Recording pour activer/désactiver I'option Auto-
Enable du Métronome.

1.6.3.2 Activer/désactiver I'option Auto-Enable depuis votre controleur

Sur les controleurs MASCHINE, MASCHINE MK2 et MASCHINE STUDIO

Sur votre contr6leur, 'option Auto-Enable du Métronome est disponible dans les paramétres
d’enregistrement :
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1. Appuyez sur + pour afficher les parametres d’enregistrement.

REC. MODE METRO

BPM 120.00 1:1:1

Metronome Count-In Quantize

-2.0 2 Bars None
2. Tournez le Curseur 3 ( ) pour activer ou désactiver I'option Auto-Enable du Métro-
nome : Lorsqu’ est réglé sur OFF, I'option Auto-Enable est désactivée ; lorsqu’
est réglé sur ON, I'option Auto-Enable est activée.

Le Count-in et les options de quantification ont été décalées vers la droite pour faire de la
place a la nouvelle option Auto-Enable : désormais le Count-in et les options de quantifica-
tion sont respectivement contr6lés par les Curseurs 4 et 5 (au lieu des Curseurs 3 et 4
dans MASCHINE 2,0).

Sur les contréleurs MASCHINE MIKRO et MASCHINE MIKRO MK2

Sur votre contr6leur, 'option Auto-Enable du Métronome est disponible dans les paramétres
d’enregistrement :

1. Appuyez sur + pour afficher les parameétres d’enregistrement.
2.  Appuyez sur les boutons Fleche Gauche/Droite pour afficher le paramétre

-
2

3. Tournez I'encodeur Control pour activer ou désactiver I'option Auto-Enable du Métrono-
me : Lorsqu’ est réglé sur OFF, I'option Auto-Enable est désactivée ; lorsqu’
est réglé sur ON, I'option Auto-Enable est activée.
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1.6.4  Supprimer les Events pour le Group entier a la position de lecture

Sur votre contrdleur, vous pouvez désormais effacer les Events pour tous les Sounds du Group
a la position de lecture.

Dans MASCHINE 2,0, vous pouviez uniquement effacer les Events d’un Sound particulier a
la position de lecture — voir section 7.4.5 « Supprimer des Events/Notes » dans le manuel
de MASCHINE 2,0. Dans MASCHINE 2,1, cette fonction est étendue a tous les Sounds du
Group pendant la lecture.

Sur les controleurs MASCHINE, MASCHINE MK2 et MASCHINE STUDIO

» Lorsque le Pattern est en cours de lecture, maintenez + le bouton Group A-H dé-
siré enfoncés pour supprimer progressivement du Pattern tous les Events de tous les
Sounds du Group au fur et a mesure que la téte de lecture les atteint.

Sur les controleurs MASCHINE MIKRO et MASCHINE MIKRO MK2

» Lorsque le Pattern est en cours de lecture, maintenez + + le pad 9-
désiré enfoncés pour supprimer progressivement du Pattern tous les Events de tous les
Sounds du Group au fur et a mesure que la téte de lecture les atteint.

1.6.5  Enregistrement de Samples depuis votre controleur : basculer les pads entre les
Sounds et la Recording History

Lorsque votre contrdleur est en mode Sampling avec la page RECORD affichée, vous pouvez dé-
sormais choisir entre deux comportements pour vos pads :

e Par défaut, les pads déclenchent les différents Sounds du Group (comme dans MASCHI-
NE 1,8). Ceci vous permet d’écouter directement votre nouvel enregistrement en compa-
gnie des autres Sounds du Group.

e Les pads peuvent aussi déclencher les différents enregistrements stockés dans la Recording
History du Sound en focus (comme dans MASCHINE 2,0). Ceci vous permet d’alterner ra-
pidement entre plusieurs prises d'enregistrement, de les comparer et de sélectionner
celle(s) que vous préférez.
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Pour plus d’informations sur I'enregistrement des Samples et I'utilisation de la Recording
History, veuillez consulter respectivement les sections respectives 14,2 « Enregistrer un
Sample » et 14.2.4 « Contréler vos enregistrements » dans le manuel de MASCHINE 2.0.

Sur les contréleurs MASCHINE, MASCHINE MK2 et MASCHINE STUDIO

Pour basculer vos pads entre le déclenchement des autres Sounds et celui des différents enre-
gistrements de la Recording History, faites comme suit :

» Lorsque votre contréleur est en mode Sampling avec la page RECORD affichée, appuyez sur
+ Bouton 5 (REC HIST) pour basculer vos pads entre les autres Sounds et la Record-
ing History.

—  Lorsque REC HIST est activé, vos pads contrélent la Recording History ; sinon ils contrélent
les différents Sounds du Group en focus.

Lorsque REC HIST est activé vos pads vous permettent d’accéder a 16 enregistrements de la
Recording History. Si vous avez enregistré plus de 16 prises, appuyez sur + But-
ton 7/8 pour basculer les pads sur les 16 enregistrements précédents/suivants dans la Re-
cording History !

Sur les contréleurs MASCHINE MIKRO et MASCHINE MIKRO MK2

Pour basculer vos pads entre le déclenchement des autres Sounds et celui des différents enre-
gistrements de la Recording History, faites comme suit :

» Lorsque votre contrbleur est en mode Sampling avec la page RECORD affichée, appuyez sur
+ (REC HST) pour basculer vos pads entre les autres Sounds et la Recording His-
tory.

— Lorsque REC HST est activé, vos pads contrdlent la Recording History ; sinon ils contrdlent
les différents Sounds du Group en focus.
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8 Erratum

Ce chapitre fournit des corrections aux erreurs trouvées dans la documentation originale de
MASCHINE 2.0.

8.1 Modifier les événements a la souris en mode Paint

Dans la section 7.4.1 « Editer des Events & la souris : Vue d’ensemble » du manuel de MA-
SCHINE 2.0, le paragraphe « Souris en mode Paint » indique qu’un clic sur le fond de I'Event
Area puis un glissement de la souris avec le bouton enfoncé permet de créer des notes aux
endroits survolés par le curseur. Ceci est uniquement vrai pour les mouvements horizontaux de la
souris.

8.2  Hardware Control Reference (Manuel de référence du contrdleur) :
raccourcis pour les touches [1]-[8]

La section 3.3 « Edition » du document MASCHINE 2.0 Hardware Control Reference (Manuel
de référence du contréleur) précise que les touches [1]-[8] de votre clavier d’ordinateur per-
mettent d’ajuster la résolution de la Pattern Grid. C'est une erreur : ces touches ajustent en
fait la résolution de la Step Grid (autrement dit, la taille des pas).

La touche [0] permet quant a elle d’activer ou désactiver la Step Grid.
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