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Introduccion

1 Introduccion

Gracias por haber decidido trabajar con Session Strings Pro.

Session Strings Pro pone en sus manos un conjunto de cuerdas de primer orden que ofre-
ce una gran diversidad de estilos de ejecucién y de sonidos, y una sobresaliente calidad
sonora. Dos factores fueron de particular importancia durante el desarrollo de Session
Strings Pro:

En primer lugar, nos esforzamos por lograr una operacién del programa facil e intuitiva. En
segundo lugar, la consecucidon de un timbre célido, expresivo y directo apto tanto para la
produccion de musica pop como para la musica clasica o de peliculas.

Los musicos que participaron en las grabaciones son algunos de los mas eximios intérpre-
tes de cuerdas de Europa y cada uno de los sonidos fue registrado en su mas alto nivel de
arte y perfeccion. No escatimamos ningun esfuerzo, tampoco en la seleccion de los instru-
mentos. Todos los instrumentos empleados en Session Strings Pro fueron elaborados por
violeros italianos de los siglos XVIII y XIX. La calidez y equilibrio del conjunto de cuerdas
es el resultado de esta meticulosa seleccion instrumental.

Session Strings Pro se compone de cuatro agrupaciones de cuerdas, cada una de ellas
compuesta por cuatro violines, tres violas, dos violonchelos y dos contrabajos. EI volumen
de cada grupo es ajustable por lo que es posible cambiar la instrumentacién con tan solo
girar una perilla.

Los sonidos propios del arco constituyen, también, un componente natural de los recitales
de cuerdas. Sin embargo, habra situaciones en las que desearemos poder controlar la in-
tensidad de dichos sonidos. Por primera vez en la historia de la produccién musical basa-
da en samples, Session Strings Pro presenta un control de ruido de arco que permite ejer-
cer un control directo sobre la incidencia del sonido del arco sobre el conjunto.

Ademas, presenta la posibilidad de transformar sonidos en staccatos, spiccatos o pizzica-
tos gracias a una funciéon de animaciéon completamente programable. Una herramienta ex-
celente para lograr rapidas y creativas composiciones.

Session Strings Pro pone a su disposicién una enorme variedad de articulaciones de cuer-
da. Y su carga y manejo no requiere de presetes. Seglin su modo particular de trabajar con
el programa, podra asignar las articulaciones a controles que después podra operar direc-
tamente en una presentacion en vivo, 0 accionarlas con la simple pulsacion de una tecla.
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Introduccion

Un equipo entero de musicos, disefladores de sonido y programadores ha tomado parte en
el desarrollo de Session Strings Pro. Estamos absolutamente convencidos de haber creado
algo mas que una simple biblioteca de cuerdas. Nuestro producto es un instrumento palpi-
tante que ofrece a los musicos la posibilidad de concentrarse en lo verdaderamente impor-
tante: la musica.

iEsperamos que disfrute su trabajo con Session Strings Pro y estaremos encantados de po-
der recibir sus opiniones e ideas sobre el producto! Encontrard mas instrumentos electré-
nicos en http://www.e-instruments.com.

Atentamente,

Thomas Koritke
e-instruments
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Inicio rapido
Estructura de los presetes

2 Inicio rapido

Este capitulo presenta una breve descripcion de las funciones de Session Strings Pro. En
el capitulo 13, La interfaz de usuario en detalle hallara una descripcién detallada de todas
las funciones del programa.

La interfaz de usuario de Session Strings Pro ofrece una serie de ventanas con distintas
funciones. Las mismas pueden accederse cligueando en las pestafias ubicadas en el borde
inferior de la interfaz.

La cantidad de ventanas disponibles sobre la interfaz de usuario dependera del tipo de pre-
set que se esté empleando.

2.1  Estructura de los presetes

Session Strings Pro se compone de cuatro secciones de cuerdas, cada una de ellas com-
puesta por cuatro violines, tres violas, dos violonchelos y dos contrabajos. Las secciones 1
y 2,y 3y 4, respectivamente, conforman el nivel méas alto de la estructura de presetes del
navegador de instrumentos de KONTAKT. De manera subordinada, se encuentran los pre-
setes de Contemporary y M-Town. Finalmente, en el nivel inferior de la estructura de di-
rectorio se encuentran los presetes de Performance, Production y Animator.

Secciones
= Las secciones 1y 2 se caracterizan por su sonido directo y bastante seco. La grabacién
fue optimizada para la produccion de pop/rock, presentando la seccién 1 una posicion
mas cercana al oyente que la de la seccion 2.
= Las secciones 3 y 4 gozan de un sonido mas espacioso y clasico. Los sonidos fueron
grabados a una distancia ligeramente mayor respecto de la posicién del oyente, con la
seccion 3 ocupando el lugar tradicional de una orquesta.
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llust. 2.1 Representacién de los arreglos de cuerdas de las secciones 1 - 4.

Contemporary y M-Town

= Los presetes de Contemporary fueron grabados en una sala de grabaciéon de acustica
neutral, tratando de conservar el sonido original lo maximo posible. El resultado obte-
nido es un sonido de cuerdas moderno, apto para una gran variedad de estilos musica-

les.

Session Strings Pro - Guia de usuario - 9



Inicio rapido
Estructura de los presetes

= Los presetes de M-Town reflejan las caracteristicas musicales del soul y el disco de los
afios 60 y 70; géneros musicales caracterizados por una notoria presencia de sonidos
de tono medio.

Presetes de ejecucion (Performance), produccion (Production) y animacion (Animator)
= Los presetes Performance resultan particularmente Utiles para las presentaciones en vi-
vo. Este tipo de presetes emplea las ventanas de programa: Main (véase 12.2.1, Venta-
na general (Main)), Animator (véase 12.2.2, Ventana de animacion (Animator)), Articu-
lation (véase 12.2.4, Ventana de articulaciones (Articulation)) y FX (véase 12.2.5, Ven-
tana de efectos (FX)).
= Los presetes Production resultan adecuados para las tareas relacionadas con la graba-
cién y produccion discografica. Estos presetes se sirven de las ventanas de programa
Main (véase 12.2.1, Ventana general (Main)), Keyswitch (véase 12.2.3, Ventana de
teclas (Keyswitch)) y FX (véase 12.2.5, Ventana de efectos (FX)).
= Los presetes Animator cuentan con una funcién de animacién, que transforma los acor-
des en frases articuladas (staccatos, spiccatos o pizzicatos).
El apartado 12.2, Panorama de la interfaz de usuario presenta una breve descripcion de
todas las vistas de programa disponibles. El capitulo 13, La interfaz de usuario en detalle
brinda una descripcion detallada de todas las funciones del programa.

SESSION STRINGS PRO PRESETS

- -
SECTIONS 1+ 2 SECTIONS 3 + 4
|
: . . .

CONTEMPORARY MTOWN CONTEMPORARY MTOWN
v v ¥ ¥ ¥ v v v v v l l l l l l l l l l

VIOUNS  WIOLAS  CELLOS  BASSES ENSEMELE WOLINS  VIOLAS  CELLOS  BASSES ENSEMBLE VIOLING ~ VIOLAS ~ CELLOS  BASSES ENSEMBLE VIOUNS  WOLAS  CELLOS  BASSES ENSEMBLE

Ilust. 2.2 Representacion esquematica de los presetes de Session Strings Pro.
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2.2  Panorama de la interfaz de usuario
2.2.1  Ventana general (Main)
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Ilust. 2.3 La ventana Main de Session Strings Pro.

La ventana Main esta presente en tanto en los presetes de ejecuciéon como en los de pro-
duccion (véase 12.1, Estructura de los presetes). La ventana Main es el lugar donde se con-
figuran las funciones generales de importancia:
= El area del volumen (Volume) permite controlar el volumen de todo el conjunto de cuer-
das. Las perillas Section] y Section? se emplean para controlar el volumen de los respecti-
vos ensambles de cuerdas. Los detalles concernientes a la instrumentacion de estos
dos grupos de ensambles se hallan explicados en el apartado 13.1.1, Area del volumen
(Volume) — Perillas Sectionl y Section 2.
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= EI area del contorno musical (Contour) permite controlar la consistencia del sonido y su
percepcién fisica. Esto incluye la cantidad de ruido despedido por el arco dentro del
conjunto total del cuerdas lo mismo que el posicionamiento aculstico del ensamble.
Hallarad méas detalles en el apartado 13.1.2, Area del contorno musical (Contour).

= El &rea de la envolvente (Envelope) permite al usuario determinar la velocidad de res-
puesta del ataque y el tiempo de relajacién. Mas detalles en el apartado 13.1.3, Area
de la envolvente (Envelope).

2.2.2  Ventana de animacion (Animator)

- Sections 1 and 2 Violins Animator i

€ Output: st 1 p 0O Max: 196 Purge -

® @ o
Chordi-4/4 v
Articulation
..

Animator Mode

Wil VF _-|-,_ ‘.-l.._. E

@ instrument :‘\ Dynamic  Groove  Swing  Length

Main Anirnator Articulation

Ilust. 2.4 La ventana Animator de Session Strings Pro.

La ventana Animator aparece incluida en los presetes de ejecucion (Performance), (véase
también 12.1, Estructura de los presetes). Esta ventana contiene un secuenciador de pa-
sos/arpegiador, denominado Animator, el cual transforma los acordes en ritmicas frases de
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staccatos, spiccatos y pizzicatos. La dinamica y el nimero de pasos pueden configurarse
de manera rapida y flexible. EI Animator puede emplearse también para sumar una melo-
dia de legato o un acorde a la musica que se esta ejecutando. Ademas, permite emplear
presetes predefinidos y espacios para guardar los presetes propios. Consulte el apartado
13.2, Ventana de animacion (Animator) para una descripcién completa de todas estas fun-
ciones.
= Utilice el interruptor (Animator) para encender o apagar la animacién (véase 13.2.1, In-
terruptor de la animacion y controles deslizantes).
= Los controles deslizantes verticales se emplean para configurar la dindmica de cada
paso. Hallard una descripcion completa de este mecanismo en 13.2.2, Controles desli-
zantes.
= Bajo los controles deslizantes, los botones Retrigger/Continuous, Pattern 1/Pattern 2 y 8 Steps/
16 Steps se emplean para seleccionar el modo de arranque, la pauta musical a ejecutar
y para especificar si se toca solo una o las dos pautas sucesivamente. Estas funciones
se pueden configurar aun mientras se esta tocando. En el apartado 13.2.3, Botén Re-
trigger/Continuous, hallara méas informacion al respecto.
= La perilla Dynamic permite acotar la dinamica de la frase manejada por el animador vy,
por consiguiente, anular la configuracién establecida con los controles deslizantes.
Véase el apartado 13.2.6, Perilla de dinamica (Dynamic) para mas detalles.
= |a perilla Groove sirve para configurar el valor métrico de las notas ejecutadas por el ani-
mador. Puede emplear desde un valor de negra hasta uno de semicorchea, con sus co-
rrespondientes tresillos. En el apartado 13.2.7, Perilla de ritmo (Groove), encontrara
mas informacién al respecto.
= La perilla Swing permite transformar una frase ritmicamente pareja en un swing o en un
shuffle. Véase el apartado 13.2.8, Perilla de swing para mas detalles.
= La perilla Length permite configurar el nimero de pasos (es decir la longitud de la frase)
de las dos pautas disponibles. La cantidad de pasos varia entre un minimo de 5y un
méaximo de 16. Consulte el apartado 13.2.9, Perilla de duracién (Lenght) para mas de-
talles.
= EI mena Phrase permite cargar los presetes de fabrica del Animator y los presetes pro-
pios del usuario. Encontrard una descripcion detallada en el apartado 13.2.10, Menu
de frases (Phrase).
= EI menu Articulation permite seleccionar los estilos de ejecucion empleados por el Ani-
mator. Véase el apartado 13.2.10, Menu de frases (Phrase) para mas detalles.
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= EI mend Animator Mode permite decidir si el animador ejecutara acordes o algunos de los
distintos tipos de arpegios disponibles. Consulte el apartado 13.2.12, Menlu de modos
de animacién (Animator Mode) para mas detalles.

2.2.3 Ventana de teclas (Keyswitch)

-

PR 0 Tune

95 Purge -~ 0.00

Articulation Key Articulation Key

D CD CHEED €D

CIIED CP  CHEED CD

0 0 m
Dynamic Cil

QQQ

il Min Max Cur:.'e

Fain

llust. 2.5 La ventana Keyswitch de Session Strings Pro.

La ventana Keyswitch es un componente de los presetes de produccién (Production), (véase
también 12.1, Estructura de los presetes).

Esta ventana presenta todas las articulaciones existentes del programa y permite emplear-
las para crear arreglos de gran riqueza y diversidad. Los distintas articulaciones pueden
seleccionarse empleando las teclas del teclado. De ahi que sea posible también especifi-
car la tecla destinada a accionar una articulacion determinada.
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= Con el interruptor Round Robin, podra ademas realzar todo el sonido resultante. Esta fun-
cién se encarga de accionar samples de movimientos ascendentes y descendentes de
arco de manera aleatoria. Gracias a esto, Session Strings Pro logra transmitir la impre-
sion de una ejecucion natural y verdadera, con sonidos realistas y efectivos. Hallara
una descripcién completa de este mecanismo en 13.3.1, Interruptor Round Robin.

= Los seis menus de articulaciones (Articulation) permiten seleccionar alguna de las 29 ar-
ticulaciones disponibles. El apartado 13.3.4, Tipos de articulacién disponibles en la
ventana Keyswitch presenta la lista completa de las articulaciones disponibles.

= Los campos de seleccion Key permiten establecer la tecla a emplear. La seleccion pue-
de realizarse tanto con el ratén como con el teclado del ordenador. Consulte el aparta-
do 13.3.3, Campos de teclas (Key) para mas detalles.

= En el area denominada Dynamic Ctrl. — abajo, la derecha de la ventana — podréa contro-
lar el rango dindmico disponible y, consiguientemente, la forma en que Session Strings
Pro reacciona al modo de ejecucién del teclado. EI menu presenta dos opciones:

o Velocity: permite establecer, mediante las perillas Min y Max, una curva y un rango de
velocidad determinados. Las perillas Min y Max sirven para determinar la extension
del rango dinamico a emplear al tocar con distintos niveles de dinamica. La perilla
Curve afecta la sensibilidad de pulsaciéon del teclado maestro empleado.

o Mod Wheel: permite controlar la velocidad con la rueda de modulaciéon del teclado
MIDI (o con el control Mod del teclado de pantalla de KONTAKT).

Hallara mas informacién sobre el area Dynamic Cirl. y todos sus elementos en el apartado
13.3.4, Tipos de articulacién disponibles en la ventana Keyswitch.
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2.2.4 Ventana de articulaciones (Articulation)
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llust. 2.6 La ventana Articulation de Session Strings Pro.

La ventana de articulaciones (Articulation) aparece incluida en los presetes de ejecucién
(Performance), (véase 12.1, Estructura de los presetes). Esta ventana se encarga de mane-
jar los factores principales que hacen al estilo 0 modo de ejecucién de una pieza musical
(es decir, la articulacidén en un sentido amplio del término). Ademas, esta ventana permite
asignar las distintas articulaciones o modos de ejecucion a los controles de ejecucion del
teclado (velocidad, sostén, tono y volumen). Gracias a la inmensa cantidad posibilidades
de combinacidn, le serad posible crear ejecuciones expresivas tanto en el estudio como en
sus actuaciones en vivo. Ademas, con las tres perillas de control de velocidad de esta ven-
tana podréa controlar la dinamica general de Session Strings Pro.
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En el mena Main encontrara todas las formas de ejecucién (articulaciones) disponibles.
La informacién concerniente a las distintas articulaciones se encuentra en el apartado
13.4.1, Tipos de articulacion disponibles en la ventana Articulation.

Con el interruptor Round Robin, podra ademas realzar todo el sonido resultante. Esta fun-
cién se encarga de accionar samples de movimientos ascendentes y descendentes de
arco de manera aleatoria. Gracias a esto, Session Strings Pro logra transmitir la impre-
sion de una ejecucion natural y verdadera, con sonidos realistas y efectivos. Hallara
una descripcién completa de este mecanismo en 13.4.3, Interruptor Round Robin.

El mend Velocity Control permite establecer el matiz dindmico a emplear cuando la ejecu-
cion haya superado un determinado valor de velocidad. Consulte el apartado 13.4.4,
Menu de velocidad (Velocity Control) y perillas de valor (Value) y tonalidad (Key) para
mas detalles.

La perilla Value permite establecer el valor de velocidad a partir del cual la articulacion
establecida en el menu principal (Main) es reemplazada por la seleccionada en el menu
de velocidades (Velocity Control)

El mena Sustain Control permite seleccionar otras variantes de articulacién mediante el
empleo de un controlador de sostenimiento. Méas informacion en el apartado 13.4.5,
Menu Sustain Control y perilla de articulaciones.

El menu Expression Control ofrece también una amplia cantidad de articulaciones que
pueden activarse mediante el empleo de un controlador (por ejemplo, un pedal de ex-
presion). Mas informacion en el apartado 13.4.6, Men( Expression Control y perilla de
la opcidn Short Notes.

El interruptor Pitchbend Mode define la reaccion de Session Strings Pro ante el em-
pleo de un controlador de inflexién de tono. Las opciones disponibles son Scoop/Fall y
Normal. Mas informacién en el apartado 13.4.7, Botén Pitchbend Mode.

La lista de todas las articulaciones disponibles se halla en el apartado 13.4.1, Tipos de
articulacién disponibles en la ventana Articulation.

Los menUs desplegables de la ventana Articulation no permiten seleccionar dos articulaciones
iguales.

Session Strings Pro hace un uso medido de la capacidad de memoria del ordenador. Por esta
razén, antes de seleccionar una nueva articulacién en alguno de los mends desplegables, es-
pere a que la Ultima voz haya finalizado.
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= En el area denominada Dynamic Ctrl. — abajo, la derecha de la ventana — podra contro-
lar el rango dindmico disponible y, consiguientemente, la forma en que Session Strings
Pro reacciona al modo de ejecucién del teclado. El menu presenta dos opciones:

o Velocity: permite establecer, mediante las perillas Min y Max, una curva y un rango de
velocidad determinados. Las perillas Min y Max sirven para determinar la extension
del rango dinamico a emplear al tocar con distintos niveles de dindmica. La perilla
Curve afecta la sensibilidad de pulsacién del teclado maestro empleado.

o Mod Wheel: permite controlar la velocidad con la rueda de modulacion del teclado
MIDI (o con el control Mod del teclado de pantalla de KONTAKT).

Hallara mas informacién sobre el area Dynamic Cirl. y todos sus elementos en el apartado
13.3.4, Tipos de articulacién disponibles en la ventana Keyswitch.

2.2.5 Ventana de efectos (FX)

0 o0 — o
~ Sections 1 and 2 Violins Performance “ . s
. | 000

0 Pax: 195 Purge T L

1] i

Lo Gain Lo Fregq Mid Gain Mid Freq Hi Gain Hi Freq

Compressor CP® Reverb @0

T
e ConcertHallA  w Q

Type
Amount Mix

2 instruments \

Iain Anirmator Articulation

llust. 2.7 La ventana FX de Session Strings Pro.

Session Strings Pro - Guia de usuario - 18



Inicio rapido
Panorama de la interfaz de usuario

Esta ventana se halla presente tanto en los presetes de ejecucién como en los de produc-
cion (véase 12.1, Estructura de los presetes). La ventana FX brinda otros tres importantes
controles para trabajar el sonido: un ecualizador para modificar los niveles de frecuencias,
un compresor para nivelar los niveles excesivos de la sefial y una reverberacion por convo-
lucion para crear el efecto espacial buscado. Los tres pueden apagarse o encenderse ac-
cionando el interruptor respectivo y pueden emplearse, entre otras cosas, para otorgar ma-
yor imponencia a la ejecucion.
= EI ecualizador (Equalizer) estd representado de manera semiparamétrica. Presenta los
controles Lo Freq (frecuencias bajas), Mid Freq (frecuencias medias) y Hi Freq (frecuencias
altas). Seleccione con las perillas la frecuencia fundamental de la banda de frecuen-
cias respectiva. Con los controles Lo Gain, Mid Gain y Hi Gain, podra establecer un cambio
de amplitud (es decir, un aumento o descenso de la cresta de la sefial) para cada uno
de los rangos de frecuencia seleccionados. Hallara mas informacién en el apartado
13.5.1, Ecualizador (Equalizer).
= EI compresor (Compressor) es muy facil de manejar pues solo cuenta con una perilla de
intensidad (Amount). Usela para establecer el grado de reduccién que sufriran los picos
de la sefal antes que el sonido sea emitido. La idea directriz es la siguiente: si se pro-
ducen grandes variaciones de dinamica dentro de la sefial en su totalidad, el compre-
sor puede servir para nivelar las crestas de la sefial y asi tener la posibilidad de poder
aumentar el volumen total para obtener un efecto de mayor potencia de sonido. El gra-
do de aplicacién de esta funcién es una cuestion de gusto. En la masica pop moderna,
el sonido a menudo se comprime tan fuertemente que la dindmica, elemento de gran
importancia musical, se pierde casi por completo. Por otra lado, al comprimir un ins-
trumento se aumenta significativamente la presencia del mismo dentro del conjunto.
Decida en cada caso seglin su gusto musical.
= La seccién de reverberacién (Reverb) de la ventana FX presenta un men( desplegable de-
nominado Type y una perilla de mezcla (Mix). Seleccione en el menu el tipo de sala a
utilizar. Con la perilla Mix, podra establecer la proporcién entre sefial procesada y sefial
pura. Hallard mas informacién sobre las funciones Compressor y Reverb en el apartado
13.5.2, Compressor .
iLe deseamos ahora que disfrute y se divierta experimentando y tocando con Session
Strings Pro!
Todas las funciones descritas hasta aqui podra encontrarlas detalladas con mas profundi-
dad en el capitulo 13, La interfaz de usuario en detalle.
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3 La interfaz de usuario en detalle

Este capitulo describe en detalle todos los elementos del programa.

A excepcion de los menus del programa, todos las perillas e interruptores de Session Strings
Pro pueden ser automatizados.

3.1  Ventana general (Main)

Esta ventana estd presente en los presetes de ejecucion (Performance) y en los presetes
de produccién (Production).

- Sections 1 and 2 Violins Animator i 6 =

® £ 0 1 Y 0 Max: 196 Purge = n.oo

Q Q Envelope

Sectionl  Section2

Contour -'Q’-
g AL Attack Release
;@; :Q': eo
Bow Stereo

Release

Pois = Wadd Samples
& instruments \

Iain Anirnator Articulation

llust. 3.1 La ventana Main de Session Strings Pro.
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3.1.1  Area del volumen (Volume) — Perillas Section1 y Section 2

El area del volumen (Volume) contiene las perillas (Section) que regulan el volumen de las
dos agrupaciones o secciones de cuerdas. La escala de valores disponible se encuentra en-
tre oo dB y +3 dB. El valor correspondiente aparecerd mostrado debajo de la perilla.

Volune

Section]  Section2

llust. 3.2 La perillas Section del area Volume de la ventana Main.

Ambos grupos de cuerdas estan conformados por 4 violines, 3 violas, 2 violonchelos y 2
contrabajos. Si emplea ambas secciones, tendra entonces a su disposiciéon una orquesta
de cuerdas compuesta por 8 violines, 6 violas, 4 violonchelos y 4 contrabajos.

3.1.2  Area del contorno musical (Contour)

Perilla Bow Noise

O

Bow
Noise

llust. 3.3 La perilla Bow Noise del area Contour de la ventana Main.

El control del sonido del arco (Bow Noise) permite, por primera vez en la historia de la musi-
ca generada por samples, modificar la incidencia del sonido despedido por el arco sobre el
sonido general del conjunto de instrumentos. El sonido del arco se produce cuando la cin-
ta de crin del arco se frota por sobre las cuerdas del instrumento para hacerlas vibrar. La
friccion resultante genera un ruido aspero que se da de manera natural especialmente en
los pasajes musicales ejecutados con matiz piano (suave) o mezzoforte (medio fuerte). La
perilla Bow Noise aparece disponible en las siguientes articulaciones:
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Legato Portamento Glissando
Sustain Accent Fortepiano
Diminuendo Gliss Down Gliss Up

= Al girar la perilla Bow Noise, el valor correspondiente aparecera debajo expresado en tan-
to por ciento. La escala comprende desde 0% hasta 200%.

= Una graduacion de 100% equivale a la cantidad natural de sonido de arco producido
durante la grabacién de los distintos instrumentos.

= Valores comprendidos entre 0% y 100% implican, por consiguiente, una proporcién
menor de ruido.

= Valores comprendidos entre 100% y 200% implican una intensidad proporcionalmente
mayor de ruido de arco. Aun en los valores extremos de este control, el sonido nunca
perdera realismo y autenticidad.

Perilla de amplitud estereofdnica (Stereo Width)

O

Stereo
Width

llust. 3.4 La perilla Stero Width del &rea Contour de la ventana Main.

La perilla Stereo Width se emplea para ajustar la amplitud estereofénica del sonido; es decir,
la percepcién espacial de la musica. Sin embargo, esto no incluye la reflexion del sonido,
efecto que puede ajustarse en el area Reverb de la ventana FX.
= Al ajustar la perilla Stereo Width, los valores correspondientes apareceran debajo.
= El sonido mono se ajusta con la perilla girada hasta la posicién extrema izquierda. Al
emplear un sistema estéreo, con esta posicién lograra que las cuerdas suenen en el
medio de ambos altavoces.
= Si la perilla esta puesta en su posicion central (100%), reproduce el efecto acustico de
la grabacion original con el posicionamiento del micr6fono de los distintos instrumen-
tos.
= Con la perilla ajustada en la posicion extrema derecha (200%), parecera que las cuer-
das estan alejadas y distribuidas a izquierda y derecha de la sala.
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3.1.3  Area de la envolvente (Envelope)

Perilla de ataque (Attack)

Q

Attack

llust. 3.5 La perilla Attack del &rea Envelope de la ventana Main.

Con la perilla Attack, podra ajustar el ataque (el tiempo de reaccién) de las notas ejecuta-
das. Los valores disponibles van desde O milisegundos (ms) hasta 1,5 segundos (S).
= Al manipular la perilla Attack, los valores correspondientes apareceran debajo. El tiempo
de ataque configurado aparecera expresado en milisegundos o en segundos.
= Cualquier valor por encima de O ms demorara la respuesta del instrumento (es decir, el
periodo comprendido entre el inicio de la nota hasta que la misma alcanza su comple-
to volumen) segln el tiempo seleccionado.
= El ajuste de O ms corresponde a la situacion original de grabacién y a la natural vibra-
cion de las cuerdas.
= Con un ajuste de 1,5 s, el sonido tardara 1,5 segundos en alcanzar su volumen com-
pleto.

Interruptor de relajacion (Release Samples) y perilla de relajacion (Release)

Release

e

Release
Samples

Ilust. 3.6 La perilla Release y el interruptor Release Samples del area Contour de la ventana Main.

Estos dos controles sirven para configurar el modo en que Session Strings Pro apaga los
sonidos.
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Si el interruptor Release Samples esta activado, los samples se extinguiran de manera na-
tural, tal como fueron grabados. La perilla Release quedara desactivada automaticamen-
te y apareceréa de color gris.

Si, en cambio, el interruptor Release Samples se desactiva, la perilla Release queda en fun-
ciones para configurar el tiempo de relajaciéon del sonido. La perilla Release permite
ajustar el tiempo de relajacion segin necesidad. Puede seleccionarse un tiempo de re-
lajacion de entre O milisegundos (ms) y 1,5 segundos (s). Esto permite aplicar, segln
el entorno musical, la articulacion empleada y el fin perseguido, una transicién musi-
cal fluida que remeda un poco el efecto que la sala ejerce sobre el sonido.

Al modificar la posicion de la perilla Release, aparece debajo un visualizador mostrando
el valor seleccionado en milisegundos (ms) o en segundos (s).

Si este parametro se deja en O ms, la nota dejara de sonar inmediatamente después de
soltar la tecla del teclado. Si la perilla se gira completamente a la derecha, tras soltar
la tecla, la nota se extinguira de manera paulatina durante 1,5 segundos.
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3.2  Ventana de animacion (Animator)

~ Sections 1 and 2 Violins Animator 1 6 =
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llust. 3.7 La ventana Animator de Session Strings Pro.

Esta ventana de programa aparece con los presetes de ejecucidon (Performance), (véase
12.1, Estructura de los presetes). Dependiendo del modo seleccionado, el animador puede
funcionar como un secuenciador de pasos o0 como un arpegiador. Una secuencia completa
de sonidos recibe el nombre de "frase". Una frase puede estar integrada por una o por dos
pautas, y una pauta puede estar compuesta por un minimo de 5 y maximo de 8 pasos o
sonidos.
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3.2.1  Interruptor de la animacion y controles deslizantes

Animator @0
& & © & & = @

llust. 3.8 El interruptor Animator y los controles deslizantes de la ventana Animator.

El interruptor Animator permite el encendido y apagado de la funcién de animacién. Al acti-
var esta funcion, la reproducciéon animada tendra lugar inmediatamente después de pulsar
una o mas teclas del teclado. La funcién se mantendra el tiempo que la tecla permanezca
pulsada. Al llegar al final de la pauta o frase establecida, el Animator comenzara nueva-
mente desde el principio la reproduccion de la pauta o frase. Los LED ubicados encima de
los controles deslizantes iran mostrando sucesivamente el sonido de la frase que se esta
ejecutando.

3.2.2  Controles deslizantes

Ilust. 3.9 Los controles deslizantes de la ventana Animator.

Los deslizantes permiten ajustar el volumen de cada paso (sonido) para, de esta manera,
crear el ritmo, la dinamica y los silencios de la secuencia.

En este contexto, el control de dinamica (Dynamic),descrito en 13.2.6, Perilla de dinamica
(Dynamic), sirve para delimitar la totalidad del rango dinamico disponible.

Si se baja completamente cualquiera de los controles deslizantes, el sonido del paso co-
rrespondiente dejara de escucharse y se obtendré el efecto de un silencio.
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3.2.3  Botdn Retrigger/Continuous

llust. 3.10 EI botén Continuous/Retrigger (aqui en modo continuo) de la ventan Animator.

Este botdn se emplea para determinar el modo de arranque de la frase del animador.

= Si selecciona Retrigger, tan pronto como se pulse una tecla, el animador reiniciara la
frase a partir del paso 1 de la pauta 1. Este modo puede emplearse de manera exce-
lente, por ejemplo, cuando la musica presenta intercalados compases de distinta medi-
da.

= Si selecciona la opcion Continuos, el animador continuara la ejecucion de la frase o pau-
ta aun cuando se toquen notas nuevas sobre el teclado, siempre y cuando se mantenga
presionada al menos una tecla. El animador cesara de continuar la frase solo después
de que todas las teclas hayan dejado de tocarse.

3.2.4  Boton de pautas (Pattern)

llust. 3.11 EI botén de pautas (Pattern) de la ventana Animator.

Animator pone a su disposicién dos pautas con un maximo de 8 pasos cada una. El botdn
de conmutacién de pautas (Pattern) permite pasar de una pauta a otra.

Si selecciona la opcién de 16 pasos (ver mas abajo), el cambio de la pauta 1 a la pauta 2
se producird de manera automatica. Este cambio automatico se producird también aunque
la longitud de la pauta haya sido reducida, mediante la perilla Length, a tan solo 5 pasos
(véase 13.2.9, Perilla de duracion (Lenght)). Tras la finalizaciéon del 5° paso de la primera
pauta, el animador pasara automéaticamente a la segunda pauta, y tras el 5° paso de la
segunda pauta volvera a la primera.

3.2.5  Botdn de pasos (Steps)

Ilust. 3.12 EI bot6n de pasos (Steps) de la ventana Animator.
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Con este botdén de conmutacién podra establecer si la ejecucion incluye solo la pauta vi-
gente 0 ambas a la vez de manera alternada, sin necesidad de tener que activarlas ma-
nualmente con el botén de pautas.
= Si selecciona la opcion 8 Steps, solo se ejecutara la pauta en curso seleccionada con el
botén de pautas. Excepcion: si cliquea en el botén de pautas (Pattern) y selecciona la
otra pauta. Consecuentemente, se escuchard solamente la nueva pauta seleccionada
hasta que vuelva a cambiarla o interrumpa la ejecucion.
= Si selecciona la opcién 16 Steps, el Animator pasara automaticamente de una pauta a la
otra alternadamente. Esto vale también aun cuando la pauta fuera acortada con el con-
trol de longitud (Length), (véase 13.2.9, Perilla de duracion (Lenght)).

3.2.6  Perilla de dinamica (Dynamic)

Dynamic
llust. 3.13 La perilla Dynamic de la ventana Animator.

Esta perilla sirve para delimitar la amplitud dinamica disponible realmente en las frases
del animador. Esto significa que con ella podra anular los ajustes de volumen efectuados
con los controles deslizantes.
= Al seleccionar un valor con la perilla Dynamic, el mismo aparecera expresado debajo en
tanto por ciento. La escala comprende desde 0% hasta 100%.
= Si gira la perilla completamente hacia la izquierda; es decir hasta la posicion de 0%,
los ajustes de dindmica efectuados con los controles deslizantes de cada paso seran
anulados, igualando, por consiguiente, el nivel de volumen de cada paso. Las diferen-
cias de volumen quedan de este modo eliminadas, poniendo fin a la dinamica de la
frase. Graficamente, esto aparece representado por las barras doradas de los deslizan-
tes que quedan todas a un mismo nivel. Sin embargo, existe cierta dependencia con
respecto a la fuerza con la que se ejecutan las teclas del teclado. Al pulsar la teclas
con fuerza, por lo tanto con gran volumen, todos los pasos sonaran igual de fuertes. Al
tocar mas suavemente, todos los pasos sonaran igualmente suaves.
= Sj gira la perilla completamente hacia la derecha; es decir, hasta la posicion de 100%,
los ajustes de dinamica efectuados con los controles deslizantes de cada paso se apli-
caran en un 100%.
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Si la velocidad (Velocity) en la ventana Articulation esta activada, la configuracion respectiva
afectara la dinamica del Animator. Si la velocidad (Velocity) en la ventana Articulation esté apa-
gada, la dinamica del animador podra entonces manejarse con la rueda de modulacién del
teclado.

3.2.71  Perilla de ritmo (Groove)

- Growe

llust. 3.14 La perilla Groove de la ventana Animator.

La perilla Groove permite configurar el ritmo con el cual las notas del animador seran ejecu-
tadas en relacién con el metrénomo de la aplicacién anfitriona (KONTAKT, Cubase, Logic,
etc.). Los valores posibles son los siguientes:

Valor Figura correspondiente

1/4 Negra

1/4 tr Negra con tresillo

1/8 Corchea

1/8 tr Corchea con tresillo

16 Semicorchea

16 tr Semicorchea con tresillo

Para tocar verdaderas secuencias de tresillos con el secuenciador, se recomienda acortar la
frase a 6 pasos con la perilla Length.

3.2.8  Perilla de swing

Swin‘
llust. 3.15 La perilla Swing de la ventana Animator.

La perilla Swing permite convertir notas de igual duracién en un shuffle o en un swing.
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= El valor seleccionado aparece mostrado bajo la perilla Swing. La escala va de -100% a
(+)100%.

= Sj gira la perilla Swing hacia la derecha (incremento), los pasos 2, 4, 6 y 8 se acercaran
ritmicamente al sonido siguiente, es decir a los pasos 3, b, 7y 1.

3.2.9  Perilla de duracion (Lenght)

Lengthsy
llust. 3.16 La perilla Length de la ventana Animator.

La perilla Length permite determinar el nimero de pasos por pauta, segln el cual el anima-
dor o bien repetira la ejecucién de la misma pauta o bien pasara a ejecutar la segunda
(véase 13.2.3, Boton Retrigger/Continuous). La perilla Lenght es aplicable a las dos pautas.
La escala disponible es de 5 a 8 pasos. De este modo, es posible configurar compases de
4/4, 3/4, 5/4, 6/4 y 7/8.

3.2.10 Ment de frases (Phrase)

Phrase

Chordl - 4/4 -

llust. 3.17 El menu Phrase de la ventana Animator.

El menu de frases (Phrase) presenta en su seccién de fabrica (Factory) 36 presetes de frases.

El &rea de usuarios (User Load) reserva 10 espacios para guardar los presetes del usuario.

Si todavia no se han guardado presetes, el area estara vacia.

» Para seleccionar un preset, haga clic en el menu desplegable Phrase y lleve a cabo la

seleccién correspondiente. La seleccién puede realizarse incluso con el animador en mar-

cha. El animador pasaréa a la frase seleccionada tan pronto como el preset haya sido selec-

cionado.

Si desea crear sus propios presetes, haga lo siguiente:

1. Con el botén de pasos (Steps) y la perilla de longitud (Length) especifique la cantidad de
sonidos de la frase.

2. Con botén de pautas (Pattern), abra las pautas 1 y 2, y configlrelas con las perillas y
controles deslizantes.
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4.

5.
6.

Seleccione una articulacién en el menu de articulaciones (Articulation).

En el menl de modos de animacién (Animator Mode), seleccione si el animador tocara
acordes o arpegios.

Seleccione el modo de arranque de la frase con el botén Retrigger/Continuous.

Abra el menu de frases (Phrase) y seleccione uno de los espacios disponibles en el area
del usuario

Ahora, el preset podra ser seleccionado en el area de lectura del usuario.

Los presetes se guardan junto con la sesién en la aplicacién anfitriona. Para utilizar los pre-
setes en otras sesiones, debera primero guardarlos en KONTAKT como archivo '.nki', y luego
cargarlos de manera correspondiente.

‘ﬁ Advertencia: si selecciona un espacio del area del usuario que contiene ya un preset, el mis-
mo sera eliminado y reemplazado por el nuevo preset.

Los presetes programados por el usuario podran abrirse con las teclas siguientes: CO, C#0,
DO, D#0, EO, FO, F#0, GO, G#0 y AO. jEsto le permitira trabajar creativamente con las fra-
ses creadas! Simplemente, presione la tecla deseada y combine las frase a su gusto.

Preset de usua-

rio

Cco

C#0

DO

D#0

EO

FO

F#0

GO

G#0

O 0| N O || B W[N]+

AO

—
o
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3.2.11 Menu de articulaciones (Articulation)

Articulation
e -3

llust. 3.18 El menu de articulaciones (Articulation) de la ventana Animator.

Este menu contiene los distintos tipos de articulacion del animador: haga clic en el menu
Articulation y seleccione la articulacion deseada.
= Pizzicato (pellizcado): en esta forma de ejecucion, el sonido se obtiene pellizcando las
cuerdas con los dedos. El arco se sigue sosteniendo con la mano, dado que los pasajes
con pizzicato alternan con los pasajes ejecutados con el arco.
= Spiccato (saltado): en esta forma de ejecucion, el instrumentista efectla ligeros rebotes
con el arco sobre las cuerdas, produciendo una serie de sonidos entrecortados. Tras ca-
da rebote, el arco salta levemente, permitiendo continuar el movimiento. Si aprove-
chando este movimiento se ejecutan sucesivamente varias notas, segin la direccién
asumida por el arco se hablara de un spiccato ascendente o descendente.
= Staccato (picado): el staccato es un modo de ejecucién que se caracteriza por un inicio
rapido y acentuado, y un final corto y seco. La articulacién del arco admite movimien-
tos en ambas direcciones. Por lo que sera usual hacer referencia a staccatos ascenden-
tes y descendentes.

3.2.12 Menii de modos de animacion (Animator Mode)

Animator Madt-\.
o

Ilust. 3.19 EI mend Animator Mode de la ventana Animator.

Este menU permite seleccionar el modo de funcionamiento del animador: es decir, como
un secuenciador de pasos o como un arpegiador.
» Si emplea el animador como un secuenciador de sonidos, los acordes o las notas indivi-
duales seran ejecutadas de manera ritmica. Seleccione para ello la opcién Chord.
= La configuracion del ritmo se lleva a cabo a través de las perillas Groove y Lenght. Los
silencios se configuran a través de los controles deslizantes. Simplemente baje el des-
lizante del paso que desea omitir. Use la perilla Swing para desplazar ritmicamente la
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entrada en accién de un paso determinado, (lo cual equivale a ejecutar figuras con
puntillo y atresilladas). Esto permite lograr un shuffle o un swing a partir de notas de
igual duracion.

= El resultado musical puede ajustarse aiin mas haciendo uso de otras opciones. Selec-
cione un estilo de ejecucién con el menu de articulaciones. Luego, imprima la dinami-
ca deseada con los controles deslizantes y con la perilla Dynamic.

= Si emplea el animador como un arpegiador, los acordes se ejecutaran como un arpegio;
es decir como una rapida sucesion de notas.

= Haga clic en alguna de las opciones de arpegio del menu para seleccionarla.

El mend Animator Mode ofrece los siguientes modos:

= Chord: si bajo este modo toca méas de una tecla del teclado, todas los sonidos que per-
tenezcan a este acorde se ejecutardn simultaneamente con el ritmo y la articulacion
seleccionados.

= Arp Order: bajo este modo, los sonidos del acorde se ejecutaran como un arpegio, en el
mismo orden en que fueron tocados. Esto permite crear arpegios muy interesantes que
pueden incluso modificarse al pulsar individualmente alguna otra nota.

= Arp Up: bajo este modo, el Animator crea un arpegio ascendente basado en las notas
del acorde ejecutado. El orden de las notas es desde la nota mas baja hasta la nota
mas alta.

= Arp Down: bajo este modo, el Animator crea un arpegio descendente basado en las no-
tas del acorde ejecutado. El orden de las notas es desde |la nota mas alta hasta la nota
mas baja.

= Arp Up/Down: bajo este modo, el Animator crea un arpegio basado en las notas del acor-
de ejecutado. Primero lo arma de manera ascendente y luego de manera descendente.

Si solamente toca una tecla del teclado en vez del acorde completo, el resultado sera el mis-
mo, mas allad del modo seleccionado en el Animator. También, todos los otros elementos de
control mantendran su efecto.

Ensaye con el Animator distintas posibilidades. Todos los modos mencionados pueden cam-
biarse o modificarse haciendo uso de los distintos controles y opciones de seleccién durante
una actuacion en vivo. Pruebe todas las variantes a su disposicién y comprobaréa la cantidad
de posibilidades que ofrece.

Hallara mas informacién al respecto en el apartado 13.4.5, Men( Sustain Control y perilla
de articulaciones.
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3.3 Ventana de teclas (Keyswitch)

-

~ Sections 1 and 2 Violins Production i 0 e

6 £ Output: 142 Yo it =153 Purge =~ ulnlu}

Articulation Key Articulation Key

D €  + CCHED €D
CIIED C®  CHEED €
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oynemi . QD

il Min Max Cur:.'e

llust. 3.20 La ventana Keyswitch de Session Strings Pro.

La ventana Keyswitch es un componente exclusivo de los presetes de produccion, (véase
12.1, Estructura de los presetes). Es el equivalente de la ventana Articulation de los presetes
de ejecucion y consta de varias funciones. La ventana Keyswitch tiene por finalidad la confi-
guracién de distintos parametros de particular importancia para una ejecucién variada, efi-
ciente y sin problemas. En esta ventana usted podra decidir:

= Si para la ejecucién de voces individuales se emplea uno o varios samples.

= La seleccién del tipo de articulacion necesario para una representacion en vivo (estilos

de ejecucion).
= Las teclas del teclado a emplear para pasar rapidamente de una articulacién a otra.
= Los parametros de dindmica.
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3.3.1  Interruptor Round Robin

Roynd

©o
llust. 3.21 El interruptor Round Robin de la ventana Keyswitch.

Al activar el modo aleatorio (Round Robin), los movimientos de arco ascendentes y des-
cendentes del conjunto de cuerdas estaran seleccionados a partir de hasta cuatro samples
por tecla. De este modo, le serd posible crear un sonido realista y lleno de vida. Si este
modo se desactiva, solamente se ejecutara el primero de los cuatro samples.

3.3.2  Menus de articulaciones (Articulation)

Los seis menus desplegables de articulaciones permiten seleccionar entre 29 tipos de arti-
culacion. Al pulsar la tecla configurada como atajo en el campo de teclas (Key), pasara in-
mediatamente a la articulacion seleccionada.

Articulation Key Articulation Key

D CD « CCHEED €D
CIEEDCD - CHEED €D
‘CEEDCD CHEED CD

Ilust. 3.22 Tipos de articulacién en la ventana Keyswitch.

3.3.3  Campos de teclas (Key)
Los campos situados bajo Key permiten ingresar la tecla del teclado con la cual desea acti-
var la articulacion seleccionada. Hay varias maneras de ingresar la tecla que servira de
atajo:
= Haga doble clic en el campo y luego escriba el nombre de la tecla correspondiente con
el teclado del ordenador.
= Haga doble clic en el campo e ingrese la tecla mediante el correspondiente nimero de
nota MIDI.
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= Haga clic en el campo y, manteniendo el botén del ratén presionado, mueva el cursor
hacia arriba o abajo.

3.3.4  Tipos de articulacion disponibles en la ventana Keyswitch

Articulacion Explicacion Notas
Empty No hay ninguna articulacion seleccionada en el Los nichos sin usar deberian
menu. quedar libres para evitar el gas-
to innecesario de memoria.
Legato Del italiano: ligado Para ello, debera superponer,
En este modo de ejecucién, las notas de una melo- | en el espacio de una octava, la
dia se ejecutan de manera ligada, sin interrupcion. | primera nota ejecutada con la
siguiente.
Portamento Del italiano: trasladar la voz/la nota. Aqui también debera superpo-
(di voce) Esta técnica implica efectuar una transicién entre |ner, en el espacio de una octa-
dos tonos sin que exista discontinuidad. Es una va, la primera nota ejecutada
técnica de ornamentaciéon musical. Incluso los in- | con la siguiente.
tervalos de una sirena aplican esta técnica.
Glissando Del italiano: deslizar Esta técnica exige efectuar Para crear un glissando, super-

una transicioén entre dos tonos cuya distancia es
mayor. El tono varia continuamente, dado que se
escuchan todos los tonos intermedios. En la musi-
ca del periodo romantico, cada tono cromético en-
tre ambas notas era resaltado. En la musica mo-
derna, se ejecuta como una suave transicién a mo-
do de legato.

ponga brevemente la primera
nota ejecutada con la segunda.
Si suelta la tecla de la primera
nota antes de ejecutar la se-
gunda, el efecto no tendréa lu-
gar.

Para efectuar glissandos de va-
rias voces, utilice las funciones
de Gliss Down/Up (véase mas
abajo).

Legatos, portamentos y glissandos suenan monofénicos cuando son ejecutados de manera continuada dentro
del espacio de una octava. Son particularmente apropiados para ejecutar solos de gran expresion. Si al em-
plear alguna de estas técnicas, la ejecucién no se lleva a cabo de manera continuada, la articulacién Sustain
entraréd en juego de manera automatica. Si al tocar dos tonos sucesivos se excede el espacio de la octava,
estos se ejecutaran de manera polifénica. Los acordes ejecutados como solo sonaran de manera polifénica si
se emplea una octava distinta de la empleada para la ejecucion del solo.
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Articulacion Explicacion Notas

Sustain Del inglés: sostener. Esta articulacion se emplea Esta articulacion se pone en
para mantener uno o mas sonidos. Es una técnica |juego durante la ejecucion de
Gtil par crear pasajes densos, planos, llenos de at- | los transitorios, lograndose con
moésfera. esto una transicién casi imper-

ceptible al pasar de una tecla a
otra.

Accent Del inglés: acentuado. En este modo de ejecucién, | Es una articulacién parecida al
las notas se acentlan al comienzo y luego se man- | Sustain, sin embargo, el régi-
tienen con un volumen constante y ligeramente men transitorio de la sefial dis-
menor. pone de un inicio mas nitido y

acentuado.

Fortepiano Del italiano: fuerte y suave. Durante esta articula- | Aqui, la diferencia entre el ré-
cion, las notas ejecutadas se acentlan al comienzo | gimen transitorio y el sosteni-
y luego se mantienen con un volumen considera- | miento del sonido se hace muy
blemente menor. nitida en los acordes, y se apli-

ca muy bien para lograr efectos
dramaticos.

Diminuendo Del italiano: disminucién del volumen (otra deno- | A partir del volumen inicial, el

minacién: descrecendo).

sonido aumenta rapidamente
su volumen para luego descen-
der durante un tiempo maés pro-
longado y sostenerse a bajo vo-
lumen hasta la liberacién de la
tecla.

Fortepiano y Diminuendo son estilos de ejecucién dinamicos emparentadas ¢

Accent. Son ideales para dar mayor expresividad a la musica.

on la articulaciones Sustain y

Tremolo Del italiano: trémulo En instrumentos de cuerda
frotada, esta articulacién emplea el arco para tocar
un sonido con rapidos movimientos ascendentes y
descendentes.

Trill Semi (Derivado del ital. trillo: trino). Es un cambio rapi-

do y continuo entre dos notas que tienen un inter-
valo de un semitono. El musico ejecuta el trino
apoyando rapidamente los dedos sobre el diapasén
del instrumento.
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Articulacion Explicacion Notas
Trill Whole Es un trino mas rapido que cuyas notas presentan

un intervalo de un tono completo. EI musico ejecu-

ta el trino apoyando rapidamente los dedos sobre

el diapason del instrumento.
Tremolo y Trill pueden emplearse para otorgar caracter y tension a la composicion.

Gliss Fast Down

Gliss Fast Up

Gliss Slow Down

Gliss Slow Up

Como ya se ha explicado, el glissando es una téc-
nica que permite deslizarse de una nota a la si-
guiente.

Las variantes Gliss Fast Down, Gliss Fast Up, Gliss
Slow Down y Gliss Slow Up permiten crear deslices
tonales de un tono completo.

Segln la variante que se emplee (Down o Up), los
instrumentos de cuerda se ejecutaran de manera
ascendente o descendente, rapida o lentamente,
desde la primera nota.

Cresc Fast

Cresc Slow

Del italiano: creciente. Esta articulacién lleva a ca-
bo un incremento constante del volumen. En las
variantes aqui disponibles, el crescendo termina
en su punto mas alto adoptando un final relativa-
mente abrupto.

El climax del volumen puede
alcanzarse de manera rapida
(Cresc Fast) o lenta (Cresc
Slow). Estas velocidades son
predeterminadas y no pueden
modificarse.

FoPiCre Fast
(FortePianoCrescendo)

FoPiCre Slow
(FortePianoCrescendo)

Del italiano: fuerte, suave, creciente. La articula-
cion FoPiCre empieza fuerte (forte), repentinamen-
te se suaviza (piano) y luego aumenta su volumen
hasta su final abrupto (crescendo).

Si quiere alcanzar el climax del
volumen de manera rapida, se-
leccione la variante FoPiCre
Fast. Seleccione, en cambio, la
variante FoPiCre Slow si desea
que el volumen alcance su cli-
max mas lentamente. Ambas
variantes son fijas y su veloci-
dad no puede ser modificada.

Fall Fast

Fall Slow

Una caida o un ascenso rapido del tono. En vez de
dar el tono completo de la nota, solamente se su-
giere su inicio para luego bajarlo rapida (Fast) o
lentamente (Slow) en un tono.

Es un modo de ejecuciéon muy
empleado en la musica pop y el
jazz.
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Articulacion

Scoop Fast

Scoop Slow

Explicacion

Un incremento rapido o lento de la altura tonal En
vez de dar el tono completo de la nota, solamente

se sugiere su inicio para luego subirlo rapida (Fast)
o lentamente (Slow) en un tono.

Notas

Es un modo de ejecucién muy
empleado en la musica pop y el
jazz.

Pizzicato

Del italiano: pellizcado. En esta forma de ejecu-
cion, el sonido se obtiene pellizcando las cuerdas
con los dedos. El arco se sigue sosteniendo con la
mano que efectua los pellizcos, dado que los pasa-
jes con pizzicato alternan con los pasajes ejecuta-
dos con el arco.

Spiccato

Del italiano: saltado.

En esta forma de ejecucién, el instrumentista efec-
tha ligeros rebotes con el arco sobre las cuerdas,
produciendo una serie de sonidos entrecortados.
Tras cada rebote, el arco retrocede levemente, per-
mitiendo continuar el movimiento.

Spic Down

La articulacién estd basada en los movimientos
descendentes del arco.

Spic Up

La articulacién esta basada en los movimientos as-
cendentes del arco.

Staccato

Del italiano: destacado

Es una técnica caracterizada por un inicio acen-
tuado del sonido y un final breve y truncado. Este
modo de ejecucién exigen cambios constantes en
la direccién del arco.

Stac Down

La articulacién se basa en los movimientos des-
cendentes del arco.

Stac Up

La articulacion se basa en los movimientos ascen-
dentes del arco.

Las siguientes articulaciones
son las mismas que las halla-
das en el Animator.

Session Strings Pro - Guia de usuario - 39



La interfaz de usuario en detalle
Ventana de teclas (Keyswitch)

3.3.59  Velocidad (Velocity)
Dynamic Cirl.
~

B B

Min Max Curve
N

Ilust. 3.23 El area Dynamic Ctrl. de la ventana Keyswitch.

Esta seccidon de la ventana de teclas (Keyswitch) permite controlar la dindmica de Session
Strings Pro. También permite establecer la forma en que Session Strings Pro reacciona a
los cambios de dinamica de la ejecucién sobre el teclado. Hay dos maneras de influenciar
la dindamica de la musica:
= Empleando la sensibilidad de pulsacién del teclado.
= Empleando la rueda de modulacion.
El mend presenta dos opciones:
= Velocity: permite establecer, mediante las perillas Min y Max, una curva y un rango de ve-
locidad determinados. Las perillas Min y Max sirven para determinar la extensién del
rango dinamico a emplear al tocar con distintos niveles de dindmica. La perilla Curve
afecta la sensibilidad de pulsacién del teclado maestro empleado.
= Mod Wheel: permite controlar la velocidad con la rueda de modulacién del teclado MIDI
(o con el control Mod del teclado de pantalla de KONTAKT).

Si Mod Wheel se encuentra seleccionado en el menu desplegable, la sensibilidad de pulsacién
del teclado no tendréa efecto sobre Session Strings Pro.

Perillas Min y Max
Cuando Velocity esta seleccionado, estas dos perillas permiten la regulacién del rango dina-
mico. Es decir, establecen la sensibilidad de pulsaciéon de Session Strings Pro en relacion
con la dindmica empleada para tocar el teclado.
= Si pone la perilla Min en cero (la perilla girada completamente a la izquierda), una pul-
sacién muy suave alcanza para producir sonidos de muy bajo volumen.
= Si pone la Perilla Max en su valor mas alto (127), sera necesario efectuar una pulsacion
muy fuerte para alcanzar el valor mas alto de velocidad y con ello el volumen méaximo.
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= Si pone ambos controles en su valor medio (64), cada nota ejecutada se tocara con el
mismo valor de velocidad (es decir, 64; aproximadamente un mezzoforte), sin importar
la fuerza empleada para tocar la tecla.

Perilla Curve

Esta perilla se emplea para ajustar Session Strings Pro a la sensibilidad de pulsacién del
teclado y su curva de dinamica.

3.4  Ventana de articulaciones (Articulation)

- Sectmm 1 and 2 Violins Performance
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llust. 3.24 La ventana Articulation de Session Strings Pro.
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La ventana de articulaciones (Articulation) aparece incluida solamente en los presetes de
ejecucioén (Performance), (véase 12.1, Estructura de los presetes). Es el equivalente de la
ventana Keyswitch de los presetes de produccién. En la ventana Articulation, podra seleccionar
diferentes articulaciones y estilos de ejecucién a través de una serie de menus desplega-
bles, botones y perillas de control.

= El mend general (Main) de esta ventana permite seleccionar las articulaciones (estilos
de ejecucion) que Session Strings Pro ofrece como base de una ejecucién.

» Los menus de velocidad (Velocity Control), de sostén (Sustain Control) y de expresién (Expres-
sion Control), presentan las mismas articulaciones que el mend general mas otras opcio-
nes suplementarias.

Con estos menus, usted podra cambiar hasta cinco articulaciones en tiempo real. Y gra-
cias a ello, podréa crear una ejecuciéon animada y llena de vida.

La ventana de articulaciones no permite seleccionar la misma articulaciéon en mends diferen-
tes.

Session Strings Pro hace un uso medido de la capacidad de memoria del ordenador. Por esta
razén, antes de seleccionar una nueva articulacién en alguno de los menus desplegables, es-
pere a que la Ultima voz ejecutada haya finalizado.

3.4.1  Tipos de articulacion disponibles en la ventana Articulation
En la tabla siguiente hallara la descripcién de las articulaciones presentes en los cuatro
menus de esta ventana: Main, Velocity Control, Sustain Control y Expression Control.

Las opciones propias de cada menu seran explicadas al describir cada mend de manera indi-
vidual.
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Articulacion Explicacion Empleo en Session Strings Pro

Legato Del italiano: ligado Para ello, debera superponer, en el
En este modo de ejecucién, las notas | espacio de una octava, la primera
de una melodia se ejecutan de manera | nota ejecutada con la siguiente.
ligada, sin interrupcion.

Portamento Del italiano: trasladar la voz/la nota. Aqui también debera superponer,
(di voce) Esta técnica implica efectuar una tran- | en el espacio de una octava, la pri-
sicion entre dos tonos sin que exista mera nota ejecutada con la si-
discontinuidad. Es una técnica de or- | guiente.

namentacién musical. Incluso los in-
tervalos de una sirena aplican esta téc-
nica.

Glissando Del italiano: deslizar Esta técnica exige | Para crear un glissando, superpon-
efectuar una transicion entre dos tonos | ga brevemente la primera nota eje-
cuya distancia es mayor. El tono varia |cutada con la segunda. Si suelta la
continuamente, dado que se escuchan |tecla de la primera nota antes de
todos los tonos intermedios. En la mi- |ejecutar la segunda, el efecto no
sica del periodo romantico, cada tono |tendra lugar.

cromatico entre ambas notas era resal- | Para efectuar glissandos de varias
tado. En la mlsica moderna, se ejecu- |voces, utilice las funciones de

ta como una suave transicién a modo | Gliss Down/Up (véase més abajo).
de legato.

Legatos, portamentos y glissandos suenan monofénicos cuando son ejecutados de manera continuada
dentro del espacio de una octava. Son particularmente apropiados para ejecutar solos de gran expre-
sion. Si al emplear alguna de estas técnicas, la ejecucion no se lleva a cabo de manera continuada, la
articulacién Sustain entrara en juego de manera automatica. Si al tocar dos tonos sucesivos se excede
el espacio de la octava, estos se ejecutaran de manera polifénica. Los acordes ejecutados como solo
sonaran de manera polifénica si se emplea una octava distinta de la empleada para la ejecucién del
solo.

Sustain Del inglés: sostener. Esta articulacién | Esta articulacion se pone en juego
se emplea para mantener uno o mas durante la ejecucion de los transi-
sonidos. Este variante es efectiva para |torios, lograndose con esto una

crear pasajes densos, con mucha at- transicion casi imperceptible al
mosfera y sin grandes cambios de di- | pasar de una tecla a otra.
namica.
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Articulacion

Explicacion

Empleo en Session Strings Pro

Accent Del inglés: acentuado. En este modo Es una articulacion parecida al
de ejecucion, las notas se acenttian al | Sustain, sin embargo, el régimen
comienzo y luego se mantienen con un |transitorio de la sefial dispone de
volumen constante y ligeramente me- | un inicio mas nitido y acentuado.
nor.

Fortepiano Del italiano: fuerte y suave. Durante Aqui, la diferencia entre el régi-
esta articulacion, las notas ejecutadas | men transitorio y el sostenimiento
se acentlan al comienzo y luego se del sonido se hace muy nitida en
mantienen con un volumen considera- |los acordes, y se aplica muy bien,
blemente menor. por ejemplo, para lograr efectos

dramaticos.

Diminuendo Del italiano: disminucién del volumen | A partir del volumen inicial, el so-

(otra denominacién: descrecendo).

nido aumenta rédpidamente su vo-
lumen para luego descender du-
rante un tiempo mas prolongado y
sostenerse a bajo volumen hasta la
liberacion de la tecla.

Fortepiano y Diminuendo son estilos de ejecucion dinamicos emparentadas con la articulaciones Sus-
tain y Accent. Son ideales para dar mayor expresividad a la musica.

Tremolo Del italiano: trémulo En instrumentos | Tremolo resulta muy efectivo con
de cuerda frotada, esta articulacién la velocidad desactivada para crear
emplea el arco para tocar un sonido cambios dindmicos solamente con
con rapidos movimientos ascendentes | la rueda de modulacién.

y descendentes.
Trill (Derivado del ital. trillo: trino). Es un Establezca la tonalidad con el con-

cambio rapido y continuo entre dos no-
tas que presentan un intervalo de un
tono o un semitono. EI mdsico ejecuta
el trino apoyando rapidamente los de-
dos sobre el diapasén del instrumento.
El modo mayor o menor de tonalidad
empleado en la composicién determi-
naré la distancia entre las dos notas
del trino.

trol de tonalidad que aparece tras
la seleccion de esta articulacion.
Session Strings Pro se encargara
del resto.

Tremolo y Trill pueden emplearse para otorgar caracter y tension a la composicion.
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Articulacion

Explicacion

Empleo en Session Strings Pro

Gliss Down

Gliss Up

Un glissando es un deslizamiento entre
dos tonos. Las variantes Gliss Down y
Gliss Up pueden emplearse para crear
deslizamientos que abarquen un tono
completo. Segln sea la variante em-
pleada (Down o Up), las cuerdas toca-
ran un glissando descendente o ascen-
dente.

Al seleccionar una de estas dos va-
riantes, aparecera un control que
le permitirad determinar porcentual-
mente la velocidad del cambio to-
nal. La posicién extrema izquierda
(0%) produce el cambio mas rapi-
do posible de tono; lo cual equiva-
le a un Gliss Fast Up o un Gliss
Fast Down. En la posicién del
100% (extremo derecho), los to-
nos cambian de la manera méas
lentamente posible (Gliss Slow
Down y Gliss Slow Up).

Cresc Fast

Cresc Slow

Del italiano: creciente. Esta articula-
cién lleva a cabo un incremento cons-
tante del volumen. En las variantes
aqui disponibles, el crescendo termina
en su punto mas alto adoptando un fi-
nal relativamente abrupto.

El climax del volumen puede al-
canzarse de manera rapida (Cresc
Fast) o lenta (Cresc Slow). Estas
velocidades son predeterminadas y
no pueden modificarse.

FoPiCre Fast
(FortePianoCrescendo)

FoPiCre Slow
(FortePianoCrescendo)

Del italiano: fuerte, suave, creciente.
La articulacién FoPiCre empieza fuerte
(forte), repentinamente se suaviza (pia-
no) y luego aumenta su volumen hasta
su final abrupto (crescendo).

Si quiere alcanzar el climax del vo-
lumen de manera rapida, seleccio-
ne la variante FoPiCre Fast. Si de-
sea alcanzarlo de manera lenta,
utilice la opcién FoPiCre Slow. Es-
tas velocidades son predetermina-
das y no pueden modificarse.

Fall Fast

Fall Slow

Una caida o un ascenso rapido del to-

no. En vez de dar el tono completo de

la nota, solamente se sugiere su inicio

para luego subirlo o bajarlo rapidamen-
te en un tono.

Es un modo de ejecucién muy em-
pleado en la musica pop y el jazz.
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Articulacion

Explicacion

Empleo en Session Strings Pro

Scoop Fast Un incremento rapido o lento de la al- | Es un modo de ejecucién muy em-
tura tonal En vez de dar el tono com- | pleado en la musica pop y el jazz.
Scoop Slow pleto de la nota, solamente se sugiere
su inicio para luego subirlo rapida
(Fast) o lentamente (Slow) en un tono.
Short Notes Si selecciona esta opcion, debajo apa- | Son las mismas articulaciones que

recera un control que le permitira se-
leccionar las articulaciones siguientes:

Pizzicato (pellizcado).

En esta forma de ejecucién, el sonido
se obtiene pellizcando las cuerdas con
los dedos. El arco se sigue sosteniendo
con la mano que efectla el picado, da-
do que los pasajes con pizzicato alter-
nan con los pasajes ejecutados con el
arco.

Spiccato (saltado).

En esta forma de ejecucién, el instru-
mentista efectua ligeros rebotes con el
arco sobre las cuerdas, produciendo
una serie de sonidos entrecortados.
Tras cada rebote, el arco retrocede le-
vemente, permitiendo continuar el mo-
vimiento. Si el instrumentista ejecuta
varias movimientos de arco en una
misma direccién ascendente, se habla-
ra de Spic Up; y si son descendentes,
de Spic Down.

Staccato (picado)

Es una técnica caracterizada por un
inicio acentuado del sonido y un final
breve y truncado. La articulacion del
arco admite movimientos en ambas di-
recciones. Los movimientos ascenden-
tes reciben, en el programa, el nombre
de Stac Up y los movimientos descen-
dentes, el de Stac Down.

las provistas en la ventana Anima-
tor.
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3.4.2  Otras opciones del meni general (Main)

Main

llust. 3.25 El menu Main de la ventana Articulation.

Este menl se emplea para seleccionar la articulacién basica. Este estilo de ejecucion sera
el empleado mientras no se ponga en funciones ningln otro tipo de control, como Velocity
(dindmica), Sustain (pedal) o Pitchbend (pedal, rueda, palanca de control, etc.). Los tipos
de articulacion disponibles se describen en la tabla de 13.4.1, Tipos de articulacion dis-
ponibles en la ventana Articulation.

Al seleccionar una articulacion, bajo el mend aparecer un control adicional que permite
ajustar ciertos parametros. Los detalles al respecto se encuentran en la mencionada tabla.
La mejor manera de tener un panorama general de las articulaciones del menu Main es se-
leccionar simplemente cada una de ellas y escuchar como suenan.

Los otros menus de la ventana Articulation se emplean para asignar articulaciones a los con-
troles respectivos.

Si en el menu Main selecciona la opcién Animator, los otros tres mends y el modo Pitchbend que-
daran desactivados. Esto ayuda a economizar RAM, dado que solo es necesaria la funcién de
animacion para operar el programa.

3.4.3 Interruptor Round Robin

Ragrgsf
Robin
©o
llust. 3.26 El interruptor Round Robin de la ventana Articulation.

Si activa esta funcion, los movimientos de arco ascendentes y descendentes del conjunto
de cuerdas estaran seleccionados a partir de hasta cuatro samples por tecla. De este mo-
do, le sera posible crear un sonido realista y Ileno de vida. Si este se apaga el interruptor,
solamente se ejecutara el primero de los cuatro samples. A veces, esto puede resultar Gtil
como efecto especial.
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3.44  Meni de velocidad (Velocity Control) y perillas de valor (Value) y tonalidad (Key)

M o

C-Maj

.. Velocity Control
o
Value

llust. 3.27 EIl area Velocity Control de la venta Articulation.

Al tocar, es posible cambiar la articulacion empleada variando la fuerza con la que se pul-
san las teclas.

El menu Velocity Control permite determinar el tipo de articulacién que Session Strings Pro
debe asumir si la ejecucién o la secuencia excede el valor de velocidad establecido.

Salvo la funcién de animacion (Animator), este mend presenta las mismas articulaciones
que el menu Main.

La Unica opcién adicional de este menu es la de apagado (Off) Si selecciona esta opcién, no
se produciran cambios de articulacion al variar el valor de velocidad.

Al seleccionar una articulacion en el menu Velocity Control, se activara a la izquierda una pe-
rilla (Value) con la cual podra fijar el valor limite.
Si el valor establecido con esta perilla se supera durante la ejecucidn, entonces entrara en
accion la articulacion seleccionada en el menu Velocity Control, reemplazando la selecciona-
da en el menu general.
Por ejemplo: si...
= ... selecciona Legato en el menu Main,
= ... selecciona Trill en el menu Velocity Control y
= ... selecciona un valor de 100 con la perilla Value.
= Entonces, al tocar sobre el teclado, todas las notas ejecutadas con una velocidad me-
nor a 100, se ejecutaran ligadas.
= Si toca con mas velocidad y supera el valor de 100, las notas se ejecutaran entonces
como trinos.
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3.4.5  Meni Sustain Control y perilla de articulaciones

Sustain Control

Normal -

Ilust. 3.28 EI mend Sustain Control de la ventana Articulation.

Si conecta a su teclado un pedal de sostén (para sostener las notas), podra disponer crea-

tivamente de las funciones de este menud. Alternativamente, puede enviar a Session

Strings Pro datos de controlador MIDI (64), generados a partir de otros programas o apara-

tos externos (controladores o secuenciadores).

= Si pisa el pedal o envia a Session Strings Pro el dato de controlador MIDI 64, la articu-
lacién seleccionada en el menu general (Main) sera reemplazada por la articulaciéon se-
leccionada en el menu Sustain Control.
= Session Strings Pro volvera a la articulacion original en cuanto levante el pie del pedal
y ejecute nuevas notas.
Este menu contiene las mismas articulaciones que el ment Main. Ademas, cuenta con
otras dos funciones importantes: Normal y Animator.
= Normal: si selecciona Normal, el pedal podra usarse en su funcién habitual de sostener
las notas.
= Animator: si selecciona Animator, el pedal le permitira combinar el animador con las
otras articulaciones seleccionadas en los menus. Proceda de la siguiente manera:

Lleve a cabo los ajustes deseados en la ventana Animator.

2. Haga las configuraciones necesarias en los menus de la ventana Articulation y en el me-
na Sustain Control, selecciona la funcién Animator. Debajo del mend, aparecera una pe-
rilla que le permitira seleccionar la articulacién empleada por el animador o seleccio-
nar otra nueva mientras esta tocando. Por favor, tenga en cuenta que los tres spicca-
tos y los tres staccatos son, respectivamente, variantes del mismo tipo de articulacién
(Staccato o Spiccato). Por lo tanto, si tras seleccionar una articulaciéon nueva, nota so-

—
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lamente una ligera variacion en el modo de ejecucién, lo mas probable es que haya
seleccionado alguna de las variantes emparentadas.

Sustain Control

Staccato

3. Pise el pedal y toque un acorde. El animador arrancara y el acorde se ejecutara segln
el modo de ejecucion configurado en la ventana Animator.

4. Mantenga el acorde, suelte el pedal y toque una melodia. Dependiendo de la veloci-
dad de ejecucidn, la melodia se tocara con la articulacion seleccionada en el mend
Main o con la seleccionada en el menu Velocity Control; mientras que la frase del Anima-
tor continuara sonando de fondo.

5. Utilice el pedal de sostén para cambiar el acorde del animador, segln los pasos 3y 4,
y continue tocando la melodia.

3.4.6  Meni Expression Control y perilla de la opcion Short Notes

Expression Control

Short-Notes -

Fizzicata
llust. 3.29 El menu Expression Control y la perilla de Short Notes de la ventana Articulation.
Si su teclado dispone de un pedal de expresion (pedal para controlar el volumen), el mis-
mo podra ser empleado para pasar a la articulaciéon seleccionada en este mend. Esto tam-

bién puede hacerse enviando datos de controlador MIDI (11) a Session Strings Pro. Los
datos MIDI pueden ser generados a partir de un aparato externo o desde un programa.

El pedal de expresién se emplea para controlar el volumen de la musica. Sin embargo, pue-
de usarse como un interruptor de encendido y apagado para activar la articulacién seleccio-
nada.

= Si pisa el pedal de expresion con un valor superior a 64, Session Strings Pro pasara de
la articulacién seleccionada en el mend Main a la articulacion seleccionada en el me-
na Expression Control.
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= Si vuelve a pisar el pedal mas suavemente, esta vez con valores menores que 64, Ses-
sion Strings Pro pasara nuevamente a la articulacién seleccionada en el mend Main.

Perilla de la opcidn Short Notes

Si selecciona la articulaciéon Short Notes, debajo aparecera representada la perilla Short No-
tes. Utilice esta perilla para seleccionar la articulacién deseada.

El menl de expresion cuenta con las mismas opciones que el mend Main pero, ademas,
presenta otras dos funciones importantes: Normal y Dynamic.

Normal
Al seleccionar esta funcion, el pedal de expresion se emplea en su funcién propia de con-
trol del volumen.

Dynamic

Esta opcién del mend Expresion Control permite recorrer las distintas variantes de dinamica
de Session Strings Pro con el pedal de expresién. El pedal se comporta igual que la rueda
de modulacién cuando la velocidad se encuentra desactivada en el area Velocity (ver aba-
jo).

La funcién de velocidad queda automaticamente desactivada y la sensibilidad de pulsacion
del teclado es pasada por alto.

3.4.7 Boton Pitchbend Mode

Pitchbend Mode

Normal L

llust. 3.30 EI botén Pitchbend Mode de la ventana Articulation.

La rueda de tono del teclado puede emplearse para controlar la funcién seleccionada con
este boton. Las opciones disponibles son:
= Normal: si selecciona esta opcion, la rueda de tono se emplea en su funcién propia de
regulacién del tono.
= Scoop/Fall: si selecciona esta opcion, al girar la rueda hacia arriba, el tono de las notas
ejecutadas se elevara para detenerse luego de forma abrupta (efecto Scoop). Si gira la
rueda hacia abajo, el tono de las notas ejecutadas descendera para detenerse luego de

Session Strings Pro - Guia de usuario - 51



La interfaz de usuario en detalle
Ventana de articulaciones (Articulation)

forma abrupta (efecto Fall). La dinamica con la que las notas son ejecutadas permite
controlar el tiempo de estos ascensos y descensos de tono. Una ejecucion suave gene-
ra un cambio lento y una ejecucién mas fuerte, un cambio mas rapido.

Gire primero la rueda y luego péngase a tocar. En los presetes de bajo (Bass), esta opcidon no
esta disponible.

3.4.8 Velocidad (Velocity)
Dynamic Crrl.
7

g B B

Min Max Curve
N g

Ilust. 3.31 EI area Dynamic Ctrl. de la ventana Articulation.

El area de velocidad de la ventana Articulation permite configurar la dindmica general de
Session Strings Pro. Permite establecer la forma en que Session Strings Pro reacciona a
los cambios de dindmica de la ejecucion sobre el teclado. Hay dos maneras de influenciar
la dindmica de la musica:
= Empleando la sensibilidad de pulsacién del teclado.
= Empleando la rueda de modulacién.
El mend presenta dos opciones:
= Velocity: permite establecer, mediante las perillas Min y Max, una curva y un rango de ve-
locidad determinados. Las perillas Min y Max sirven para determinar la extensién del
rango dinamico a emplear al tocar con distintos niveles de dinamica. La perilla Curve
afecta la sensibilidad de pulsacién del teclado maestro empleado.
= Mod Wheel: permite controlar la velocidad con la rueda de modulacién del teclado MIDI
(o con el control Mod del teclado de pantalla de KONTAKT).

Si Mod Wheel se encuentra seleccionado en el menu desplegable, la sensibilidad de pulsacién
del teclado no tendréa efecto sobre Session Strings Pro.
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Perillas Min y Max
Cuando Velocity esta seleccionado, estas dos perillas permiten la regulacién del rango dina-
mico. Es decir, establecen la sensibilidad de pulsacién de Session Strings Pro en relacién
con la dindmica empleada para tocar el teclado.
= Si la perilla Min esta puesta en O (perilla girada completamente a la izquierda), la mas
ligera pulsacién de una tecla producird un tono muy suave.
= Si pone la Perilla Max en su valor mas alto (127), sera necesario efectuar una pulsacion
muy fuerte para alcanzar el valor méas alto de velocidad y con ello el volumen maximo.
= Si pone ambos controles en su valor medio (64), cada nota ejecutada se tocara con el
mismo valor de velocidad (es decir, 64; aproximadamente un mezzoforte), sin importar
la fuerza empleada para tocar la tecla.

Perilla Curve

Esta perilla se emplea para ajustar Session Strings Pro a la sensibilidad de pulsacién del
teclado y su curva de dinamica.
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llust. 3.32 La ventana FX de Session Strings Pro.
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i » . Tune

195 Purge + 0.00
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Mid Gain Mid Freq Hi Gain Hi Freq

Reverb @o

T
ConcertHallA  w Q

Type
Mix

La ventana de efectos (FX) pone a su disposicién distintas opciones para modificar el soni-
do. Esta ventana se halla presente en ambos tipos de preset (véase 12.1, Estructura de los

presetes).

= El ecualizador (Equalizer) permite cambiar la composicién de frecuencias de la sefal vy,
por consiguiente, el rango de frecuencias de la sefal de salida.

= EI compresor (Compressor) permite reducir las crestas de la dindmica, generando una se-
fial nivelada y alineada con las crestas del volumen. Lo que hace, entonces, la compre-
sion es poder incrementar el volumen de la sefial dentro de la mezcla, dado que ya no
hay crestas que sobresalen mas que otras. Ademas, permite que la sefal se acomode

mejor en la mezcla.
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= La funcién de reverberacién (Reverb) simula los distintos espacios acusticos que pueden
emplearse para crear un contraste entre Session Strings Pro y los otros instrumentos de
la mezcla.
La funcién Reverb se activa automaticamente cuando Session Strings Pro se abre por pri-
mera vez, pero puede ser desactivada en cualquier momento. Equalizer y Compressor son fun-
ciones que aparecen desactivadas en el arranque.

3.5.1  Ecualizador (Equalizer)
Equalizer €O 5

Lo Gain Lo Freq Mid Gain Mid Freq Hi Gain Hi Freq

LT

llust. 3.33 El &rea Equalizer de la ventana FX.

El ecualizador (Equalizer) permite acceder a tres bandas de frecuencia parcialmente super-
puestas.

Perilla Configuracion de la Banda de fre- Escala del control
cuencias

Lo Freq Frecuencia fundamental |Frecuencias ba- |De 45.2 Hza 1.1 kHz
jas

Mid Freq Frecuencia fundamental |Frecuencias me- |De 270.3 Hza 7.2 kHz
dias

Hi Freq Frecuencia fundamental | Frecuencias altas | De 3.0 kHz a 20.0 kHz

El ecualizador esta representado de manera semiparamétrica. Esto quiere decir que cada
en cada una de las tres bandas de frecuencias, usted podra establecer la frecuencia fun-
damental por medio de la correspondiente perilla de frecuencia (Freq) y, luego, podra re-
gular esa misma frecuencia con la correspondiente perilla de ganancia (Gain).
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Perilla Configuracion de Escala del control

Lo Gain Aumento o descenso de la cresta de la frecuencia | De -6 dB a +6 dB.
fundamental establecida.

Mid Gain Aumento o descenso de la cresta de la frecuencia |De -6 dB a +6 dB.
fundamental establecida.

Hi Gain Aumento o descenso de la cresta de la frecuencia |De -6 dB a +6 dB.
fundamental establecida.

Si la perilla Gain esta puesta en el medio (0.00 dB), no podréa producirse ninglin aumento

o descenso. Una forma préactica de ajustar el ecualizador es la siguiente:

1. Configure primero la frecuencia fundamental con la perilla respectiva; con ella esta-
blecera el punto medio del rango de frecuencias, cuya cresta podra entonces subirse o
bajarse.

2. Con la perilla de ganancia (Gain), aumente o reduzca la altura de las crestas del rango
de frecuencias seleccionado.

Si aumenta la cresta de manera considerable, la curva de la cresta asumira la forma de una

campana. Si reduce la cresta de manera considerable, la curva de la cresta asumira la forma
de una campana invertida.

3.5.2 Compressor
El Compressor ya se encuentra descrito en el apartado 13.5, Ventana FX. Ademas del inte-
rruptor de encendido y apagado, el compresor consta de solo una perilla de control.

Perilla de intensidad (Amount)
Compressor @O

Amount

Ilust. 3.34 El area del compresor (Compressor) de la ventana FX.
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El area del compresor (Compressor) se ubica en la parte inferior izquierda de la ventana de
efectos (FX) y solo esta ocupada por la perilla de intensidad (Amount). Utilice este control
para determinar el grado de compresion de la dinamica.
= La posicion de 0% (extremo izquierdo) no produce compresion.
= Si gira la perilla hasta la posicion del 20%, generara una compresion apta para soste-
ner largamente las notas (Sustain).
= Un valor de 80% ayuda al Animator a destacar los tipos de articulacién breves.
= La posicion de 100% (extremo derecho) produce una compresion maxima de la dina-
mica.

3.5.3  Reverberacion (Reverh)

Reverb @o

Strings Room - Q

Type

il iy
L s
3 -

Mix

Ilust. 3.35 El area Reverb de la ventana FX.

Con este dispositivo de reverberacion incorporado, podra incorporar el sonido natural que
producen las salas aclsticas y un espacio propio para desenvolver la musica de las cuer-
das. El efecto es una reverberacion por convolucién muy facil de usar.

Mena de tipos de sala
Este menuU desplegable ofrece diez tipos de salas. Los presetes disponibles son los si-
guientes:

Nombre Tipo de sala

Concert Hall A Sala de conciertos grande - Variante A.
Concert Hall B Sala de conciertos grande - Variante B.
Cathedral Iglesia

Small Room Sala pequefia - Variante A.

Strings Room Sala pequefia - Variante B.
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Nombre Tipo de sala

Vintage Room Sala pequefia - Variante C.
Studio 1-4 Salas muy pequefias con un tiempo corto de reverberacion.
Perilla Mix

Esta perilla de control se encuentra en el area Reverb de la ventana FX. Con la misma podra
establecer la proporcion entre la original y la sefial con reverberacion.

llust. 3.36 La perilla Mix del area Reverb de la ventana FX.

La escala comprende desde 0% hasta 100%.
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4 Consejos practicos

4.1  Funcion de los distintos elementos del programa

Las cuatro ventanas de Session Strings Pro emplean de manera complementaria una serie
de perillas, botones y menus desplegables. Este capitulo brindara una breve descripcidon
de estos distintos elementos operativos.

Todas las perillas y botones pueden ser automatizados por la aplicacién anfitrién. Por supu-

=\ esto, esto no es aplicable a las ficha de las ventanas ni a la seleccion de los elementos de
los menus desplegables.

Fichas de programa

Iain Anirmator Articulation

llust. 4.1 Las fichas de programa de Session Strings Pro

El borde inferior de Session Strings Pro aloja las cuatro fichas que abren las respectivas
ventanas del programa.
» Simplemente, haga clic en la ficha cuya ventana desea abrir.

Interruptores de encendido y apagado
Equalizer @0

llust. 4.2 Un interruptor de encendido y apagado de Session Strings Pro.

» Haga clic para activar o desactivar la correspondiente funcion.

Botones de conmutacion
Estos botones alternan entre dos opciones.
» Simplemente, haga clic para pasar de una opcién a la otra.

Pattern 1 L]

Ilust. 4.3 Un botén de conmutacién de Session Strings Pro.
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Menus desplegables
Los menus desplegables presentan en su costado derecho un pequefio tridngulo invertido.

Main

Legato
Fortarnento

Glissanda

_ trol
Sustain

‘ Accent n

Forte Fiano
Dirninuenda

Trermolo

Trill
i Gliss Down h :fade

‘ Glizs Up D

Cresc Fost

Crezc Slow

llust. 4.4 Un menu abierto de Session Strings Pro.

» Haga clic en el menu para abrirlo. Luego, seleccione con el ratén la opcién deseada.

Perillas

Value

llust. 4.5 Una perilla de Session Strings Pro.

Es el tipo de control mas frecuente de Session Strings Pro.

» Para ajustar el valor, haga clic sobre la perilla y mueva hacia arriba o abajo mantenien-
do pulsado el botéon del raton. Si cliquea sobre una perilla y establece un nuevo valor, di-
cho ajuste aparecera mostrado debajo de la perilla.

Control deslizante

La ventana Animator presenta una serie de deslizantes verticales empleados para configurar
la dindmica del animador.
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* @ @ @ & ¢ @ @
llust. 4.6 Los controles deslizantes de la ventana Animator de Session Strings Pro.

» Para fijar un valor, haga clic sobre el asidero y, con el botén del ratén pulsado, mueva
hacia arriba o abajo.

Restablecer los controles a su configuracion original

Todos los controles de Session Strings Pro pueden ser retrotraidos a sus valores originales:
» Si estd empleando Session Strings Pro en un ordenador Macintosh, mantenga presiona-
da la tecla Cmd (tecla de comando) y haga clic con el bot6n izquierdo del ratén.

» Si estd empleando un ordenador con Windows, mantenga presionada la tecla Ctrl (tecla
de control) y haga clic con el botén izquierdo del ratén.

4.2  Emergencias

llust. 4.7 EI botén de emergencia de KONTAKT

» Si Session Strings Pro no estad funcionando como debiera, haga clic en el botén de
emergencia de KONTAKT (el botén con el signo de exclamacion). Lo mismo vale para los
casos en los que las notas MIDI se cuelgan.
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9 Preguntas mas frecuentes

Pregunta Respuesta

;Como puedo ponerme en contacto con e-ins-
truments?

Puede contactar con nosotros en linea de diversas
maneras:

En www.kvraudio.com/forum/viewforum.php?
f=175, hallaré el foro oficial de e-instruments.
También puede transmitirnos sus inquietudes por
correo electrénico a info@e-instruments.com o
support@e-instruments.com.

;Por qué no puedo seleccionar Session
Strings Pro directamente como plugin en mi
aplicacién anfitrion?

Session Strings Pro es un instrumento de KON-
TAKT; por lo tanto, primero es preciso seleccionar
KONTAKT como plugin y luego seleccionar Ses-
sion String Pro dentro de KONTAKT.

;Por qué los menus desplegables algunas ve-
ces no reaccionan a mi seleccién de la articu-
lacion.

Session Strings Pro fue disefiado para hacer un
uso medido de la memoria del ordenador; por eso,
la Gltima nota tiene que haber terminado de sonar
completamente antes de poder seleccionar una
nueva articulacién.

;Por qué a veces no es posible accionar el in-
terruptor Animator?

La funcién de animacién ya se halla seleccionada
en el mend Main o en el menu Sustain Control de la
ventana de articulaciones. Esta seleccion tiene pri-
macia sobre el resto.

;Por qué no puedo seleccionar determinadas
articulaciones?

La misma articulacién ya fue seleccionada en al-
gln otro mend.

;Por qué no puedo cambiar el tiempo de rela-
jacién en el area de la envolvente (Envelope) de
la ventana general (Main)?

El interruptor Release Samples se halla activado. Esto
hace que los samples se extingan de manera natu-
ral. Si desea cambiar el tiempo de relajacion, de-
bera apagar el interruptor Release Samples.

;Por qué algunas veces se produce una inte-
rrupcién en la reproduccién tras seleccionar
una articulacién?

Session String Pro tiene preparadas todas las arti-
culaciones dentro de un UNICO preset y las va car-
gando en segundo plano a medida que las va nece-
sitando. Esto puede generar a veces una breve in-
terrupcion.
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Pregunta Respuesta

¢Por qué a veces no es posible accionar el in- | La funcién de dinamica (Dynamic) se halla seleccio-
terruptor Velocity? nada en el menu de Expression Control. Esta se-
leccidn tiene prioridad.

;Por qué no puedo ajustar la perilla Velocity Va- | En el menu Velocity Control esta seleccionada la op-
lue? cién de apagado (Off).

Mi ordenador es antiguo. ;Cémo puedo econo- | 1. Apague Section 2 o Section 4 en el area Volume de la
mizar recursos o reducir la instrumentacion? | ventana Main poniendo la perilla respectiva en O
(cero). Esto reducira la polifonia.

2. Mantenga activada la funcién de velocidad (Velo-
city). Si desactiva la velocidad, Session Strings Pro
usa una funcién de crossfade que se controla a
través de la rueda de modulacién, lo cual genera
un aumento en la instrumentacion.

;Sufre alguna demora el Animator durante el | Existe una demora minima basica de 13,5 ms. De
arranque? ser necesario, puede compensar esto empleando la
funcion de retardo de pistas de la aplicacion anfi-
trién sobre las otras pistas. Alternativamente, pue-
de desplazar la pista resultante 13,5 ms hacia
adelante.

No tengo pedal de sostén ni pedal de expre- Puede ingresar los datos de controlador correspon-
sién. ;Como puedo emplear estas funciones? |dientes a través de cualquier teclado que pueda
enviar datos de controlador MIDI, o puede ingresar
estos datos directamente en su aplicacién anfi-
trién. Sustain tiene el nimero de controlador MIDI
64 y Expression tiene el nimero de controlador

MIDI 11.
;Puedo automatizar todos los controles de A excepcion de los menus del programa, todos las
Session Strings Pro en mi aplicacion anfi- perillas e interruptores pueden ser automatizados.
trién? Los presetes de usuario del Animator pueden abrir-

se con las teclas C-2 a A-2 del teclado.

;Por qué el Pitchbend no siempre funciona? 1. Si en el mend Pitchbend se halla seleccionada la
opcioén Scoop/Fall, esta funcién entrara en accion
en la siguiente nota que se toque.

2. Si Animator esté activado, Pitchbend queda desac-
tivado automaticamente.
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Pregunta Respuesta

Mantengo un acorde y cambio el volumen de | Los instrumentos de Section 2/Section 4 estéan desacti-
Section 2/Section 4 desde Off a un valor mas ele- |vados con la perilla en la posicién Off, se activan
vado pero, sin embargo, no escucho nada. ;A |recién cuando la perilla es ajustada y se tocan al-
qué se debe? gunas notas. Este comportamiento esta pensado
para brindar el maximo nimero posibles de voces
(polifonia). Si no desea esto, ajuste simplemente
la perilla Section 2/Section 4 con un valor ligeramente
superior a Off.

;Por qué la perilla Bow Noise no esta funcionan- | Ha sido seleccionada alguna de las articulaciones
do? breves.

La perilla Bow Noise tiene efecto solamente sobre las
siguientes articulaciones:

Legato

Portamento

Glissando

Sustain

Accent

Fortepiano

Diminuendo

Gliss Down

Gliss Up
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