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Bienvenue dans MASCHINE

1 Bienvenue dans MASCHINE

Merci d’avoir acheté MASCHINE !

MASCHINE est un studio de production rythmique qui reproduit le fonctionnement familier
des grooveboxes classiques, mais offre par ailleurs tous les avantages d’un systéme informati-
que. MASCHINE est idéal pour faire de la musique en live ainsi qu’en studio. Il bénéficie a la
fois des aspects pratiques d’un instrument dédié, le controleur MASCHINE, et des fonctions
d’édition avancées du logiciel MASCHINE.

La création de beats sur ordinateur est souvent bien peu intuitive, mais I'utilisation du contré-
leur MASCHINE la rend simple et amusante. Vous pouvez jouer librement sur les pads ou en-
core utiliser la fonction Note Repeat pour vos improvisations. Vous pouvez également utiliser le
Step Sequencer pour construire vos beats, comme avec une groovebox classique.

Les Patterns peuvent étre combinés et organisés de maniére intuitive, a la volée, pour former
des idées musicales plus puissantes. Vous pourrez tester différentes versions d'un morceau
sans méme avoir besoin d’interrompre la musique.

Vous pouvez I'intégrer a tout séquenceur gérant I'un des formats de plug-ins VST, AU ou AAX,
ce qui vous permettra de profiter de ses fonctionnalités dans quasiment n'importe quelle con-
figuration logicielle ; vous pouvez également |'utiliser en application autonome. Vous pourrez
échantillonner vos propres samples, découper des boucles en tranches (« slicing ») et les réar-
ranger trés facilement.

Mais MASCHINE est bien plus qu'un sampler ou qu’une groovebox ordinaire : il est livré avec
une Librairie de 7 Go, et posséde un Browser (« navigateur ») puissant et simple d’emploi, ba-
sé sur un systéme d’attributs (« tags ») qui vous offriront un acces immédiat aux sons que vous
recherchez.

En outre, MASCHINE vous propose de multiples possibilités pour manipuler vos sons, via les
effets internes et d’autres fonctions de modelage sonore. Vous pouvez également contrdler vos
appareils MIDI externes et les logiciels MIDI de tierces parties depuis le contréleur MASCHINE
et personnaliser les fonctions des pads, des encodeurs et des boutons selon vos besoins grace
a I'application Controller Editor incluse. Nous espérons que vous apprécierez autant que nous
cet instrument fantastique. En avant la musique !

— L’équipe MASCHINE de Native Instruments.
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1.1 La documentation de MASCHINE

Native Instruments propose de nombreuses sources d’informations sur MASCHINE. Les princi-
paux documents doivent étre lus dans I'ordre suivant :

1. MASCHINE Getting Started (Prise en Main de MASCHINE) : ce document propose une appro-
che pratique de I'utilisation de MASCHINE grace a ses tutoriels couvrant un large éventail
de taches basiques mais aussi plus avancées ; il vous aidera ainsi a vous familiariser avec
MASCHINE.

2. Le Manuel de MASCHINE (le présent document) fournit une description exhaustive de tou-
tes les fonctions du logiciel et du contréleur MASCHINE.

Les documentations complémentaires fournissent des détails concernant des sujets plus spéci-
fiques :

= Manuel du Controller Editor : outre I'utilisation de votre contréleur matériel MASCHINE avec
son logiciel MASCHINE dédié, il est également possible de I'utiliser en tant que contréleur
MIDI puissant et flexible, afin de piloter n’importe quel autre appareil ou application MIDI.
Ceci est possible grace au logiciel Controller Editor, une application qui vous permet de dé-
finir précisément chacune des assignations MIDI de votre contréleur MASCHINE. Le Con-
troller Editor a été installé lors de la procédure d’installation de MASCHINE. Pour plus
d’'informations a ce sujet, veuillez consulter le Manuel du Controller Editor, accessible au
format PDF via le menu Help du Controller Editor.

= Vidéos d’assistance en ligne :Vous trouverez diverses vidéos d’assistance sur la Chaine You-
Tube Officielle de I'Assistance de Native Instruments a I'adresse : https://www.youtu-
be.com/NIsupportEN. Nous vous recommandons de suivre ces vidéos avec |'application
correspondante lancée en paralléle sur votre ordinateur.

Autres ressources en ligne : si vous rencontrez des problémes avec votre produit Native Instru-
ments qui ne sont pas traités par la documentation fournie, il existe plusieurs moyens d’obte-
nir de l'aide :

= Base de Connaissances (Knowledge Base)
= Forum des Utilisateurs

= Assistance technique
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= Assistance a I’enregistrement

Vous trouverez plus d’informations sur ces sujets au chapitre Dépannage.

Les documents MASCHINE sont disponibles au format PDF. Vous pouvez également accéder a ces
documents depuis le menu Help de I'application ou bien sur internet a I'adresse :
www.native-instruments.com.

Consultez régulierement le site web de Native Instruments pour vous procurer les versions et tra-
ductions a jour de ces documents.

1.2 Conventions dans ce document

Cette section présente les conventions de symboles et de styles utilisées dans le présent ma-
nuel. Ce manuel utilise des formats particuliers pour souligner certains points ou pour vous
avertir de problémes potentiels. Les icones précédant ces notes vous permettront de distinguer
immédiatement le type d’information dont il s’agit :

Ce document utilise des formats particuliers pour souligner certains points ou pour vous avertir
de problémes potentiels. Les icbnes présentées ci-dessous vous permettront de distinguer im-
médiatement le type d’'information en question :

@ L’icone en forme de bulle indique une astuce pratique qui vous permettra d’accomplir une tache

plus efficacement.

L’icone en forme de point d’exclamation souligne des informations importantes dans le contexte
donné.

L’icone en forme de croix rouge signale des problemes sérieux ou des risques potentiels qui requiée-
rent toute votre attention.

En outre, les formats suivants sont utilisés :
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= Les textes apparaissant dans des menus déroulants (tels qu'Open..., Save as..., etc.) du
logiciel ainsi que les chemins d’acces aux emplacements situés sur votre disque dur (ou
tout autre périphérique de stockage) sont imprimés en Jitalique.

= Les textes apparaissant ailleurs dans le logiciel (noms des boutons, contrfles, textes pres
des cases a cocher, etc.) sont imprimés en bleu. Lorsque vous voyez cette mise en forme,
vous pouvez étre sire de retrouver le méme texte sur votre écran d’ordinateur.

= Les textes apparaissant sur les écrans de votre sont imprimés en gris clair. Lorsque vous
voyez cette mise en forme, vous pouvez étre sir-e de trouver le méme texte quelque part
sur un écran de votre contrdleur.

= Les textes apparaissant sur le contrdleur matériel sont imprimés en . Lorsque vous
voyez cette mise en forme, vous pouvez étre sir-e de trouver le méme texte quelque part
sur votre contréleur.

= Les noms et concepts importants sont imprimés en gras.

= Les références aux touches de votre clavier d’ordinateur sont entourées de crochets (par
exemple : « Appuyez sur [Shift] + [Entrée] »).

» Les instructions uniques sont indiquées par cette fleche de type « bouton lecture ».

— Les résultats des actions sont indiqués par cette fleche plus petite.

Nomenclature

Tout au long de la documentation, nous utiliserons le terme « contréleur MASCHINE » (ou plus
simplement « contrdleur ») pour faire référence au contréleur matériel et le terme « logiciel MA-
SCHINE » pour faire référence au logiciel installé sur votre ordinateur.

Le terme « effet » sera parfois abrégé en « FX » lorsque nous nous référerons aux éléments du
logiciel et du contréleur de MASCHINE. Ces termes ont la méme signification.

Combinaisons de boutons et raccourcis a partir de votre contrdleur

La plupart des instructions utiliseront le signe « + » pour signaler des boutons (ou des pads)
qui doivent étre enfoncés simultanément, en commencant par le premier bouton indiqué. Par
exemple, une instruction telle que :

« Appuyez sur + »
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signifie :
1. Appuyez sur et maintenez le bouton enfoncé.
2. Tout en maintenant enfoncé, appuyez sur puis relachez-le.

3. Relachez le bouton

Boutons et sans lahel sur le controleur

Les boutons et curseurs rotatifs situés au-dessus et en dessous des écrans de votre contrdleur
MASCHINE ne portent pas de label.

Eal O oala Cal

BPM 120.00 Scenel

Les boutons et curseurs sans label sur le controleur MASCHINE.

Pour mieux les reconnaitre dans la documentation, nous les désignerons systématiquement a
I'aide d’'une majuscule et d’'un numéro : ainsi, les boutons situés au-dessus des écrans sont les
Boutons 1 a 8 et les curseurs situés en-dessous des écrans sont les Curseurs 1 a 8. Par exem-
ple, lorsque vous verrez une instruction telle que : « Appuyez sur le Bouton 2 pour ouvrir la
Page », vous saurez qu’il s'agit du deuxiéme bouton a partir de la gauche, au-dessus des
écrans.
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1.3 Nouvelles fonctions de MASCHINE 2.7.7

Les nouvelles fonctions suivantes ont été introduites dans MASCHINE :

Améliorations du Plug-in Audio

= Ajout d'un mode Formant au Plug-in Audio qui permet de préserver les formants d’une
boucle audio lorsque vous modifiez sa hauteur tonale (son pitch). Ceci peut étre trés utile
lorsque vous travaillez avec du matériel vocal. Pour plus d’informations, voir 17, Utiliser le
Plug-in Audio.

= Les Engines Modes sont maintenant triés selon leur consommation de ressources proces-
seur, du plus léger (Re-pitch) au plus lourd (Formant).

= La procédure Take Recording a été améliorée : le son de la prise précédemment jouée est
coupé lorsque vous lancez un nouvel enregistrement, afin de ne pas étre dérangé par I'an-
cienne prise. Si vous interrompez |I'enregistrement, la prise précédente est rappelée.

= La procédure Pattern Recording a été améliorée : le son du Pattern précédemment joué est
coupé lorsque vous lancez un nouvel enregistrement, afin de ne pas étre dérangé par I'an-
cien Pattern. Si vous interrompez I'enregistrement, le Pattern précédent est rappelé.

= Lorsque vous glissez un fichier audio exporté depuis le Dragger du Pattern Editor vers un
Sound Slot ou un Group, MASCHINE chargera désormais celui-ci dans un Plug-in Audio au
lieu d’un Plug-in Sampler.

= Lorsque vous exportez le contenu d'une boucle de MASCHINE, le tempo du Project est dé-
sormais inscrit dans les fichiers. MASCHINE lit ce tempo lorsque vous chargez le fichier en
question dans un Plug-in Audio.

= MASCHINE applique désormais a la fois les attributs Tempo et Loop aux enregistrements
effectués en mode Loop. Le Tempo est appliqué aux enregistrements effectués en mode
Sync. Ces enregistrements seront donc toujours synchronisés avec le Project lorsque vous
les chargez dans un Plug-in Audio.
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Pattern Editor

= Le nombre d’outils disponibles dans le logiciel pour éditer les Patterns a été réduit pour
supprimer les fonctionnalités redondantes. Au lieu d’une fleche, d'un crayon et d’'une gom-
me, il y a maintenant un unique outil crayon qui peut étre activé ou désactivé. Lorsque le
crayon est désactivé, la souris se comporte comme avec l'ancien outil fleche (et la souris
apparait sous la forme classique d’une fleche). Lorsque I'outil crayon est activé, le curseur
de la souris apparait sous la forme d’un crayon et la fonctionnalité de crayon/pinceau est
activée. Pour plus d’informations, voir 110.4.1, Editer des Events a la souris : Vue d’en-
semble.

= Le comportement des raccourcis clavier controlant I'affichage du Pattern Editor est modi-
fié :
o W = alterne entre les affichages Group et Keyboard.
o S = active/désactive I'affichage Sampling.

o E = active/désactive le Crayon/Pinceau.

Enregistrement

= Vous pouvez désormais activer le compte-a-rebours de |'enregistrement depuis le logiciel
lorsque la téte de lecture se déplace via Command + Maj + Espace (macOS) ou Ctrl + Maj
+ Espace (Windows).

Améliorations générales

= La Bibliotheque d’'usine de MASCHINE propose désormais des apercus pour tous les
Groups/Kits et tous les Sounds. Pour avoir accés a ces apergus, vous devez d’abord instal-
ler la mise a jour 1.3.2 de la Bibliotheque d’usine (Factory Library).

= L'option « Use latest version of NI plug-ins » s’applique désormais aussi au chargement
des Projects (elle était jusque la limitée au chargement des presets). Par exemple, si vous
avez créé un Project utilisant REAKTOR 5 mais disposez aussi de REAKTOR 6, I'activation
de cette option entrainera le chargement de REAKTOR 6 a chaque fois que vous ouvrirez le
Project en question. Lorsque MASCHINE fonctionne en mode autonome, une boite de dia-
logue vous indique les plug-ins qui ont été mis a jour. Cette fonction est également utilisée
si vous disposez uniquement d’une version plus récente du plug-in, que I'option soit acti-
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vée ou non dans les préférences, vous évitant ainsi le message d’erreur ennuyeux « Could
not load 1 or more plug-ins ». Pour plus d’'informations, voir 12.7.6, Preferences — page
Plug-ins.

1.4  Nouvelles fonctions de MASCHINE 2.7.4

Les nouvelles fonctions suivantes ont été introduites dans MASCHINE :

Améliorations du Plug-in Audio

= Ajout d'un nouveau paramétre Target dans le mode d’enregistrement Loop de la page
Sampling qui détermine ce qui doit étre fait avec I'enregistrement une fois celui-ci achevé.
Take ajoute simplement le nouvel enregistrement a I’Audio Pool du Plug-in actuel, Sound
place le nouvel enregistrement dans un Plug-in Audio dans le Sound Slot vide suivant (uti-
le pour ajouter I'enregistrement au contenu déja existant dans le Pattern, a la maniere
d'une pédale de « Looper » pour guitare) et Pattern place le nouvel enregistrement dans un
Plug-in Audio dans le Sound Slot vide suivant et crée en plus un nouveau Pattern dans le-
quel cette boucle sera lue (utile pour enregistrer différentes versions d’une partie puis les
comparer en changeant de Pattern). Pour plus d’'informations, veuillez consulter 116.2,
Recording Audio.

= Ajout d'une nouvelle procédure sur MASCHINE JAM automatisant I'utilisation du nouveau
parametre Target pour un sampling et un empilement en couches rapides. Ce nouveau mo-
de d’enregistrement Loop est activé en maintenant le bouton enfoncé (il peut s’avérer
utile de verrouiller ce mode en maintenant et en appuyant sur le bouton ). Lors-
que ce nouveau mode d’enregistrement Loop est actif, une pression sur le bouton d'un Pat-
tern existant déclenche I'enregistrement d’une nouvelle boucle qui sera ajoutée a un nou-
veau Sound dans le Pattern en question ; des pressions répétées vous permettent d’empiler
rapidement vos enregistrements les uns sur les autres (« layering »). Ou alors, une pression
sur le bouton d’un Pattern vide déclenche un enregistrement et le place dans un nouveau
Sound Slot et un nouveau Pattern est crée dans lequel seule cette nouvelle boucle est lue.
Une pression sur le bouton permet de sélectionner I'entrée externe 1 comme source
de I'’enregistrement. Une pression sur (le mode d’enregistrement Loop étant actif) sé-
lectionne le Group sous le focus comme source de I'enregistrement. Une pression sur
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sélectionne la sortie Master de MASCHINE comme source de |'enregistrement (pour re-
sampler ce qui est en train d’étre joué). Pour plus d’informations, veuillez consulter le Ma-
nuel de MASCHINE JAM accessible via le menu Help.

= Ajout du contréle du Sampling depuis I'interrupteur au pied. Sur la page Sampling, ou lors-
que le mode d’enregistrement Loop est activé sur MASCHINE JAM, un interrupteur au pied
connecté permet de contrdler I'enregistrement. Une pression sur l'interrupteur au pied ar-
me |’enregistrement selon les réglages actuels. Une nouvelle pression sur I'interrupteur au
pied avant que I'enregistrement n’ait commencé annule |'enregistrement. Si I'enregistre-
ment est en cours, une pression simple sur 'interrupteur au pied interrompt I'enregistre-
ment, tandis qu’'une double pression annule I'enregistrement (I'audio enregistré jusque la
est alors effacé). Si I'enregistrement est achevé, Une pression maintenue plus longtemps
sur l'interrupteur au pied lance la commande Undo (annuler) afin d’effectuer une nouvelle
prise. Pour plus d’informations, veuillez consulter le Manuel de MASCHINE JAM disponi-
ble via le menu Help ou bien la section 116.2.5, Utiliser un interrupteur au pied pour I'en-
registrement audio si vous utilisez MASCHINE MK3 ou MASCHINE STUDIO.

= Amélioration de la détection automatique du tempo dans le Plug-in Audio afin que celui-ci
choisisse un tempo au plus proche du tempo de votre Project. Par exemple, si le tempo de
votre Project est de 170 BPM et si vous chargez une boucle qui doit avoir un tempo de
174 BPM, MASCHINE réglera le tempo source sur 174 BPM au lieu de 87 BPM aupara-
vant.

= Ajout d’'un mode de synchronisation Re-Pitch dans le Plug-in Audio qui réajuste simple-
ment I'accordage / la hauteur tonale de la boucle (comme le ferait I'accélération ou le ra-
lentissement d’un disque vinyle) pour I'adapter au tempo du Project. Ce mode nécessite
beaucoup moins de ressources processeur que le mode par défaut, mais il ne vous permet
pas de ré-accorder le boucle (les pitches programmés en mode Gate seront ignorés, seul le
timing des notes programmées sera utiliser pour déclencher I'audio Iu). Pour plus d'infor-
mations, voir 17, Utiliser le Plug-in Audio.

Améliorations de MASCHINE MK3

= Ajout de I'intégration a la STAN Ableton Live pour MASCHINE MK3 — Mixer et contréle ba-
sique de la STAN. Accédez au Mixer d’Ableton Live depuis le contréleur MASCHINE MK3 :
volume, panoramique, états Mute/Solo/Arm sont visibles sur les écrans. Accédez également
a des contréles essentiels : Lecture / Stop / Record / Session Record, navigation dans les
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Clips, Launch & Record, Quantize, Undo/Redo, activation/désactivation de |'automation,
Tap Tempo et activation/désactivation du bouclage. Pour plus d’'informations, voir 12.6, In-
tégration dans une application hote.

Améliorations générales

= Amélioration du systéme de gestion des prises (précédemment appelé « Recording Histo-
ry ») pour les Plug-ins Sampler et Audio : les prises (« Takes ») sont désormais sauvegar-
dées et rappelées avec le Project.

= Amélioration de I'enregistrement d’audio externe grace a I'implémentation d’'une compen-
sation basique de la latence d’'enregistrement. Cette compensation entre en action lors de
I'enregistrement d’une source externe et lorsque le parametre Monitoring est désactivé. Le
systeme prend actuellement en compte la latence globale telle qu'indiquée par I'interface
audio sélectionnée.

» Suppression de la fonction clic droit pour supprimer les Events dans le Pattern Editor. A la
place, le clic droit ouvre le menu contextuel. Les Events peuvent toujours étre supprimés
via le double-click ainsi que via les outils Paint et Erase. Pour plus d’'informations, voir
110.4.5, Supprimer des Events/Notes.

= Modification du comportement du clic droit dans I’Arranger. Celui-ci ne retire plus les Pat-
terns des Scenes. A la place, il ouvre un menu contextuel avec plusieurs options utiles
pour I'arrangement. Pour plus d’informations sur le menu contextuel du Pattern dans |'affi-
chage Song, veuillez consulter 115.3.13, Utiliser les Patterns dans I'affichage Song.

= Amélioration du comportement et des icbnes du curseur pour redimensionner les Events
dans le Pattern Editor. La zone active permettant de redimensionner les Events est éten-
due.

1.5  Nouvelles fonctions de MASCHINE 2.7.3

Les nouvelles fonctions suivantes ont été introduites dans MASCHINE :
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Améliorations du Plug-in Audio

= Ajout de la possibilité d'activer et désactiver la lecture du Plug-in Audio par Pattern en mo-
de Loop. Un double-clic sur la forme d’onde active/désactive la lecture pour le Pattern sé-
lectionné. Autrement, les boucles peuvent étre activées ou désactivées via la page STEP
des contréleurs matériels. Pour plus de détails, voir la section 17.2, Utiliser le mode Loop.

= Ajout d’'un mode d’enregistrement Loop dans I'onglet Record, et I'onglet Record est désor-
mais disponible a la fois pour le Plug-in Sampler et pour le Plug-in Audio. Lorsque vous
choisissez le nouveau mode Loop, le début de I'enregistrement est quantifié sur le début
du Pattern. En outre, lorsque I'enregistrement est achevé, la boucle est automatiquement
chargée dans un Plug-in Audio et sa lecture est lancée. Pour plus de détails, voir la section
116.2, Recording Audio.

Améliorations du controleur MASCHINE

= Ajout de I'affichage ldeas sur MASCHINE MK3 et MASCHINE STUDIO. Accédez a I'affi-
chage Ideas depuis le controleur MASCHINE MK3. Pour plus de détails, voir la section
115.2, Utiliser I'affichage ldeas.

= Ajout de I'édition des Events sur MASCHINE MK3 via I'encodeur 4-D multidirectionnel.
Sélectionnez, décalez les notes, modifiez leur hauteur tonale et leur durée en utilisant I'en-
codeur 4-D dans la fenétre des événements (sur les écrans du controleur). Pour plus de dé-
tails, voir la section 110.4, Editer des Events.

= Ajout de I'intégration a la STAN Apple Logic pour MASCHINE MK3 — Mixer et contrble ba-
sique de la STAN.

o Accédez au Mixer de Logic depuis le contréleur MASCHINE MK3 : volume, panorami-
que, états Mute/Solo sont visibles sur les écrans.

o Accédez aux contrdles essentiels : Lecture/Stop/Record/Quantize, Undo/Redo, activa-
tion/désactivation de I'automation, Tap Tempo et activation/désactivation du boucla-
ge.

= Ajout de I'intégration a la STAN Apple Logic pour MASCHINE MK3 — Mixer et contrdle ba-
sique de la STAN. Pour plus de détails, voir 12.6, Intégration dans une application hote.

o Accédez au Mixer de Logic depuis le controleur MASCHINE MK3 : volume, panorami-
que, états Mute/Solo sont visibles sur les écrans.
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o Accédez aux contrbles essentiels : Lecture/Stop/Record/Quantize, Undo/Redo, activa-
tion/désactivation de I'automation, Tap Tempo et activation/désactivation du boucla-

ge.
Améliorations générales

= Ajout dans MASCHINE de gammes supplémentaires issues de KOMPLETE KONTROL. Pour
plus de détails, voir la section 15.5.2, Choisir une gamme et créer des accords.

= Ajout du chargement de Perform FX a la fin de la Plug-in Chain d'un Group.

= Résolution d'un probleme empéchant le bon fonctionnement de la fonction Pattern Dupli-
cate sur MASCHINE MIKRO.

= Résolution d’un probléme concernant le bouclage du transport dans MASCHINE qui in-
fluencait la lecture dans I'affichage ldeas lorsque MASCHINE était hébergé dans une
STAN (station de travail audionumérique).

= Résolution d’un plantage qui pouvait survenir lorsque I'on grossissait horizontalement I'affi-
chage de I’Arranger avec des noms des Scenes contenant des caractéres spéciaux.

= Résolution de quelques probléemes avec le renommage des Scenes et des Sections.
= Suppression des versions 32-bit de I'application autonome et du plug-in.
= Ajout de courbes de vélocités dans le Controller Editor pour MASCHINE MK3.

= Suppression de la boite de dialogue au démarrage suggérant de télécharger les fichiers
d’apercu des Sounds via Native Access. Les fichiers d’apercu sont toujours disponibles a
I'installation via Native Access.
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2 Concepts de hase

Ce chapitre vous rappellera les principaux éléments de MASCHINE, la terminologie utilisée,
ainsi que leurs liens mutuels. Vous y apprendrez également comment connecter et configurer
votre interface audio et vos périphériques MIDI.

Avant de lire ce chapitre, il est fortement recommandé de lire le Manuel Getting Started de MA-
SCHINE.

2.1  Noms et concepts importants

Commencons avec une liste des concepts et des noms les plus importants.

Arranger

L’Arranger est la grande zone située en haut de la fenétre de MASCHINE, juste sous le Header.
L’Arranger propose deux affichages différents : I'affichage |deas et I'affichage Song. L’afficha-
ge ldeas vous permet de développer vos idées indépendamment de la ligne temporelle. L'affi-
chage Song vous permet de combiner des Sections (références aux Scenes) pour créer un ar-
rangement de morceau.

Browser

Le Browser (en francais « navigateur ») est I'interface permettant d’accéder a tous les élé-
ments de vos Projects MASCHINE : Projects, Groups, Sounds, Presets d’'Instruments et d’ef-
fets, et Samples. Chacun de ces éléments peut étre enregistré et étiqueté via des « tags » (at-
tributs) qui permettront de le retrouver rapidement. La Bibliotheque d’usine de MASCHINE est
d’'ores et déja intégralement étiquetée, ainsi que les Bibliotheques d’usine de tous les produits
Native Instruments installés sur votre ordinateur. Vous pouvez par ailleurs importer vos propres
fichiers dans la Bibliothéque et les étiqueter. Pour en savoir plus sur le Browser, veuillez lire le
chapitre 13, Browser.

MASCHINE MK3 - Manuel d’utilisation - 36



Concepts de base

Noms et concepts importants

Affichage ldeas

L’affichage Ideas vous permet d’expérimenter avec vos idées musicales sans étre lié-e a une
ligne temporelle ou un arrangement. Vous pouvez créer des Patterns pour chaque Group et les
combiner en Scenes. Ces Scenes peuvent ensuite étre ajoutées aux Sections dans 'affichage
Song pour créer des structures musicales plus grandes.

Project

Un Project contient toutes les données constituant un morceau : les Groups avec leurs Pat-
terns, toutes les Scenes et leurs réglages, modulations, effets, routages, Sounds et Samples.
C’est une sorte d’'instantané complet de I'état global de MASCHINE. Pour une vue d’ensemble
de la structure d'un Project MASCHINE, veuillez consulter le Manuel MASCHINE Getting Star-
ted.

Affichage Song

L’affichage Song vous permet de combiner des Sections (références aux Scenes) pour créer un
arrangement de morceau dans I'Arranger.

Sound

Les Sounds sont les briques de base de tout le contenu sonore de MASCHINE. Un Sound est
constitué d’autant de Plug-ins que vous le souhaitez. Chaque Sound du Group sélectionné est
assigné a I'un des 16 pads du contréleur matériel ; vous pouvez déclencher les Sounds en ap-
puyant sur les pads. Pour plus d’informations concernant les Sounds, veuillez consulter la cha-
pitre 14, Gestion de vos Sounds, Groups et Projects.

Group

Un Group contient 16 Sound Slots. En plus des Plug-ins d’Effet appliqués individuellement a
chaque Sound, un Group peut avoir ses propres effets en insert. Ces effets s’appliquent alors a
tous les Sounds du Group. Un Group peut par ailleurs contenir un nombre illimité de Patterns
(regroupés en Banks de 16 Patterns chacune). Pour plus d’'informations concernant les
Groups, veuillez consulter le chapitre 14, Gestion de vos Sounds, Groups et Projects.
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Master

Le Master est I'endroit ou tous les signaux audio provenant de chacun des Groups et des
Sounds se rejoignent et sont mixés. Le Master Channel peut lui-méme héberger un nombre illi-
mité d’'effets en insert ; ces effets s’appliquent a tous les Groups et a tous leurs Sounds. Vous
trouverez plus d’informations concernant le Master au chapitre 14, Gestion de vos Sounds,
Groups et Projects.

Pattern

Un Pattern (en francais un « motif ») est une séquence qui joue des Sounds d'un Group. Le
Pattern appartient a ce Group, et sera sauvegardé avec lui. Dans chaque Scene, vous pouvez
définir le Pattern qui doit étre joué pour chaque Group. Vous trouverez plus d’informations sur
les Patterns au chapitre 110, Utilisation des Patterns.

Scene

Une Scene est une combinaison de Patterns pour chacun des Groups. Les Scenes permettent
de combiner les Patterns afin d’assembler vos idées musicales. Les Scenes sont créées dans
I'affichage Ideas puis ajoutées aux Sections dans I'affichage Song pour créer un arrangement.
Pour plus d’'informations concernant les Scenes, veuillez consulter le chapitre 115.3, Utiliser
I'affichage Song.

Section

Une Section est une référence a une Scene particuliere sur la Timeline (ligne temporelle) de
I'affichage Song. Les Sections permettent de combiner les Scenes pour former des structures
musicales plus grandes. L’intérét d’utiliser des Sections est que toute modification apportée a
une Scene sera directement reproduite dans toute Section qui fait référence a cette Scene,
rendant ainsi rapide et facile la modification des parties d'un morceau.

Event

Les Events sont les sons percussifs ou les notes qui composent un Pattern. Dans le Pattern
Editor, les Events sont représentés par des rectangles au sein de I'Event Area. Suivant le mode
d’'affichage, le Pattern Editor affiche les Events de tous les Sound Slots (Affichage Group), ou
bien uniquement ceux du Sound Slot sélectionné (Affichage Keyboard). Les Events sont dé-
crits plus en détail au chapitre 110, Utilisation des Patterns.
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Plug-in

Chaque Channel (Sound, Group ou Master), peut contenir un nombre illimité de Plug-ins. Les
Plug-ins peuvent étre des Instruments ou des Effets ; ils peuvent étre Internes (inclus dans
MASCHINE), provenir d’autres Produits Native Instruments (Instruments ou Effets), ou étre Ex-
ternes (Plug-ins VST/AU d’autres fabricants). Les Plug-ins d’'Instrument et d'Effet peuvent étre
chargés dans le premier Plug-in Slot d’'un Sound. Les autres Plug-in Slots des Sounds, ainsi
que tous les Plug-in Slots des Groups et du Master, ne peuvent contenir que des Plug-ins d’Ef-
fet. A chaque niveau (Sound, Group et Master), les Plug-ins traitent le signal audio en série,
dans I'ordre dans lequel ils sont insérés. Pour plus d’informations, veuillez consulter le chapi-
tre 16, Utiliser des Plug-ins.

Effet

MASCHINE est livré avec un grand nombre d’effets, sous la forme de Plug-ins Internes. Vous
pouvez également utiliser des Plug-ins d’effet Native Instruments ou des Plug-ins d’effet VST/
AU d’autres fabricants. Chaque Sound, chaque Group, ainsi que le Master, peut contenir un
nombre illimité d’effets ; ces effets sont traités comme des effets en insert. Le systéme de rou-
tage particulierement flexible vous permettra également de créer des effets send, des multi-
effets et des Side-Chains. Pour plus de détails concernant I'utilisation des effets dans MA-
SCHINE, veuillez consulter le chapitre 113, Utiliser les effets. Vous trouverez une description
complete de tous les effets internes de MASCHINE au chapitre 114, Référence des effets.

@ Pour plus de définitions, veuillez consulter le chapitre 119, Glossaire situé a la fin de ce manuel !

2.2  Modifier I'interface d’utilisation de MASCHINE

L’interface d'utilisation de MASCHINE est particuliérement flexible. Vous pouvez choisir ce qui
est affiché et ce qui ne I'est pas, de sorte a vous concentrer sur votre style de travail person-
nel. Cette section vous montre comment adapter I'interface d’utilisation de MASCHINE a vos
besoins.
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Dans le menu View de la Barre de Menu de I'Application, ou dans le sous-menu View du menu
MASCHINE, vous pouvez choisir parmi quatre tailles d’affichage pour I'interface graphique du

logiciel MASCHINE :

File Edit [View | Controller Help
b?owser F4

v | Arranger

Mizer

Small

Medium

Large

Fullscreen Ctrl+F

Le menu View situé dans la Barre de Menu de I’Application (version Windows).

© MASCHINE

== New Project

Group A1

AUDIO

Le sous-menu View du menu MASCHINE.

Browser

+ Arranger

Mixer

Small
Medium
Large

Fullscreen

L’affichage plein écran est également accessible depuis votre clavier via [Ctrl]+[F] (macOS : [Cmd]+

[F1).

MASCHINE MK3 - Manuel d'utilisation - 40



Concepts de base
Modifier I'interface d'utilisation de MASCHINE

2.2.2  Basculer entre I'affichage Ideas et I'affichage Song

Vous pouvez a tout moment basculer rapidement entre les affichages Ideas et Song grace au
bouton Arranger View.

TR N O |

== New Project

Scene 1

EK-TL A Kit

Le bouton Arranger View dans le coin supérieur gauche.

» Cliquez sur le bouton Arranger View pour basculer entre les affichages Ideas et Song.

— La zone Arrangement passe de I'affichage Ideas (affichage par défaut) a I'affichage Song.
Pour plus d’informations sur I'affichage Ideas et I'affichage Song, voir 115, Travailler avec I'Ar-
ranger.

Basculer entre I'affichage Ideas et I'affichage Song depuis le contréleur

Sur votre contréleur :

1. Appuyez sur +
2. Appuyez sur + Bouton 1 pour accéder a I'affichage ldeas.
3. Appuyez sur + Bouton 2 pour accéder a I'affichage Song.

— Le logiciel bascule entre les affichages Ideas et Song.

2.2.3  Afficher/masquer le Browser

» Cliquez sur le bouton Browser (affichant une loupe) dans le Header pour afficher et mas-
quer le Browser. Vous pouvez également sélectionner Browser dans le menu View de la
Barre de Menu de I’Application ou dans le sous-menu View du menu MASCHINE.
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© MASCHINE

== New Project

Scene 1

S

Le bouton Browser dans le Header.

Vous pouvez également afficher/masquer le Browser depuis votre clavier d’ordinateur en appuyant
sur [F4].

2.2.4  Minimiser le Mixer

Lorsque MASCHINE est en Affichage Mix, vous pouvez minimiser/développer le Mixer, en haut
de la fenétre de MASCHINE :

» Cliquez sur le bouton fléche situé en bas a gauche du Mixer pour afficher/masquer le dé-
tail des Channels dans le Mixer.

Snare..tl A1

GROUP GROUP

Minimiser/développer le Mixer.
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2.2.5 Afficher/masquer la Control Lane

Lorsque MASCHINE est en Affichage Arrange, vous pouvez afficher/masquer la Control Lane
sous le Pattern Editor :

» Cliquez sur le bouton fleche situé en bas a gauche du Pattern Editor pour afficher/mas-
quer la Control Lane.

Kick Ektl A 1
Snare Ektl A 1

adHH Ektl A

9 Clave Ektl A

@ Velocity

Cliquez sur le bouton fleche situé en bas a gauche du Pattern Editor pour afficher/masquer la Control Lane.

2.3  Opérations de base

Les chapitres qui suivent présentent quelques manipulations classiques de MASCHINE que
vous serez souvent amené(e) a réaliser.
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2.3.1  Utiliser I'encodeur-poussoir a 4 directions

L'Encodeur-poussoir a 4 directions (que nous appellerons I'Encodeur) combine les fonctionna-
lités d'un joystick, d'un bouton et d'un encodeur rotatif continu. Cela en fait un élément de
contréle multi-fonctions, utilisable pour la navigation, le réglage des valeurs de paramétres et
le contréle des instruments. Vous pouvez le déplacer dans les quatre directions (haut, bas,
gauche, droite), I’'enfoncer ou encore le tourner.

MOTE REPEAT

L'Encodeur, a gauche des boutons , et

Suivant le menu ou le contexte, les actions disponibles peuvent varier :

= Naviguez au sein des écrans en bougeant I'encodeur 4-D dans une direction indiquée par
I'une des diodes qui I'entourent.

= Parcourez les listes en tournant I’encodeur 4-D.
= Réglez la valeur d’'un paramétre sélectionné en tournant I’encodeur 4-D.

= Confirmez les sélections en appuyant sur I’encodeur 4-D.

2.3.2  \Verrouiller un mode avec le controleur

En plus des modes Control standard ( et ), I'un d’eux restant allumé, votre
contrbleur propose divers autres modes de fonctionnement, activés via leurs boutons dédiés.
Suivant leur usage et leur intégration aux méthodes de travail, ces boutons sont de deux types
différents :
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= Les modes temporaires ne restent actifs que tant que vous maintenez enfoncé le bouton
correspondant sur le contr6leur. Lorsque vous relachez le bouton, votre contréleur revient
en mode Control. C’est par exemple le cas du bouton

= Les modes permanents restent actifs méme lorsque leur bouton est relaché. Pour les désac-
tiver, il faut appuyer une nouvelle fois sur leur bouton. C’est par exemple le cas du bouton

Cependant, dans certaines situations, il peut étre nécessaire de relacher le bouton d’'un mode
temporaire sans pour autant quitter le mode en question : par exemple pour libérer votre main
afin de pouvoir manipuler d'autres éléments de contrdle. C'est pourquoi MASCHINE permet de
verrouiller les modes temporaires, afin de les rendre persistants comme les modes permanents.

» Vous pouvez verrouiller un mode de votre contrdleur, appuyez sur le bouton du mode sou-
haité ( , , etc.) + Bouton 1 (au-dessus de I'écran gauche).

— Dorénavant, le mode sera verrouillé a chaque fois que vous l'activerez.

»  Pour déverrouiller un mode (c-a-d pour le rendre temporaire a nouveau), appuyez a nou-
veau sur le bouton du mode + Bouton 1.

— Le mode ne sera plus actif que tant que vous maintiendrez son bouton enfoncé.

Voici une liste de tous les boutons de votre contrdleur que vous pouvez verrouiller en appuyant
dessus simultanément au Bouton 1 :

= Tous les boutons de la colonne située a gauche des pads ( , Y oeeny ,
)

. + (Arp)

= Bouton : plutét que d’utiliser le Bouton 1, appuyez sur + pour verrouil-
ler le mode . En outre, lorsque vous quittez ce mode, il est automatiquement déver-
rouillé — ce sera a nouveau un mode temporaire la prochaine fois que vous appuierez sur

= Bouton : plutét que d’utiliser le Bouton 1, appuyez sur + (Set) pour
verrouiller le mode Macro.
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2.3.3  Undo/Redo

Annuler (Undo) et rétablir (Redo) vos derniéres actions peut s’avérer fort utile pour annuler des
opérations que vous avez effectuées ou pour comparer deux versions, avant et aprés une modi-
fication. Vous pouvez annuler quasiment toute action réalisée aprés le chargement ou la créa-
tion de votre Project.

Remarque : si vous sauvegardez votre Project, vous ne pourrez plus appliquer d’Undo ni de Redo
sur ce que vous avez fait avant votre sauvegarde !

MASCHINE possede deux types de fonctions Undo/Redo, adaptées a des situations bien dis-
tinctes :

= Step Undo permet d’annuler votre derniére action élémentaire.

= Take Undo permet d’annuler votre dernier groupe d’actions.

Step Undo (Annulation élémentaire)

Step Undo/Redo est une fonction Annuler/Rétablir classique, telle que celle présente dans la
plupart des applications. Elle permet d’annuler ou de rétablir chaque action élémentaire que
vous avez effectuée.

Dans le logiciel, utilisez les raccourcis clavier suivants pour les fonctions Step Undo et Step
Redo :

» Pour annuler votre derniére action (Step Undo), appuyez sur [Ctrl]+[Shift]+[Z] ([Cmd]+
[Shift]+[Z] sous macOS). Pour rétablir votre derniére action (Step Redo), appuyez sur
[CtrI1+[Shift]+[Y] (ICmd]+ [Shift]+ [Y] sous macOS). Vous pouvez également sélectionner
Undo Step et Redo Step dans le menu Edit de la Barre de Menu de I'Application ou dans
le sous-menu Edit du menu MASCHINE.

@ Les commandes du menu Edit indiquent en outre quelle action sera annulée/rétablie !
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Take Undo (Annulation de groupe)

Supposons que vous venez d’enregistrer un beat de charley a la double croche sur quatre me-
sures, et que vous désirez I'annuler. En temps normal, il vous faudrait annuler une par une les
64 notes enregistrées, et donc faire appel 64 fois d’affilée a la fonction Undo. C'est le type de
situation pour laquelle la fonction Take Undo a été créée !

Take Undo/Redo est une fonction Annuler/Rétablir étendue (disponible pendant I'enregistre-
ment) permettant d’annuler ou de rétablir tout un groupe d’actions en un seul coup.

Take Undo/Redo est la fonction Annuler/Rétablir par défaut de MASCHINE. Dans le logiciel,
utilisez les raccourcis clavier classiques pour les fonctions Annuler et Rétablir :

» Pour annuler votre dernier groupe d’actions (Take Undo), appuyez sur [Ctrl]+[Z] ([Cmd]+
[Z] sous macQS). Pour rétablir votre dernier groupe d’actions (Take Redo), appuyez sur
[Ctrl1+[Y] ([Cmd]+[Y] sous macOS). Vous pouvez également sélectionner Undo et Redo
dans le menu Edit de la Barre de Menu de I'’Application ou dans le sous-menu Edit du
menu MASCHINE.

@ Les commandes du menu Edit indiquent en outre quelle action sera annulée/rétablie !

Annuler/rétablir depuis le contrdleur

Les fonctions Step Undo et Take Undo sont disponibles depuis votre contrdleur :

1. Sur le contréleur MASCHINE, la fonction Take Undo s’applique via + pad 1 (
). Pour appliquer la fonction Take Redo, appuyez sur + pad 2 ( ).
2. Sur le contréleur MASCHINE, la fonction Step Undo s’applique via + pad 3 (
). Pour appliquer la fonction Step Redo, appuyez sur + pad 4 ( ).

Take Undo est disponible dans les situations suivantes :
= Enregistrement en mode Control
= Enregistrement en mode Step

= Enregistrement de modulation

En dehors de ces trois situations, Take Undo a le méme fonctionnement que Step Undo.
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2.3.4 Liste en surimpression pour les sélecteurs

De nombreux parametres de MASCHINE se présentent sous la forme d’un sélecteur proposant
une liste de valeurs possibles pour le parametre (p. ex., le paramétre Mode du Plug-in Satura-
tor ou encore le parametre Dest. sur la page Audio des Output Properties du Sound/Group).

Voici un sélecteur.

Depuis votre contrbleur, vous pouvez ajuster ces parametres en tournant le Curseur correspon-
dant sous les écrans du controleur.

Lorsque vous touchez le Curseur de ce parametre, une liste apparait au-dessus du paramétre
en question dans I’écran du contrdleur. Cette liste vous permet de voir en un coup d’ceil toutes
les valeurs possibles pour le paramétre que vous touchez ainsi que la valeur actuellement sé-
lectionnée, ce qui rend la sélection d’une autre valeur beaucoup plus intuitive.

n Saturator n Saturator

[ Saturator [ Saturator

[

Tape
Tube

Main Main

Classic 25.0 Classic 25.0

Touchez le Curseur d’un sélecteur (ici le parametre MODE sous I'écran gauche) pour afficher la liste des valeurs disponibles.

La liste reste affichée tant que vous touchez ou tournez le Curseur. Une fois le Curseur rela-
ché, la liste disparait aprés quelques instants.
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Une seule liste peut étre affichée a la fois. Si vous touchez plusieurs Curseurs contrélant des sélec-
teurs, seule la liste du Curseur touché en dernier est affichée.

2.3.5 Indicateurs de grossissement et de défilement en surimpression

Lorsque votre contréleur est dans certains modes, vous pouvez utiliser les Curseurs 5 et 6 pour
respectivement ajuster le grossissement et faire défiler horizontalement le contenu affiché sur
I’écran droit. Dans certains cas (par exemple en mode Keyboard), vous pouvez aussi utiliser le
Curseur 7 (en mode Group) pour changer la hauteur des pistes des Sounds ou le Curseur 8
(sauf en mode Group) pour faire défiler le contenu verticalement.

Lorsque les fonctions de grossissement et de défilement sont disponibles, elles sont indiquées
par de petites icones apparaissant en surimpression au-dessus des Curseurs correspondants
dés que vous effleurez I'un d'entre eux. De cette maniére, en cas de doute, un simple effleure-
ment de I'un des Curseurs sous I’écran droit vous indique si les fonctions de zoom et de défile-
ment sont disponibles.

SECTION PATTERN DOUBLE DUPLICATE EVENTS

BPM 120.00 Scenel
3 |32 |33 |34 |4 |42 |43 |44

Pattern

4:0:0

Lorsque vous touchez I'un quelconque des Curseurs 5-8, de petites icdnes apparaissent au-dessus des Curseurs servant a
ajuster le grossissement et le défilement sur I'écran.

2.3.6  Etablir le focus sur un Group ou un Sound

Pour afficher le contenu et les paramétres d’un Sound ou d'un Group, il vous faut tout d’abord
établir le focus sur celui-ci.
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Il'y a une légére différence entre établir le focus sur un Sound ou sur un Group et le sélection-
ner : le focus permet de définir ce qui doit étre affiché ; la sélection permet quant a elle de
définir les éléments qui seront affectés par vos opérations d’édition. Veuillez remarquer qu’un
Sound/Group sur lequel le focus est établi est toujours sélectionné. Cette distinction est tout a
fait pertinente car il est possible de sélectionner plusieurs Sounds ou Groups a la fois pour les
éditer tous ensemble ! Pour plus d’informations a ce sujet, veuillez consulter la section 14.1.3,
Sélectionner plusieurs Sounds ou Groups.

Nous allons vous montrer ici comment établir le focus sur un Sound ou sur un Group lorsque le lo-
giciel MASCHINE est en Affichage Arrange (affichage par défaut). Pour des instructions permettant
d’établir le focus sur un Sound ou sur un Group en Affichage Mix, veuillez consulter le chapitre
112.2.3, Sélectionner les Channel Strips.

Etablir le focus sur un Group

» Pour établir le focus sur un Group, cliquez sur ce Group dans la Group List, au sein de
I’Arranger :

©)

== Come Into My Disco =

B1

C1 Ambience
D1 Extra Drums
H 1Bar

— Le Group en focus apparait en surbrillance. Le Pattern Editor affiche les Sounds et les
Patterns de ce Group.
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Come Into My Disco =

AUDIO

Automation

Kick Autopsy 1

ydHH Boundary

Le Group en focus apparait en surbrillance et le Pattern Editor affiche son contenu.

Si le Group que vous cherchez n’apparait pas dans la Group List, utilisez la barre de défilement si-
tuée tout a droite de I’Arranger ou bien utilisez la molette de votre souris (avec le curseur au-dessus
de I'Arranger) pour faire apparaitre les Groups masqués. Vous pouvez également agrandir I’Arranger
en faisant glisser verticalement son coin inférieur droit a I'aide de votre souris.

@ Vous pouvez également sélectionner plusieurs Groups a la fois, de sorte a effectuer des modifica-
tions simultanées sur tous ces Groups. Voir section 14.1.3, Sélectionner plusieurs Sounds ou
Groups pour plus d’informations.

Etablir le focus sur un Sound

Pour établir le focus sur un Sound :
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1. Etablissez le focus sur le Group contenant le Sound désiré, en cliquant dessus dans la
Group List (sur la gauche de I'Arranger, voir ci-dessus).

Le Group en focus apparait en surbrillance. Le Pattern Editor affiche les Sounds et les
Patterns de ce Group.

2. Cliquez sur le Sound Slot désiré dans la Sound List du Pattern Editor :

Kick Autopsy 1

4 a Al
Bl ciosedn Bou

] C

ndary

Le Sound Slot en focus apparait en surbrillance.
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Si le Sound que vous cherchez n’apparait pas dans la Sound List, utilisez la barre de défilement
située tout a droite du Pattern Editor ou bien utilisez la molette de votre souris (avec le curseur au-
dessus du Pattern Editor) pour faire apparaitre les Sounds masqués.

@ Vous pouvez également sélectionner plusieurs Sounds a la fois, de sorte a effectuer des modifica-
tions simultanées sur tous ces Sounds. Voir section 14.1.3, Sélectionner plusieurs Sounds ou
Groups pour plus d’informations.

Etablir le focus sur un Group depuis le contrdleur

1. Si nécessaire, appuyez sur + bouton Group A-H pour sélectionner la Group Bank
contenant le Group désiré.

2. Appuyez sur le bouton Group A-H désiré.

—  Le Group correspondant est maintenant en focus.

Une fois le focus établi sur le Group de votre choix, vous pouvez utiliser les Boutons 1-3 (au-dessus
de I'écran gauche) pour rapidement passer du Master au Group en focus ou au Sound lui-méme en
focus au sein de ce Group ! Voir section 12.3.7, Basculer entre les niveaux Master, Group et Sound
pour plus d’informations.

Etablir le focus sur un Sound depuis le contrdleur

1. Si vous désirez établir le focus sur un Sound contenu dans un autre Group, commencez
par mettre le bon Group en focus, comme expliqué ci-dessus.

2. Appuyez sur + pad correspondant au Sound désiré (il suffit d’appuyer sur le pad
correspondant si les pads sont en mode Group).
—  Le Sound correspondant est maintenant en focus.

Une fois le focus établi sur le Sound de votre choix, vous pouvez utiliser les Boutons 1-3 (au-
dessus de I'écran gauche) pour rapidement passer du Master au Group contenant votre Sound
ou au Sound en focus ! Voir section 12.3.7, Basculer entre les niveaux Master, Group et Sound
pour plus d’informations.
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Vous pouvez également sélectionner plusieurs Sounds a la fois, de sorte a effectuer des modifica-
tions simultanées sur tous ces Sounds. Voir section 14.1.3, Sélectionner plusieurs Sounds ou
Groups pour plus d’informations.

2.3.17  Basculer entre les niveaux Master, Group et Sound
Vous pouvez a tout moment afficher dans la Control Area les parametres associés au Master,
au Group en focus ou au Sound en focus.

SOUND

[ 5

The Finger

Cliquez sur I'onglet de votre choix pour sélectionner I'affichage de la Control Area.

» Cliquez sur I'onglet MASTER, GROUP ou SOUND (en haut a gauche de la Control Area)
pour afficher les parametres de Plug-in ou les Channel Properties respectivement associés
au Master, au Group en focus ou au Sound en focus.

—  L’onglet sélectionné s’illumine. Le nom de votre Project, du Group en focus ou du Sound
en focus apparait sous l'onglet MASTER, GROUP ou SOUND correspondant (le Sound
Muddy Matt dans I'image ci-dessus), et le reste de la Control Area affiche les parametres
de Plug-in et les Channel Properties respectivement associés au Master, au Group en fo-
cus ou au Sound en focus.

Basculer entre les niveaux Master, Group et Sound depuis le contrdleur
Sur votre contréleur :

1. Appuyez sur le bouton ou pour passer en mode Control.

2. Appuyez sur le Bouton 1 (MASTER), Bouton 2 (GROUP) ou Bouton 3 (SOUND) (au-des-
sus de I'écran gauche) pour afficher les parameétres de Plug-in ou les Channel Properties
respectivement associés au Master, au Group en focus ou au Sound en focus.
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—  L’onglet sélectionné s’illumine. Le nom de votre Project, du Group en focus ou du Sound
en focus apparait sur I'écran gauche (sous les onglet MASTER, GROUP et SOUND), et les
écrans affichent les parameétres de Plug-in et les Channel Properties respectivement asso-
ciés au Master, au Group en focus ou au Sound en focus.

2.3.8  Naviguer au sein des Channel Properties, Plug-ins et Parameter Pages de la
Control Area

Nous allons ici vous décrire comment afficher/éditer les parametres de Plug-in et les Channel
Properties associés a tout Sound, Group, ou au Master.

Pour sélectionner un Plug-in ou un ensemble de Channel Properties de votre choix, il vous faut
tout d’abord afficher les paramétres du Master ou du Group/Sound désiré.

1. Pour afficher les paramétres d’un Group ou d’un Sound particulier, établissez le focus sur
ce dernier en cliquant dessus dans la Group List ou dans la Sound List (voir section
12.3.6, Etablir le focus sur un Group ou un Sound).

2. En haut a gauche de la Control Area, cliquez sur I'onglet MASTER, GROUP ou SOUND
pour afficher les paramétres respectivement associés au Master, au Group en focus ou au
Sound en focus.

— La Control Area affiche maintenant les parameétres de Plug-in et les Channel Properties du
Sound ou Group de votre choix, ou bien ceux du Master.
Sélection des Channel Properties

1. Tout a gauche de la Control Area, cliquez sur I'icone de Channel (un petit curseur) pour
afficher les Channel Properties :

SWING

Le bouton s’allume. Le Channel Property Selector apparait alors sur la gauche de la Control
Area ; c’est un carré regroupant quatre boutons qui correspondent aux divers jeux de
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Channel Properties disponibles pour le Sound, le Group ou le Master (suivant votre sélec-
tion) :

SWING

*

Groove Amount

2. Dans le Channel Property Selector, cliquez sur le bouton de votre choix (Input, Output,
Groove ou Macro) pour sélectionner le jeu de Channel Properties correspondant.

— Le bouton sélectionné s’illumine et les parametres Channel Properties correspondants ap-
paraissent dans la Parameter Area (la zone la plus grande de la Control Area, située a droi-
te).

Sélectionner un Plug-in

1. Tout a gauche de la Control Area, cliquez sur la petite icone de prise pour afficher les
Plug-ins :

SOUND Fraq / Galn

Low

L'icéne s’allume. La Plug-in List (Liste de Plug-ins) apparait sur la gauche de la Control
Area ; elle présente tous les Plug-ins chargés dans le Sound, le Group ou le Master (sui-
vant votre sélection) :

Fraq / Gain

« LOW
-

kid Sampler

EQ
E Matavearb
+

2. Dans la Plug-in List, cliquez sur le Plug-in Slot de votre choix pour sélectionner le Plug-in
correspondant.
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—  Les parametres du Plug-in sélectionné apparaissent alors dans la Parameter Area (la zone
la plus grande de la Control Area, située a droite).

Si la Plug-in List n’affiche qu’un symbole « + », cela signifie qu'aucun Plug-in n’est chargé dans ce
Sound, Group ou dans le Master. Cliquez sur ce symbole « + » pour charger un nouveau Plug-in :
voir section 16.1.3, Charger, retirer et remplacer un Plug-in pour plus d’informations a ce sujet.

Naviguer au sein des Parameter Pages

Dans certaines situations, il se peut que le Plug-in ou le Channel sélectionné posséde plus de
parametres que ne peut en afficher I’écran/les écrans de votre contréleur ou la Parameter Area
du logiciel. En guise d’exemple, citons les parameétres Output Properties des Groups ou des
Sounds ou encore les paramétres du Plug-in « Sampler ». Dans de tels cas, les parametres
sont répartis sur plusieurs Parameter Pages que vous pouvez parcourir aisément depuis le con-
tréleur comme depuis le logiciel.

Dans le logiciel, les noms des Pages disponibles sont affichés en haut de la Parameter Area.
Le nom de la page actuellement affichée apparait en surbrillance.

» Cliquez sur le nom de la page désirée (en haut de la Parameter Area) pour afficher la Pa-
rameter Page correspondante.

SOUND (EUGIEE  Aux MIDI
AUDIO

Audio Mute

Les Parameter Pages « Output Properties » d'un Sound : Audio (affiché a I'écran), Aux et MIDI.

Si tous les noms des Pages en peuvent étre affichés simultanément en haut de la Parameter
Area, deux petites fleches permettant de faire défiler les Pages apparaissent sur la gauche :

SOUND # 4 Mas ise Mas Filter Ma: FE/FRt Mas Env Mas Env2
Scratchy P MaAS FILTER
-
-

F1 Cutoff F1 Mod F1 Reso F1 Gain F2 Cutoff F2 Mod F2 Reso F2 Gain
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» Cliquez sur la fleche gauche ou droite pour accéder aux Pages supplémentaires.

Réglage des Parameétres

Dans la Parameter Area, chaque paramétre possede un élément de contréle et un label. Voici
les divers types d’'éléments de contréle :

Elément Action

Curseur : Cliquez sur un curseur et faites glisser la souris
verticalement pour modifier la valeur du paramétre. Maintenez
[Shift] enfoncé sur votre clavier d’ordinateur et faites glisser la
souris pour ajuster la valeur de maniere plus fine.

Bouton : Cliquez sur un bouton pour changer son état. Lorsqu’un
bouton est activé, il présente une petite diode colorée.

Reverse

Sélecteur : Cliquez sur la valeur affichée pour ouvrir une liste
déroulante ; cliquez sur une autre valeur de la liste pour la
sélectionner.

Naviguer au sein des Channel Properties, Plug-ins et Parameter Pages depuis le contréleur
Sur le contrdleur, faites comme suit :

1. Etablisse,z le focus sur le Sound ou Group de votre choix, ou sur le Master (voir section
12.3.6, Etablir le focus sur un Group ou un Sound).

2. En haut a gauche de votre contréleur, appuyez sur le bouton CHANNEL pour afficher les
Channel Properties, ou sur le bouton PLUG-IN pour afficher les Plug-in Slots du Sound,
Group ou Master (suivant votre sélection précédente).

3. Appuyez sur le Bouton 1 (MASTER), Bouton 2 (GROUP) ou Bouton 3 (SOUND) pour affi-
cher les paramétres de Plug-in ou les Channel Properties respectivement associés au Mas-
ter, au Group en focus ou au Sound en focus.
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Utilisez I'encodeur 4-D ou appuyez sur les Boutons 5/6 pour naviguer au sein des Channel
Properties ou des Plug-ins (le nom des Channel Properties ou du Plug-in sélectionné(es)
apparait entre les fleches gauche et droite, sous les Boutons 5 et 6).

Une fois votre sélection faite, les paramétres des Channel Properties ou du Plug-in sélec-
tionné(es) apparaissent sur les écrans de votre controleur.

Utilisez les Page (boutons) a gauche des écrans pour naviguer au sein des Parameter Pa-
ges des Channel Properties ou du Plug-in sélectionné(es) :

CHAMMNEL PLUG-IN

ARRMNGER MIXER

BROWSER SAMPLING

SETTINGS

AUTO MACRO

En outre, si une autre page est disponible a gauche ou a droite de la page actuelle, le
bouton Page correspondant s’allume en demie teinte sur votre contréleur.

Utilisez les Curseurs 1-8 situés sous les écrans pour modifier la valeur des parametres
disponibles sur la page sélectionnée. Pour les paramétres continus, maintenez en-
foncé en tournant le Curseur pour effectuer un réglage plus fin.
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MASTER SOUND OUTPUT

BPM 122.00 1:1:1

Audio

Master

Les écrans affichant la page Audio des OUTPUT Properties du Group.

Utiliser le mode Navigate

Vous pouvez également naviguer au sein des Channel Properties et des Plug-ins (et leurs Para-
meter Pages) a I'aide du mode Navigate de votre contréleur.

1. Pour passer en mode Navigate, appuyez sur + ( ) (ou verrouil-
lez le mode en appuyant sur + Button 1).

2. Pour passer en mode Page Navigation, appuyez sur + ( ) puis
sur le Bouton 2 ( ).

3. Appuyez sur le bouton pour afficher les Channel Properties, ou sur le bouton

pour afficher les Plug-in Slots du Sound, Group ou Master (suivant le Channel
sélectionné).

4. Appuyez sur les Boutons 5/6 pour naviguer au sein des Channel Properties ou des Plug-
ins.
Le nom des Channel Properties ou du Plug-in sélectionné(es) apparait sous les Boutons 5
et 6, entre les fleches gauche et droite. En outre, les Channel Properties ou le Plug-in sé-
lectionné(es) apparaissent (apparait) en surbrillance sur I’écran gauche.

5. Appuyez sur les pads faiblement éclairés pour sélectionner la Parameter Page de votre
choix. Les noms des Parameter Pages disponibles sont affichés sur I'écran droit, avec les
pads correspondants.

6. Lors de la sélection, le pad correspondant s’allume complétement et le nom de la page
apparait en surbrillance sur I'écran droit.
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7. Siilyaplus de 16 Parameter Pages, appuyez sur les Boutons 7/8 pour passer respective-
ment aux 16 Pages précédentes/suivantes.

8. Relachez le bouton ( ) pour revenir au mode Control (ou appuyez a
nouveau sur ( ) si vous avez verrouillé le mode Navigate).

— La Parameter Page sélectionnée apparait maintenant sur les écrans. Utilisez les Bou-
tons 1-8 situés sous les écrans pour modifier les paramétres.

2.3.8.1  Mode Navigate étendu sur votre contrdleur

Le mode Navigate de votre contrbleur permet de naviguer dans les Parameter Pages des Chan-
nel Properties et des Plug-ins et d’'ajuster I'affichage de zones spécifiques dans I'interface du
logiciel.

» Appuyez sur + ( ) pour passer en mode Navigate.
Le mode Navigate comporte deux sous-modes distincts :

= Le mode Software Navigation (mode par défaut) vous permet d’ajuster I'apparence de I'inter-
face du logiciel : Vous pouvez afficher/masquer certains éléments et modifier les réglages
de zoom/défilement.

= Le mode Page Navigation vous permet de naviguer au sein des Channel Properties et des
Plug-ins et de leurs Parameter Pages respectives.

Vous pouvez passer a tout moment du mode Software Navigation au mode Page Navigation et
vice versa :

» Lorsque votre contrdleur est en mode Navigate, appuyez sur + (
) + Bouton 2 (PAGE NAV) pour alterner entre le mode Software Navigation et le mode
Page Navigation.

Lorsque PAGE NAV est désactivé (réglage par défaut), votre contréleur se trouve en mode Soft-
ware Navigation. Lorsque PAGE NAV est activé, votre contréleur se trouve en mode Page Navi-
gation.

Le mode Software Navigation vous permet de personnaliser I'interface d’utilisation du logiciel
MASCHINE en affichant ou masquant certaines parties de cette interface et en modifiant les
réglages de zoom et de défilement des affichages ldeas et Song et du Pattern Editor.
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Action Raccourci

Accéder a I'affichage ldeas

Bouton 2 (IDEAS)

Accéder a I'affichage Song

Bouton 3 (ARRANGER)

Maximiser/minimiser le Mixer

Bouton 4 (MIXER)

Afficher/masquer le Browser

Bouton 5 (BROWSER)

Afficher/masquer la Control Lane

Bouton 7 (MOD)

Suivre le morceau

Bouton 8 (FOLLOW)

Zoom avant/arriere sur la Timeline
(affichage Song uniquement)

Curseur 1 ou pads 14/10

Faire défiler la Timeline vers la gauche /
vers la droite (affichage Song
uniguement)

Curseur 2 ou pads 9/11

Zoom avant/arriére dans le Pattern Editor

Curseur 5 ou pads 6/2

Défilement vers la gauche/droite dans le
Pattern Editor

Curseur 6 ou pads 1/3

Hauteur des pistes de Sounds (mode
Group uniguement)

Curseur 7

Faire défiler le Pattern Editor
verticalement (sauf mode Group)

Curseur 8 ou pads 8/4

Le mode Page Navigation vous permet de naviguer dans les Parameter Pages des Channel Pro-

perties et Plug-ins des différents Channels (Sounds, Groups et Master) de votre Project.

Pour accéder au mode Page Navigation :

» Pour passer en mode Page Navigation, appuyez sur SHIFT + VARIATION (Navigate) puis

sur le Bouton 2 (PAGE NAV).

— Lorsque le mode Page Navigation est activé, votre contréleur affiche le mode Page Navi-

gation :
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L’écran gauche affiche une vue d’ensemble des Channels ou Plug-ins sélectionnés pour le
Sound actuel.

» Pour accéder a chacun des Channels ou Plug-ins du Sound actuel, appuyez sur les Bou-
tons 5 et 6.

— Une fois un Plug-in sélectionné, les pages disponibles apparaissent dans le logiciel et sur
I’écran droit de votre contrbleur.

L’écran droit affiche une vue d’ensemble des pages disponibles pour le Channel ou Plug-in sé-
lectionné.

» Pour accéder a chacune des pages du Channel ou Plug-in sélectionné, appuyez sur les
pads | a

—  Aprés avoir appuyé sur un pad, la page sélectionnée est affichée dans le logiciel ainsi que
sur le controleur lorsque vous sortez du mode Navigation en appuyant sur le bouton

Lorsqu’un Channel ou un Plug-in propose plus de seize pages, il vous faut utiliser les Page
Banks.

» Pour accéder a une autre page dans la Page Bank, appuyez sur les Boutons 7 et 8.

Les pages de la Bank sélectionnée sont affichées dans le logiciel et sur le contréleur.

» Pour accéder au mode Page Navigation, appuyez sur + + Bouton 2.

— Lorsque le mode Page Navigation est activé, votre contréleur affiche le mode Page Navi-
gation :

L’écran gauche affiche une vue d’ensemble des Channels ou Plug-ins sélectionnés pour le
Sound actuel.

» Pour accéder a chacun des Channels ou Plug-ins du Sound actuel, appuyez sur les Bou-
tons 5 et 6.

— Une fois un Plug-in sélectionné, les pages disponibles apparaissent dans le logiciel et sur
I’écran droit de votre contrbleur.

L’écran droit affiche une vue d’ensemble des pages disponibles pour le Channel ou Plug-in sé-
lectionné.
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» Pour accéder a chacune des pages du Channel ou Plug-in sélectionné, appuyez sur les
pads | a

— Aprés avoir appuyé sur un pad, la page sélectionnée est affichée dans le logiciel ainsi que
sur le controdleur lorsque vous sortez du mode Navigation en appuyant sur le bouton

Lorsqu’'un Channel ou un Plug-in propose plus de seize pages, il vous faut utiliser les Page
Banks.

» Pour accéder a une autre page dans la Page Bank, appuyez sur les Boutons 7 et 8.

Les pages de la Bank sélectionnée sont affichées dans le logiciel et sur le contrdleur.

2.3.9  Utiliser deux contrdleurs matériels ou plus

Dans le cas ou deux controleurs MASCHINE (ou plus) de différents types (MASCHINE STU-
DIO, MASCHINE MK3, MASCHINE MK2, MASCHINE MIKRO MK2, MASCHINE, MASCHI-
NE MIKRO et MASCHINE JAM) sont connectés a votre ordinateur, un seul contréleur a la fois
peut controler le logiciel MASCHINE.

@ Si plusieurs instances du logiciel MASCHINE tournent simultanément sur votre ordinateur, chacune
peut étre contrdlée a partir d’un contréleur différent. Voir 12.5.3, Contrdler plusieurs instances a
|'aide de plusieurs contrdleurs pour plus d’informations.

@ Un contréleur qui n'est connecté a aucune instance du logiciel MASCHINE peut étre utilisé en mo-

de MIDI (c’est-a-dire en tant que controleur MIDI) simultanément a I'autre ou aux autres contro-
leur(s). Pour plus d’informations concernant le mode MIDI, veuillez consulter le Manuel du Control-
ler Editor.

Vous pouvez choisir le contréleur que vous souhaitez utiliser avec le logiciel MASCHINE. Ce
choix peut étre fait depuis votre contréleur ou bien depuis le logiciel.

Vous pouvez sélectionner le contréleur désiré a I'aide du menu Controller de la Barre de Menu
de I’Application, ou dans le sous-menu Controller du menu MASCHINE.
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File == Blow
Edit
View E!- trompate
Controller MASCHINE MIKRO
Help MASCHINE MIKRO MK2
MASCHINE
MASCHIME MK2

t Elactro Tutorial + MASCHINE MK3

MASCHINE STUDIO h

v MASCHINE JAM

KOMPLETE KONTROL S25
KOMPLETE KONTROL 549
KOMPLETE KONTROL S61
KOMPLETE KONTROL S88
KOMPLETE KONTROL 549 MK2
v KOMPLETE KONTROL S61 MK2

Cliquez sur le menu MASCHINE et sélectionnez le contréleur que vous souhaitez utiliser.

Controleur

Sur le contréleur que vous souhaitez utiliser avec le logiciel MASCHINE, procédez comme
suit :

= Contréleur MASCHINE (MK3) : appuyez sur + , tournez I'encodeur 4-D
pour sélectionner I'instance désirée puis appuyez sur I'encodeur 4-D ou sur le Bouton 4
pour la charger.

= Contréleur MASCHINE STUDIO : Appuyez sur + , tournez la molette jog
pour sélectionner I'instance désirée, puis appuyez sur la molette jog ou le Bouton 8 pour la
charger.

= Controéleur MASCHINE (MK1 & MK2) : Appuyez sur + , tournez le Curseur 8
(ou appuyez sur les Boutons 5/6) pour sélectionner I'instance désirée, puis appuyez sur le
Bouton 8 pour la charger.
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= Contr6leur MASCHINE MIKRO (MK1 & MK2) : appuyez sur + F2, tournez l'enco-
deur Control pour sélectionner I'instance désirée, puis appuyez sur I'encodeur Control pour
la charger.

= Contr6leur MASCHINE JAM : appuyez sur + H( ), tournez I'encodeur Con-

trol pour sélectionner I'instance désirée, puis appuyez sur I'encodeur Control pour la char-
ger.

= Clavier KOMPLETE KONTROL MK1 : appuyez sur et tournez I’encodeur Control
pour sélectionner I'instance désirée, puis appuyez sur I’encodeur Control pour la charger.
= Clavier KOMPLETE KONTROL MK2 : appuyez sur et tournez I'encodeur 4-D

pour sélectionner |'instance désirée, puis appuyez sur I’'encodeur 4-D pour la charger.

2.3.10 Option Touch Auto-write

L’enregistrement de modulations tire lui aussi parti de la sensibilité au toucher des Cur-
seurs 1-8, ceci via I'option Touch Auto-write.

Rappel : pour enregistrer une modulation depuis votre contréleur MASCHINE, activez la lecture,
maintenez enfoncé pour passer votre contréleur en mode Auto-write, et tournez les Cur-
seurs 1-8 pour ajuster les parameétres. Pour plus d’informations, veuillez consulter la section
110.5.2, Enregistrer une modulation.

Activée par défaut, I'option Touch Auto-write vous permet d’enregistrer des événements de mo-
dulation dés que vous touchez les Curseurs 1-8, méme sans les tourner :

= Si Touch Auto-write est désactivée, les événements de modulation sont enregistrés unique-
ment lorsque vous tournez les Curseurs 1-8 (comme dans les versions antérieures de MA-
SCHINE).

= Si Touch Auto-write est activée, les événements de modulation sont enregistrés des que
vous touchez les Curseurs 1-8 (que vous les tourniez ou non) :

o Si vous tournez les Curseurs, les nouvelles valeurs de modulation sont enregistrées
pour les paramétres en question.
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o Si vous touchez les Curseurs sans les tourner, les dernieres valeurs de modulation
pour ces paramétres continuent a étre enregistrées en tant que nouveaux événements
de modulation au fur et a mesure que la téte de lecture avance, écrasant a |I'occasion
les éventuels événements de modulation pré-existants a la position de lecture. Lors-
que vous relachez les Curseurs, I'enregistrement de la modulation s’interrompt.

Activer ou désactiver Touch Auto-write

L’option Touch Auto-write peut étre activée ou désactivée sur la page Hardware du panneau
Preferences :

Preferences

Controller

Pads

Touch Sensitivity

Vel aling Linear
Display

Brightnass

Touch-Sensitive Knobs

Hardware

La case Touch Auto-write sur la page Hardware du panneau Preferences.

» Pour activer ou désactiver I'option Touch Auto-write, cliquez sur la case Touch Auto-write
dans la section Touch-Sensitive Knobs sur la page Hardware du panneau Preferences.
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Pour pouvoir accéder a la section Touch-Sensitive Knobs de la page Hardware, votre contréleur MA-
SCHINE doit étre connecté a votre ordinateur et contréler actuellement I'instance de MASCHINE en
question. De plus, si un clavier KOMPLETE KONTROL S-Series est également focalisé sur cette ins-
tance de MASCHINE, vérifiez que votre contréleur MASCHINE soit sélectionné dans le menu Con-
troller en haut de la page Hardware afin d'afficher ses réglages ! Pour plus d’informations, voir la
section Menu Controller sur la page Hardware du panneau Preferences.

Exemple d’utilisation

La fonction Touch Auto-write peut étre fort pratique lorsqu’un paramétre posseéde déja une mo-
dulation enregistrée dans le Pattern et que vous souhaitez ré-enregistrer la modulation de ce
parametre, cette fois-ci a une valeur constante :

= Lorsque Touch Auto-write est désactivée (et dans les versions antérieures de MASCHINE),
vous devez tourner le Curseur sans interruption pour étre sir-e que les événements de mo-
dulation soient effectivement remplacés par les nouveaux. Pour simuler une nouvelle valeur
de modulation qui soit constante, vous n’avez pas d’'autre choix que de tourner légérement
le Curseur en permanence autour de la valeur « constante » souhaitée.

= Lorsque Touch Auto-write est activée, il vous suffit de garder un doigt sur le Curseur : la
valeur de modulation actuelle est alors enregistrée sous la forme de nouveaux événements
de modulation aussi longtemps que vous touchez le Curseur, remplagant automatiquement
tous les événements de modulation plus anciens a ces positions.

2.4  Native Kontrol Standard

Native Kontrol Standard (NKS) est un format d’instrument permettant aux développeurs tiers
de proposer le méme niveau d’'intégration que les Instruments KOMPLETE avec le matériel et
les logiciels MASCHINE et KOMPLETE KONTROL.

Le format Native Kontrol Standard comprend :

= une intégration parfaite dans le Browser de MASCHINE et de KOMPLETE KONTROL pour
une expérience de navigation homogene

= L’assignation intégrale des parameétres a des éléments de contréle pour une prise en main
immédiate.
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= |la prise en charge des fonctionnalités des KOMPLETE KONTROL S-Series telles que
Light Guide.

Les instruments NKS apparaissent dans le Browser de MASCHINE aux cbtés de vos Instru-
ments KOMPLETE. Tous leurs presets sont intégralement étiquetés ; ainsi, les filtrages opérés
dans le Browser vous donneront des résultats mélant instruments KOMPLETE et instru-
ments NKS (voir section 13.2.6, Sélectionner des attributs Type et Mode). Et lorsque vous
chargez un Preset d'un instrument NKS, ses paramétres seront assignés aux éléments de con-
trole de votre clavier KOMPLETE KONTROL S-Series de maniére cohérente, comme avec n'im-
porte quel autre Preset d’instrument KOMPLETE.

Les instruments NKS sont automatiquement ajoutés a votre Librairie lors du premier démarra-
ge de MASCHINE ou KOMPLETE KONTROL aprés installation de I'instrument (a I'exception
des instruments KONTAKT avec prise en charge NKS, voir ci-dessous). Les dossiers contenant
les fichiers de Preset pour la prise en charge NKS peuvent étre gérés dans le panneau Factory
de la page Library des Préférences (voir section 12.7.5, Preferences — Page Library).

Installer des instruments KONTAKT avec prise en charge NKS

Les développeurs tiers d’instruments KONTAKT vous fournissent un répertoire contenant tous
les fichiers des instruments, presets et samples compris. Il n’est pas nécessaire d’utiliser un
installeur : ce dossier doit simplement étre sauvegardé sur votre disque dur. L'instrument pour-
ra alors étre activé via Native Access, ce qui I'ajoutera également aux Librairies de MASCHINE
et de KOMPLETE KONTROL. Si vous utilisez KONTAKT, I'instrument sera également intégré
automatiquement dans le Browser de KONTAKT.

Pour activer votre instrument KONTAKT avec gestion NKS et I'ajouter a la Librairie de MA-
SCHINE, procédez comme suit :

1. Lancez la version autonome du logiciel MASCHINE.
Dans le menu File, cliquez sur Manage Products....
Cliquez sur Add a serial dans le coin supérieur gauche de Native Access.

Saisissez le numéro de série de I'instrument et cliquez sur ADD SERIAL.

o~ WD

Cliquez sur BROWSE et ouvrez dans la boite de dialogue le dossier contenant les fichiers
de I'instrument.

6. Cliquez sur INSTALL pour ajouter I'instrument a votre Librairie de MASCHINE.

MASCHINE MK3 - Manuel d’utilisation - 69



Concepts de base

Mode autonome et mode plug-in

—  L’instrument est installée. MASCHINE analyse automatiquement le nouveau contenu et
I'integre a son Browser.

Les Librairies de MASCHINE et de KOMPLETE KONTROL ainsi que le Browser de KONTAKT réper-
torient tous les fichiers d’'instruments contenus dans le dossier. Nous vous recommandons de ne
pas supprimer ou déplacer le dossier par la suite, sans quoi MASCHINE, KOMPLETE KONTROL et
KONTAKT risqueraient de ne plus trouver les fichiers d’instrument. Si un instrument est introuva-
ble, utilisez la fonction Rescan de la page Library des Préférences pour mettre a jour la Librairie
avec I'emplacement correct de son dossier (voir section 12.7.5, Preferences — Page Library).

2.5  Mode autonome et mode plug-in

Vous pouvez faire fonctionner le logiciel MASCHINE en application autonome ou bien I'intégrer
a votre application hote préférée sous la forme d’un plug-in. Le logiciel MASCHINE est dispo-
nible dans les formats de plug-ins VST, Audio Unit et AAX. Pour plus d’informations sur la
compatibilité des plug-ins et pour une description détaillée de leur utilisation dans votre sé-
quenceur hote, veuillez vous référer a la documentation de ce dernier.

2.5.1 Différences entre le mode Stand-alone et le mode Plug-in

Fonctions Transport

La différence la plus notable entre les modes Stand-alone et Plug-in de MASCHINE réside
dans l'interaction avec le séquenceur de MASCHINE. En effet, lorsque MASCHINE est utilisé
en tant que Plug-in au sein d'un logiciel hdéte (par ex. Cubase ou Pro Tools), le séquenceur de
MASCHINE est exclusivement contrélé par le logiciel héte : il est par exemple impossible de
lancer, d’arréter ou de redémarrer la lecture depuis MASCHINE, ni de modifier le tempo ou la
signature rythmique du Project depuis le Plug-in MASCHINE lui-méme — ces paramétres sont
synchronisés aux fonctions Transport et aux réglages de tempo du logiciel héte. En conséquen-
ce, lorsque MASCHINE est utilisé en tant que Plug-in, les boutons Play et Restart, ainsi que
les champs Tempo et Time Signature (signature rythmique) sont grisés et inactifs dans le Hea-
der de MASCHINE. Il n'est évidemment pas non plus possible de contréler la lecture et les pa-
rametres de tempo de MASCHINE depuis votre contréleur MASCHINE.
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Cependant, les fonctions de Transport de votre logiciel héte peuvent étre directement contrélées de-
puis votre contréleur. Voir section Contréler les fonctions de Transport de I’'héte en mode Plug-in
pour plus d'informations.

Configuration audio et MIDI

Lorsque MASCHINE est utilisé en mode Stand-alone (autonome), le logiciel communique di-
rectement avec votre interface audio et MIDI. Vous pouvez choisir les ports physiques audio/
MIDI a utiliser sur votre interface, et configurer des réglages audio cruciaux tels que la fré-
quence d’échantillonnage. Tout ceci se fait depuis le panneau Audio and MIDI Settings (pour
plus d’'informations, voir 12.8, Intégrer MASCHINE a une configuration MIDI).

A I'opposé, lorsque MASCHINE est utilisé en tant que plug-in au sein d’une application hote,
la communication avec vos interfaces audio et MIDI est gérée par le logiciel héte — le plug-in
MASCHINE ne communique qu’avec I’'héte. La Base de Connaissances en Ligne de Native Ins-
truments contient des guides qui vous aideront a configurer le routage du Plug-in MASCHINE
vers de multiples pistes/sorties au sein des logiciels hétes les plus répandus :

= Comment effectuer le routage de MASCHINE vers des sorties multiples dans Ableton Live :
http://www.native-instruments.com/knowledge/questions/1705

= Comment effectuer le routage de MASCHINE vers des sorties multiples dans Cubase :
http://www.native-instruments.com/knowledge/questions/1707

= Comment effectuer le routage de MASCHINE vers des sorties multiples dans Pro Tools :
http://www.native-instruments.com/knowledge/questions/1709

= Comment effectuer le routage de MASCHINE vers des sorties multiples dans Logic Pro :
http://www.native-instruments.com/knowledge/questions/1711

Pour tous les détails concernant la configuration audio et MIDI de votre logiciel hoéte, veuillez con-
sulter sa documentation propre.

Multiples instances du plug-in

Lorsque vous utilisez MASCHINE en tant que plug-in dans une application héte, vous pouvez
ouvrir plusieurs instances de MASCHINE. En fait, la seule limite au nombre d’instances de
MASCHINE que vous pouvez charger est la puissance de votre processeur et les capacités de
gestion de votre application héte. Contrairement a I'application autonome, les instances du
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plug-in sont en permanence synchronisées a I’héte. En mode Plug-in, vous pouvez également
envoyer des messages MIDI Program Change depuis votre hote pour changer de Scene ou de
patches pour les Plug-ins chargés dans MASCHINE, ou encore pour enregistrer des automati-
sations pour les parameétres de MASCHINE. Pour en savoir plus, jetez un ceil au chapitre
115.5, Déclencher les Sections ou les Scenes via MIDI ainsi qu’a la section 111.2, Utiliser les
contréles MIDI et I'automatisation.

2.5.2  Basculer d’une instance a une autre

Lorsque plusieurs instances du logiciel MASCHINE tournent en méme temps (par ex. en tant
que Plug-ins sur différentes pistes de votre systeme audionumérique hoéte), il vous faut choisir
I'instance qui est pilotée a I'aide de votre contrbleur matériel. Ce choix peut étre fait depuis
votre contréleur ou bien depuis le logiciel.

» Vous pouvez sélectionner le contréleur depuis I'une des instances de MASCHINE en cli-
quant sur le bouton Connect situé dans le Header de cette instance.

A P (::' I:m

Cliquez sur le bouton Connect pour connecter le contrdleur a cette instance.

Changer d’instance depuis le contrdleur

Pour passer d’une instance de MASCHINE a une autre :

1. Appuyez sur +

2. Tournez I'encodeur 4-D pour sélectionner une instance.

3. Appuyez sur I'encodeur 4-D pour charger I'instance sélectionnée.

2.5.3  Controler plusieurs instances a I'aide de plusieurs contrdleurs

Vous pouvez utiliser deux contréleurs MASCHINE (ou plus !) de différents types (MASCHINE
STUDIO, MASCHINE MK3, MASCHINE MK2, MASCHINE MIKRO MK2, MASCHINE et MA-
SCHINE MIKRO), simultanément avec différentes instances du logiciel MASCHINE (et éven-
tuellement avec une instance en mode Stand-alone). Dans ce type de configuration, tenez
compte des points suivants :
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« A tout moment, un seul contrdleur MASCHINE (quel que soit le type de contrdleur) peut
étre connecté a une instance donnée. Vous pouvez choisir quelle instance est contr6lée par
chacun des contréleurs de la maniére décrite en 12.5.2, Basculer d'une instance a une au-
tre.

= Lorsque vous lancez une nouvelle instance du logiciel MASCHINE, celle-ci se connecte a
I'un des controleurs MASCHINE en suivant les regles suivantes :

o Régle n° 1 : Les controleurs MASCHINE STUDIO obtiennent le focus en priorité sur
les contréleurs MK3, qui sont eux-mémes prioritaires sur tous les contréleurs plus an-
ciens (MASCHINE MK2, MASCHINE MIKRO MK2, MASCHINE et MASCHINE MI-
KRO).

o Regle n® 2 : Les contréleurs MASCHINE (MK3 et plus anciens) obtiennent le focus en
priorité sur les contréleurs MASCHINE MIKRO.

o La Regle n° 1 a priorité sur la Regle n° 2.

2.6  Intégration dans une application hote

Lorsque vous utilisez I'intégration avancée dans une application hote, MASCHINE MK3 de-
vient la piece maitresse de votre studio. Vous pouvez I'utiliser pour contréler non seulement le
logiciel MASCHINE ou le plug-in chargé, mais également les principales fonctions des applica-
tions hotes gérées.

L’intégration avancée de MASCHINE est disponible dans les applications hétes suivantes :
= Ableton Live
= Apple Logic Pro X

2.6.1  Configuration de I'intégration a une application hote

MASCHINE s’intégre dans un grand nombre d’application hétes afin de fluidifier votre work-
flow en studio comme en live avec votre Bibliotheque MASCHINE.

2.6.1.1  Configuration d’Ableton Live (mac0S)

Ableton Live doit étre configuré pour permettre I'intégration avancée de MASCHINE.
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Installation du MIDI Remote Script

Le MIDI Remote Script permet a Ableton Live de reconnaitre MASCHINE en tant que surface
de contrble. |l doit étre copié dans le répertoire des MIDI Remote Scripts de Live :

1. Assurez-vous qu’Ableton Live n’est pas lancé.

2. Naviguez jusqu'au dossier : Macintosh HD/Library/Application Support/Native Instru-
ments/Host Integration/Ableton Live/

3. Copiez les deux dossiers intitulés Nativelnstruments et Maschine_MK3 dans le presse-pa-
pier.

4. Ouvrez votre dossier Applications et effectuez un clic droit sur le symbole de I'application
Ableton Live. Dans le menu contextuel, cliquez sur Show Package Contents.

5. Dans le package Ableton Live, naviguez jusqu’a Contents > App-Resources > MIDI Remo-
te Scripts.

6. Collez les dossiers que vous avez copiés dans le presse-papier dans le dossier MIDI Remo-
te Scripts.
Configurer Ableton Live pour MASCHINE

Une fois le fichier du MIDI Remote Script et le fichier du Rack d’instrument copiés aux empla-
cements requis, vous devez ajouter MASCHINE en tant que surface de contréle dans les préfé-
rences d’Ableton Live.

1. Lancez Ableton Live.
2. Dans Ableton Live, ouvrez la fenétre Préférences puis I'onglet MIDI / Sync.

3. Assignez un slot Control Surface libre a MASCHINE Mk3 en le sélectionnant dans le me-
nu déroulant.

4. Laissez les parametres Input et Output de la surface de controle MASCHINE Mk3 réglés
sur None.

2.6.1.2  Configuration d’Ableton Live (Windows)

Ableton Live doit étre configuré pour permettre I'intégration avancée de MASCHINE.
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Installation du MIDI Remote Script

Le MIDI Remote Script permet a Ableton Live de reconnaitre MASCHINE en tant que surface
de contrble. |l doit étre copié dans le répertoire des MIDI Remote Scripts de Live :

1. Assurez-vous qu’Ableton Live n’est pas lancé.

2. Naviguez jusqu’au dossier : C:\Program Files\Common Files\Native Instruments\Host Inte-
gration\Ableton Livel\.

3. Copiez le dossier Maschine_MK3 dans le presse-papier.

Naviguez jusqu’au dossier MIDI Remote Scripts, au sein du dossier d’installation d’Able-
ton Live : C:\ProgramData\Ableton\Live10\Resources\MIDI Remote Scripts

5. Collez le dossier que vous avez copié dans le presse-papier dans le dossier M/DI Remo-
te Scripts.

Configurer Ableton Live pour MASCHINE

Une fois le fichier du MIDI Remote Script et le fichier du Rack d’instrument copiés aux empla-
cements requis, vous devez ajouter MASCHINE en tant que surface de contréle dans les préfé-
rences d’Ableton Live.

1. Lancez Ableton Live.
2. Dans Ableton Live, allez dans les Préférences et ouvrez I'onglet MIDI/Sync.

3. Assignez un slot Control Surface libre a MASCHINE Mk3 en le sélectionnant dans le me-
nu déroulant.

4. Laissez les parametres Input et Output de la surface de controle MASCHINE Mk3 réglés
sur None.

2.6.1.3  Configurer Apple Logic Pro X

Deés son premier lancement aprés I'installation de I'application MASCHINE, I'application Apple
Logic Pro X est automatiquement configurée pour I'intégration avancée de MASCHINE. Vérifiez
que le contrbleur est connecté et allumé avant de lancer I'application.

Une boite de dialogue vous demande confirmation aprés le lancement de I'application :

» Lorsque le message OSC app “Maschine” wants to connect to Logic Pro X apparait a
I’écran, cliquez sur OK.
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L’application autonome MASCHINE doit étre lancée au moins une fois avant toute utilisation du
plug-in au sein de votre STAN, ainsi qu'apres I'installation de tout nouvel Instrument.

2.6.2 Intégration avec Ableton Live

Si vous possédez Ableton Live, vous pouvez contrdler un grand nombre de ses fonctions direc-
tement depuis MASCHINE. Les fonctions sont assignées aux sections du contréleur tel que dé-
crit ci-dessous.

Les fonctionnalités suivantes s'appliquent a la configuration par défaut d’Ableton Live. Si par exem-
ple les réglages de lecture ont été modifiés, les fonctionnalités respecteront ces réglages.

Changer d’instance depuis le contréleur

Pour passer d’une instance de MASCHINE au contréle d’Ableton Live :
1. Appuyez sur SHIFT + PLUG-IN.

2. Tournez I'encodeur 4-D pour sélectionner une instance.

3. Appuyez sur I’encodeur 4-D pour charger I'instance sélectionnée.

Contrdle du transport

Action dans Ableton Live Contréle depuis MASCHINE

Lance la lecture PLAY (Restart)

Lance I'enregistrement. REC (Count-In)
Interrompre la lecture STOP

Lancer I'enregistrement Arranger SHIFT + REC (Count-In)
Active/désactive le mode boucle. LOOP

Active/désactive le métronome. SHIFT + TAP (Metro)
Tapoter le tempo TAP
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Controle de I’édition

Annule I'action. SHIFT + pad 1 (Undo)
Réitére I'action. SHIFT + pad 2 (Redo)
Activer/désactiver I'automatisation pour la AUTO

Piste sélectionnée

Contrdle de I'arrangement

Action dans Ableton Live Contréle depuis MASCHINE

Sélectionner la Piste précédente/suivante Déplacer I'encodeur 4-D vers la gauche/droite

Sélectionner le Clip Slot précédent/suivant Pousser I'encodeur 4-D vers le haut/bas
dans la Piste

Lancer/arréter le Clip sélectionné SHIFT + appui sur I'encodeur 4-D

Contrdle du mixage

Action dans Ableton Live Contréle depuis MASCHINE

Sélectionner une Piste Bouton 1-8

Ajuster grossiérement le volume/panoramique |Curseur 1-8
de la Piste sélectionnée

Alterner entre les réglages de volume et de SHIFT + pousser I'encodeur 4-D vers le haut/

panoramique bas

Change de Banque. Boutons Page Gauche / Page Droite
Sélectionner la Piste précédente/suivante Déplacer I'encodeur 4-D vers la gauche/droite
Activer/désactiver le Mute sur le Canal MUTE + Bouton 1-8

Activer/désactiver le Solo sur le Canal SOLO + Bouton 1-8
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Controles divers

Action dans Ableton Live Controle depuis MASCHINE

Sélectionner le Clip précédent/suivant

Déplacer I'encodeur 4-D vers le haut/bas

Lancer le Clip sous le focus / lancer la Scene
sous le focus

Appuyer sur I’encodeur 4-D

Arréter le Clip sous le focus / arréter la Scene
sous le focus

SHIFT + appuyer sur I’'encodeur 4-D

2.6.3  Intégration avec Apple Logic Pro X

Si vous possédez Apple Logic Pro X, vous pouvez contréler un grand nombre de ses fonctions
directement depuis MASCHINE. Les fonctions sont assignées aux sections du contréleur tel

que décrit ci-dessous.

Changer d’instance depuis le contrdleur

Pour passer d’une instance de MASCHINE a Apple Logic Pro X :

1. Appuyez sur SHIFT + PLUG-IN.

2. Tournez I'encodeur 4-D pour sélectionner une instance.

3. Appuyez sur I'encodeur 4-D pour charger I'instance sélectionnée.
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Contrdle du transport

Lance la lecture PLAY (Restart)

Lance I'enregistrement. REC (Count-In)
Interrompre la lecture STOP

Lancer I'enregistrement Arranger SHIFT + REC (Count-In)
Active/désactive le mode boucle. LOOP

Active/désactive le métronome. SHIFT + TAP (Metro)
Tapoter le tempo TAP

Controle de I'édition

Annule I'action. SHIFT + pad 1 (Undo)
Réitére I'action. SHIFT + pad 2 (Redo)
Quantifie sur la valeur de la grille. SHIFT + Pad 5 (Quantize)
Activer/désactiver I'automatisation pour la AUTO

Piste sélectionnée

Contrdle de I'arrangement

Action dans Apple Logic Pro X Contréle depuis MASCHINE

Sélectionner la Piste précédente/suivante Déplacer I'encodeur 4-D vers la gauche/droite
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Contrdle du mixage

Action dans Apple Logic Pro X Controle depuis MASCHINE

Sélectionner une Piste

Bouton 1-8

Ajuster grossierement le volume/panoramique
de la Piste sélectionnée

Curseur 1-8

Alterner entre les réglages de volume et de
panoramique

SHIFT + pousser I’encodeur 4-D vers le haut/
bas

Change de Banque.

Boutons Page Gauche / Page Droite

Sélectionner la Piste précédente/suivante

Déplacer I'encodeur 4-D vers la gauche/droite

Activer/désactiver le Mute sur le Canal

MUTE + Bouton 1-8

Activer/désactiver le Solo sur le Canal

SOLO + Bouton 1-8

2.1  Préférences

Le panneau Preferences permet de définir de nombreux réglages de MASCHINE.

» Pour ouvrir le panneau Preferences, cliquez sur Preferences... dans le menu Maschine
(macOS) ou le menu File (Windows), dans la Barre de Menu de I’Application, ou encore
dans le sous-menu File du menu MASCHINE :
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MNew Ctrl+MN
Open... Ctrl+Q
Open Recent 3
Save Ctrl+5
Save As... Ctrl+Shift+5

Save Project with Samples...

Import Maschine 1.x Format...

Export Audio...

Urban

Preferences...

[

Exit
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Open Recent

Save
Save As...
Save Project with Samples...

Import Maschine 1.x Format...
Export Audio...

Preferances...

L'entrée Preferences... dans le menu File de la Barre de Menus de I’Application (version Windows) et dans le sous-menu
File du menu MASCHINE.

Le panneau Preferences contient les pages suivantes :

General : voir 12.7.1, Preferences — page General.
Audio : voir 12.7.2, Preferences — page Audio.

MIDI : voir 12.7.3, Preferences — page MIDI.

Default : Voir 12.7.4, Preferences — page Default.
Library : voir 12.7.5, Preferences — Page Library.
Plug-ins : voir 12.7.6, Preferences — page Plug-ins.
Hardware : voir 12.7.7, Preferences — page Hardware.

Colors : Voir 12.7.8, Preferences — page Colors.

2.1.1  Preferences — page General

La page General contient les réglages globaux de MASCHINE.

» Pour afficher la page General, cliquez sur I'onglet General situé sur la gauche du panneau

Preferences.
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Preferences

Startup

Reload Last Projec
Recording Audio

Prefer Project Folder
Metronome

Enabled

\uto-Enable when R
Volum

Signatur

Count-in Lengtt

Input

Quanti MNone
Usage Data Tracking

Maschine 2 can track and send information about how you use it to help

Read more

Close

Le panneau Preferences — page General.

Parametre Description

Startup

Reload Last Project Cliquez cette case pour recharger automatiquement le dernier
Project au démarrage.

Recording Audio
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Paramétre Description

Prefer Project Folder

Si cette option est cochée, les Samples que vous enregistrez
seront placés dans un sous-répertoire du dossier dans lequel
votre Project est sauvegardé. Dans le cas contraire, vos
enregistrements seront placés dans le dossier Recordings
générique situé dans votre répertoire utilisateur standard (voir
section 12.7.4, Preferences — page Default).

Metronome

Enabled

Cochez cette case pour activer le Métronome. Vous pouvez
également activer le Métronome en cliquant sur le bouton
Metronome situé dans le Header de MASCHINE ; pour plus
d’'informations, voir section 110.2.3, Utiliser le Métronome.

Auto-Enable when
Recording

Cliquez sur la case pour activer I'option Auto-Enable. Celle-ci
active automatiquement le Métronome lorsque vous lancez
I'enregistrement d’un Pattern.

Lorsque vous lancez I'enregistrement d’un Pattern (p. ex. en
appuyant sur REC sur votre contréleur), le Métronome est
automatiquement activé. Lorsque vous arrétez I'enregistrement
(p. ex. en appuyant sur le bouton REC allumé), le Métronome
revient a son état précédant I'enregistrement (activé ou
désactivé).

L’option Auto-Enable peut étre activée/désactivée dans le
logiciel et depuis votre controleur.

L’option Auto-Enable n’affecte pas le Count-in : méme si Auto-
Enable est désactivée, le Métronome s’allume lorsque vous
appuyez sur SHIFT + REC pour lancer le Count-in. Pour plus
d'informations sur la configuration du Count-in, veuillez
consulter le chapitre 110.2.4, Enregistrer avec le Count-in
(compte a rebours).

Volume

Cliquez sur la tirette pour ajuster le volume du Métronome.
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Signature Sélectionne la durée musicale entre chaque tic du Métronome.
Par défaut, le Métronome marque les temps (les noires, ou

« quarter notes », soit 1/4). Vous pouvez sélectionner ici une
autre durée musicale.

Count-in Length Sélectionne la durée du Count-in (compte a rebours), c’est-a-
dire le temps pendant lequel le Métronome bat la mesure avant
que I'enregistrement ne commence effectivement.

Link

Enabled Cliquez sur la case pour activer le protocole Link par défaut. Les
applications gérant Ableton Link peuvent rejoindre une session
Link lorsqu’elles sont connectées au méme réseau. Pour plus
d’informations sur Link, veuillez consulter la section 12.9,
Synchroniser MASCHINE via Ableton Link.

Entrée
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Quantize

La quantification en entrée quantifie automatiquement votre jeu
au moment ou vous I'enregistrez dans MASCHINE.

Sélectionnez I'un des modes de quantification en entrée
suivants :

None : la Quantification en Entrée est désactivée. Les notes que
VOUuS jouez ou enregistrez sur les pads ne sont pas quantifiées.
Record : la Quantification en Entrée est appliquée uniquement
lorsque vous enregistrez votre jeu sur les pads.

Play/Rec : la Quantification en Entrée est appliquée a la fois
lorsque vous jouez sur les pads et lorsque vous les enregistrez.

En mode Play/Rec, la quantification appliquée lors du jeu est
légerement différente de celle appliquée lors de
I’enregistrement des pads : lors de I'enregistrement, tous les
Events sont quantifiés sur les Steps les plus proches — le Step
le plus proche pouvant étre situé avant I’'Event. En revanche,
lorsque vous jouez, les Events se produisant dans la premiére
moitié des Steps ne sont pas déplacés (puisqu’il est difficile
d’avancer les Events avant que vous ne les jouiez !) tandis que
les Events se produisant dans la seconde moitié des Steps sont
quantifiés sur le Step suivant.
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Suivi des données
d’utilisation

Allow usage data tracking

Ici, vous pouvez choisir d’activer ou de désactiver la collecte
des données d'utilisation.

La technologie de suivi des données d’utilisation permet a
MASCHINE de collecter automatiquement des données
anonymes d'utilisation que vous pouvez choisir de partager avec
nous.

Nous vous encourageons a laisser le suivi des données activé
car il constitue un outil précieux nous permettant de mieux
analyser les performances des applications Native Instruments
dans des situations réelles. Les données envoyées a Native
Instruments sont entiérement anonymes et ne grevent en rien
les performances.

Pour des informations détaillées sur la collecte des données
d’utilisation, veuillez consulter I'article suivant de la Base de
Connaissances sur le site web de Native Instruments :
https://support.native-instruments.com/hc/en-us/articles/
209545029

Ajuster les préférences globales depuis le contrdleur MK3

Vous pouvez accéder aux préférences globales directement depuis le contréleur. Les options
disponibles sont les mémes que celles disponibles dans le logiciel.

Pour accéder les préférences globales depuis votre contréleur :

1. Appuyez sur SETTINGS pour afficher la page Settings.

2. Appuyez sur le Bouton 1 (GENERAL) pour accéder aux réglages globaux.

= Tournez le Curseur 1 (LEVEL) pour ajuster le volume du Métronome.

= Tournez le Curseur 2 (TIME) pour ajuster la durée de I'intervalle entre chaque tic du Métro-

nome.
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= Tournez le Curseur 3 (AUTO-ON) pour activer automatiquement le Métronome lorsque vous
lancez I'enregistrement d'un Pattern.

= Tournez le Curseur 4 (LENGTH) pour ajuster la durée du Count-in.
= Tournez le Curseur 5 (MODE) pour ajuster le mode de quantification.
= Appuyez le Bouton 5 (METRONOME) pour activer le Métronome.
= Appuyez sur le Bouton 6 (LINK) pour activer Ableton Link.
» Pour enregistrer vos réglages et revenir au mode MASCHINE, appuyez sur

Pour plus d'informations sur I'utilisation de Link, voir 12.9, Synchroniser MASCHINE via Able-
ton Link.

2.1.2  Preferences — page Audio

La page Audio contient les réglages liés a votre interface audio.

Pour plus d'informations concernant la configuration audio et des scénarios d'installation de base,
veuillez consulter le guide Getting Started (Prise en main) de MASCHINE MK3, disponible sur le
site web de Native Instruments.

La section Interface vous permet de configurer I'interface audio pour MASCHINE.

La section Routings vous permet de configurer les connexions entre les entrées/sorties virtuel-
les de MASCHINE et les entrées/sorties physiques de votre interface audio.

» Pour afficher la page Audio, cliquez sur I'onglet Audio situé sur la gauche du panneau
Preferences.
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Preferences

Interface
Driver

Device

mple Rate
0 Caonfig Open Panel
Latency Input:6.6ms Pr sing:4.0ms Output:4.5ms Totz
Routings
Output

Port
1: Input Left

chine In

4 4 4 4 4 4 4 4

Close

Preferences — page Audio.

Parametre Description

Interface

Driver Sélectionne votre pilote audio dans le menu déroulant.

Device Sélectionne I'une des interfaces audio disponibles si plusieurs
sont connectées.
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Paramétre Description

Status

Indique si votre interface audio est actuellement en
fonctionnement.

Fréquence
d’'échantillonnage

Ce champ affiche la fréquence d’'échantillonnage sélectionnée
pour votre interface audio. Veuillez relancer MASCHINE aprés
avoir modifié la fréquence d’échantillonnage.

ASIO Config (Windows
uniquement)

Cliquez sur Open Panel pour accéder aux contréles propres a
votre interface audio. Pour plus d’informations, veuillez
consulter la documentation livrée avec votre interface audio.

Latency

macO0S : Cette tirette permet d’ajuster la latence de votre
interface audio, en échantillons (samples). Les valeurs faibles
permettent une réponse plus rapide a votre jeu, mais elles
impliquent une charge de calcul plus grande pour votre
processeur et votre pilote audio, risquant d’entrainer des
craquements et des ruptures de son. Les valeurs plus élevées
sont moins exigeantes pour le processeur mais elles introduisent
une latence plus grande (autrement dit, un léger délai peut
apparaitre entre I'instant ou vous frappez sur un pad et I'instant
ou vous entendez le son résultant). Vous devrez donc faire des
essais avec ce parametre afin de trouver la latence la plus faible
possible sans surcharger votre processeur ni introduire aucun
artefacts audio.

Windows : Si vous utilisez un pilote ASIO, le panneau Audio and
MIDI Settings affiche un bouton ASIO Config a la place de la
tirette Latency. Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la fenétre des
réglages du pilote ASIO sélectionné.

Routings
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Parameétre Description

Entrée

Cliquez sur Input pour afficher le routage des entrées. La, vous
pouvez choisir les entrées de votre interface audio a utiliser pour
les quatre entrées stéréo de MASCHINE. Sélectionnez les
entrées de votre interface audio dans la colonne de droite en
cliquant sur les champs : un menu déroulant présentant toutes
les entrées disponibles apparait. Les choix effectués ici
déterminent par exemple les entrées qui seront utilisées pour
échantillonner des sources externes.

QOutput

Cliquez sur Output pour afficher le routage des sorties. La, vous
voyez la liste des 16 sorties stéréo de MASCHINE ; dans la
colonne de droite, vous pouvez les assigner aux sorties de votre
interface audio. Cliquez sur les champs de la colonne de droite
pour sélectionner les sorties désirées dans les menus
déroulants.

Ajuster les préférences audio depuis le contrdleur

Vous pouvez accéder aux préférences audio directement depuis le contrOleur. Les options dis-

ponibles sont les mémes que celles disponibles dans le logiciel.

Pour accéder aux préférences audio sur le contrdleur :

1. Appuyez sur SETTINGS pour afficher la page Settings.

2. Appuyez sur le Bouton 2 (AUDIO) pour accéder aux réglages audio.

3. Appuyez sur les boutons Page pour accéder aux différentes pages : Interface (page 1), In-
put Routings (page 2), Output Routings 1-4 (page 3), Output Routings 5-8 (page 4),

Output Routings 9-12 (page 5), Output Routings 13-16 (page 6).

— La page choisie est affichée et les Curseurs 1-8 représentent maintenant les paramétres

de la page.
Page 1 : interface

Les réglages de I'interface pour le périphérique audio sélectionné sont configurés sur la page 1

des préférences audio.
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Pour configurer les réglages de I'interface audio sélectionnée :
» Utilisez les boutons Page pour sélectionner la page 1 : Interface.
= Tournez le Curseur 1 (DRIVER) pour sélectionner un pilote audio.
= Tournez le Curseur 2 (DEVICE) pour sélectionner un autre périphérique audio.
= Tournez le Curseur 3 (SAMPLE RATE) pour choisir un taux d’échantillonnage.
= Tournez le Curseur 4 (BUFFER SIZE) pour ajuster la taille de la mémoire tampon.
Page 2 : routages d’entrée
Les routages d’entrée sont configurés sur la page 2 des préférences audio.
Pour configurer les routages d’entrée pour I'interface audio sélectionnée :
= Utilisez les boutons page pour sélectionner la page 2 : Input Routing.
= Tournez les Curseurs 1-8 pour configurer les routages audio d’entrée tel que désiré.
Page 3 a 8 : routages de sortie
Les ports de routage de sortie sont répartis sur les pages 3 a 8 des préférences audio.
Pour configurer le routage de sortie de chacun de sports de I'interface audio sélectionnée :
= Utilisez les boutons Page pour sélectionner chacun des ports Output Routing.
= Tournez les Curseurs 1-8 pour configurer chacun des ports de sortie audio tel que désiré.

»  Pour enregistrer vos réglages et revenir au mode MASCHINE, appuyez sur

2.1.3  Preferences — page MIDI

La page MIDI permet de configurer les ports d’entrée et de sortie MIDI que vous souhaitez uti-
liser avec MASCHINE.

» Pour afficher la page MIDI, cliquez sur I'onglet MIDI sur la gauche du panneau Preferen-
ces.
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Preferences

Sync

Devices

Name

Maschine 2 Virtual Input

Le panneau Preferences : page MIDI.
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Parameétre Description

Sync

Mode

Cliquez sur le menu déroulant pour choisir le mode de
synchronisation MIDI de MASCHINE :

Off : aucun mode de synchronisation MIDI n’est sélectionné.

Master (Send Clock) : lorsque MASCHINE fonctionne en mode
Stand-alone, il peut émettre un signal MIDI Clock vers n’importe
quel appareil capable de recevoir les messages MIDI Clock. Il peut
s’agir d’un appareil tel qu'une bofte a rythme, une groovebox ou
encore un autre séquenceur logiciel.

Slave (Receive Clock) : lorsque MASCHINE fonctionne en mode
Stand-alone, il peut étre contrélé via MIDI Clock par n'importe quel
appareil capable d’envoyer des messages MIDI Clock. |l peut s’agir
d’un appareil tel gu’une boite a rythme, une groovebox, un
séquenceur ou encore un autre séquenceur logiciel.

Veuillez noter que I'option Slave (Receive Clock) n’est pas
disponible lorsque LINK est actif. Pour plus d'informations sur
Link, voir 12.9, Synchroniser MASCHINE via Ableton Link.

Clock Offset (apparait
lorsque Mode est réglé
sur Slave)

Cliquez et déplacez la tirette Clock Offset pour compenser le délai
éventuellement introduit par la transmission MIDI. Si les données
d’horloge MIDI sont affectées d’un délai, les appareils externes

réagissent en retard et votre piste sonore n’est plus synchronisée.

Le parameétre Clock Offset vous permet d’introduire une certaine
compensation de la latence (en millisecondes). MASCHINE envoie
alors les données d’horloge MIDI en avance par rapport au temps
normalement défini.

Périphériques

Inputs

Cliquez sur Input pour afficher une liste de toutes les entrées MIDI
disponibles sur votre systeme. Vous pouvez activer/désactiver
chacune des entrées en cliquant sur les champs de la colonne
Status, qui affichent I'état actuel des ports correspondants.
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Parameétre Description

Outputs Cliquez sur Output pour afficher une liste de toutes les sorties MIDI
disponibles sur votre systeme. Vous pouvez activer/désactiver
chacune des sorties en cliquant sur les champs de la colonne
Status, qui affichent I’état actuel des ports correspondants.

Ajuster les préférences MIDI depuis le contréleur

Vous pouvez accéder aux préférences MIDI directement depuis le contréleur. Les options dis-
ponibles sont les mémes que celles disponibles dans le logiciel.

Pour accéder les préférences MIDI depuis votre contrdleur :
1. Appuyez sur SETTINGS pour afficher la page Settings.
2. Appuyez sur le Bouton 3 (MIDI) pour accéder aux réglages matériels.
= Tournez le Curseur 1 (MODE) pour ajuster le mode de synchronisation MIDI.
= Tournez le Curseur 2 (CLOCK OFFSET) pour ajuster le décalage de I'horloge.
= Tournez le Curseur 5 (SELECT) pour sélectionner un périphérique d’entrée MIDI.
= Tournez le Curseur 6 (STATUS) pour activer ou désactiver un périphérique d’entrée MIDI.
= Tournez le Curseur 7 (SELECT) pour sélectionner un périphérique de sortie MIDI.
= Tournez le Curseur 8 (STATUS) pour activer ou désactiver un périphérique de sortie MIDI.

»  Pour enregistrer vos réglages et revenir au mode MASCHINE, appuyez sur SETTINGS.

Si vous souhaitez que MASCHINE émette d'autres messages MIDI que les messages MIDI Clock, en
particulier si vous souhaitez controler d’autres appareils MIDI a I'aide des notes jouées par MA-
SCHINE, veuillez consulter la section 111.2.5, Emettre du MIDI depuis les Sounds qui décrit ces
opérations en détail.

2.14  Preferences — page Default

La page Default vous permet de définir les réglages par défaut qui seront utilisés pour tout
nouveau Project.
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» Pour afficher la page Default, cliquez sur I'onglet Default situé sur la gauche du panneau
Preferences.

Preferences

Project
Standalone Template
Plug-in Template

Metronome

Scene / Section

Duplicate

Link whan duplicatir
Pattern

Lengtt

Sound Lane Height
Sound

Default MIDI Input Mode

Close

Le panneau Preferences — page Default.
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Parameétre Description

Project

Standalone

Vous pouvez sélectionner ici un Project a charger
automatiquement lorsque vous commencez un nouveau Project
dans MASCHINE en mode Stand-alone (application autonome).
Le champ affiche I'emplacement du Modéle de Project
(Template Project) actuellement sélectionné. Cliquez sur I'icbne
pour sélectionner un autre Modéle de Project. Tout fichier
Project peut servir de modele, qu’il provienne de la Librairie de
MASCHINE ou que vous I'ayez créé vous-méme (par exemple
avec vos instruments et effets préférés déja chargés dans les
Plug-in Slots). Si vous avez déja défini un Modele de Project,
vous pouvez cliquer sur I'icbne en forme de croix pour annuler
cette option, et choisir de démarrer vos nouveaux Projects a
partir de zéro.

Plug-in

Vous pouvez sélectionner ici un Project a charger
automatiquement lorsque MASCHINE est utilisé en tant que
Plug-in au sein d’une station de travail audionumérique. Le
champ affiche I'emplacement du Modéle de Project (Template
Project) actuellement sélectionné. Cliquez sur I'icbne pour
sélectionner un autre Modele de Project. Tout fichier Project
peut servir de modéle, qu’il provienne de la Librairie de
MASCHINE ou que vous I'ayez créé vous-méme (par exemple
avec vos instruments et effets préférés déja chargés dans les
Plug-in Slots). Si vous avez déja défini un Modéle de Project,
vous pouvez cliquer sur I'icone en forme de croix pour annuler
cette option, et choisir de démarrer vos nouveaux Projects a
partir de zéro.

Metronome Settings
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Down Beat Sample et Up
Beat Sample

Vous pouvez ici choisir les fichiers audio a utiliser,
respectivement sur les temps forts et sur les temps faibles joués
par le Métronome. Les champs affichent les emplacements des
fichiers audio actuellement utilisés. Cliquez sur les champs
pour sélectionner d’autres fichiers audio. Cliquez sur les petites
croix situées a droite des champs pour retirer les fichiers audio
personnalisés et utiliser les sons par défaut du Métronome.

Scene / Section

Duplicate

Sélectionnez dans le menu déroulant la maniéere dont la
fonction Duplicate doit dupliquer les Scenes.

Scene Only

Seule la Scene est dupliquée. Le résultat est une nouvelle
Scene non liée qui référence les mémes Patterns.

Scene and Patterns

La Scene ainsi que tous les Patterns sont dupliqués. La
nouvelle Scene et les nouveaux Patterns sont indépendants de
la Scene et des Patterns originaux.

Link when duplicating
Sections

Cliquez le case pour activer une copie liée d'une Section
lorsque vous utilisez la fonction Duplicate. Par défaut, cette
fonction est désactivée.

Lorsque cette option est activée, la fonction Duplicate crée une
copie liée de la Section. Une copie liée est mise a jour
automatiquement des qu’'une autre instance de la Section en
question est modifiée. Ainsi, vous n'avez pas besoin de
retrouver la Section « originale » parmi toutes ses copies.

Pattern

MASCHINE MK3 - Manuel d’utilisation - 97



Concepts de base

Préférences

Parameétre Description

Length

Choisissez ici la longueur par défaut des nouveaux Patterns.
Cette longueur est mesurée en mesures, temps et doubles
croches. Pour modifier cette longueur, cliquez sur le nombre
désiré (mesures, temps ou doubles croches) et faites glisser
votre souris verticalement. Pour plus d’informations sur la
Pattern Length, voir 110.1.6, Régler I'Arrange Grid et la Pattern
Length (Longueur de Pattern).

Sound Lane Height

Choisissez la hauteur par défaut des pistes des Sounds dans le
Pattern Editor en sélectionnant la hauteur normale Ixou le
grossissement 2x dans le menu. Ix affiche les seize Sounds,
tandis que 2x affiche les huit premiers Sounds du Group, ce qui
facilite I’édition des Events.

Sound

Default MIDI Input Mode

MASCHINE vous permet de jouer vos Sounds a I'aide de notes
MIDI, par exemple depuis un clavier MIDI. Par défaut, et sans
configuration particuliere, les notes MIDI entrantes (sur
n'importe quel port MIDI et n'importe quel canal MIDI)
déclenchent le Sound en focus a diverses hauteurs tonales
(pitches). En outre, vous pouvez décider qu'un Sound ne regoive
aucune entrée MIDI et choisir le réglage d’entrée MIDI par
défaut via le réglage Default MIDI Input Mode.

Sélectionnez I'une des options d’entrée MIDI suivantes dans le
menu déroulant :

Focus : I'entrée MIDI de n’importe quel contréleur connecté
peut étre utilisée pour piloter le Sound Slot sous le focus.
None : le Sound sélectionné ne recoit aucune donnée MIDI.

2.1.5  Preferences — Page Library

La page Library permet d’éditer les emplacements de tous les fichiers de la Librairie de MA-
SCHINE (fichiers d’usine et fichiers utilisateur) qui apparaissent dans le panneau LIBRARY du

Browser.
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Le panneau LIBRARY du Browser est décrit a la section 13.2, Rechercher et charger des fichiers
depuis la Bibliothéque.

» Pour afficher la page Library, cliquez sur I'onglet Library situé sur la gauche du panneau
Preferences.

En haut de la page, les boutons Factory et User permettent d’afficher le volet Factory ou le

volet User.

Volet Factory
»  Pour ouvrir le volet Factory, cliquez sur le bouton Factory situé en haut de la page Library.
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Preferences

Factory

Location

Rescan

Close

Le panneau Preferences — le volet Factory de la page Library.

Le volet Factory affiche toutes les bibliotheques d’usine disponibles. Cela comprend la biblio-
theque d’usine de MASCHINE, les bibliothéques importées depuis d'autres produits NI ainsi
que les MASCHINE EXPANSIONS installées sur votre ordinateur.

Ces Bibliothéques apparaitront dans I'Affichage Factory du panneau Library du Browser.
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Elément Description

Colonne Location Affiche le chemin d’accés a chaque bibliothéque. Si vous avez
déplacé une Bibliothéque a un nouvel emplacement sur votre
ordinateur, cliquez sur I'icéne de dossier située a gauche de cette
Bibliothéque pour sélectionner le nouveau chemin d’acces.

Colonne Product Affiche le nom de chaque produit. Affiche le nom de chaque produit.
Ces noms ne peuvent pas étre modifiés.

Bouton Rescan Si vous avez apporté une modification a une Bibliothéque (par
exemple si vous I'avez déplacée), sélectionnez-la dans la liste et
cliquez sur le bouton Rescan pour lancer un nouveau scan de cette
Bibliothéque.

Volet User

» Pour afficher le volet User, cliquez sur le bouton User situé en haut de la page Library.
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Preferences

Plug-in

Rescan

Close

Le panneau Preferences — le volet User de la page Library.

Le volet User affiche toutes les bibliothéques actuellement utilisées. Ceci inclut le répertoire
personnel MASCHINE par défaut ainsi que tout autre répertoire personnel que vous auriez dé-
fini. Ces Bibliothéques apparaitront dans I'affichage User du panneau Library du Browser.
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Colonne Location

Affiche le chemin d’accés a chaque bibliothéque. Si vous avez
déplacé une Bibliothéque a un nouvel emplacement sur votre
ordinateur, cliquez sur I'icéne de dossier située a gauche de cette
Bibliotheque pour sélectionner le nouveau chemin d’acceés.

Colonne Alias

Affiche I'alias enregistré pour chaque bibliothéque. Cliquez sur un
alias pour le modifier. Il n’est pas indispensable de définir des alias
pour vos dossiers utilisateur, mais cela peut se révéler bien utile si
vous travaillez sur plusieurs ordinateurs (voir description ci-dessous).
Aprés avoir ajouté un nouvel emplacement (voir Add ci-dessous),
cliquez sur le champ situé a I'intersection de la nouvelle rangée et de
la colonne Alias pour définir un alias du nouveau chemin d’acces.
L'alias du dossier utilisateur par défaut, Standard User Directory, ne
peut pas étre modifié — c’est I'’emplacement auquel tous vos fichiers
utilisateur seront enregistrés par défaut.

Bouton Add

Cliquez sur Add pour ajouter manuellement des répertoires a la
Bibliotheque personnelle. Voir ci-dessous pour plus de détails.

Bouton Remove

Cliquez sur Remove pour retirer la Bibliotheque personnelle
sélectionnée. Les fichiers seront uniquement retirés du Browser de
MASCHINE, ils ne seront pas effacés de votre disque dur.

Bouton Rescan

Si vous avez apporté une modification a une Bibliothéque (par
exemple si vous avez ajouté/été des fichiers), sélectionnez-la dans la
liste et cliquez sur le bouton Rescan pour lancer un nouveau scan de
cette Bibliotheque.

Case a cocher Scan
user content for
changes at start-up

Cochez cette case pour permettre a MASCHINE de détecter au
démarrage toute modification des dossiers de contenu utilisateur.

Vous pouvez modifier la taille du panneau Preferences a votre convenance, de la maniere habituelle
sous votre systeme d’exploitation. En outre, chaque colonne peut étre redimensionnée : cliquez sur

la frontiere entre les en-tétes de deux colonnes et glissez la souris.
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Les produits Native Instruments stockent le contenu utilisateur dans un dossier User Content
centralisé. Dans MASCHINE, ce dossier User Content est automatiquement ajouté a la liste
des répertoires utilisateur située dans le panneau User de la page Library du panneau Prefe-
rences, et par conséquent ses fichiers sont disponibles dans le Browser de MASCHINE.

Le dossier User Content ne peut ni étre renommé ni retiré de la liste. Vous pouvez modifier son
chemin d’acces dans la colonne Location.

Le « Standard User Directory » ne peut pas étre supprimé

Le Standard User Directory ne peut étre ni renommé, ni retiré de la liste définie dans le pan-
neau User de la page Library du panneau Preferences. Vous pouvez modifier son chemin d’ac-
ces dans la colonne Location.

Annuler un nouveau scan de la Librairie

Sur la page Library du panneau Preferences, le bouton Rescan vous permet de relancer un
scan de la bibliothéque sélectionnée (ou de toutes les bibliotheques si aucune n’est sélection-
née), afin que le Browser de MASCHINE refléte les éventuelles modifications apportées aux fi-
chiers. Un clic sur ce boutonRescan lance le scan et une boite de dialogue Updating Database
affiche la progression du scan.

La boite de dialogue Updating Database inclut un bouton CANCEL vous permettant d’'interrom-
pre le scan sans endommager la base de données de maniére permanente :

Updating Database

18556 items found ...
Currently scanning FM8 (7 of 40)

La boite de dialogue Updating Database inclut désormais un bouton Cancel.

Préférences
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» Pour interrompre le scan, cliquez sur CANCEL dans la boite de dialogue Updating Databa-
se.
Une boite de dialogue Cancel Rescan apparait et vous demande de confirmer que vous
souhaitez annuler le scan :

Cancel Rescan

Canceling a rescan process may lead to
inconsistencies or missing items in the Library.

CONTINUE  CAMNCEL RESCAN

Le message vous avertit que I'annulation du scan peut entrainer des incohérences ou des
éléments manquants dans votre MASCHINE Library.

= Si vous souhaitez quand méme annuler le scan, cliquez sur CANCEL RESCAN en bas a
droite, et le scan sera annulé.

= Si vous préférez plutdt ne pas annuler le scan, cliquez sur CONTINUE ou appuyez sur la
touche [Esc] de votre clavier d’ordinateur, et le scan se poursuivra.

Si vous avez annulé le scan, les éventuels problémes (incohérences ou éléments manquants)
de votre bibliotheque MASCHINE seront résolus lorsque vous relancerez le scan des mémes
dossiers (via le bouton Rescan mentionné ci-dessus).

Contrairement au processus de scan décrit ici, vous ne pouvez pas annuler I'importation de fichiers
dans la MASCHINE Library (via le panneau FILES du Browser ou via la page Library du panneau
Preferences) ni la sauvegarde des modifications apportées aux tags et aux propriétés des fichiers
(via I’Attribute Editor dans le Browser).

Utiliser des alias

Le alias de la colonne Alias sont des références aux chemins d’accés indiqués dans la colonne
Location. Lorsque vous sauvegardez un Project, les données sauvegardées comprennent a la
fois les chemins d’acces et les alias, pour chaque fichier utilisé dans le Project. Ceci vous per-
mettra d’utiliser un méme Project sur différents ordinateurs, méme si les fichiers utilisés dans
le Project (par ex. les Samples) sont enregistrés a des emplacements différents sur chaque or-
dinateur : il suffit de définir le méme alias pour ces différents emplacements ; MASCHINE
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remplacera le chemin d’accés sauvegardé sur le premier ordinateur par le chemin d’acces as-
socié au méme alias sur le deuxieme ordinateur, afin d'y retrouver les fichiers nécessaires —
cela vous évitera d’étre confronté a une situation ot des Samples sont manquants.

Ajouter des dossiers a la Bibliothéque personnelle

Dans le volet User de la page Library, vous pouvez ajouter des dossiers au contenu utilisateur
de votre Librairie MASCHINE. Pour ce faire :

1. Cliquez sur Add en bas du panneau.
Une fenétre de dialogue permettant de sélectionner un dossier s’ouvre alors.

2. Dans cette fenétre, naviguez jusqu’au dossier désiré, puis cliquez sur OK (Choose sous
macOS).

—  Tous les fichiers compatibles avec MASCHINE se trouvant dans le dossier sélectionné se-
ront ajoutés a votre contenu utilisateur dans MASCHINE.

En outre, les fichiers importés verront leurs attributs (tags Produit/Banque/Sous-Banque/Type/
Sous-Type/Mode, ainsi que les propriétés) établis comme suit :

= Pour tous les types de fichiers, tout attribut déja présent dans le fichier est conservé.

= Pour les Samples, si les attributs Produit/Banque/Sous-Banque sont vides, ils seront éta-
blis a partir des dossiers dans lesquels les Samples sont enregistrés :

o |’attribut « Produit » sera défini d’aprés le dossier que vous avez sélectionné.

o Si les Samples sont enregistrés dans un sous-dossier de ce dossier, le nom du sous-
dossier sera utilisé pour définir I'attribut « Banque ».

o Si les Samples sont enregistrés dans un sous-dossier de ce sous-dossier, le nom du
sous-dossier le plus bas hiérarchiquement sera utilisé pour définir I'attribut « Sous-
Banque ».

Lorsque vous ajoutez un dossier au contenu utilisateur de votre Librairie MASCHINE, vous ren-
dez les fichiers qu'il contient accessibles depuis le panneau LIBRARY du Browser — bien utile
pour des recherches et des chargements efficaces ! Pour plus d’informations concernant I'utili-
sation du panneau LIBRARY du Browser, veuillez consulter la section 13.2, Rechercher et
charger des fichiers depuis la Bibliotheque.
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Les chemins d’accés aux dossiers ajoutés a I'aide du bouton IMPORT (situé dans le panneau FILES
du Browser) apparaitront aussi ici. La seule différence entre I'ajout de dossiers via le bouton Add
(panneau Preferences) décrit ici et via le bouton IMPORT (panneau FILES du Browser) est que cet-
te derniere méthode permet de définir les Attributs des fichiers lors de leur importation. Voir sec-
tion 13.6.5, Utiliser la liste de résultats pour plus d’informations concernant I'importation de dos-
siers via le panneau FILES.

Veuillez remarquer que le dossier sélectionné ne peut pas contenir ni étre contenu dans un
dossier déja présent dans la liste du panneau User ou Factory. Si MASCHINE détecte un tel
dossier lorsque vous cliquez sur OK (Choose sous macQS) dans la fenétre de sélection de dos-
sier, un message Duplicate Location apparaitra : cliquez sur OK pour revenir a la fenétre de
sélection de dossier et choisir un autre dossier de votre ordinateur.

Retirer des dossiers de la Bibliotheque personnelle

Vous pouvez également retirer tout dossier utilisateur de votre bibliotheéque, a I'exception du
dossier utilisateur par défaut.

2.1.6  Preferences — page Plug-ins

La page Plug-ins permet de gérer les Plug-ins Native Instruments et Externes que vous souhai-
tez utiliser dans MASCHINE.

» Pour afficher la page Plug-ins, cliquez sur I'onglet Plug-ins situé sur la gauche du pan-
neau Preferences.

En haut de la page, les boutons Manager et Locations permettent d’afficher le volet Manager
ou le volet Locations.
Volet Manager

»  Pour ouvrir le volet Manager, cliquez sur le bouton Manager situé en haut de la page Plug-
ins.

Le volet Manager de la page Plug-ins permet d’activer/désactiver les Plug-ins VST/AU, de re-
lancer le scan de leurs répertoires et de choisir des presets par défaut pour vos Plug-ins Native
Instruments et Externes.

Préférences
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Lorsqu’un Plug-in Native Instruments ou Externe est désactivé, il n'est plus possible de le
charger (depuis les divers menus Plug-in du logiciel ou depuis le Plug-in Browser de votre con-
tréleur). Si par exemple vous n’utilisez pas certains Plug-ins VST dans MASCHINE, il peut étre
utile de les désactiver, de sorte a ce qu’ils n’encombrent pas inutilement la liste des Plug-ins

disponibles.

Pour plus d’informations concernant les Plug-ins Native Instruments, les Plug-ins Externes et les
autres Plug-ins de MASCHINE, veuillez consulter le chapitre 16, Utiliser des Plug-ins.
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Le panneau Preferences — le panneau Manager de la page Plug-ins.
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Elément Description

Colonne Plug-in

Affiche la liste de tous les Plug-ins VST/AU se trouvant dans les
répertoires définis dans le panneau Locations (voir ci-dessous). Ceci
inclut tous les Plug-ins 32-bit VST/AU activés ou désactivés lorsque
MASCHINE fonctionne en mode 32-bit, ou bien tous les Plug-ins
VST/AU 64-bit activés ou désactivés lorsque MASCHINE fonctionne
en mode 64-bit.

A gauche de chaque Plug-in de la liste, une case permet d’activer/
désactiver le Plug-in correspondant dans MASCHINE. Lorsqu’un
Plug-in est désactivé, il n’est plus possible de le charger dans
MASCHINE.

Colonne Default
Config

Pour chaque Plug-in, vous pouvez créer un Preset par défaut qui sera
chargé avec ce Plug-in lorsque vous le chargerez dans un Plug-in
Slot. Cliquez sur I'icbne de dossier située a gauche pour sélectionner
un Preset de Plug-in par défaut. Vous pouvez également sauvegarder
un Preset en tant que Preset par défaut : sélectionnez Save As
Default... dans le menu Plug-in. Si aucun Preset par défaut n'est
défini ici, les parametres du plug-in seront automatiquement assignés
lors de son chargement dans un Plug-in Slot.

Pour supprimer un Preset de Plug-in par défaut, cliquez sur la petite
croix située a droite.
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Case a cocher Always
Use Latest Version of
NI Plug-ins

Si un Project a été enregistré avec des versions antérieures de plug-
ins, par exemple des versions antérieures de REAKTOR ou KONTAKT,
les versions les plus récentes installées seront utilisées lors du
chargement du Project si cette option est activée. Si I'option est
désactivée, MASCHINE tentera de charger le Project avec les versions
originales utilisées lors de la création du Project. En outre, si seules
les versions les plus récentes des plug-ins sont disponibles sur
I'ordinateur, celles-ci seront utilisées méme si I'option est désactivée.

Bouton Rescan

Si vous avez modifié le contenu d’un répertoire défini dans le
panneau Locations (voir ci-dessous), il est conseillé de relancer le
scan (balayage) de vos répertoires de Plug-ins afin de garder a jour la
liste des Plug-ins Externes disponibles. Cliquez sur Rescan pour
vérifier I'intégrité de vos Plug-ins et détecter automatiquement les
Plug-ins ajoutés ou supprimés, ou encore pour désélectionner des
Plug-ins qui ne fonctionnent pas correctement, quelle qu’en soit la
raison. Veuillez remarquer que le scan ne tiendra pas compte des
Plug-ins qui sont désactivés dans la liste située au-dessus.

Volet Manager : Case « Use NI Audio Units » (mac0S uniquement)

Sous macQS, le panneau Manager contient une case additionnelle Use NI Audio Units. Cochez
cette case pour inclure les versions Audio Units (AU) de vos Plug-ins Native Instruments dans

les menus Plug-ins du logiciel, ainsi que dans le Plug-in Browser du contrbleur :

= Si cette case est désactivée (réglage par défaut), les versions AU de vos Plug-ins Native
Instruments apparaissent toujours dans la liste située au-dessus, mais ils sont désactivés
(cas non cochée) : ces plug-ins n’apparaitront pas dans le sous-menu Native Instruments
des menus Plug-in (logiciel) ni dans le Plug-in Browser (contréleur). En outre, les autres
entrées correspondant a des plug-ins Native Instruments (tous VST) ne porteront pas la

mention (VST) a coté de leur nom.
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= Si vous activez la case Use NI Audio Units, tous les Plug-ins AU Native Instruments seront
activés dans la liste située au-dessus ; ils seront donc disponibles au chargement dans MA-
SCHINE. Pour les distinguer des versions VST, les noms de plug-ins apparaissant dans le
sous-menu Native Instruments des menus Plug-in ou dans le Plug-in Browser porteront la
mention (VST) ou (AU).

Il est aussi possible d’activer ou de désactiver séparément les Plug-ins AU Native Instruments
de la liste, en cochant/décochant les cases décrites ci-dessus — dés que vous activez |'un de
ces Plug-ins, I'option Use NI Audio Units est automatiquement activée.

L’option Use NI Audio Units ne concerne que les Plug-ins AU de Native Instruments. Les Plug-ins
AU d’autres fabricants ne sont pas affectés par ce réglage.

Si I'option Use NI Audio Units est désactivée ou si la version AU d’un Plug-in Native Instruments
est désactivée, il est quand méme possible de charger les Projects utilisant ce Plug-in AU.

Panneau Locations

»  Pour ouvrir le panneau Locations, cliquez sur le bouton Locations situé en haut de la page
Plug-ins.

Dans la section Locations de la page Plug-ins, vous pouvez gérer les divers répertoires de Plug-
ins que vous souhaitez utiliser avec MASCHINE.

MASCHINE MK3 - Manuel d’utilisation - 112



Concepts de base

Préférences

Preferences

Manager

Plug-in

Plugins',

Rescan

Close

Le panneau Preferences — le panneau Locations de la page Plug-ins.

Le panneau Locations offre les contrdles suivants :
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Colonne Plug-in Liste de tous les répertoires de Plug-ins utilisés par MASCHINE.
Cliquez sur I'icbne de dossier située a gauche de I'une des entrées
pour modifier le chemin d’accés du répertoire de Plug-ins

correspondant.
Bouton Add Cliquez sur Add pour ajouter des répertoires de Plug-ins.
Bouton Remove Cliquez sur Remove pour supprimer le répertoire sélectionné.
Bouton Rescan Si vous avez modifié le contenu d’un répertoire (par exemple en

installant ou en désinstallant un Plug-in), vous devez relancer le scan
(balayage) de vos répertoires de Plug-ins afin de garder a jour la liste
des Plug-ins disponibles. Cliquez sur Rescan pour vérifier I'intégrité
de vos Plug-ins et détecter automatiquement les Plug-ins ajoutés ou
supprimés, ou encore pour désactiver des Plug-ins qui ne
fonctionnent pas correctement, quelle qu’en soit la raison.

2.1.1  Preferences — page Hardware

La page Hardware vous permettra de personnaliser la maniere dont les pads réagissent a votre
jeu et de régler la luminosité des écrans du contréleur.

» Pour afficher la page Hardware, cliquez sur I'onglet Hardware situé sur la gauche du pan-
neau Preferences.

—  Les réglages des contrbleurs Native Instruments connectés peuvent étre sélectionnés et
ajustés.
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Preferences

ouch Saens
Velocity Sc Linear
LEDs
Brightness
Display

Erightness

Touch-Sensitive Knobs

Close

Le panneau Preferences — page Hardware.
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Paramétre Description

Controller (Contrdleur) Le Controller Menu permet de sélectionner un appareil connecté
et de modifier ses réglages. Vous pouvez piloter la méme
instance de MASCHINE depuis deux appareils simultanément :
un contrdleur de la famille MASCHINE et un clavier

KOMPLETE KONTROL S-Series. Une fois un nouvel appareil
sélectionné dans le Controller Menu, |la page Hardware affiche
toutes les options disponibles.

Pads

Sensibilité (Sensitivity) Utilisez la tirette Sensitivity pour ajuster la sensibilité avec
laquelle les pads répondent a votre toucher. Ce paramétre fixe
le seuil minimal a partir duquel le contréleur MASCHINE
enregistre une « frappe » sur les pads.

Velocity Scaling Velocity Scaling (réponse en vélocité) définit la maniére dont

votre jeu est traduit en valeurs de vélocités : les réglages
possibles vont de Soft 3 (une frappe légere suffit a générer une
vélocité élevée) a Hard 3 (vous devez vraiment frapper fort sur
le pad pour obtenir une vélocité élevée), en passant par Linear
(comportement neutre).

LEDs (diodes)

Brightness (luminosité) La tirette Brightness vous permet d’ajuster la luminosité des
pads et des boutons du contréleur.

Display

Brightness (luminosité) La tirette Brightness vous permet d’ajuster la luminosité des
écrans gauche et droit du contr6leur.

Touch-Sensitive Knobs
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Touch Auto-write Utilisez la case Touch Auto-Write pour activer ou désactiver
I'option Touch Auto-Write.

L'option Touch Auto-Write peut étre tres pratique si vous
souhaitez ré-enregistrer la modulation d'un paramétre a une
valeur constante. Lorsque Touch Auto-write est activée, il vous
suffit de garder un doigt sur un Curseur 1-8 de paramétre : la
valeur de modulation actuelle est alors enregistrée aussi
longtemps que vous touchez le Curseur, remplacant
automatiquement tous les événements de modulation plus
anciens a cet emplacement du Pattern. Pour plus
d’informations, voir 12.3.10, Option Touch Auto-write.

Sorties audio

Route Main to Headphones | Utilisez cette case pour router les sorties Line Out L/R vers la
sortie Phones (casque). Cette fonctionnalité vous permet
d’écouter le méme canal audio sur les sorties ligne et casque
simultanément ; par exemple, vous pouvez utiliser cette
fonctionnalité pour écouter la sortie principale de MASCHINE
sur vos enceintes et dans votre casque.

Ajuster les préférences matérielles depuis le controleur

Vous pouvez accéder aux préférences matérielles directement depuis le contréleur. Les options
disponibles sont les mémes que celles disponibles dans le logiciel.

Pour accéder aux préférences matérielles :

1. Appuyez sur SETTINGS pour afficher la page Settings.

2. Appuyez sur le Bouton 4 (HARDWARE) pour accéder aux réglages matériels.
= Tournez le Curseur 1 (SENSITIVITY) pour ajuster la sensibilité des pads.
= Tournez le Curseur 2 (SCALING) pour ajuster le paramétre Velocity Scaling.
= Tournez le Curseur 3 (BRIGHTNESS) pour ajuster la luminosité des diodes.

= Tournez le Curseur 4 (BRIGHTNESS) pour ajuster la luminosité des écrans.
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= Tournez le Curseur 5 (MAIN) pour router le signal des sorties Line Out L/R vers la sortie
Phones (casque).

= Tournez le Curseur 6 (AUTO-WRITE) pour activer ou désactiver I'option Touch Auto-write.

»  Pour enregistrer vos réglages et revenir au mode MASCHINE, appuyez sur

2.1.8  Preferences — page Colors
La page Colors permet de choisir les couleurs par défaut de vos Scenes, Groups et Sounds.

» Pour afficher la page Colors, cliquez sur I'onglet Colors situé sur la gauche du panneau
Preferences.
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Preferences

Hl White
M Auto

[E Use Group Color

Close

Le panneau Preferences — page Colors.
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Scene Default

Sélectionne la couleur par défaut pour vos Scenes. Dans le
menu, vous pouvez choisir la couleur désirée parmi une palette
de 16 couleurs, ou White (blanc ; réglage par défaut). La
couleur définie par défaut apparait en surbrillance dans le
menu. Si vous sélectionnez Auto chaque Scene se verra
attribuer par défaut une couleur différente.

Group Default

Sélectionne la couleur par défaut pour vos Groups. Dans le
menu, vous pouvez choisir la couleur désirée parmi une palette
de 16 couleurs. La couleur définie par défaut apparait en
surbrillance dans le menu. Si vous sélectionnez Auto (réglage
par défaut), chaque Group se verra attribuer par défaut une
couleur différente.

Sound Default

Sélectionne la couleur par défaut pour vos Sounds. Dans le
menu, vous pouvez choisir la couleur désirée parmi une palette
de 16 couleurs. La couleur définie par défaut apparait en
surbrillance dans le menu. Si vous sélectionnez Auto (réglage
par défaut), chaque Sound se verra attribuer par défaut une
couleur différente. Si vous sélectionnez Use Group Color,
(réglage par défaut), les Sounds adopteront par défaut la
couleur du Group auquel ils appartiennent.

Load with Colors

Cliquez la case pour enregistrer vos réglages de couleur avec vos
fichiers MASCHINE (Projects, Groups, Sounds, etc.). Si vous
décochez Load with Colors (cochée par défaut), les couleurs
sauvegardées ne seront pas utilisées la prochaine fois que vous
chargerez vos fichiers. A la place, les fichiers chargés utiliseront
les couleurs par défaut définies dans la page Colors.

Veuillez noter que les réglages dans cette page Colors définissent des couleurs par défaut : ces cou-
leurs seront utilisées lors de la création d’un nouveau Project, lors de la réinitialisation d’un Group/
Sound, ou lorsque I'option Load with Colors est décochée (voir ci-dessus). Pour modifier la couleur
d'un objet donné (Sounds, Groups, Patterns et Scenes) dans votre Project, utilisez le sous-menu
Color du menu contextuel de I'objet en question, dans le logiciel. Pour plus d’informations, voir res-
pectivement 14.2.4, Modifier la couleur des Sounds, 14.3.4, Modifier la couleur des Groups,
110.7.7, Modifier la couleur du Pattern et 115.2.13, Changer la couleur d'une Scene.
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Tant qu’un objet (Scene, Group, Sound ou Pattern) est de la couleur définie par défaut, cette cou-
leur n'est pas attachée a I'objet mais plutét a sa « position » dans sa liste respective : en particu-
lier, si vous déplacez I'objet a une autre position, sa couleur par défaut ne le suivra pas — |'objet
prendra la couleur associée par défaut a sa nouvelle position.

2.8  Intégrer MASCHINE a une configuration MIDI

MASCHINE peut étre intégré a une configuration MIDI de maniére trés rapide.
Il existe de nombreuses maniere d’utiliser le MIDI dans MASCHINE. Notamment :

= |l est possible de synchroniser un signal MIDI Clock entre MASCHINE et d'autres appareils
MIDI : 12.8.2, Synchronisation a une MIDI Clock externe (Sync to External MIDI Clock) et
12.8.3, Emettre un signal MIDI Clock (Send MIDI Clock).

= Si vous branchez un clavier MIDI au port , vous pouvez directement jouer le Sound
sélectionné depuis votre clavier, sans avoir a configurer quoi que ce soit.

= |l est possible de configurer des Sounds ou des Groups particuliers, de sorte a ce qu'ils
réagissent aux données MIDI entrantes et qu’ils envoient des données MIDI vers un port
spécifique. Vous trouverez plus de renseignements a ce sujet dans la section 111.2, Utili-
ser les contréles MIDI et I'automatisation.

= Vous pouvez également changer de Scene a distance en envoyant a MASCHINE des Notes
MIDI ou des messages MIDI Program Change. Vous trouverez plus de renseignements a ce
sujet dans la section 115.5, Déclencher les Sections ou les Scenes via MIDI.
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2.8.1  Connecter un appareil MIDI externe
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Les ports MIDI situés a I'arriére du contréleur MASCHINE.

Pour connecter votre équipement MIDI externe :

1. Branchez-le au port ou du contréleur MASCHINE, tous deux situés sur
le panneau arriere du boftier.

2. Si MASCHINE fonctionne en mode Stand-alone, activez I'entrée et/ou la sortie MIDI cor-
respondante(s) de votre contréleur MASCHINE dans la page MIDI du panneau Preferences
(voir 12.7.3, Preferences — page MIDI).

3. Si MASCHINE fonctionne en tant que Plug-in au sein d'un logiciel hote, sa configuration
MIDI est gérée par I'héte (voir section 12.5, Mode autonome et mode plug-in). Pour en
savoir plus sur la configuration MIDI de votre logiciel héte, veuillez vous référer a sa docu-
mentation propre.

2.8.2  Synchronisation a une MIDI Clock externe (Sync to External MIDI Clock)

Lorsque MASCHINE fonctionne en mode Stand-alone (application autonome), elle peut étre
contrélée via MIDI Clock depuis n'importe quel appareil capable d’envoyer des messages MIDI
Clock. Il peut s’agir d'un appareil tel qu'une bolte a rythme, une groovebox ou un séquenceur,
ou bien d’un autre séquenceur logiciel.

Si vous utilisez MASCHINE en tant que Plug-in, il est automatiquement synchronisé a I'application
héte ; vous n’avez donc pas a activer la synchronisation MIDI externe ! Pour plus d’informations
concernant |'utilisation de MASCHINE en tant que plug-in, veuillez consulter la section 12.5, Mode
autonome et mode plug-in.
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Pour faire en sorte que MASCHINE recoive un signal MIDI Clock provenant d’un appareil exter-
ne :

Sélectionnez Preferences dans le menu File.
Sélectionnez la page MIDI.
Dans la section Sync, sélectionnez Slave (Receive Clock) dans le menu.

Sélectionnez le bouton Input pour voir une liste des appareils connectés.

o WD

Cochez le nom de I'appareil envoyant le signal MIDI Clock (I'appareil avec lequel vous
souhaitez synchroniser MASCHINE).

—  MASCHINE peut dorénavant recevoir un signal MIDI Clock provenant d’un appareil exter-
ne.

Pour activer la synchronisation de MASCHINE, vous devez définir au moins un périphérique d’en-
trée MIDI dans la section Devices de la page MIDI.

Lorsque Slave (Receive Clock) est sélectionné, le bouton Play du Header de MASCHINE et le
bouton du contrbleur sont désactivés.

Si vous souhaitez que MASCHINE réagisse a d’autres messages MIDI que les messages MIDI Clock,
en particulier si vous souhaitez controler les notes et les paramétres de MASCHINE via MIDI, veuil-
lez consulter la section 111.2, Utiliser les contréles MIDI et I'automatisation qui décrit ces opéra-
tions en détail.

2.8.3  Emettre un signal MIDI Clock (Send MIDI Clock)

Lorsque MASCHINE fonctionne en mode Stand-alone (application autonome), elle peut émet-
tre un signal MIDI Clock vers n'importe quel appareil capable de recevoir les messages MIDI
Clock. Il peut s’agir d'un appareil tel qu’une boite a rythme, une groovebox ou encore un autre
séquenceur logiciel.

Si vous utilisez MASCHINE en tant que plug-in, il lui est impossible d'émettre un signal MIDI

Clock. Pour plus d’informations concernant I'utilisation de MASCHINE en tant que plug-in, veuillez
consulter la section 12.5, Mode autonome et mode plug-in.
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Pour faire en sorte que MASCHINE recoive un signal MIDI Clock provenant d’un appareil exter-
ne :

1. Sélectionnez Preferences dans le menu File.
Sélectionnez la page MIDI.

3. Dans la section Sync, sélectionnez Master (Send Clock) dans le menu.

— MASCHINE enverra un signal MIDI Clock a n'importe quel appareil connecté capable de
recevoir les messages MIDI Clock.

Vous pouvez régler le délai de la MIDI Clock dans la page MIDI du panneau Preferences. Voir
12.7.3, Preferences — page MIDI pour plus d’informations.

@ Si vous souhaitez que MASCHINE émette d’autres messages MIDI que les messages MIDI Clock, en

particulier si vous souhaitez contrdler d’autres appareils MIDI a I'aide des notes jouées par MA-
SCHINE, veuillez consulter la section 111.2.5, Emettre du MIDI depuis les Sounds qui décrit ces
opérations en détail.

2.9  Synchroniser MASCHINE via Ableton Link

Ableton Link est un protocole permettant de synchroniser les beats, la phase et le tempo des
applications avec Link actif, sur un méme ordinateur ou sur un réseau. Ceci vous permet no-
tamment de synchroniser facilement des applications tournant sur différents appareils ou en-
core de rejoindre une jam avec d'autres musiciens. En connectant des applications via Link,
vous pouvez les synchroniser a une ligne temporelle commune et changer le tempo globale-
ment depuis n’importe quelle application connectée.

2.9.1  Se connecter a un réseau

Les applications gérant Ableton Link peuvent rejoindre une session Link lorsqu’elles sont con-
nectées au méme réseau. Pour activer Link dans MASCHINE, assurez-vous simplement que
I'ordinateur sur lequel fonctionne MASCHINE est connecté au méme réseau local que les au-
tres applications que vous souhaitez relier. |l peut s’agir d’'une connexion au réseau local ou
d’une connexion ad-hoc (ordinateur & ordinateur).
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Pour garantir une sécurité et une stabilité optimales lors de I'utilisation de Link, voici quelques
points a prendre en considération :

= Pour la stabilité, connectez votre ordinateur au routeur du réseau local via un cable Ether-
net.

= Si vous utilisez un réseau Wifi, assurez-vous d’utiliser un mot de passe afin d’empécher
tout utilisateur non invité de rejoindre votre session.

= Pour une stabilité et une sécurité maximales, créez une session Link utilisant une conne-
xion directe entre deux ordinateurs via un cable Thunderbolt ou Ethernet.

Pour des informations génériques sur la mise en place et |'utilisation de Link, veuillez vous ré-
férer aux FAQs de Link sur le site web d’Ableton :

https://help.ableton.com/hc/en-us/articles/209776125-Link-FAQs.

2.9.2 Rejoindre et quitter une session Link

Vous pouvez rejoindre une session Link a tout moment en cliquant sur le bouton LINK. Lors-
qgu’une autre application gérant Link est connectée, une barre mobile apparait dans le bouton
LINK méme si la lecture dans MASCHINE est interrompue. Cette barre représente la phase
globale de Link sur laquelle se calent toutes les applications participantes.

Aprés avoir cliqué sur le bouton Lecture, la lecture reprend sur le premier temps lorsque la
barre de progression du bouton LINK est pleine. Le premier participant a rejoindre la session
définit le tempo initial ; par la suite, chaque participant peut modifier ce tempo dans sa propre
application. Si plusieurs participants modifient le tempo simultanément, le dernier change-
ment de tempo prend le pas sur les autres.

Pour commencer ou rejoindre une session Link, faites comme suit :

1. Cliquez sur le bouton LINK situé dans le Header.

M > o =)

Intro 1

Lancez la lecture dans MASCHINE en cliquant sur le bouton de lecture.

3. Pour arréter d'utiliser Link et quitter la session, cliquez a nouveau sur LINK.
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Lorsque la connexion est établie, le bouton LINK affiche le nombres d’autres applications con-
nectées via Link. Dans I'exemple ci-dessous, deux autres applications sont connectées.

120.00

Une session Link active avec deux autres instances connectées.

Lorsque Link est actif, vous ne pouvez pas synchroniser MASCHINE a un signal MIDI Clock entrant.
Link a la priorité. Vous pouvez en revanche envoyer un signal MIDI Clock depuis MASCHINE.

2.10 Utiliser une pédale avec le controleur MASCHINE

Votre contréleur MASCHINE MK3 possede une entrée pédale de type jack 6,35 mm, située a
I'arriere de I'appareil.

L'entrée pédale située a I'arriére de votre contréleur.

L’'entrée permet d’utiliser une pédale pour controler les fonctions de transport de MA-
SCHINE. Pour contrbler ces fonctions de transport, vous pouvez ainsi utiliser un footswitch
équipé de deux pédales :

= Pédale 1 : lance/interrompt la lecture dans MASCHINE. C’est I’équivalent du bouton
de votre contrdleur et du bouton Play situé dans le Header du logiciel.

= Pédale 2 : active/désactive I'enregistrement dans MASCHINE. C’est I'équivalent du bouton
de votre contréleur et du bouton Record situé dans le Header du logiciel.

@ La prise peut également étre configurée a I'aide du logiciel Controller Editor, de sorte a en-
voyer des messages MIDI CC Continus. Pour des informations plus détaillées, veuillez consulter le
chapitre MASCHINE MK3 du Manuel du Controller Editor.
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2.11  Gestion des fichiers depuis le contréleur MASCHINE

Le controleur MASCHINE posséde un mode dédié a la gestion de vos fichiers Project. Celui-ci
permet entre autres de créer des fichiers Project, de les sauvegarder, ainsi que d'en sauvegar-
der des copies au fil de I'avancement de votre projet. En outre, vous pouvez également voir les
Projects sur lesquels vous avez travaillé récemment, ainsi bien sir que charger des Projets exi-
stants.

Pour accéder au mode File :

» Appuyez sur le bouton

— Le menu File apparait. Toutes les options du menu File sont détaillées dans le tableau ci-
dessous.
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Option de gestion des fichiers Description

NEW Crée un nouveau fichier Project. Si un Project
est déja ouvert, il vous sera demandé de le
sauvegarder ou de le supprimer, avant qu'un
nouveau Project ne soit créé.

SAVE AS Permet de sauvegarder le Project actuel sous
un autre nom.

SAVE COPY Permet de rapidement sauvegarder une copie
du Project actuel — un numéro itératif sera
automatiquement ajouté au nom de la

sauvegarde.

RECENT Cette option est sélectionnée en permanence
et affiche les projets les plus récemment
sauvegardés.

LOAD Permet de charger le fichier sélectionné.

Tournez I'encodeur 4-D ou le Curseur 8 pour
sélectionner un fichier Project, puis appuyez
sur I'encodeur 4-D ou sur le Bouton 8 pour le
charger.
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3 Browser

Le Browser vous permet d’organiser et de catégoriser tous vos Projects, Groups, Sounds, pre-
sets de Plug-ins et Samples. Cette catégorisation s’effectue en étiquetant tous ces éléments
avec des mots-clés (attributs ou « tags »). Dans ce cas précis, le logiciel MASCHINE dispose
d’avantages certains sur le contrdleur matériel (comme par exemple d’un écran trés grand et
d’un clavier AZERTY) ; nous allons donc commencer par le logiciel.

3.1  Principes élémentaires du Browser

Cette section décrit quelques concepts généraux concernant le Browser.

3.1.1  LaLibrairie de MASCHINE

Pour vous aider a organiser, trouver, retrouver et accéder a des milliers de fichiers préts a étre
chargés a tout moment, MASCHINE utilise une Librairie. La Librairie de MASCHINE contient
non seulement le contenu d’usine inclus avec MASCHINE, mais aussi d’autres contenus d’usi-
ne (provenant par ex. d’lEXPANSIONS MASCHINE ou d’autres produits Native Instruments),
ainsi que votre propre contenu utilisateur.

Pour vous aider a trouver rapidement le fichier qui vous convient, la Bibliotheque met a votre
disposition diverses méthodes qui vont bien plus loin que I'habituelle structure hiérarchique
des répertoires de votre explorateur systeme. Par exemple, chaque fichier contenu dans la Bi-
bliothéque peut étre décrit par les caractéristiques suivantes :

= Le Type de fichier : Project, Group, Sound, etc.

= Le Type de contenu du fichier : provient-il de la Bibliothéque d’usine d’un Produit ou a-t-il
été créé par une utilisatrice ou un utilisateur ?

= Le Produit dont provient le fichier — ceci peut inclure, par exemple, une structure hiérarchi-
que avec une Catégorie de produits, un Produit particulier, et peut-étre méme une Banque
et une Sous-Banque du Produit en question.
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= Un nombre variable de tags (attributs) sont utilisés pour décrire diverses caractéristiques
du fichier ; par exemple le type d’effet, son caractére sonore, le contexte dans lequel il est
utilisé — pour faire court, tout ce qui peut vous aider a trouver le fichier.

Veuillez remarquer que la Bibliothéque est le seul autre moyen d’accéder a vos fichiers : vous pou-
vez sinon naviguer parmi vos fichiers a I'aide de votre explorateur systéme. La différence (de taille)
est que la Bibliothéque organise vos fichiers de maniére musicalement pertinente.

Quels fichiers contient la Librairie de MASCHINE ?

La Librairie de MASCHINE contient tous les fichiers ayant trait a MASCHINE se trouvant dans
les dossiers dont la liste est établie dans la page Library du panneau Preferences. Pour plus
d’informations concernant la gestion des dossiers de la Bibliothéque, voir la section 12.7.4,
Preferences — page Default.

3.1.2  Naviguer dans la Bibliotheque vs. parcourir vos disques durs

Le Browser est I'interface vous donnant accés a la Librairie de MASCHINE. Il offre tous les ou-
tils permettant de rechercher les fichiers dont vous pouvez avoir besoin — il vous suggérera mé-
me d’autres fichiers auxquels vous n’auriez autrement pas pensé. En outre, le Browser permet
aussi de parcourir votre systeme de répertoires de maniere plus classique. Ces deux approches
sont décrites dans la section suivante.

Le Browser propose deux mode de fonctionnement, chacun doté de ses outils propres :

= Le panneau LIBRARY permet de parcourir la Librairie de MASCHINE. C’est le moyen idéal
pour chercher des fichiers répondant a des critéres musicaux précis. Ce panneau vous per-
mettra aussi d’étiqueter (définir des « tags », ou attributs) a votre convenance vos propres
fichiers.

= Le panneau FILES permet de parcourir vos disques durs via la structure hiérarchique des
répertoires de votre systéme d’exploitation. Vous pouvez par exemple |'utiliser pour parcou-
rir les fichiers qui n’ont pas été importés dans la Librairie de MASCHINE — et les importer
a partirde la!

Contrairement a son pendant logiciel, le Browser de votre contréleur ne permet de charger que des
fichiers qui ont déja été importés dans la Librairie. Le Browser du contr6leur ne permet pas d'accé-
der directement aux répertoires de vos disques durs. C'est pourquoi il faut toujours commencer par
importer et étiqueter tous vos fichiers dans la Librairie a I'aide du logiciel.
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Basculer entre le panneau LIBRARY et le panneau FILES

» Pour afficher le panneau LIBRARY ou le panneau FILES du Browser, cliquez sur I'onglet
correspondant, en haut du Browser.

LIBRARY

All Projects

Cliquez sur I'onglet de votre choix pour afficher le panneau correspondant dans le Browser.

Le panneau LIBRARY est décrit a la section 13.2, Rechercher et charger des fichiers depuis la
Bibliotheque ; le panneau FILES est lui décrit a la section 13.6, Charger et importer des fi-
chiers depuis votre systeme de fichiers.

3.2 Rechercher et charger des fichiers depuis la Bibliotheque

Le panneau LIBRARY du Browser permet de rechercher tout type de fichier au sein de la Li-
brairie de MASCHINE.

» Pour afficher le panneau LIBRARY, cliquez sur I'onglet LIBRARY situé en haut a gauche
du Browser.

3.2.1  Vue d’ensemble du panneau LIBRARY

Le panneau LIBRARY contient les éléments suivants :
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LIBRARY

M

All Instruments

Les éléments du panneau LIBRARY.

(1) Onglet LIBRARY : cliquez sur I'onglet LIBRARY pour ouvrir le panneau LIBRARY décrit ici.

(2) File Type Selector (Sélecteur de Type de fichier) : ce sélecteur contient six icdnes représen-
tant les différents types de fichiers de MASCHINE. De gauche a droite, les types de fichiers
sont les suivants : Projet, Group, Sound, Preset d’Instrument, Preset d'Effet et Sample. Cli-
quez sur I'un d’eux pour que seuls les fichiers du type correspondant soient affichés dans la
liste de résultats (8). Voir section 13.2.4, Sélectionner un Type de fichier.
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(3) Content Selector (sélecteur de contenu) : cliquez sur I'icdbne NI (sur la gauche) pour sélec-
tionner le contenu d'usine ; cliquez sur I'icone User (sur la droite) pour sélectionner le contenu
utilisateur. Seuls les fichiers correspondant au Type de contenu sélectionné apparaitront dans
la liste de résultats (8). Voir section 13.2.5, Choisir le contenu d’usine ou le contenu utilisa-
teur.

(4) Product Selector (sélecteur de Produit) : cliquez pour dérouler un menu dans lequel vous
pourrez sélectionner un Produit, une Catégorie de produits et, le cas échéant, une Banque et
une Sous-Banque pour le Produit sélectionné. Encore une fois, seuls les fichiers correspondant
a votre sélection seront affichés dans la liste de résultats (8). Voir section 13.2.3, Choisir une
Catégorie de produits, un Produit, une Banque et une Sous-Banque.

(5) Filtre TYPES : permet d’effectuer une recherche basée sur les tags (attributs) « Type » et
« Sub-Type » associés aux fichiers. Voir section 13.2.6, Sélectionner des attributs Type et Mo-
de.

(6) Filtre MODES (presets d’Instrument/Effet uniquement) : permet d’effectuer une recherche
basée sur les tags (attributs) « Mode » associés aux fichiers. Voir section 13.2.6, Sélectionner
des attributs Type et Mode.

(7) Champ de recherche : saisissez n’importe quelle chaine de caractéres dans le champ de re-
cherche pour limiter les résultats de la recherche aux seuls fichiers contenant cette chaine de
caracteres. Voir section 13.2.8, Effectuer une recherche textuelle.

(8) Liste de résultats : affiche tous les fichiers correspondant a votre recherche telle que spéci-
fiée a I'aide des divers outils présentés ci-dessus. Voir section 13.2.9, Charger un fichier de-
puis la liste de résultats.

(9) Control Bar : en bas du Browser, la Control Bar offre quelques outils bien utiles lorsque vous
naviguez au sein de la Librairie de MASCHINE ; certains d’entre eux dépendent de votre sélec-
tion dans le File Type Selector (2) :

= Pour tous les types de fichiers a I'exception des Projects, cliquez sur le bouton Autoload
situé tout a gauche de la Control Bar pour charger automatiquement tout fichier sélection-
né et I’entendre en contexte, pendant la lecture de votre Project. Voir section 13.3.1, Char-
ger automatiquement les fichiers sélectionnés.

= Pour les Presets d'Instrument et les Samples, activez le bouton Prehear et réglez la tirette
de volume située a c6té pour pré-écouter les éléments sélectionnés directement depuis le
Browser, afin d'opérer une sélection rapide. Voir sections 13.3.3, Pré-écouter des Samples
et 13.3.2, Pré-écouter les presets d'Instrument.
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= Pour les Groups, cochez la case Load Patterns pour charger les Patterns d’un Group en mé-
me temps que ce Group. Voir section 13.3.4, Charger des Groups avec leurs Patterns.

= Pour tous les types de fichiers, cliquez sur le bouton Information (comportant un petit « i »)
situé a coété du bouton EDIT pour afficher plus d’informations concernant le(s) fichier(s)
sélectionné(s). Voir section 13.3.6, Afficher les informations des fichiers.

= Pour tous les types de fichiers, cliquez sur le bouton EDIT situé tout a droite de la Control
Bar pour ouvrir I'Attribute Editor (Editeur d’Attributs) et modifier les tags et les propriétés
associés au(x) fichier(s) sélectionné(s). Voir section 13.5, Edition des tags et des propriétés
des fichiers.

Vue d’ensemble du processus de recherche dans le panneau LIBRARY

Lorsque vous recherchez des fichiers a I'aide du panneau LIBRARY, affinez progressivement
votre recherche en suivant ce processus de haut en bas classique.

Les deux premiéres étapes sont obligatoires :
1. Choisissez un Type de fichier dans le File Type Selector (2).

2. Choisissez entre le contenu d’usine et le contenu utilisateur a I'aide du Content Selector
(3).

Les étapes suivantes sont optionnelles. Elles peuvent s’avérer utiles pour affiner votre recher-
che et limiter raisonnablement la quantité de résultats :

1. Choisissez une Catégorie de produits ou un Produit dans le Product Selector (4). Si vous
avez sélectionné un Produit, il est aussi possible de choisir une Banque et une Sous-Ban-
que du Produit, dans le cas ou il en existe.

2. Dans le filtre TYPES (b), sélectionnez les tags (attributs) décrivant ce que vous cherchez
(utilisez le filtre MODES (6) pour les presets d’Instrument et d’Effet).

A tout moment de cette procédure, vous pouvez utiliser le Champ de recherche (7) pour effec-
tuer une recherche textuelle rapide parmi les entrées de la liste de résultats (8).

Les étapes ci-dessus sont décrites en détail dans les sections suivantes.

3.2.1.1  Parcourir la Librairie avec le controleur MASCHINE MK3

» Appuyez sur pour activer ou quitter le Browser.
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Le Browser sur votre contrbleur.

Sur les écrans de votre contrOleur, le Browser est organisé comme suit :

= |’écran gauche permet d’affiner votre recherche en sélectionnant un Type de fichier, un
Type de contenu (fichiers d’usine ou fichiers utilisateur), ainsi que la Catégorie du produit,
un Produit, une Banque et une Sous-Banque.

= L’écran droit permet d’affiner la recherche en sélectionnant les tags Type (et Mode, le cas
échéant) de votre choix. L'écran droit affiche aussi la liste des résultats correspondants.
Tournez I'encodeur 4-D ou le Curseur 8 pour sélectionner un élément de la liste, et ap-
puyez sur I'encodeur 4-D ou sur le Bouton 8 ( ) pour charger le fichier.

Les étapes ci-dessus sont décrites en détail dans les sections suivantes. En outre, votre contro-
leur donne acces a la plupart des aides a la navigation disponibles dans le logiciel, comme dé-
crit dans la section 13.3, Outils de navigation supplémentaires.

Assurez-vous d'ajouter des tags aux fichiers que vous souhaitez utiliser le plus souvent ; cela les
rendra plus simples d'accés a I'aide du contréleur.

Parcourir votre Librairie a I'aide de I'encodeur 4-D

Comme d’habitude sur votre contréleur, tout paramétre apparaissant en bas des écrans peut
étre réglé a I'aide du Curseur se trouvant juste en dessous. Ceci se vérifie en mode Browse,
comme vous pourrez le voir dans les sections qui suivent.

Cependant, le mode Browse offre une méthode alternative et unifiée permettant de régler le
parametre de tout champ apparaissant en bas des écrans : cette méthode utilise I'encodeur 4-
D.
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1. Déplacez I'encodeur 4-D vers la gauche ou la droite pour sélectionner le champ désiré.
Le champ sélectionné est indiqué par de petits crochets :

Digital Bass 7 Results

Tournez I'encodeur 4-D pour modifier le paramétre du champ sélectionné.
Déplacez I'encodeur 4-D vers le haut ou le bas pour parcourir la liste de résultats.

Appuyez sur I'encodeur 4-D pour effectuer une sélection au sein de la liste de résultats.

3.2.2  Seélectionner ou charger un Produit et choisir une Banque dans le Browser

Le Product Selector permet de restreindre votre recherche a une certaine Catégorie de pro-
duits, a un produit en particulier, ou a une Banque spécifique du produit en question. Vous
pouvez également charger un produit avec son fichier de Preset par défaut, directement depuis
le Product Selector (voir ci-dessous).

Par défaut le Product Selector ne présente aucune sélection particuliére et affiche All Instru-
ments :
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© MASCHINE

LIBRARY

M

All Instruments

Strings Brass Drums Flute

Instrumeants Multitrack  Orgar

Synth Lead Synth Misc Synth Pad Vocal

Le Header du Product Selector fermé.

Choisir une Catégorie de produits

» Cliquez sur le Header du Product Selector pour I'ouvrir.

— Le Product Selector s'ouvre et affiche tous les Produits disponibles dans votre Librairie
MASCHINE.
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LIBRARY

]

All Instruments

Category
AR 70s Drummer

)

AR Vint. Drum.

Le Product Selector ouvert.

(1) Header du Product Selector : indique le produit sélectionné — si rien n’est sélectionné, il af-
fiche un label générique (All Instruments). Cliquez sur le Header pour fermer le Product Selec-
tor.

(2) Sélecteur Category/Vendor : permet de trier la liste des Produits selon leur Catégorie (Cate-
gory) ou leur Editeur (Vendor).

(3) Product List: tous les Produits disponibles dans votre Librairie MASCHINE sont affichés ici.

Si Category est sélectionné dans le sélecteur Category/Vendor, la Product List est triée selon les
catégories suivantes :

= Drums & Percussion
= Sampled Instruments
= Synthesizers

= Other

Si Vendor est sélectionné dans le sélecteur Category/Vendor, la Product List est triée selon le
nom des différents éditeurs.
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»  Pour sélectionner un Produit et n’afficher que les fichiers de presets qui lui sont associés,
cliquez simplement sur le produit dans la liste.

— Une fois votre sélection effectuée, le Product Selector se ferme automatiquement, le nom
et I'icobne du Produit apparaissent dans le Header et le Tag Filter ainsi que la liste de ré-
sultats sont filtrés en conséquence.

Les produits n’apparaissent dans le Product Selector que si la Bibliothéque contient des fichiers
qui leur sont associés. Si un Produit spécifique n’apparait pas dans la liste, assurez-vous de bien
avoir installé sa mise a jour la plus récente via le Service Center.

Réinitialiser votre sélection de Produit

»  Pour réinitialiser votre sélection de produit effectuée dans le Product Selector, cliquez sur
la petite croix située a droite du nom du produit sélectionné :

LIBRARY

iy
POLVPLEX

All Banks

* TYPES

— La sélection de produit est annulée. Le Product Selector affiche le label générique All Ins-
truments. Le Tag Filter et la liste de résultats situés sous le Product Selector prennent a
nouveau en compte les fichiers correspondant a tous les produits.

Sélectionner une Banque

Lorsque vous sélectionnez des produits spécifiques dans la Product List (voir ci-dessus), un
menu Bank supplémentaire apparait en dessous du Product Selector fermé.
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LIBRARY

]

POLVPLEX

All Banks

Le menu Bank affichant All Banks pour le POLYPLEX.

Le menu Bank permet de sélectionner une Banque de fichiers spécifique pour le produit sélec-
tionné (POLYPLEX, dans I'image ci-dessus).

Les Banques peuvent étre des Bibliotheques supplémentaires (par ex. des MASSIVE Expan-
sions), différentes versions de la Bibliotheque d’usine originale (par ex. FM7 Legacy et FM8
Factory Library), ou tout autre catégorie de contenu spécifique a un produit particulier (par ex.

différents ensembles de sons de batterie pour le POLYPLEX, comme illustré par I'image ci-des-
sus).

»  Pour sélectionner une Banque particuliére pour le produit sélectionné, cliquez sur le me-
nu Bank situé sous I'icone du produit et choisissez une Banque parmi les entrées disponi-
bles.

© MASCHINE

LIBRARY

]
POLVPLEX

All Banks

Polyp
Polyp

Polyp
Po
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—  Effectuez votre sélection : le menu Bank se referme et affiche la Banque sélectionnée. Le
contenu du Tag Filter et celui de la liste de résultats situés en dessous sont réduits en
conséquence.

» Comme décrit pour la sélection de produit, vous pouvez réinitialiser le choix de Banque
en cliquant sur la petite croix située a c6té du nom de la Banque affiché sur le menu fer-
mé.

Charger un produit depuis le Product Selector

Si vous souhaitez non seulement filtrer la liste de résultats en sélectionnant un Produit, mais
également charger le produit avec son fichier de Preset par défaut, il est possible de le faire
directement depuis le Product Selector.

» Pour charger un Produit avec son fichier de Preset par défaut, amenez le curseur de la
souris au-dessus du nom du Produit dans le Product Selector, et cliquez sur la petite fle-

— Le Produit et son premier Preset dans la liste de résultats sont alors chargés, et la liste de
résultats n’affiche plus que les fichiers de Preset associés a ce Produit.

3.2.2.1  Parcourir les produits selon leur catégorie sur MASCHINE MK3
Le Browser de MASCHINE peut filtrer votre recherche selon I'Editeur des produits.

Pour filtrer les Produits selon leur Editeur dans le Browser depuis le contrdleur, procédez ain-
Si:

1. Appuyez sur pour afficher le Browser.
2. Appuyez sur le Bouton 2 pour sélectionner un Produit.
3. Maintenez enfoncé pour accéder aux filtres CATEGORIES / VENDORS.
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Si vous souhaitez trier vos Produits par Catégorie, appuyez sur le Bouton 1 pour sélection-
ner CATEGORIES.

Tournez le Curseur 1 pour choisir un Editeur dans la liste All Vendors.
Tournez le Curseur 2 pour restreindre votre recherche a un Produit particulier.
Tournez I'encodeur 4-D ou le Curseur 8 pour sélectionner un Preset.

Appuyez sur I'encodeur 4-D ou sur le Bouton 8 pour charger le Preset sélectionné.

3.2.2.2  Parcourir les produits selon leur éditeur sur MASCHINE MK3

Le Browser de MASCHINE peut filtrer votre recherche selon I'Editeur des produits.

Pour filtrer les Produits selon leur Editeur dans le Browser depuis le contrdleur, procédez ain-

Sl :

P

0 N o o

3.2.3

Appuyez sur pour afficher le Browser.
Appuyez sur le Bouton 2 pour sélectionner un Produit.
Maintenez enfoncé pour accéder aux filtres CATEGORIES / VENDORS.

Si vous souhaitez trier vos Produits par Editeur, appuyez sur le Bouton 1 pour sélection-
ner VENDOR.

Tournez le Curseur 1 pour choisir un Editeur dans la liste All Vendors.
Tournez le Curseur 2 pour restreindre votre recherche a un Produit particulier.
Tournez I'encodeur 4-D ou le Curseur 8 pour sélectionner un Preset.

Appuyez sur I'encodeur 4-D ou sur le Bouton 8 pour charger le Preset sélectionné.

Choisir une Catégorie de produits, un Produit, une Banque et une Sous-Banque

Le Product Selector (sélecteur de Produit) permet de restreindre votre recherche a une certaine
Catégorie de produits, a un Produit en particulier, a une Banque spécifique du Produit en
question, et méme a une Sous-Banque de cette premiére Banque.
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Par défaut, rien n’est sélectionné dans le Product Selector : vous pouvez y lire All Projects, All
Groups, All Sounds, All Instruments, All Effects ou All Samples, en fonction du Type de fichier
sélectionné dans le File Type Selector situé au-dessus (voir section 13.2.4, Sélectionner un Ty-
pe de fichier) :

All Instruments

Le Product Selector fermé, sans aucun Instrument sélectionné.

Choisir un Produit ou une Catégorie de produits

» Cliquez sur le Product Selector pour I'ouvrir.

— Le Product Selector s’ouvre et affiche ceci :
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All Instruments

Category

L4

Absynth Kontour

1

Monark Prism

-

£

Blocks

Le Product Selector ouvert (pour les presets d'Instrument).

(1) Header du Product Selector : Le Header indique le Produit ou la Catégorie de produits sélec-
tionné — si rien n’est sélectionné, il affiche un label générique (All Instruments dans I'image
ci-dessus) correspondant au Type de fichier sélectionné dans le File Type Selector situé au-
dessus. Cliquez sur le Header pour fermer le Product Selector.

(2) Filtre Product Category : Affiche les Catégories de produits dont des fichiers sont disponibles
dans la Librairie de MASCHINE. Cliquez sur une Catégorie de produits pour la sélectionner/
désélectionner. La sélection d’une catégorie restreint le nombre de Produits affichés dans la

MASCHINE MK3 - Manuel d’utilisation - 144



Browser

Rechercher et charger des fichiers depuis la Bibliothéque

Product List (3) située en-dessous. Il n’est possible de sélectionner qu'une catégorie a la fois.
Vous pouvez sélectionner une catégorie et refermer le Product Selector en cliquant a nouveau
sur son Header (1) : Le Header (1) affichera la catégorie sélectionnée, et le filtre TYPES (et le
filtre MODE s'il est présent) ainsi que la liste de résultats seront alors filtrés par cette catégo-
rie.

(3) Product List : Affiche les Produits dont des fichiers sont disponibles dans la Librairie de
MASCHINE. Cliquez sur le Produit désiré dans la liste. Au moment de votre sélection, le Pro-
duct Selector se fermera automatiquement, le nom du Produit et I'icobne associée apparaitront
dans son Header, et le Tag Filter et |a liste de résultats seront filtrés en conséquence.

MONARK

Le Product Selector fermé, avec un Instrument sélectionné.

Les Catégories de produits et les Produits n'apparaissent dans le Product Selector que si la Librairie
de MASCHINE contient des fichiers qui leur sont associés. Par exemple, si un effet Native Instru-
ments de la famille KOMPLETE est installé sur votre ordinateur, mais que vous n’avez sauvegardé
pour celui-ci aucun Preset utilisateur dans MASCHINE, son icéne Produit n'apparaitra pas dans le
Product Selector si le Content Selector est réglé sur « User » (Utilisateur). De la méme maniere, si
un effet/instrument Native Instruments n’a pas été mis a jour, il se peut que I'icone de ce Produit
n'apparaisse pas dans le Product Selector lorsque le Content Selector est réglé sur « NI » (contenu
d’usine) — pour éviter cela, assurez-vous que tous vos produits Native Instruments sont correcte-
ment mis a jour.

Réinitialiser votre sélection de Produit

» Pour réinitialiser votre sélection de produit effectuée dans le Product Selector, cliquez sur
la petite croix située a droite du nom du produit sélectionné :

MONARK
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— La sélection de produit est annulée. Le Product Selector affiche alors le label générique
correspondant au Type de fichier sélectionné (Project, Group, Sound, Preset d’Instru-
ment, Preset d'Effet ou Sample). Le Tag Filter et |a liste de résultats situés sous le Pro-
duct Selector prennent a nouveau en compte les fichiers correspondant a tous les Pro-
duits.

Sélectionner une Banque et une Sous-Banque

Lorsque vous sélectionnez des produits spécifiques dans la Product List (voir ci-dessus), un
menu Bank supplémentaire apparait en dessous du Product Selector fermé.

5.REAKTOR

All Banks

Le menu Bank affichant All Banks pour les Effets Reaktor.

Ce menu Bank permet de sélectionner une Banque de fichiers spécifique pour le Produit sé-
lectionné (MASCHINE dans I'image ci-dessus).

» Pour sélectionner une Banque particuliére pour le produit sélectionné, cliquez sur le me-
nu Bank situé sous I'icone du produit et choisissez une Banque parmi les entrées disponi-
bles.

HO.REAKTOR

All Banks

arbon

Equi
FM4

—  Effectuez votre sélection : le menu Bank se referme et affiche la Banque sélectionnée. Le
contenu du Tag Filter et de la liste de résultats situés en dessous est réduit en consé-
quence.
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Les Banques peuvent étre, par exemple, des Bibliothéques supplémentaires (par ex. des MASSIVE
EXPANSIONS), différentes versions de la Bibliotheque d’usine originale (par ex. FM7 Legacy et
FM8 Factory Library), ou encore tout autre catégorie de contenu spécifique a un produit particulier.

De la méme maniére, certaines Banques sont divisées en plusieurs Sous-Banques. Dans ce
cas, un menu Sub-Bank apparait en dessous du menu Bank, vous permettant de choisir la
Sous-Banque souhaitée. Par exemple, dans I'image ci-dessous, la Sous-Banque Grain Delay de
la Banque Maschine 2.0 Library est sélectionnée, pour les presets d’effet de MASCHINE :

© MASCHINE

Maschine 2.0 Library

Grain Delay

La Sous-Banque Grain Delay dans la Banque Maschine 2.0 Library.

Comme décrit pour la sélection de Produit ci-dessus, vous pouvez réinitialiser les choix de
Banque et de Sous-Banque en cliquant sur la petite croix située a droite du nom de Banque ou
de Sous-Banque affiché sur le menu fermé.

Produits et Banques pour le contenu utilisateur

Lorsque vous sauvegardez vos propres fichiers MASCHINE, ils sont automatiquement associés
a des Produits, Banques et Sous-Banques de la maniéere suivante :

= Lorsque vous sauvegardez des Projects, des Groups ou des Sounds, ils sont automatique-
ment associés au Produit Maschine.

= Lorsque vous sauvegardez des presets d’'Effet ou d’Instrument :

o Presets pour les Plug-ins Internes : Le Produit associé au moment de la sauvegarde
est Maschine, et la Banque associée est le Plug-in Interne spécifique pour lequel le
Preset est sauvegardé (par exemple Sampler, Kick, Flanger, etc.).

o Presets des Plug-ins Native Instruments : Le Produit associé est I'Effet ou I'Instru-
ment Native Instruments spécifique. La Banque et la Sous-Banque peuvent varier en
fonction du Produit Native Instruments.
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o Presets pour les Plug-ins Externes : Le Produit associé est le nom du fabricant du
Plug-in VST/AU, et la Banque associée est le Plug-in VST/AU spécifique pour lequel le
Preset est sauvegardé. Aucune Sous-Banque n’est associée a ce type de Preset. En
outre, le Preset est assigné a la Catégorie de produits External Plug-ins.

3.2.3.1  Sélectionner une catégorie de produits, un produit, une banque, une sous-
hanque depuis le contréleur
Sur votre contréleur en mode Browse :

1. Tournez le Curseur 1-4 (sous I'écran gauche) pour sélectionner respectivement une Caté-
gorie de produits (s’il en existe), un Produit spécifique, une Banque pour ce Produit (s'il
en existe) et une Sous-Banque de cette Banque (s’il en existe). Tournez un Curseur com-
pletement a gauche pour annuler la sélection faite a I'un de ces niveaux (autrement dit
pour sélectionner tous les éléments de ce niveau).

2. Vous pouvez également déplacer I'encodeur 4-D vers la gauche ou vers la droite pour sé-
lectionner une option, puis le tourner pour ajuster la valeur du parametre.

4 INSTRUMENTS * LOAD

<o e } | Afex Jeff Strings

Alarmed

LGLIGT Massive

Archetype One
0 AN N B Arctic Warmth
“ {\ f\ ﬂ fi Asp Viper

Synthesizers Massive Massive Threat 200 Results

Choisir une Catégorie de produits, un Produit, une Banque et une Sous-Banque avec votre contrdleur.

En outre, I’écran gauche affiche les noms et les icones associées a tous les Produits correspon-
dant a la Catégorie de produits sélectionnée (Curseur 1). Le Produit sélectionné (Curseur 2)
apparait en surbrillance.

Si plus de six Produits sont disponibles, une barre de défilement apparait sur la droite de
I’écran gauche. L'écran défile automatiquement, de sorte a afficher le Produit sélectionné.
Vous pouvez également utiliser les boutons Page pour afficher les autres Produits disponibles.
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1. Appuyez sur les boutons Page pour faire défiler les Produits sur I’écran gauche sans chan-
ger votre sélection.

2. Vous pouvez également déplacer I'encodeur 4-D vers le haut ou vers le bas pour parcourir
la liste des produits sur I'écran gauche sans modifier la sélection.

3.24  Sélectionner un Type de fichier

Le File Type Selector comporte six icénes représentant les différents types de fichiers utilisés
par MASCHINE :

Le File Type Selector.

(1) Project : (.mxprj)

(2) Groups : (.mxgrp)

(3) Sounds : (.mxsnd)

(4) Presets de Plug-ins d’Instruments : (.mxinst)

(5) Presets de Plug-ins d’Effets : (.mxfx)

(6) Samples : (.wav, .aiff)

» Dans le File Type Selector, cliquez sur I'icone de votre choix pour que la liste de résultats
n'affiche que les fichiers du type correspondant.

— L'icone sélectionnée apparait alors en surbrillance et les fichiers sont filtrés en consé-
quence.

MASCHINE MK3 - Manuel d’utilisation - 149



Browser

Rechercher et charger des fichiers depuis la Bibliothéque

Sélectionner un type de fichier depuis le controleur
Sur votre contrbleur en mode Browse :

En haut a gauche de I'écran gauche, appuyez sur le Bouton 1 ou 2 pour sélectionner le Type
de fichier désiré : PROJECTS, GROUPS, SOUNDS, INSTRUMENTS, EFFECTS ou SAMPLES.

3.2.5 Choisir le contenu d’usine ou le contenu utilisateur

Le Content Selector (sélecteur de contenu) affiche deux icénes représentant le contenu d’usine
(a gauche) et le contenu utilisateur (a droite) :

Le Content Selector.

» Cliquez sur I'icbne NI pour parcourir le contenu d’usine ; cliquez sur I'icbne User pour
parcourir le contenu personnel.

Choisir le contenu d’usine ou le contenu utilisateur depuis le controleur

Sur votre contréleur en mode Browse :

» En haut a droite de I’écran gauche, appuyez sur le Bouton 4 (USER) pour parcourir le
contenu utilisateur (Bouton allumé et label USER surligné) ou le contenu d’usine (Bouton
éteint et label USER non surligné).

Choisir le contenu d’usine ou le contenu utilisateur depuis le contrdleur

Sur votre contréleur en mode Browse :

» En haut a droite de I’écran gauche, appuyez sur le Bouton 4 (USER) pour parcourir le
contenu utilisateur (Bouton allumé et label USER surligné) ou le contenu d’usine (Bouton
éteint et label USER non surligné).

3.26  Seélectionner des attributs Type et Mode

Le Tag Filter (« filtre d’attributs ») qui apparait en-dessous du Product Selector permet d’ef-
fectuer des recherches parmi vos fichiers suivant des caractéristiques spécifiques : type d’ef-
fet, caractére sonore, etc.

MASCHINE MK3 - Manuel d’utilisation - 150



Browser

Rechercher et charger des fichiers depuis la Bibliothéque

Les filtres TYPES et MODES pour la Banque Massive Threat du Plug-in MASSIVE.

» Dans le Tag Filter, cliquez sur les tags de votre choix pour les sélectionner et restreindre
la recherche aux seuls fichiers possédant ces attributs. Cliquez a nouveau sur les tags sé-
lectionnés pour les désélectionner et élargir les criteres de la recherche.

Tags (attributs) pour les Projects, Groups, Sounds et Samples : les 3 niveaux « Type »

Pour les Projects, les Groups, les Sounds et les Samples, les tags (attributs) sont structurés en
trois niveaux hiérarchiques globalement appelés Types. Vous pouvez les sélectionner a l'aide
du filtre TYPES :

= |nitialement, le filtre TYPES n’affiche que les tags du niveau hiérarchique le plus élevé.

= Deés que vous sélectionnez un tag au premier niveau hiérarchique, le second niveau appa-
rait (en dessous), avec les sous-tags du premier attribut sélectionné.

= La structure hiérarchique implique que les jeux de sous-tags apparaissant au deuxiéme ni-
veau dépendent spécifiquement du tag choisi au niveau supérieur.

Exemple : Imaginons que vous soyez a la recherche d’un Sample de shaker dans la Librairie de
MASCHINE.
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= Vous avez déja sélectionné le Produit Maschine dans le Product Selector, et la Banque Ma-
schine 2.0 Library de ce Produit (pour plus d’'informations a ce sujet, voir section 13.2.3,
Choisir une Catégorie de produits, un Produit, une Banque et une Sous-Banque). Pour
I'instant, le filtre TYPES n’affiche que les tags du plus haut niveau :

Maschine 2.0 Library

Drums Loops One Shots

= Pour trouver un shaker, commencons par sélectionner le Type Drums dans le filtre TYPES.
Lors de votre sélection, le deuxiéme niveau de tags apparait en dessous :

Dans ce deuxiéme niveau, sélectionnons le Sous-Type Shaker.
Le troisieme niveau apparait alors, proposant des Sous-Types tels qu’Acoustic, Analog, etc.

Acoustic  Analog Digital  Vinyl

Sélectionnez I'un de ces tags (par exemple Acoustic) pour restreindre votre recherche a ce
Sous-Type particulier de shakers :

Loops One Shots

Kick yered Pe

Analog  Digital  Vinyl
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= |Imaginons maintenant que vous ayez chargé un Sample de shaker acoustique.et que vous
souhaitiez trouver un Sample d'un autre instrument percussif, par exemple un tom : laissez
le tag Drums sélectionné au premier niveau du filtre TYPES, et allez directement au deu-
xieme niveau ; sélectionnez-y Tom a la place de Shaker. Au moment de la sélection du tag
Tom, le jeu de Sous-Types situés en dessous (troisieme niveau) sera remplacé par les
Sous-Types correspondant au tag Tom. Cependant, et dans la mesure du possible, votre
précédente sélection sera conservée : dans notre exemple, les tags Shaker et Tom héritent
tous deux d’un tag Acoustic ;puisque vous aviez sélectionné le tag Acoustic juste avant le
tag Shaker, le tag Acoustic sera automatiquement sélectionné au niveau précédant le tag
Tom.

Cl:

Analog Digital Human

Ceci vous permet de trouver divers Samples (y compris d’instruments différents) possédant
des caractéristiques similaires — dans notre exemple, un son acoustique.

Tags (attributs) pour les presets d’Instrument et d’Effet : 2 niveaux « Type » et 1 niveau
« Mode »

Pour les presets d'Instrument et d’Effet, il existe deux types de tags : « Type » ou « Mode ».
Vous pouvez les sélectionner respectivement a I'aide des filtres TYPES et MODES :

= Le filtre TYPES fonctionne de la maniere décrite ci-dessus pour tous les autres fichiers, a
ceci prés qu'il ne dispose que de deux niveaux hiérarchiques. Voir ci-dessus pour une des-
cription détaillée.

= Le filtre MODES fournit un niveau supplémentaire de tags, indépendant des niveaux « Ty-
pe ».

o En général, les tags Mode font plut6t référence a des termes techniques (par exemple
Arpeggiated, Percussive, Synthetic, etc.).

o Le filtre MODES est toujours visible. Vous pouvez commencer votre recherche avec le
filtre MODES avant d'utiliser le filtre TYPES (ou méme sans I'utiliser du tout).
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o Cependant, la liste des tags disponibles dans le filtre MODES varie en fonction des
tags sélectionnés dans le filtre TYPES. Si aucun fichier n’est associé a la combinaison
de tags « Type » et « Mode » sélectionnés, les tags « Type » ont priorité ; dans un tel
cas, les tags « Mode » seront dé-sélectionnés.

Si vous ne sélectionnez aucun tag dans les filtres TYPES ou MODE, la liste de résultats ne sera pas
restreinte par I'effet des filtres.

Sélectionner plusieurs tags (attributs) du méme niveau

Dans les filtres TYPES et MODES, il est possible de sélectionner plusieurs tags du méme ni-
veau hiérarchique :

1. Maintenez [Shift] enfoncé sur votre clavier d’ordinateur, et cliquez sur deux tags d’un mé-
me niveau hiérarchique pour les sélectionner tous deux, ainsi que tous les tags se trou-
vant entre eux.

2. Maintenez [Ctrl] ([(Cmd] sous macOS) enfoncé sur votre clavier d’ordinateur et cliquez sur
autant de tags que souhaité a un niveau donné pour tous les sélectionner simultanément.

— La liste de résultats inclura tous les fichiers associés a au moins un tag de ce niveau hié-
rarchique.
Ouvrir et replier les sections d’attributs

Les sections d’attributs (TYPES et MODES) du Browser peuvent désormais étre réduites afin
de laisser plus de place a la liste des résultats sur les écrans a faible résolution.

Pour réduire les sections d’Attributs :
» Cliquez sur le petit triangle a gauche des Attributs (TYPES ou MODES).

—  Les sections d'Attributs se réduisent et les résultats apparaissent en fonction de I'espace
rendu disponible. Cliquez a nouveau sur le triangle pour ré-ouvrir les sections.
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LIBRARY

[

All Instruments

Strings irass Drums

“hord ~ Other Pia

5th Please

Sth Time Lucky

Le triangle surligné prés des attributs (TYPES et MODES).

3.2.6.1  Sélectionner des tags (attributs) « Type » et « Mode » avec le contréleur
MASCHINE MK3

Sur votre contréleur en mode Browse :
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» Tournez les Curseurs 5-7 situés sous |’écran droit pour sélectionner des tags aux trois ni-
veaux hiérarchiques du Tag Filter. Tournez un Curseur complétement a gauche pour annu-
ler la sélection faite a I'un de ces niveaux (autrement dit pour sélectionner tous les élé-
ments de ce niveau).

INSTRUMENTS > 0 USER * LOAD

Massive Monark NY Grand Almost Moog

=
’ Dub Bass

Hardcore Bass

o g B B B pnlsM Hungry Wobble

Polypl Prophet V3
olyplex ) : 'TC'D e 2 Lately Bass

Liquid Dnb

Lowslung

Analog Bass 7 Results

Sélection des tags « Type » et « Mode » sur votre contréleur (ici pour les presets d’'Instrument).

= Lorsque vous recherchez des Projects, des Groups, des Sounds ou des Samples, les Cur-
seurs 5-7 vous permettront de sélectionner des tags « Type » aux trois niveaux hiérarchi-
ques.

= Lorsque vous recherchez des presets d'Instrument ou d’Effet (comme dans I'image ci-des-
sus), les Curseurs 5 et 6 vous permettront respectivement de sélectionner un Type et un
Sous-Type ; le Curseur 7 vous permettra quant a lui de sélectionner un tag « Mode ».

3.2.71 Listes et tags en surimpression dans le Browser

Lorsque vous parcourez votre Librairie depuis le contréleur en mode Browse, les Curseurs 1-8
sensibles au toucher vous proposent des aides pratiques a la navigation.

Pour des informations générales sur I'utilisation du mode Browse de votre contrdleur pour parcourir

la MASCHINE Library, veuillez lire la section 3.2 « Rechercher et charger des fichiers depuis la Li-
brairie » dans le manuel de MASCHINE.
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Listes en surimpression pour les Catégories de produits, les Banques et les Sous-Banques

Lorsque vous sélectionnez une Catégorie de produits, une Banque ou une Sous-Banque via les
Curseurs 1, 3 et 4 sous I’écran gauche, la liste correspondante apparait en surimpression au-
dessus. Ces listes sont semblables a celles des sélecteurs décrites dans la section 12.3.4, Lis-
te en surimpression pour les sélecteurs. Dans chaque liste, I'élément sélectionné est surligné.

Absynth Driver Absynth Driver Absynth Driver YT
- '- . y - E . - 3

ﬁ,’z Beat Delay

. Mﬁﬁ = &y | Chorus

- COMpressor
Guitar Rig Prism Guitar Rig 4
: x Distortion

All...
Maschine 2.0 Library

Creative Effects Maschine 2.0Library Creative Effects Maschine 2.0Library Creative Effects Maschine 2.0Library

L'écran gauche, ici lors d’une navigation parmi les Effets : sélectionnons la catégorie Creative Effects via le Curseur 1 (a
gauche), la banque 2.0 Library via le Curseur 3 (au milieu) et toutes les sous-banques via le Curseur 4 (a droite).

Comme dans le logiciel, chacune de ces listes inclut une entrée All... en haut vous permettant
d’annuler la sélection actuelle. Tournez le Curseur correspondant a fond vers la gauche pour choisir
cette entrée.

Tags en surimpression pour les Types, Sous-Types et Modes

Lorsque vous sélectionnez un Type, un Sous-Type et/ou un Mode via les Curseurs 5-7 sous
I’écran droit, un nuage de tags apparait au-dessus. Ce nuage de tags reflete celui visible dans
le Browser du logiciel. Il affiche tous les tags pour lesquels des éléments ont été trouvés dans
la Library. Dans ce nuage, le tag sélectionné est surligné.

Comme dans le logiciel, les tags Type et Sous-Type partagent le méme nuage de tags tandis
que le tag Mode dispose de son propre nuage.

La petite fleche vers le bas apparaissant sous le nuage de tags vous rappelle de quel nuage il
s’agit.
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=

1380 Results Digital Bass 611 Results

L’écran droit, ici lors d’une navigation parmi les Instruments : sélectionnons le type Bass via le Curseur 5 (a gauche) et le
sous-type Digital Bass via le Curseur 6 (a droite).

3.2.8  Effectuer une recherche textuelle

Le champ de recherche vous permet de saisir une chaine de caractéres a rechercher.

Le Search Field.

» Cliquez dans le Search Field et saisissez le texte recherché afin de restreindre les résul-
tats aux seuls fichiers contenant ce texte.

La recherche est effectuée sur les chemins d’acces aux fichiers, les noms des fichiers, leurs
Produit/Banque/Sous-Banque, leurs tags et leurs propriétés, tout cela instantanément lors de
votre saisie. Si vous souhaitez rechercher une combinaison de deux mots (par exemple
« bass » et « analog »), saisissez tout simplement les deux mots dans le Search Field, séparés
par un espace. Dés que vous commencez a taper la chaine de caractére, la liste des fichiers
correspondants se réduit progressivement dans la liste de résultats située en dessous.

Cliquez sur le bouton Reset situé a droite du Search Field (et comportant une petite croix) pour
réinitialiser a la fois la recherche textuelle et la recherche par tags. La sélection du Produit ne
sera pas affectée.

3.2.9  Charger un fichier depuis la liste de résultats

La liste de résultats affiche tous les fichiers correspondant a votre recherche :
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K
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Kick NotStop

La Result List affichant les Kicks de la Librairie de MASCHINE.

Si
ou

La

la liste est trop longue pour étre intégralement affichée, utilisez la molette de votre souris
la barre de défilement située sur la droite pour faire apparaitre le reste des entrées.

liste de résultats permet de :

Sélectionner le(s) fichier(s) désiré(s).

Charger le(s) fichier(s) désiré(s) dans votre Project (ou bien charger un autre Project).
Supprimer le(s) fichier(s) sélectionné(s) de votre disque dur et de la Bibliothéque.
Naviguer jusqu’au(x) fichier(s) désiré(s) au sein de votre systéme d’exploitation.

Afficher et méme éditer les attributs du/des fichier(s) sélectionné(s), en cliquant sur le
bouton EDIT situé en bas & droite du Browser. Pour plus d’informations & ce sujet, voir la
section 13.5, Edition des tags et des propriétés des fichiers.

Sélectionner des fichiers dans la liste de résultats

>

Pour sélectionner un seul fichier au sein de la liste de résultats, cliquez simplement sur
son nom.
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Vous pouvez aussi sélectionner plusieurs fichiers a la fois dans la liste de résultats, afin de les
traiter simultanément.

Pour sélectionner des fichiers adjacents, procédez comme suit :

» Maintenez [Shift] enfoncé sur votre clavier d’ordinateur et cliquez sur deux fichiers de la
liste de résultats pour les sélectionner tous les deux ainsi que tous les fichiers se trouvant
entre eux.

Pour sélectionner des fichiers qui ne sont pas adjacents au sein de la liste de résultats, procé-
dez comme suit :

» Maintenez [Ctrl] enfoncé ([Cmd] sous macQS) et cliquez sur tous les fichiers que vous
souhaitez sélectionner.

Charger les fichiers d’un double-clic

Un double-clic sur I'un d’eux charge le fichier correspondant. En fonction du Type de fichier
sélectionné, le fichier sera chargé en différents endroits de MASCHINE :

= S'il s'agit d'un Project, tous ses fichiers associés seront chargés, remplagant tous les fi-
chiers actuellement en mémoire. Si votre Project actuel contient des modifications non
sauvegardées, une fenétre de dialogue apparaitra pour vous demander si vous souhaitez les
enregistrer. Ceci vous évitera de perdre vos modifications en chargeant par accident un
nouveau Project sans avoir enregistré le précédent.

= S’il s'agit d'un Group, il sera chargé dans le Group actuellement en focus.
= S’il s’agit d'un Sound, il sera chargé dans le Sound Slot actuellement en focus.

= S’il s’agit d’'un Preset d’'Instrument, il sera chargé dans le premier Plug-in Slot du Sound
Slot actuellement en focus.

= S’il s'agit d'un Preset d’Effet, il sera chargé dans le Plug-in Slot sélectionné.

= S’il s'agit d'un Sample, il sera chargé dans le Sound Slot actuellement en focus. Dans ce
cas, le Plug-in Sampler sera automatiquement chargé dans le premier Plug-in Slot afin de
pouvoir jouer le Sample. Le Sample sera déployé sur les intervalle entiers de vélocités et de
notes.

Le cas échéant, le fichier chargé remplacera I'objet précédemment présent a cet emplacement/dans

ce Slot ! Si besoin est, vous pouvez annuler/rétablir votre action a I'aide des raccourcis [Ctrl] + [Z]/
[Y] (Windows) ou [Cmd] + [Z1/[Y] (macQS).
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Charger les fichiers par glisser-déposer

A I’exception des Projects, les fichiers peuvent étre chargés a I'aide d’un glisser-déposer de la
souris, depuis la liste de résultats vers I'emplacement désiré. Cela présente notamment les
avantages suivants :

= Vous pouvez charger le fichier dans un Group ou un Sound Slot qui n'est pas en focus, ou
bien dans un Plug-in Slot qui n’est pas sélectionné.

= Vous pouvez charger un Sample dans sa propre Zone, dans la page Zone du Sample Edi-
tor : une nouvelle Zone sera alors créée pour ce Sample. Voir section 116.5.7, Ajouter des
Samples a la Sample Map pour plus d’informations.

Le glisser-déposer des Groups et de Sounds ne peut étre réalisé qu’en Affichage Arrange.

Charger plusieurs fichiers simultanément par glisser-déposer

Si vous avez sélectionné plusieurs fichiers au sein de la liste de résultats (voir description ci-
dessus), il est possible de les charger par glisser-déposer dans les emplacements appropriés.
Lorsque vous faites cela, gardez a I'esprit les points suivants :

= Si vous effectuez un glisser-déposer de plusieurs Groups vers la Group List, les options sui-
vantes sont a votre disposition :

o Si vous déposez les Groups entre deux Groups existants (une ligne d’insertion appa-
rait), les Groups déposés seront insérés entre ces deux Groups.

o Si vous déposez les Groups sur un Group existant, les Groups déposés remplaceront
ce Group ainsi que les suivants.

o Si vous déposez les Groups sur l'icdbne « + » située a la fin de la Group List, les
Groups seront ajoutés a la suite des Groups déja présents dans la Group List.

= Si vous effectuez un glisser-déposer de plusieurs Sounds, les options suivantes sont a votre
disposition :

o Si vous déposez les Sounds sur un Group existant, ils seront chargés dans des Sound
Slots vides de ce Group — s'il n'y a pas assez de Sound Slots vides dans ce Group, les
Sounds seront chargés dans les premiers Sound Slots, remplacant ainsi le Sounds qui
y étaient précédemment chargés.
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o Si vous déposez les Sounds sur l'icobne « + » située a la fin de la Group List, les
Sounds seront chargés dans un nouveau Group qui sera lui-méme ajouté a la suite des
Groups déja présents dans la Group List.

o Si vous déposez les Sounds sur la Sound List, ils seront chargés dans des Slots adja-
cents, en commencgant par le Slot sur lequel vous les avez déposés.

= Lorsque vous effectuez un glisser-déposer de plusieurs presets d’Instrument, il s’offre a vous
les mémes options que lorsque vous effectuez un glisser-déposer de plusieurs Sounds (voir
ci-dessus). Chaque Preset d’Instrument sera chargé dans son propre Sound, et chaque
Sound prendra le nom du Preset correspondant.

= Si vous glissez-déposez plusieurs presets d’Effets, les options suivantes sont a votre disposi-
tion :

o Si vous déposez les presets d’effet sur un Group de la Group List ou sur un Sound de
la Sound List, ils seront ajoutés a la suite des Plug-ins déja présents dans la Plug-in
List du Group ou du Sound en question.

o Si vous déposez les presets d’Effet entre deux Plug-ins chargés dans la Plug-in List
(de n’importe quel Channel), les presets déposés seront insérés entre ces deux Plug-
ins.

o Si vous déposez les presets d'Effet sur un Plug-in chargé dans la Plug-in List (de
n'importe quel Channel), les presets déposés remplaceront ce Plug-in ainsi que les
suivants.

= Si vous effectuez un glisser-déposer de plusieurs Samples, les options suivantes sont a votre
disposition :

o Si vous déposez les Samples sur un Group existant, sur le « + » situé a la fin de la
Group List ou encore sur la Sound List, vous disposerez des mémes options que lors-
que vous déposez plusieurs Sounds simultanément (voir ci-dessus). Chaque Sample
sera chargé dans son propre Sound avec un Plug-in Sampler chargé dans le premier
Plug-in Slot (pour la lecture du Sample). Le Sample sera déployé sur les intervalle en-
tiers de vélocités et de notes.

> Vous pouvez également déposer les Samples sur la page Zone du Sample Editor. Dans
ce cas, tous les Samples seront chargés dans le Sound en focus, et une Zone sera
créée pour chaque Sample. Pour plus de détails, voir la section 116.5.7, Ajouter des
Samples a la Sample Map.
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Il n'est pas possible de charger plusieurs Projects simultanément.

Le glisser-déposer des Groups et de Sounds ne peut étre réalisé qu’en Affichage Arrange.

Supprimer des fichiers depuis la liste de résultats
Vous pouvez supprimer des fichiers utilisateur directement depuis la liste de résultats :

1. Effectuez un clic droit ([Ctrll+clic sous macOS) sur le fichier utilisateur de votre choix et
sélectionnez Delete dans le menu contextuel. Si vous souhaitez supprimer plusieurs fi-
chiers simultanément, procédez a une sélection multiple de la maniere décrite ci-dessus,
puis effectuez un clic droit ([Ctrl]+clic sous macOS) sur n’importe lequel des fichiers sé-
lectionnés.

Une fenétre de dialogue s’ouvre pour vous prévenir que le fichier sera non seulement sup-
primé de votre Librairie MASCHINE mais également effacé de votre disque dur.

2. Cliquez sur OK pour confirmer la suppression (ou sur Cancel pour annuler I'opération et
conserver le fichier).

—  Le fichier est supprimé de la Librairie de MASCHINE et effacé de votre disque dur.

L’entrée Delete n'est pas disponible dans le menu contextuel associé au contenu d’usine.

Naviguer jusqu’aux fichiers dans votre systeme d’exploitation

Si vous souhaitez trouver I'emplacement d'un fichier spécifique apparaissant dans la liste de
résultats, procédez comme suit :

» Effectuez un clic droit ([Ctrll+clic sous macOS) sur n'importe quel fichier de la liste de
résultats, et choisissez Find in Explorer (Find in Finder sous macQOS) dans le menu con-
textuel pour ouvrir le dossier contenant ce fichier dans une fenétre de I'Explorateur / du
Finder de votre systéme d’exploitation.
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3.3  Outils de navigation supplementaires

En bas du Browser, la Control Bar fournit de nombreux outils bien utiles ; ils vous permettront
de trouver et de contréler rapidement les fichiers dont vous avez besoin.

La Control Bar, en bas du Browser.

Certains de ces outils ne sont disponibles que pour des types de fichiers spécifiques. Les sec-
tions qui suivent décrivent chacun de ces outils.

Le bouton EDIT (panneau LIBRARY) ou le bouton IMPORT (panneau FILES) situés a I'extrémité
droite de la Control Bar permettent d’éditer les attributs (« tags ») des fichiers sélectionnés dans la
liste de résultats située au-dessus (dans le panneau FILES, ce sont des fichiers destinés a étre im-
portés dans la Librairie ; dans le panneau LIBRARY, ce sont des fichiers appartenant déja a la Li-
brairie). Pour plus d’informations, voir le chapitre 13.5, Edition des tags et des propriétés des fi-
chiers.

3.3.1  Charger automatiquement les fichiers sélectionnés
» Cliquez sur le bouton Autoload pour activer/désactiver la fonction Autoload.
Le bouton Autoload.

Lorsque la fonction Autoload est activée, tout élément sélectionné dans la liste de résultats
des panneaux LIBRARY ou FILES est automatiquement chargé dans le Group en focus, dans le
Sound Slot en focus, ou dans le Plug-in Slot sélectionné ; il remplace tout contenu s’y trouvant
précédemment. Ceci vous permettra d'écouter I'item sélectionné dans le contexte, avec tout le
reste du Project en lecture.

La fonction Autoload n’est pas disponible pour le chargement des Projects.
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La fonction Autoload n’est pas disponible quand vous parcourez les Samples avec la fonction Pre-
hear (Pré-écoute) activée — voir section 13.3.3, Pré-écouter des Samples.

@ La fonction Autoload est non seulement utile pour rechercher un Sound, Group, Preset de Plug-in
ou Sample approprié ; elle peut également constituer une grande source d’inspiration : avec un Pat-
tern en cours de lecture, parcourez votre Librairie avec Autoload activé et écoutez des Sounds et

des Samples que vous n'utiliseriez habituellement pas dans un tel contexte.

Chargement automatique depuis le contrdleur
Sur votre contrbleur en mode Browse :

» Appuyez sur les Boutons 5 (PREV) et 6 (NEXT) situés au-dessus de |'écran droit pour
charger automatiquement le fichier précédent/suivant de la liste de résultats.

La fonction Autoload n’est pas disponible pour le chargement des Projects.

La fonction Autoload n’est pas disponible quand vous parcourez les Samples avec la fonction Pre-
hear (Pré-écoute) activée — voir section 13.3.3, Pré-écouter des Samples. Lorsque la fonction Pre-
hear est activée, les Boutons 5 et 6 permettent de choisir le Sample précédent/suivant dans la liste
de résultats sans qu'il ne soit chargé automatiquement.

3.3.2  Pré-écouter les presets d'Instrument

Lorsque vous parcourez les presets d'Instrument, un bouton Prehear et une tirette Prehear Vo-
lume apparaissent a c6té du bouton Autoload.

Les contrbles Prehear.

» Cliquez sur le bouton Prehear (comportant une petite icobne en forme de haut-parleur)
pour activer/désactiver la fonction Prehear.

Lorsque la fonction Prehear est activée, vous pouvez directement écouter les presets d'Instru-
ment lorsque vous les sélectionnez dans la liste de résultats des panneaux LIBRARY ou FILES.
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» Utilisez la tirette de Volume Prehear située juste a c6té du bouton Prehear pour ajuster le
volume des presets d'Instrument que vous pré-écoutez.

Le signal Prehear est envoyé sur le bus de Pré-écoute (Cue) de MASCHINE. Ceci vous permet-
tra de pré-écouter vos presets d'Instrument sur une sortie stéréo séparée (par exemple au cas-
que) sans que cela n’affecte les sorties principales (Main) de MASCHINE. Pour plus d’informa-
tions concernant le bus de Pré-écoute (Cue), voir section 112.2.6, Utiliser le bus de Pré-écou-
te (Cue).

La fonction Prehear est particulierement utile lorsque vous utilisez votre contréleur ! Voir ci-dessous
pour plus de détails.

Pré-écouter les presets d'Instrument a I'aide du controleur
Lorsque vous parcourez les presets d'Instrument sur votre contrleur :
» Appuyez sur + Bouton 8 (PREHEAR) pour activer/désactiver la fonction Prehear.
Lorsque la fonction Prehear est activée :
= Le Preset d'Instrument sélectionné dans la liste de résultats est audible.

= Tournez I'encodeur 4-D ou le Curseur 8 pour sélectionner le Preset d'Instrument précédent/
suivant au sein de la liste de résultats. La sélection d’un nouveau Preset d'Instrument dé-
clenche sa lecture et interrompt celle du Preset d'Instrument précédent.

= Utilisez les Boutons 5 (PREV) et 6 (NEXT) pour pré-écouter le Preset suivant ou précédent
au sein de la liste de résultats.

= En mode Pad, appuyez sur le pad illuminé pour pré-écouter a nouveau le Preset d'Instru-
ment.

= Pour charger le Preset d'Instrument, appuyez sur I'encodeur 4-D ou le Bouton 8 (LOAD).

Si vous désactivez la fonction Prehear, la lecture de tout Preset d'Instrument en pré-écoute se-
ra interrompue.

Le signal Prehear est envoyé sur le bus de Pré-écoute (Cue) de MASCHINE. Pour plus d’informa-
tions concernant le bus de Pré-écoute (Cue), voir section 112.2.6, Utiliser le bus de Pré-écoute
(Cue).
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Sehen Sie dazu auch
Charger automatiquement les fichiers sélectionnés [— 164]

Charger automatiquement les fichiers sélectionnés [- 164]

3.3.3  Pré-écouter des Samples

Lorsque vous parcourez une liste de Samples, un bouton Prehear et une tirette Prehear Volume
apparaissent a cété du bouton Autoload.

Les contrbles Prehear.

» Cliquez sur le bouton Prehear (comportant une petite icobne en forme de haut-parleur)
pour activer/désactiver la fonction Prehear.

Lorsque la fonction Prehear est activée, vous pouvez directement écouter les fichiers de Preset
lorsque vous les sélectionnez dans la liste de résultats des panneaux LIBRARY ou FILES.

» Utilisez la tirette de Volume Prehear située juste a c6té du bouton Prehear pour ajuster le
volume des Samples que vous pré-écoutez.

Le signal Prehear est envoyé sur le bus de Pré-écoute (Cue) de MASCHINE. Ceci vous permet-
tra de pré-écouter vos Samples sur une sortie stéréo séparée (par exemple au casque) sans que
cela n’affecte les sorties principales (Main) de MASCHINE. Pour plus d’informations concer-
nant le bus de Pré-écoute (Cue), voir section 112.2.6, Utiliser le bus de Pré-écoute (Cue).

Prehear et Autoload sont mutuellement exclusifs : seule une de ces fonctions peut étre activée a la
fois. Voir section 13.3.1, Charger automatiquement les fichiers sélectionnés pour plus d’informa-
tions concernant la fonction Autoload.

Auditionner des Samples a I'aide du controleur

Lorsque vous parcourez vos Samples sur votre contréleur :

» Appuyez sur + Bouton 8 (PREHEAR) pour activer/désactiver la fonction Prehear.
Lorsque la fonction Prehear est activée :

= Le Sample sélectionné dans la liste de résultats peut étre déclenché a I'aide du pad corres-
pondant au Sound en focus, sans pour autant étre chargé dans le Sound correspondant.
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= Appuyez sur n’importe quel autre pad pour déclencher le Sound correspondant sans chan-
ger le focus. Pour établir le focus sur un autre Sound, il vous faut appuyer sur + le
pad correspondant ou bien désactiver la fonction Prehear.

= Tournez I'encodeur 4-D ou le Curseur 8 pour sélectionner le Sample précédent/suivant au
sein de la liste de résultats. La sélection d’un nouveau Sample déclenche sa lecture et in-
terrompt celle du Sample précédent.

= Lorsque vous utilisez les Boutons 5 (PREV) et 6 (NEXT) pour sélectionner un Sample, ce-
lui-ci n'est pas chargé automatiquement comme cela se passe d’habitude (voir section
13.3.1, Charger automatiquement les fichiers sélectionnés) ; sa lecture est par contre dé-
clenchée.

= Pour charger le Sample sélectionné, appuyez sur I'encodeur 4-D ou sur le Bouton 8
(LOAD).

Si vous désactivez la fonction Prehear, la lecture de tout Sample en pré-écoute sera interrom-
pue.

Le signal Prehear est envoyé sur le bus de Pré-écoute (Cue) de MASCHINE. Pour plus d’informa-
tions concernant le bus de Pré-écoute (Cue), voir section 112.2.6, Utiliser le bus de Pré-écoute
(Cue).

3.3.4  Charger des Groups avec leurs Patterns

Chaque Group de la Librairie d’usine inclut un ensemble de Patterns illustrant des usages pos-
sibles du Group. De la méme maniére, lorsque vous sauvegardez un de vos Groups dans la Li-
brairie pour pouvoir le réutiliser plus tard, tous les Patterns que vous avez créés pour ce Group
sont sauvegardés avec lui.

Lorsque vous parcourez les Groups, vous pouvez choisir de les charger avec ou sans leurs Pat-
terns. Cette option est activée en cliquant sur le bouton + PATTERNS situé en bas du Brow-
ser :

= Bouton + PATTERNS activé : les Groups sont chargés avec leurs Patterns. Ceci vous per-
mettra d’utiliser les Patterns que vous avez sauvegardés avec leurs Groups. Au chargement,
tous les Patterns du Group en focus seront remplacés, et un Clip faisant référence au pre-
mier Pattern sera créé dans la Scene sélectionnée.
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= Bouton + PATTERNS désactivé : les Groups sont chargés sans leurs Patterns. Ceci vous
permettra de charger un nouveau jeu de Sounds tout en gardant les Patterns actuels. C'est
particulierement intéressant pour tester un autre kit de batterie sur les mémes Patterns !

+ PATTERNS est uniquement disponible lorsque vous parcourez les Groups.

Charger les Groups avec leurs Patterns depuis le contrdleur

Lorsque vous parcourez vos Groups a |'aide de votre contrbleur :

» Appuyez sur + Bouton 4 (+ PATTERNS) pour inclure ou exclure les Patterns lors
du chargement des Groups.

— Lorsque cette option est activée (Bouton 4 allumé et + PATTERNS en surbrillance), les
Groups sont chargés avec leurs Patterns.

3.3.5  Charger des Groups avec leur routage

Lorsque le type de fichiers Groups est sélectionné, le bouton +ROUTING est disponible dans la
Control Bar du Browser. Lorsque le bouton +ROUTING est activé, les routages audio et MIDI
sauvegardés dans le Group seront chargés avec lui (écrasant éventuellement tout routage déja
configuré pour le Group sélectionné). Lorsque le bouton +ROUTING est désactivé, les réglages
audio et MIDI sauvegardés avec le Group ne seront pas rappelés, préservant ainsi les routages
existant dans votre Project pour ce Group.

Charger les Groups avec leur routage depuis le contrdleur

» Appuyez sur + Bouton 3 (+ ROUTING) pour inclure ou exclure les routages audio
et MIDI lors du chargement des Groups.

— Lorsque cette option est activée (Bouton 3 allumé et + ROUTING en surbrillance), les
Groups sont chargés avec leurs routages audio et MIDI.
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3.3.6  Afficher les informations des fichiers

Le bouton Information.

» Cliquez sur le bouton Information (montrant un petit « i ») situé a c6té du bouton EDIT
(sur la droite de la Control Bar) pour afficher les informations concernant le(s) fichier(s)
sélectionné(s) dans la liste de résultats.

— Au-dessus apparait une zone contenant diverses informations sur le(s) fichier(s) sélection-

né(s) : File Format, Date modified, File Size, Type, ainsi que les propriétés Author et Ven-
dor, le cas échéant (voir section 13.5, Edition des tags et des propriétés des fichiers).

File Form WAV File

D modified:  11/30/12 12:44:36

File Si 121.1 KB
! wav
Mative Instruments

Mative Instruments

Le cadre Information fournit diverses informations concernant le(s) fichier(s) sélectionné(s).

Si les fichiers sélectionnés possedent des caractéristiques différentes, les champs correspon-
dants du cadre Information afficheront multi.

34 Utiliser les Favoris dans le Browser

Dans le Browser de MASCHINE, les Favoris permettent d’afficher et de parcourir en un clin
d'ceil les éléments que vous utilisez le plus fréquemment. Cela recouvre vos Projets, vos
Groups, vos Sounds, vos presets d’'Instruments, vos presets d’'Effets et vos Samples. Tous ces
éléments peuvent étre ajoutés a vos Favoris. Les Favoris sont un critére de recherche supplé-
mentaire au sein du Browser. Lorsque le filtre Favoris est activé, la liste de résultats n’affiche
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que les éléments classés parmi vos Favoris, et qui satisfont également tous les autres filtres
sélectionnés (ceci comprend les termes saisis dans le champ de recherche). Les Favoris peu-
vent étre utilisés aussi bien avec le contenu d’usine qu’avec le contenu utilisateur.

Voici quelques remarques importantes concernant I'utilisation des Favoris :

= Sur un méme ordinateur, les bases de données des Browsers de MASCHINE et de KOM-
PLETE KONTROL sont automatiquement partagées.

= Les Favoris sont indépendants de I'emplacement des fichiers ; si un fichier est déplacé, il
conservera son tag « Favori ».

= Les Favoris sont persistants : si vous re-scannez un emplacement de fichiers, ou si vous le
supprimez de la base de données avant de |'importer a nouveau, tous les fichiers auront
conservé leurs tags « Favori ».
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- TYPES

» MODES Sound 1

Ego

Electrostatic Pulse

*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*

Le Browser de MASCHINE affichant tous les instruments des Favoris étiquetés avec le Type « Bass ».

Pour activer le filtre Favoris :
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1. Cliquez sur le bouton Filtre Favoris situé a c6té du champ de recherche, afin de filtrer les
résultats suivant les Favoris :

+ MODES

2. Le bouton du Filtre Favoris est maintenant allumé, et la liste de résultats affiche tous les
Favoris correspondant aux criteres de recherche sélectionnés.

Bangkok

I
»

*
*
*
*
*
*
*
*
*
*

Ajouter un élément aux Favoris

Suivez les instructions ci-dessous pour ajouter un élément a vos Favoris :
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1.  Amenez le curseur de la souris sur un élément de la liste de résultats pour afficher I'icéne
Définir Favori.

All Jungle Mas

All Time

Alligator Bass *
Lo k

Almaost
Alpha Buzz

Alt Bump

2. Cliquez sur I'icéne Définir Favori pour ajouter I’élément correspondant a vos Favoris.

— L’élément fait maintenant partie de vos Favoris, comme I'indique I'icobne Définir Favori al-
lumée a co6té de son nom :

Tout élément se trouvant dans la liste de résultats peut étre ajouté aux Favoris, qu’il soit sélection-
né ou non. L’icone Définir Favori apparait des que le curseur de la souris survole un élément de la
liste.
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Retirer un élément des Favoris
Pour retirer un élément de vos Favoris, suivez les instructions ci-dessous :

1. Cliquez sur I'icéne Définir Favori allumée pour supprimer de vos Favoris I'élément corres-
pondant.

Electro Pressure

2. L’élément est alors retiré de vos Favoris ; I'icobne Définir Favori n’apparait plus a cété de
son nom. La prochaine fois que vous activerez le Filtre Favoris, cet élément n’apparaitra
pas dans la liste de résultats.

Electro Press

Utiliser les Favoris depuis le contréleur

Vous pouvez afficher et ajouter des Favoris directement depuis votre contréleur. Cela vous per-
mettra d’accéder aux éléments que vous utilisez le plus souvent sans méme avoir a toucher la
souris ou le clavier de votre ordinateur.

Activer le filtre des Favoris

Pour activer le filtre Favoris depuis votre contrdleur :
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— Le Filtre Favoris est maintenant activé, et la liste de résultats affiche tous les Favoris cor-
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Appuyez sur le bouton
Appuyez sur le Bouton 7 pour activer le Filtre Favoris.

INSTRUMENTS USER LOAD
AR 50s Drummer AR 70s Drummer |

= x b -— All Jungle Massive
Bad Boy

Bumper

Cabinet Bass 2
Deep Dnb

Filter Selbstoszillati

Analog Bass 9%

Pour filtrer la liste des Favoris, utilisez les curseurs 5 a 8.

respondant aux critéres de recherche :

Ajouter un élément aux Favoris

Suivez les instructions ci-dessous pour ajouter un élément a vos Favoris depuis un contrdleur

MASCHINE MIKRO :

1.
2.

Appuyez sur le bouton

Appuyez sur le Bouton 1 ou 2 pour sélectionner le type d’élément que vous souhaitez

ajouter a vos Favoris.

Sélectionnez I'élément que vous souhaitez ajouter aux Favoris en tournant I’encodeur 4-D.

Appuyez sur + Bouton 7 pour ajouter I’élément sélectionné aux Favoris.

CATEGORIES VENDORS EMPTY SET FAV PREHEAR

AR 50s Drummer AR 60s Drummer AR 70s Drummer | Cabinet Bass 1
= x p i‘a’\' CabinetBass 2 |

Callisto

Candlekiller

r AR Mod. Drum. AR Vint. Drum. 7
Capsicum

Carbonl (10sc)

Cassa

Analog Bass 639 Results
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— L’élément fait maintenant partie de vos Favoris, comme I'indique I'icéne Définir Favori si-
tuée a coté de son nom.

4 INSTRUMENTS 2 L0 USER PREVIOUS LOAD

AR 50s Drummer AR 60s Drummer AR 70s Drummer I Cabinet Bass 1

-& I- i* Cabinet Bass 2 I

Callisto

71
s * Candlekiller

AR 80s Drummer AR Mod. Drum. AR Vint. Drum. R
Capsicum

—
B = 2 Carbonl (10sc)
s Y
75 fﬂ T Cassa

Analog Bass 639 Results

Retirer un élément des Favoris

Pour retirer un élément de vos Favoris depuis MASCHINE STUDIO, suivez les instructions ci-
dessous :

1. Appuyez sur le bouton

2. Sélectionnez I'élément que vous souhaitez retirer des Favoris en tournant I'encodeur Con-
trol.

3. Appuyez sur + Bouton 7 pour retirer des Favoris I'élément sélectionné.

— L’élément est alors retiré de la liste des Favoris.

3.5  Edition des tags et des propriétés des fichiers

L'Attribute Editor permet d’assigner et de modifier les « tags » (attributs) et les propriétés de
vos fichiers MASCHINE afin de les retrouver plus facilement lorsque vous parcourrez la Librai-
rie de MASCHINE dans le panneau LIBRARY (voir section 13.2, Rechercher et charger des fi-
chiers depuis la Bibliotheque).

3.5.1  Principes élémentaires de I'Attribute Editor

L'Attribute Editor est utilisé dans les situations suivantes :
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= Vous pouvez a tout moment éditer les tags et les propriétés des fichiers utilisateurs de la
Librairie, en les sélectionnant dans la liste de résultats (dans le panneau LIBRARY), puis
en cliquant sur le bouton EDIT situé en bas a droite du Browser. Une fois votre édition ter-
minée, cliquez sur APPLY pour valider les modifications apportées aux fichiers sélection-
nés, ou cliquez a nouveau sur le bouton EDIT allumé pour annuler vos modifications et re-
venir a I'Attribute Editor. Veuillez consulter la section 13.2, Rechercher et charger des fi-
chiers depuis la Bibliothéque pour plus d’informations sur le panneau LIBRARY.

= Lorsque vous importez des dossiers dans la Librairie de MASCHINE a l'aide du panneau
FILES, un clic sur IMPORT (en bas a droite du Browser) ouvre automatiquement I'Attribute
Editor afin d’étiqueter les fichiers en cours d'importation. Une fois I'étiquetage achevé, cli-
quez sur le bouton OK pour importer les fichiers dans la Bibliotheque et leur appliquer les
tags sélectionnés, ou cliquez sur CANCEL pour annuler I'importation. Veuillez consulter la
section 13.6, Charger et importer des fichiers depuis votre systeme de fichiers pour plus
d’'informations sur le panneau FILES.

1itern selected TYPES

Loops Metal Computear

Mall...ents MNolse Creature
Massive Parcussion Famale
Metal Scratch Male
Multi FX SFX Phoneme
Multitrack Sin... Note Vocoder
Mico Strike

MNolse Swea...well

One Shots [] Vocal O

Cirean Fan

L'Attribute Editor (affichant ici la page TYPES).

L’Attribute Editor affecte tous les fichiers sélectionnés dans la liste de résultats du panneau
LIBRARY (voir section 13.2.9, Charger un fichier depuis la liste de résultats) ou bien tous les
fichiers contenus dans les dossiers sélectionnés pour I'importation dans le panneau FILES
(voir section 13.6, Charger et importer des fichiers depuis votre systéme de fichiers).

L’Attribute Editor comporte diverses pages :

= Dans le panneau LIBRARY du Browser, toutes les Pages sont disponibles : BANK, TYPES,
MODES (presets d’'Instrument/d’Effet uniquement) et PROPERTIES.
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= Dans le panneau FILES du Browser, seules les Pages TYPES et MODES sont disponibles.

» Pour afficher la page de votre choix, cliquez sur I'onglet correspondant en haut a droite de
I’Attribute Editor.

@ Vous pouvez modifier la hauteur de la fenétre de I'Attribute Editor en glissant son bord supérieur.

Le nombre d’éléments sélectionnés est indiqué en jaune, en haut a gauche de I'Attribute Edi-
tor.

Afficher les tags des fichiers d’usine

Lorsque vous naviguez a l'aide du panneau LIBRARY, les fichiers d’'usine (c-a-d les fichiers
provenant du contenu d’usine d’un Produit) sélectionnés dans la liste de résultats sont signa-
Iés par un label jaune read only item affiché a c6té du bouton EDIT, en bas du Browser.

read only itern
Des fichiers d’usine chargés dans I'Attribute Editor.

L’Attribute Editor permet d’afficher les divers attributs (« tags ») associés a de tels fichiers,
mais il vous sera impossible de les modifier.

3.5.2  Lapage BANK

La page Bank n'est disponible que si vous ouvrez I'Attribute Editor depuis le panneau LIBRA-

La page BANK de I'Attribute Editor.
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La page Bank comporte (de haut en bas) le Produit, la Banque et la/les Sous-Banque(s) asso-
ciés au(x) fichier(s) sélectionné(s). Si I'un de ces attributs n’est pas défini, le champ corres-
pondant indique empty....

Vous ne pouvez pas modifier les attributs affichés sur la page Bank — ils sont automatiquement
assignés par MASCHINE.

3.5.3  Les pages TYPES et MODES

Les pages TYPES et MODES affichent et permettent de modifier les tags associés au(x) fi-
chier(s) sélectionné(s) dans la liste de résultats se trouvant au-dessus.

= La page TYPES est disponible pour tous les types de fichiers lorsque vous ouvrez I'Attribute
Editor, que ce soit depuis le panneau LIBRARY ou depuis le panneau FILES. Elle possede
trois colonnes (pour les Projects, les Groups, les Sounds et les Samples) ou deux colonnes
(pour les presets d’Instrument et d’Effet) suivant le nombre de niveaux hiérarchiques des
tags « Type » (voir section 13.2.6, Sélectionner des attributs Type et Mode) :

1item salected TYPES

Loops ) Guitar Cowbaell
Mall...aents Hiha...sed Darabuka
Massive Influ...ops Djamba

Metal Percussion kA Guiro
Multi FX Snare Tabla
Multitrack Synth Triangle ol

MNico Vocal Various

= La page MODES est disponible lorsque vous ouvrez I'Attribute Editor depuis le panneau
LIBRARY pour éditer les tags de presets d’'Instrument et d’Effet. La page MODES est tou-
jours disponible lorsque vous ouvrez |I'Attribute Editor depuis le panneau FILES pour im-
porter de nouveaux fichiers ; cependant, elle ne sera active que si vous étes en train d’im-
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porter des presets d’'Instrument ou d’Effet. La page MODES ne comporte qu’'une seule co-
lonne :

1itern selected MODES

Additive
Arp...lated

Chard

Diry

FM

Glid... Mod

Granular

Afficher les tags

= Sur les pages TYPES et MODES, les tags associés aux fichiers sélectionnés sont cochés,
juste a droite de leur nom :
Dalay
Distartion
Downbeat

= Sur la page TYPES, cliquez sur un tag pour le sélectionner et afficher les Sous-Types cor-
respondants dans la colonne se trouvant juste a sa droite. Il n'est possible de sélectionner
qgu'un seul tag par colonne. Le tag sélectionné apparait en surbrillance :
MNoise Ambience
One Shots [ Analog FX

Organ Blip & Blop

Assigner des tags

» Cliquez sur la case a cocher vide se trouvant juste a droite du tag de votre choix pour I'as-
socier aux fichiers sélectionnés.

— Une encoche apparait alors sur la case.

En outre, lorsque vous cochez un tag sur la page TYPES :
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= Si une autre colonne est disponible sur la droite, le tag coché est automatiquement sélec-
tionné et ses Sous-Types apparaissent dans la colonne suivante, afin de vous permettre
d’affiner directement votre description en cochant les Sous-Types de votre choix.

= Si vous cochez un tag « Sous-Type » dont le tag « parent » n’était pas coché (colonne se
trouvant a gauche), ce tag « parent » sera coché automatiquement.

Soyez aussi précis(e) que possible dans I'étiquetage vos fichiers : vous les retrouverez d’autant plus
facilement par la suite.

Retirer des tags

» Cliquez sur la case cochée se trouvant juste a droite du tag de votre choix pour annuler
son association aux fichiers sélectionnés.

— L’encoche disparait alors.

Dans la page TYPES, si vous annulez I'assignation d'un tag pour lequel des tags « Sous-Type »
étaient sélectionnés (colonnes se trouvant sur la droite), les assignations de ces derniers seront au-
tomatiquement annulées simultanément a celle de leur tag « parent ».

Créer de nouveaux tags
Vous pouvez également créer vos propres tags, sur la page TYPES comme sur la page MODES :

»  Pour créer un nouveau tag (dans n’importe quelle colonne), cliquez sur le symbole « + »
situé en bas de la colonne, saisissez le nom désiré a |'aide de votre clavier d’ordinateur et
appuyez sur [Entrée].

Lo-Fi Snare
Loops O Synth
Mall...ents Vocal

Massive

TR

Ajout d’un nouveau Sous-Type pour le Type Loops.
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Supprimer des tags

Les tags présents dans les pages TYPES et MODES ne peuvent pas étre supprimés manuelle-
ment. Cependant, si un tag n’est plus associé a aucun fichier, il sera automatiquement retiré
de sa colonne.

3.5.4 Lapage PROPERTIES

La page PROPERTIES n’est disponible que si vous ouvrez I'Attribute Editor depuis le panneau
LIBRARY.

1itern selected PROFPERTIES

La page PROPERTIES de I'Attribute Editor.

La page PROPERTIES affiche trois attributs supplémentaires pour les fichiers sélectionnés :

= Vendor : utilisez ce champ pour spécifier le fabricant des fichiers sélectionnés. Cliquez sur
la fleche descendante (sur la droite) pour effectuer votre choix rapidement, parmi les attri-
buts Vendor déja associés a d’autre fichiers de votre Bibliothéque.

= Author : utilisez ce champ pour spécifier I'auteur des fichiers sélectionnés. Cliquez sur la
fleche descendante (sur la droite) pour effectuer votre choix rapidement, parmi les attri-
buts Author déja associés a d’autre fichiers de votre Bibliothéque.

= Comment : utilisez ce champ pour spécifier toute autre information concernant le fichier
sélectionné.

Comme pour les autres pages de I'Attribute Editor, les champs de la page PROPERTIES ne peuvent
étre modifiés que si vous avez sélectionné des fichiers utilisateur dans la liste de résultats. Les at-
tributs des fichiers d'usine ne peuvent pas étre modifiés.
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3.6  Charger et importer des fichiers depuis votre systeme de fichiers

Le panneau FILES du Browser permet de parcourir votre répertoire et d’importer les dossiers
désirés dans la Librairie MASCHINE.

» Pour afficher le panneau FILES, cliquez sur I'onglet FILES situé en haut a gauche du
Browser.

3.6.1  Vue d’ensemble du panneau FILES

Le panneau FILES contient les éléments suivants :
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a..es + Drums »  Kick

Les éléments du panneau FILES.
(1) Onglet FILES : Cliquez sur I'onglet FILES pour ouvrir le panneau FILES décrit ici.

(2) Favorite Bar : affiche tous vos Favoris. Cliquez sur n’importe quel Favori pour ouvrir directe-
ment le chemin d’acces correspondant et afficher son contenu dans la liste de résultats (5).
Voir section 13.6.2, Utiliser les Favoris.

(3) Location Bar : affiche le chemin d’accés sélectionné. La Location Bar offre divers outils afin
de parcourir rapidement votre systeme de fichiers. Voir section 13.6.3, Utiliser la Location Bar.
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(4) Bouton Recent Locations : cliquez sur ce bouton pour afficher une liste des derniers empla-
cements visités et les ouvrir rapidement. Voir section 13.6.4, Naviguer vers les emplacements
récents.

(5) Liste de résultats : affiche le contenu (fichiers et dossiers) du dossier chargé dans la Loca-
tion Bar (3). Seuls les fichiers compatibles avec MASCHINE sont affichés. Voir section 13.6.5,
Utiliser la liste de résultats.

(6) Control Bar : En bas du Browser, la Control Bar fournit quelques outils bien utiles pour par-
courir votre systeme de fichiers ; certains d’entre eux dépendent du type de fichiers sélection-
nés dans la liste de résultats :

Pour tous les types de fichiers a I'exception des Projects, cliquez sur le bouton Autoload
situé tout a gauche de la Control Bar pour charger automatiquement tout fichier sélection-
né et I'entendre en contexte, pendant la lecture de votre Project. Voir section 13.3.1, Char-
ger automatiquement les fichiers sélectionnés.

Pour les Samples, activez le houton Prehear et réglez |a tirette de volume située a cété pour
pré-écouter les Samples sélectionnés directement depuis le Browser, afin d’opérer une sé-
lection rapide. Voir section 13.3.3, Pré-écouter des Samples.

Pour les Groups, cochez la case Load Patterns pour charger les Patterns d'un Group en mé-
me temps que ce Group. Voir section 13.3.4, Charger des Groups avec leurs Patterns.

Pour tous les types de fichiers, cliquez sur le houton Information (comportant un petit « i »)
situé a c6té du bouton EDIT pour afficher plus d’informations concernant le(s) fichier(s)
sélectionné(s). Voir section 13.3.6, Afficher les informations des fichiers.

Lorsqu’un dossier est sélectionné, cliquez sur le bouton IMPORT situé tout a droite de la
Control Bar pour importer le dossier dans la Librairie de MASCHINE. Un clic sur le bouton
IMPORT déclenche I'ouverture de I'Attribute Editor qui permet d’assigner des tags aux fi-
chiers sélectionnés pour I'importation. Voir section 13.5, Edition des tags et des propriétés
des fichiers.

3.6.2  Utiliser les Favoris

Située tout en haut du panneau FILES, la Favorite Bar affiche tous vos Favoris.
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christian.schulz

La Favorite Bar, tout en haut du panneau FILES.

Les Faveris sont des raccourcis pointant vers des emplacement spécifiques de votre répertoire.

» Cliquez sur n'importe quel Favori de la Favorite Bar pour ouvrir immédiatement I'empla-
cement correspondant.

— L'emplacement sélectionné est chargé dans la Location Bar, et son contenu apparait dans
la liste de résultats.

Les Favoris peuvent s'avérer bien utiles si vous retournez souvent au méme emplacement lors-
que vous parcourez votre répertoire via le panneau FILES : dans un tel cas, sauvegardez |'em-
placement en question en tant que Favori ; dorénavant, vous ne serez a tout moment qu’a un
clic de cet emplacement !

Les Favoris par défaut sont les racines de chacun de vos disques durs, le dossier Bureau et
votre dossier Utilisateur.

Ajouter et retirer des Favoris

Vous pouvez ajouter vos propres Favoris a la Favorite Bar. Ceci s’'effectue depuis la liste de ré-
sultats :

1. Naviguez jusqu’au dossier parent contenant le dossier dont vous voulez faire un Favori, de
sorte que ce dossier apparaisse dans la liste de résultats.

2. Dans la liste de résultats, effectuez un clic droit ([Ctrl]+clic sous macOS) sur le dossier
de votre choix et sélectionnez Add to Favorites dans le menu contextuel.

Pictura: Add to Favoritas m
Import to Library
Refrash

Find in Fxnlorar
Vous pouvez également retirer n'importe quel Favori de la Favorite Bar :

»  Pour retirer un Favori, effectuez un clic droit ([Ctrll+clic sous macOS) dessus dans la Fa-
vorite Bar et sélectionnez Remove from Favorites.

MASCHINE MK3 - Manuel d’utilisation - 187



Browser

Charger et importer des fichiers depuis votre systeme de fichiers

3.6.3  Utiliser la Location Bar

La Location Bar affiche le chemin d’accés sélectionné et permet de le modifier. La liste de ré-
sultats affiche a tout moment le contenu du dossier dont le chemin d’accés est spécifié ici.

C: v Users » Gast »

La Location Bar.

La Location Bar offre les outils suivants :

= Fléche vers le haut : cliquez sur la fleche vers le haut pour remonter d’un niveau dans la
hiérarchie de votre systeme de fichiers.

= Chemin d’acces sélectionné : vous pouvez, directement sur le chemin affiché :

o Cliquer sur n'importe quel nom de dossier pour ouvrir ce dossier spécifique :

“ Usars »

o Cliquer sur une fleche vers la droite située aprés un nom de dossier pour ouvrir une
liste de tous ses sous-dossiers et sélectionner I'entrée de votre choix au sein de cette
liste, afin d’ouvrir directement le sous-dossier correspondant :

st » Music »
Mixes

MNaw Loops b
Sesslons - 2013-07

105

O ] wan

Sessions - 2013-08
Sesslons - 2013-09

o Si tous les niveaux du chemin d’accés ne peuvent étre affichés simultanément, cli-
quez sur la double fleche vers la gauche (a gauche du chemin d’acces) pour afficher
les niveaux supérieurs restants (remontant jusqu’a I'espace de travail, qui représente
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le plus haut niveau hiérarchique de votre systéeme de fichiers) ; sélectionnez n’importe
quel élément de la liste pour directement ouvrir le dossier correspondant :

3.6.4  Naviguer vers les emplacements récents

Le bouton Recent Locations comporte une icéne d’horloge ; il est situé sur la droite de la Loca-
tion Bar :

Le bouton Recent Locations.

Les 10 derniers emplacements que vous avez visités sont sauvegardés par MASCHINE, et dis-
ponibles ici :

» Cliquez sur le bouton Recent Locations et sélectionnez un emplacement récemment visité
dans la liste.

—  Cet emplacement est chargé dans la Location Bar, et son contenu affiché dans la liste de
résultats.

3.6.5  Utiliser la liste de résultats

La liste de résultats du panneau FILES affiche les fichiers et dossiers se trouvant a I'emplace-
ment spécifié dans la Location Bar au-dessus (voir section 13.6.3, Utiliser la Location Bar).

Seuls les fichiers compatibles avec MASCHINE sont affichés dans la liste de résultats.
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La Result List dans le panneau FILES.

Si la liste est trop longue pour étre intégralement affichée, utilisez la molette de votre souris
ou la barre de défilement située sur la droite pour faire apparaitre le reste des entrées.

En face de chaque fichier, une icone indique le type du fichier.

This is an Instrument p t.mxinst

Icones pour divers types de fichiers.

Parcourir votre systéme de fichiers dans la liste de résultats

Vous pouvez poursuivre la navigation au sein de votre répertoire directement dans la liste de
résultats, en ouvrant I'un des dossiers affichés.
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» Double-cliquez sur un dossier pour afficher son contenu.

Pour revenir au dossier précédent ou pour sélectionner un dossier se trouvant a I'extérieur du
dossier actuel, utilisez les divers outils situés au-dessus de la liste de résultats.

= Favoris : 13.6.2, Utiliser les Favoris.
= Location Bar : 13.6.3, Utiliser la Location Bar.

= Bouton Recent Locations : 13.6.4, Naviguer vers les emplacements récents.

Sélectionner des fichiers et des dossiers dans la liste de résultats

»  Pour sélectionner un unique fichier ou dossier au sein de la liste de résultats, cliquez sur
son nom.

Il est aussi possible de sélectionner plusieurs fichiers ou dossiers a la fois dans la liste de ré-
sultats, afin de les traiter simultanément.

Pour sélectionner des fichiers adjacents, procédez comme suit :

» Maintenez [Shift] enfoncé sur votre clavier d’ordinateur et cliquez sur deux fichiers de la
liste de résultats pour les sélectionner tous les deux ainsi que tous les fichiers se trouvant
entre eux.

Pour sélectionner des fichiers qui ne sont pas adjacents au sein de la liste de résultats, procé-
dez comme suit :

» Maintenez [Ctrl] enfoncé ([Cmd] sous macOS) et cliquez sur tous les fichiers que vous
souhaitez sélectionner.
Charger des fichiers depuis la liste de résultats

Vous pouvez charger des fichiers depuis la liste de résultats par les mémes méthodes que pour
la liste de résultats du panneau LIBRARY : double-clic ou glisser-déposer. Pour tous les dé-
tails, voir la section 13.2.9, Charger un fichier depuis la liste de résultats.

Fonctions additionnelles de la liste de résultats

» Effectuez un clic droit ([Ctrl]+clic sous macOS) sur n'importe quel élément de la liste de
résultats pour ouvrir un menu contextuel contenant des commandes additionnelles.
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Add to Favorites
Impaort to Library
Refrash

Find in Explorer

| ¥ Sort by Nama
Sort by Date

Le menu contextuel dans la liste de résultats du panneau FILES (version Windows).

Les commandes suivantes sont disponibles :

Commande Description

Add to Favorites (dossiers Ajoute le dossier sélectionné a vos Favoris. Voir section
uniquement) 13.6.2, Utiliser les Favoris pour plus d’'informations.
Import to Library (dossiers Importe le(s) dossier(s) sélectionné(s) dans la
uniquement) Bibliotheque. Voir section 13.6.5, Utiliser la liste de

résultats pour plus d’'informations.

Refresh Rafraichit I'affichage de la liste, au cas ou des éléments de
ce dossier ont été modifiés.

Find in Explorer/ Find in Finder |Ouvre une fenétre de I'Explorateur / du Finder pointant sur
le dossier sélectionné.

Sort by Name Trie la liste de Résultats suivant les noms des éléments.

Sort by Date Trie la liste de Résultats suivant les dates des éléments.

3.6.6  Importer des fichiers dans la Librairie de MASCHINE

En plus de I'imposante librairie d’'usine de MASCHINE, vous désirerez peut-étre utiliser vos
propres échantillons ou des fichiers MASCHINE créés par d’autres utilisateurs. Comme décrit
précédemment, il est possible de les charger directement depuis le panneau FILES. Si cette
fonctionnalité peut s’avérer pratique (par ex. pour contréler rapidement des fichiers que vous
avez recus, dans le contexte de MASCHINE), cela reste néanmoins fastidieux si vous utilisez

MASCHINE MK3 - Manuel d’utilisation - 192



Browser

Charger et importer des fichiers depuis votre systeme de fichiers

les fichiers de maniére réguliére. En outre, vous ne pourrez pas les trouver et les charger de-
puis votre contréleur, ni depuis le panneau LIBRARY (voir section 13.2, Rechercher et charger
des fichiers depuis la Bibliothéque).

Pour cela, il vous faut d’abord importer les fichiers dans la Bibliothéque. L'importation des fi-
chiers ne signifie pas qu’ils seront déplacés du répertoire dans lequel ils se trouvent actuelle-
ment, mais simplement qu’ils seront référencés par le Browser. En conséquence, dés que vous
déplacez vos fichiers, pensez bien a mettre a jour les chemins d’accés a leurs répertoires res-
pectifs dans la page Library du panneau Preferences, comme nous |'avons décrit dans la sec-
tion 12.7.4, Preferences — page Default.

Cette section explique comment importer des fichiers dans la Librairie de MASCHINE. Lorsque vous
travaillez sur un Project, vous pouvez toujours sauvegarder individuellement des objets (Project,
Groups, Sounds, presets de Plug-ins ou Samples) du Project dans la Librairie pour pouvoir les utili-
ser ultérieurement. Ceci sera décrit dans les sections traitant spécifiquement de chaque type d'ob-
jet, plus loin dans ce Manuel.

MASCHINE prend en charge les formats de Samples WAVE (.wav) et AIFF (.aiff) avec une fréquence
d’échantillonnage de 44,1 kHz ou plus et une résolution numérique de 16 bits, 24 bits ou 32 bits
virgule flottante.

Le panneau FILES permet d'importer des dossiers entiers de Samples. Tous les fichiers com-
patibles avec MASCHINE se trouvant dans le(s) dossier(s) sélectionné(s) seront importés.

Pour importer un dossier, procédez ainsi :
1. Cliquez sur I'onglet FILES situé en haut du Browser pour ouvrir le panneau FILES,

2. Dans le panneau FILES, naviguez jusqu’au dossier contenant le dossier que vous souhai-
tez importer. Pour ce faire, utilisez les divers outils décrits dans les sections précédentes.

3. Sélectionnez le dossier souhaité de la maniere décrite ci-dessus.

Cliquez sur le bouton IMPORT situé en bas a droite du Browser.
Vous verrez alors apparaitre I'Attribute Editor.

5. Dans I’Attribute Editor, associez des tags (attributs) aux fichiers que vous étes sur le pgint
d’importer dans la Bibliothéque en suivant la procédure décrite dans la section 13.5, Edi-
tion des tags et des propriétés des fichiers.
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6. Lorsque vous avez terminé, cliquez sur OK (en bas a droite du Browser) pour importer les
fichiers dans la Bibliotheque.

— Tous les fichiers compatibles avec MASCHINE se trouvant dans le(s) dossier(s) sélection-
né(s) sont alors importés dans votre Librairie. Ils y sont ajoutés en tant que contenu utili-
sateur (icone Utilisateur sélectionnée dans le Content Selector du panneau LIBRARY, voir
section 13.2.5, Choisir le contenu d’usine ou le contenu utilisateur). En outre, les che-
mins d’accés des dossiers importés sont ajoutés a la liste des Librairies utilisateur, dans
le volet User de la page Library (panneau Preferences) — voir section 12.7.4, Preferences
— page Default pour plus d’'informations a ce sujet.

Si le(s) dossier(s) que vous importez contiennent différents types de fichiers (par ex. des Samples,
des Sounds et des Groups), les divers fichiers importés seront disponibles en sélectionnant les ty-
pes de fichiers correspondants dans le File Type Selector (voir section 13.2.4, Sélectionner un Type
de fichier).

Vous pouvez également attribuer/supprimer des tags a tout moment aprés I'importation. Cependant,
il est recommandé d’attribuer les tags dés I'importation ; ainsi, vous pourrez retrouver les fichiers
plus facilement.

Autres attributs définis au cours de I'importation

En complément des tags « Type » et (éventuellement) « Mode » que vous pouvez assigner ma-
nuellement aux fichiers importés (voir ci-dessus), d’autres attributs sont automatiquement dé-
finis ainsi :

= Pour tous les types de fichiers, tout attribut déja assigné au fichier est conservé.

= Pour les Samples, si les attributs Produit/Banque/Sous-Banque sont vides, ils seront éta-
blis a partir des dossiers dans lesquels les Samples sont enregistrés :

o |'attribut « Produit » sera défini d’aprés le dossier que vous avez sélectionné.

o Si les Samples sont enregistrés dans un sous-dossier de ce dossier, le nom du sous-
dossier sera utilisé pour définir I'attribut « Banque ».

o Si les Samples sont enregistrés dans un sous-dossier de ce sous-dossier, le nom du
sous-dossier le plus bas hiérarchiquement sera utilisé pour définir I'attribut « Sous-
Banque ».
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3.7  Retrouver les Samples manquants

Lorsque vous chargez un Project MASCHINE, si un ou des Samples référencés sont introuva-
bles, une boite de dialogue apparait et vous permet de localiser les Samples manquants.

Missing Sample

A sample could not be found.

C:/Users/Gast/Music/Apt A12 (0.05 - 5.8s).wav

IGNORE ALL IGNORE LOCATE

La boite de dialogue Missing Sample permet de retrouver les Samples manquants.

Les Sounds faisant référence a ces Samples manquants sont indiqués par un point d’exclama-
tion. En outre, leurs Groups sont eux aussi indiqués par un point d’exclamation lors de leur
sélection.

La boite de dialogue Missing Sample indique les Samples manquants. Trois boutons situés en
bas de la fenétre permettent de choisir parmi les trois actions suivantes :

= IGNORE : cliquez sur ce bouton pour continuer a charger votre Project sans localiser le
Sample manquant. Vous pourrez le localiser ultérieurement (voir ci-dessous).

= IGNORE ALL : cliquez sur ce bouton pour ignorer le Sample manquant, ainsi que tous les
autres Samples manquants, le cas échéant. Vous pourrez les localiser ultérieurement (voir
ci-dessous).

= LOCATE : un clic sur ce bouton ouvre une boite de dialogue Locate avec laquelle vous pou-
vez localiser manuellement le Sample manquant. Naviguez dans votre répertoire jusqu’au
Sample désiré, puis cliquez sur Open. Par conséquent, votre Project utilise dorénavant le
Sample que vous venez de sélectionner a la place de celui qui manquait. Si d’autres Sam-
ples sont manquants, MASCHINE tente alors de retrouver leur chemin d’accés a partir du
chemin que vous venez de sélectionner.
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Retrouver ou purger les Samples manquants ultérieurement

Lorsque certains Samples sont manquants, deux entrées Purge Missing Samples et Find Miss-
ing Samples apparaissent dans le menu contextuel du/des Sound(s) affecté(s), au sein de la
Sound List.

Group B1 *  Pattern 1

Drum Loop

Purge Missing Samplas
Find Missing Samples
Import MIDI...

Export MIDI...

Color

Copy

Pacto
Les entrées Purge Missing Samples et Find Missing Samples, dans le menu contextuel d’un Sound dont le Sample est man-
quant.

1. Dans le menu contextuel du Sound, sélectionnez Purge missing Samples pour supprimer
de ce Sound la référence au Sample manquant.

2. Dans le menu contextuel du Sound, sélectionnez Find Missing Samples pour ouvrir a nou-
veau la boite de dialogue Missing Sample, afin de localiser les Samples manquants de ce
Sound.

Les mémes commandes apparaissent dans le menu contextuel du Group « parent » (dans la
Group List), ainsi que dans le sous-menu File du menu MASCHINE (situé dans le Header de
MASCHINE) :

= Dans le menu contextuel du Group « parent », ces commandes affecteront tous les Sounds
du Group contenant des Samples manquants.

= Dans le sous-menu File du menu MASCHINE, ces commandes affecteront tous les Sounds
du Project contenant des Samples manquants.
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3.8  Utilisation de la fonction Quick Browse

Quick Browse est une fonction qui vous permettra de rappeler rapidement une recherche déja
effectuée pour accéder a un fichier donné. Mettons que vous ayez chargé un Sample de kick
aprés avoir navigué dans la Librairie, puis chargé un Sample de caisse claire dans un autre
Sound Slot, et que maintenant, vous vous rendez compte que le Sample de kick ne vous plait
pas ; mais vous aviez entendu un Sample de kick somme toute assez sympathique juste avant
d’avoir choisi celui-la. Normalement, vous devriez tenter de vous rappeler du nom des tags que
vous aviez utilisés pour tomber dessus, ou bien parcourir tous les Samples de kick — sachant
que la Librairie de MASCHINE en contient plusieurs centaines, vous risqueriez d’'y passer un
certain temps. Avec la fonction Quick Browse, vous pouvez rappeler ces termes de recherche
en un seul clic.

Quick Browse est disponible pour les Samples, les presets de Plug-in (Instruments et Effets),
les Sounds et les Groups. Suivant le type de fichier que vous cherchez, la fonction Quick Brow-
se s'active en cliquant sur le la petite loupe située a I'un ou l'autre des emplacements sui-
vants :

= Fonction Quick Browse pour les Projects, les Groups et les Sounds : Cliquez sur la petite loupe
située a droite du nom de fichier coloré (en haut a gauche de la Control Area) pour rappeler
les termes de recherche précédemment utilisés pour trouver le fichier. Ce fichier sera :

o le Group en focus si I'onglet GROUP est sélectionné au-dessus :
I:g:l GROUR
Blitch Kit

)

Input
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o le Sound en focus si I'onglet SOUND est sélectionné au-dessus :

o
()

Oh Baby [Loop]

)

Input

= Fonction Quick Browse pour les presets d’Instrument/d’Effet et pour les Samples : Cliquez sur la
petite loupe située en haut a droite de la Control Area pour rappeler les termes de recher-
che précédemment utilisés pour trouver le Plug-in du Slot sélectionné :

o Si un Plug-in « Sampler » est sélectionné, le rappel s’effectuera sur les termes de re-
cherche utilisés pour trouver le Sample chargé dans ce Sampler. Si plusieurs Samples
sont chargés dans le Sampler, le rappel s’effectuera sur les termes de recherche utili-
sés pour trouver le Sample correspondant a la Zone sélectionnée au sein de la Zone
List.

o Si tout autre Plug-in d’'Instrument ou d’Effet est sélectionné, le rappel s’effectuera sur
les termes de recherche utilisés pour trouver le Preset de Plug-in chargé dans le Plug-
in (le nom du Preset est affiché a coté de la petite loupe) :

Flange Me 0

OuUTPUT

Lorsque vous cliquerez sur la petite loupe, les termes de recherche associés au fichier corres-
pondant seront restaurés dans le panneau LIBRARY ou dans le panneau FILES du Browser
(suivant le panneau initialement utilisé pour trouver le fichier). Le fichier apparaitra dans la
liste de résultats — si nécessaire, la Liste défilera de sorte a afficher le fichier. Vous pourrez
alors choisir dans la liste de résultats d’autres fichiers correspondant aux mémes termes de re-
cherche que le fichier initial.
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La fonction Quick Browse est aussi accessible depuis votre contréleur ! Voir les sections suivantes
pour plus d’informations a ce sujet.

Si aucune recherche n’a été effectuée pour trouver ce fichier...

Si un fichier de votre Project n'a pas été chargé aprés une recherche dans le Browser, il n'y a
évidemment aucun terme de recherche a rappeler ! Cependant, la fonction Quick Browse met-
tra en ceuvre diverses méthodes afin de trouver « d’ol vient ce fichier ». Par exemple, si vous
avez chargé un fichier en effectuant un glisser-déposer depuis le bureau de votre ordinateur
(ou depuis tout autre emplacement de vos disques durs), la fonction Quick Browse ouvrira
I'’emplacement correspondant dans le panneau FILES.

Fonction Quick Browse depuis le mode Control du contrdleur

Depuis votre contréleur, la fonction Quick Browse pour les Samples et les presets de Plug-in
est aisément accessible, directement en mode Control :

1. Appuyez sur pour passer en mode Control et accéder a vos Plug-ins.

2. Naviguez jusqu'au Channel (Master, Group ou Sound) accueillant le Plug-in dont vous
souhaitez rappeler les termes de recherche — voir sections 12.3.6, Etablir le focus sur un
Group ou un Sound et 12.3.7, Basculer entre les niveaux Master, Group et Sound.

3. Dans ce Channel, sélectionnez le Plug-in désiré (pour un Sample, sélectionnez le Plug-in
« Sampler » dans lequel le Sample est chargé) — voir section 12.3.8, Naviguer au sein des
Channel Properties, Plug-ins et Parameter Pages de la Control Area.

MASTER | sounp | SAMPLER 0o

BPM 122.00 1:1:1 Bass C1 Innerworks

W Sampler [ Compressor

* SAMPLER

Voice Settings Engine

8 . Standard

4. Appuyez sur le Bouton 8.
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= Le Bouton 8 s'illumine, et la liste de résultats qui avait servi a trouver ce fichier apparait
directement dans la partie droite de I'écran droit :

BPM 122.00 1:1:1 Bass C1Innerworks

W Sampler [ Compressor Bass CO Edged |

+ Bass C1Dakeat

SAMPLER

Bass C2ZeroCash
Bass D0 Wicked

Voice Settings Engine

8 . Standard

5. Tournez I'encodeur 4-D pour sélectionner le Preset de Plug-in ou le Sample souhaité dans
la Liste, puis appuyez sur I'encodeur 4-D pour charger le fichier.

— Le fichier sélectionné remplace alors le précédent fichier au sein de votre Project.

Fonction Quick Browse depuis le mode Browse du contréleur

Il est aussi possible d’accéder a la fonction Quick Browse depuis le Browser de votre contrd-
leur. Cela vous permettra notamment d’utiliser la fonction Quick Browse sur des Sounds ou sur
des Groups :

1. Appuyez sur pour passer en mode Control.

2. Sivous souhaitez utiliser la fonction Quick Browse avec un Group ou un Sound, établissez
le focus sur le Group ou le Sound en question — voir section 12.3.6, Etablir le focus sur
un Group ou un Sound.

3. Sivous souhaitez utiliser la fonction Quick Browse avec un Sample ou un Preset de Plug-
in, sélectionnez en outre le Plug-in de votre choix (pour un Sample, sélectionnez le Plug-
in « Sampler » dans lequel le Sample est chargé) — voir sections 12.3.7, Basculer entre
les niveaux Master, Group et Sound et 12.3.8, Naviguer au sein des Channel Properties,
Plug-ins et Parameter Pages de la Control Area.

Une fois le fichier de votre choix en focus/sélectionné, faites passer votre contréleur en mode
Browse pour continuer :

1. Appuyez sur pour activer le Browser.
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2. Appuyez sur les Boutons 1 et 2 pour sélectionner le type de fichier correspondant au fi-
chier mis en focus/sélectionné a |I'étape précédente.

3. Appuyez sur le Bouton 3 (affichant une petite loupe) pour déclencher la fonction Quick
Browse.

Le Browser rappelle automatiquement les termes de recherche précédemment utilisés
pour trouver (et charger) le fichier.

4. Tournez I'encodeur 4-D ou le Curseur 8 pour sélectionner le Preset de Plug-in ou le Sam-
ple souhaité dans la Liste, puis appuyez sur I'encodeur 4-D Curseur 8 (LOAD) pour char-
ger le fichier.

Le fichier sélectionné remplace alors le précédent fichier au sein de votre Project.
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4 Gestion de vos Sounds, Groups et Projects

Ce chapitre décrit comment manipuler les divers objets qui constituent tout Project dans MA-
SCHINE : les Sounds, les Groups et le Master.

4.1  Vue d’ensemble des Sounds, des Groups et du Master

Dans un Project MASCHINE, les divers objets sont organisés en trois niveaux hiérarchiques ;
du plus bas au plus haut :

= Les Sounds sont déclenchés par les pads. Ils sont chargés dans des Sound Slots. Dans le
logiciel, en Affichage Arrange, les Sound Slots sont affichés dans la colonne sur la gauche
du Pattern Editor : la Sound List (1). Chaque Sound du Group sélectionné est assigné par
défaut a I'un des 16 pads du controleur MASCHINE ; vous pouvez déclencher tous les
Sounds d'un Group en appuyant sur les pads. Les Sounds sont constitués d’autant de
Plug-ins que souhaité ; ces Plug-ins traitent le signal audio en série. Les Sounds sont les
seuls objets de MASCHINE qui peuvent accueillir des Plug-ins d’'Instrument — le premier
Plug-in Slot est leur emplacement dédié. Le type de Plug-in (Instrument ou Effet) chargé
dans ce premier Plug-in Slot définit le r6le du Sound (respectivement source audio ou
point de routage). Pour plus d’informations concernant les Plug-ins et la maniére dont ils
définissent le réle d’'un Sound, veuillez consulter la section 16.1, Vue d’ensemble des
Plug-ins.

= Les Groups contiennent 16 Sound Slots, chacun avec ses paramétres. Les 16 pads de votre
contréleur permettent de jouer I'ensemble des Sounds d’un Group donné. Dans le logiciel,
en Affichage Arrange, les Groups sont affichés dans la colonne sur la gauche de I'Arran-
ger : la Group List (2). Un Project MASCHINE peut avoir autant de Groups que vous le dési-
rez ; ceux-ci sont organisés en Banks de huit Groups chacune. Chaque Group peut avoir
autant d'effets en insert que désiré, qui s’appliquent a tous les Sounds contenus dans le
Group ; chaque Group peut aussi avoir autant de Patterns que désiré ; ceux-ci sont organi-
sés en Banks de 16 Patterns chacune. Vous trouverez plus d’'informations concernant les
Patterns au chapitre 110, Utilisation des Patterns.

= Le Master est I’'endroit ol tous les signaux des Groups sont mixés. Comme les Groups et les
Sounds, le Master peut accueillir autant d’effets en insert que souhaité.
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Kick Ordinance 1
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La Group List (1) et la Sound List (2) dans I'Affichage Arrange du logiciel.

41.1  Les Channels : Sound, Group et Master

Du point de vue du routage, chaque Sound, chaque Group et le Master sont des Channels dis-
tincts dans MASCHINE. Les Channels des 16 Sounds d’un Group sont mixés ensemble puis
envoyés sur le Channel du Group ou ils seront traités par les Plug-ins du Group (le cas
échéant). De la méme maniere, les Channels de tous les Groups de votre Project sont mixés
ensemble puis envoyés sur le Channel du Master ou ils seront traités par les Plug-ins du Mas-
ter (le cas échéant). Le signal résultant est ensuite envoyé vers les sorties de MASCHINE.

Chaque Channel possede divers jeux de Channel Properties permettant de régler I'entrée, la
sortie, le groove et les Macro Controls pour le Sound ou le Group spécifique, ou pour le Mas-
ter ; ces réglages sont indépendants des Plug-ins du Channel. Pour plus de détails a ce sujet,
veuillez consulter le chapitre 111, Routage audio, contrdle a distance et Macro Controls et la
section 15.4.3, Groove.
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Lorsque le logiciel est en Affichage Mix, les Sounds, les Groups et le Master sont représentés
par des Channel Strips dans le Mixer. Cet affichage offre un contréle intuitif du routage audio
et MIDI de tous les Sounds et Groups, ainsi que du Master. Pour plus d’informations a ce su-
jet, veuillez consulter la section 112.2, Le Mixer.

Cc1
Bass String- Stab ; stx Cong..[100] Tabla..[100] Bjem..[100] Master
4 7 11
Kick..nce 1 Sound 2 Kick..oth3 Open..909X X Clo LoLEWET-EN) Clap..ubTao Clap..dzin 1 Clap..kzion Crash 909X Tabla 11 V3 Sabar2V3 Tabla12V3 Beat

L[ Focus . _rocus o rocusJu]_Focus |l FocusfaFocus Jan_rocus Joul Focus i _rocus B [ Focus Jalrocus Jaul_rocus Jian_rocus Ja_Focus|

= Sampler

GROUP GROUP GROUP GROUP GROUP GROUP GROUP GROUP GROUP GROUP GROUP GROUP GROUP E1:518

= Sampler

SAMPLER [ MAN__|

WWMW_.,‘._.-___________

Le Mixer, affichant les Channel Strips de tous les Sounds d’un Group.

4.1.2  Similarités et différences dans la gestion des Sounds et des Groups

La gestion des Sounds et celle des Groups présentent de nombreux points communs — pour
plus de détails, veuillez consulter les sections 14.2, Gérer les Sounds et 14.3, Gestion des
Groups. Voici une liste de leurs principales différences :

= Chaque Group possede un nombre fixé de Sound Slots — 16, en I'occurence. Certains de ces
Sound Slots peuvent rester vides, et il peut méme y avoir des trous entre les Slots (c--a-d
des Sound Slots vides situés entre des Slots contenant des Sounds) ; cela dépend de la
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maniéere dont vous aimez jouer les Sounds a I'aide des pads. Il n'est pas possible de créer
des Sound Slots ; vous pouvez par contre charger/retirer des Sounds dans/des 16 Sound
Slots existant au sein de chaque Group.

= Votre Project peut comporter autant de Groups que vous le souhaitez. Créez, remplissez et
supprimez des Groups comme bon vous semble. Si vous supprimez un Group, tous les
Groups suivants remonteront au sein de la Group List, de sorte a ne pas laisser d’espace
vide. Si vous utilisez plus de huit Groups, une nouvelle Group Bank sera automatiquement
créée.

4.1.3  Sélectionner plusieurs Sounds ou Groups

Il est possible dans MASCHINE de sélectionner plusieurs Sounds ou plusieurs Groups simultané-
ment. Ceci vous permettra notamment de modifier la valeur d’un paramétre pour tous les
Sounds/Groups sélectionnés simultanément.

Pour cela, MASCHINE établit une distinction entre le « focus » et la « sélection ».

= Le focus détermine ce qui est affiché dans la Control Area et sur votre contréleur. Par
exemple, en cliquant sur un Sound au sein de la Sound List, vous établissez le focus sur
ce Sound ; la Control Area et votre contréleur afficheront alors ses parameétres (Channel
Properties, Plug-ins, etc.). Pour le focus, la régle suivante s’applique :
A chaque niveau (Sound et Group), le focus est toujours établi sur un objet, et un seul.
L’'objet en focus apparait en surbrillance dans la Sound/Group List et I'arriere-plan de son
initiale et/ou de son numéro est de la couleur de I'objet lui-méme.

Le Sound Vocal AhHa est en focus (et sélectionné).
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= D'autre part, la sélection détermine ce qui sera affecté par vos actions (par ex. le réglage
d’un parametre). Par exemple, un Sound en focus (par ex. celui sur lequel vous avez cliqué
dans la Sound List) est implicitement sélectionné — rien d’étonnant la-dedans : cela signi-
fie que ce Sound dont les paramétres sont affichés sera effectivement affecté si vous modi-
fiez ces parametres. Mais vous pouvez également sélectionner des objets supplémentaires
en plus de I'objet en focus, afin d’élargir votre sélection. Les objets sélectionnés apparais-
sent en surbrillance dans la Sound/Group List, mais leur initiale et/ou leur numéro reste
gris.

indary
Triang..oulOne

Vocal AhHa

I Ride ClikDub

D’autres Sounds ont été ajoutés a la sélection (mais ils ne sont pas en focus).

Plus précisément, si un Group ou un Sound est en focus, il est possible d’ajouter (respective-
ment) d’autres Groups ou d’autres Sounds a la sélection. Ces objets supplémentaires seront af-
fectés par les actions d’'édition que vous effectuerez sur le Group ou le Sound en focus.

Il n'est pas possible de sélectionner simultanément des Groups ET des Sounds.

Chaque Group mémorise la sélection et le focus établis sur ses propres Sounds.

Lorsque vous établissez le focus sur un nouveau Sound ou sur un nouveau Group, les regles
suivantes s’appliquent :

= Si vous établissez le focus sur un Sound ou sur un Group qui n’est pas sélectionné, le fo-
cus ET la sélection seront déplacés sur ce nouveau Sound ou Group.
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= Si vous établissez le focus sur un Sound ou Group qui fait déja partie de la sélection ac-
tuelle, le focus sera déplacé sur ce nouveau Sound ou Group, mais la sélection restera in-
changée. Ceci vous permettra notamment de controler les parametres de n'importe lequel
des Sounds ou Groups sélectionnés, tout en gardant la possibilité de modifier des parameé-
tres pour tous les objets de la sélection simultanément.

Qu’est-ce qui est affecté par les sélections multiples, et de quelle maniére ?

Lorsque plusieurs Sounds ou plusieurs Groups sont sélectionnés, toute modification des régla-
ges suivants sur le Sound/Group en focus se répercutera sur les autres Sounds/Groups de la
sélection.

= Channel Properties : La modification de tout parameétre dans n’importe quel jeu de Channel
Properties s’applique a tous les Sounds/Groups sélectionnés. Pour plus d’'informations con-
cernant les Channel Properties, veuillez consulter le chapitre 111, Routage audio, contréle
a distance et Macro Controls.

= Plug-ins : La modification d’un parametre s’applique a tous les Sounds/Groups sélectionnés
dont le méme Plug-in Slot contient le méme Plug-in. Pour plus d’informations concernant
les Plug-ins, veuillez consulter le chapitre 16, Utiliser des Plug-ins.

= Affichage Pad : Les réglages Base Key, Choke Group et Link Group s’appliquent a tous les
Sounds sélectionnés. Pour plus d’informations concernant ces réglages, veuillez consulter
la section 15.1, Régler les pads.

= |l est possible de déplacer plusieurs Sound Slots ou plusieurs Groups simultanément.
Veuillez consulter les sections 14.2.7, Déplacer des Sounds et 14.3.7, Réordonner les
Groups pour plus d’'informations a ce sujet.

= |l est possible de réinitialiser plusieurs Sound Slots et de supprimer plusieurs Groups simul-
tanément. Veuillez consulter les sections 14.2.8, Réinitialiser les Sound Slots et 14.3.8,
Supprimer des Groups pour plus d’informations a ce sujet.

Les réglages effectués dans I’Assignment Area ne sont jamais reproduits dans les autres Sounds/
Groups sélectionnés.

De surcroit, I'effet exact du parametre équivalent dans les autres Sounds/Groups affectés par
un réglage dépend du type de parametre :
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= Parameétres continus (curseurs) : Les valeurs des parametres correspondants dans tous les
autres Sounds/Groups sélectionnés augmentent/diminuent autant que la valeur réglée dans
le Sound/Group en focus. Les valeurs restent bloquées au maximum/minimum si elles at-

teignent cette limite.

= Parameétres discrets (bouton ou sélecteur) : Les valeurs des parametres correspondants
dans tous les autres Sounds/Groups sélectionnés prennent la valeur sélectionnée dans le

Sound/Group en focus.

Sélectionner plusieurs Sounds/Groups dans le logiciel

Pour sélectionner plusieurs Sounds ou plusieurs Groups dans le logiciel MASCHINE, utilisez
simplement les raccourcis claviers classiques de votre systeme d’exploitation : au sein de la
Sound List ou en Affichage Pad pour les Sounds, et au sein de la Group List pour les Groups.

Les actions suivantes sont disponibles :

Action Fonction

Sélection d’objets (Sounds ou Groups)

Clic sur un objet non sélectionné

Sélectionne I'objet et établit le focus sur lui

Clic sur un objet sélectionné

Etablit le focus sur cet objet et conserve sa
sélection

[Ctrl]+clic ([Cmd]-clic sous macOS) sur un
objet non sélectionné

Ajoute I'objet a la sélection

[Ctrll+clic ([Cmd]-clic sous macOS) sur un
objet sélectionné

Retire I'objet de la sélection — a I'exception
de I'objet en focus qui ne peut pas étre
désélectionné

[Shift]-clic sur un objet

Sélectionne tous les objets se trouvant entre
I'objet en focus et I'objet [Shift]-cliqué

[CtrI] + [A] ([Cmd] + [A] sous macOS) lorsque
certains objets ne sont pas sélectionnés

Sélectionne tous les objets de la Liste

[Ctrl] + [A] ([Cmd] + [A] on macOS) lorsque
tous les objets de la Liste sont sélectionnés

Retire tous les objets de la sélection, a
I’exception de I'objet en focus qui ne peut
pas étre désélectionné
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Les raccourcis fournis dans le tableau ci-dessus fonctionnent dans les zones suivantes de MA-
SCHINE :

= Pour sélectionner plusieurs Groups, utilisez ces raccourcis au sein de la Group List.
= Pour sélectionner plusieurs Sounds, utilisez ces raccourcis au sein de la Sound List ou
bien dans I’Affichage Pad (voir section 15.1.1, L'’Affichage Pad dans le logiciel).
Sélectionner plusieurs Sounds/Groups depuis le contrdleur

Grace au mode Select, il est possible de sélectionner plusieurs Sounds ou plusieurs Groups
avec votre controleur :

» Maintenez enfoncé pour passer en mode Select. Vous pouvez également appuyer
sur + Bouton 1 pour verrouiller ce mode et le rendre permanent.

—  Vous étes maintenant prét(e) a sélectionner plusieurs Sounds ou plusieurs Groups.

SELECT BANK 1 >

BPM 135.00 1:1:1

Sélection de Sounds ou de Groups a I'aide du mode Select.

Les outils de sélection suivants sont a votre disposition :
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Outil de sélection Description

Pads Appuyez sur n’importe quel pad pour établir le focus sur le Sound Slot
correspondant. Le pad s'allume afin d’'indiquer que le Sound Slot est
en focus (et sélectionné). Les pads éteints indiquent les Sound Slots
non sélectionnés et vides ; les pads faiblement éclairés indiquent les
Sounds non sélectionnés. Le comportement a la sélection dépend du
réglage de I'option MULTI (Bouton 8, voir ci-dessous).

Boutons Group A-H | Appuyez sur n'importe quel bouton Group pour établir le focus sur le
Group correspondant, au sein de la Group Bank actuelle. Le bouton
s’allume afin d'indiquer que le Group est en focus (et sélectionné).
Les boutons Group éteints n’ont aucun effet (ils ne correspondent a
aucun Group existant) ; les boutons Group faiblement éclairés
indiquent les Groups non sélectionnés. Le comportement a la sélection
dépend du réglage de I'option MIULTI (Bouton 8, voir ci-dessous).

Button 3/4 (PREV/ Sélectionne respectivement la Group Bank précédente/suivante.
NEXT)

Button 5 (ALL) Sélectionne tous les Sounds du Group actuel, sans modifier le focus.

Button 6 (NONE) Retire tous les Sounds du Group actuel de la sélection, a I'exception
du Sound en focus.

Button 8 (MULTI) Active/désactive le mode de sélection multiple. Cette option ne
modifie en rien le focus ou la sélection actuels, mais elle change le
mode de sélection des objets — voir ci-dessous.

L'option MULT! (Bouton 8) permet de basculer entre le mode de sélection simple et le mode
de sélection multiple.

= Lorsque MULTI est désactivé (Bouton 8 éteint) :

o Appuyez sur le bouton Group / pad d'un Group/Sound non sélectionné pour établir le
focus sur ce Group/Sound et réinitialiser la sélection de Groups/Sounds actuelle (seul
le Group/Sound en focus est alors sélectionné). Le bouton Group / pad s’allume.

o Appuyez sur le bouton Group / pad d'un Group/Sound sélectionné pour établir le focus
sur ce Group/Sound sans modifier la sélection actuelle de Groups/Sounds. Le bouton
Group / pad reste completement allumé.
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= Lorsque MULT! est activé (Bouton 8 allumé) :

> Appuyez sur le bouton Group / pad d'un Group/Sound nen sélectionné pour ajouter le
Group/Sound a la sélection sans modifier le focus actuel. Le bouton Group / pad s'al-
lume.

o Appuyez sur le bouton Group / pad d'un Group/Sound sélectionné pour le retirer de la
sélection (sauf s'il s'agit du Group/Sound en focus). L'éclairage du bouton Group de-
vient faible ; I'éclairage du pad devient faible (s’il contient un Sound) ou bien le pad
s'éteint (s'il est vide).

4.2  Gérer les Sounds

Cette section décrit les fonctions d’édition globales disponibles pour les Sounds et les Sound
Slots.

Sounds : Sound List ou Affichage Pad

A I'exception de la modification des noms des Sound Slots, toutes les procédures décrites
dans les sections suivantes sont disponibles a la fois depuis la Sound List et en Affichage Pad.
L’Affichage Pad offre une représentation alternative de vos Sound Slots qui met en avant leur
lien avec les pads de votre contr6leur.

C1
Mona Master

Mona Master

L'Affichage Pad.

L’Affichage Pad peut étre activé a I'aide du bouton Pad View situé au-dessus de la Sound
List :
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Le bouton Pad View.

» Cliquez sur le bouton Pad View pour révéler/masquer I’Affichage Pad.

—  L'Affichage Pad remplace la Sound List, sur la gauche du Pattern Editor.

En Affichage Pad, chaque cellule représente un pad de votre contrdleur et correspond a un
Sound Slot du Group actuel. Vous pouvez indifféremment sélectionner les Sound Slots depuis
la Sound List ou dans I'Affichage Pad ; faites comme il vous convient, ces deux modes de sé-
lection sont strictement équivalents.

En complément des fonctionnalités de gestion des Sounds décrites dans les sections qui suivent,
I'’Affichage Pad offre quelques réglages supplémentaires permettant de modifier le comportement
de vos pads. Voir section 15.1, Régler les pads pour plus d’informations.

4.2.1  Charger des Sounds

Vous pouvez charger un Sound préexistant depuis le Browser ou bien directement depuis votre
systeme d’exploitation. Le Sound peut provenir de la Librairie de MASCHINE ou d’'un EXPAN-
SION PACK ; cela peut aussi étre un Sound créé par vos soins et sauvegardé pour un usage
ultérieur.

De nombreuses méthodes sont a votre disposition pour charger un Sound :

= Glisser-déposer : Sélectionnez le Sound désiré dans le Browser ou directement dans votre
systéme d’exploitation, et faites-le glisser sur le Sound Slot souhaité, au sein de la Sound
List (ou bien sur la cellule correspondante, dans I’Affichage Pad) pour le charger dans le
Sound Slot. Tout Sound se trouvant précédemment dans ce Slot est remplacé.

= Double-clic : Effectuez un double-clic sur le Sound, dans le Browser ou bien directement
dans votre systéeme d’exploitation, pour remplacer le Sound en focus au sein de la Sound
List.
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= Menu contextuel : Effectuez un clic droit ([Ctrl]+clic sous macOS) sur le Sound Slot souhai-
té dans la Sound List ou sur la cellule correspondante dans I'Affichage Pad et sélectionnez
Open... dans le menu contextuel. Dans la fenétre Load Sound qui s’ouvre alors, naviguez
jusqu'au fichier du Sound désiré, et cliquez sur Open pour le charger. Ce Sound remplace-
ra alors le Sound précédemment chargé dans le Sound Slot.

@ Vous pouvez également rappeler les termes de recherche utilisés pour trouver le Sound actuelle-
ment chargé dans le Sound Slot en focus. Voir section 13.8, Utilisation de la fonction Quick Browse
pour plus d’'informations.

Dans votre systeme d’exploitation, les fichiers Sound possédent I'extension « .mxsnd » (MASCHI-
NE 2) ou « .msnd » (MASCHINE 1.x).

Pour plus d’'informations concernant le Browser, veuillez consulter le chapitre 13, Browser.

Charger des Sounds avec votre contréleur
Sur votre contrdleur, utilisez le Browser pour charger des Sounds :

= Vous pouvez parcourir la Librairie de MASCHINE pour trouver le Sound idéal. Pour plus
d'informations sur la maniére de procéder, veuillez consulter la section 13.2, Rechercher
et charger des fichiers depuis la Bibliotheque.

= Vous pouvez également rappeler les termes de recherche utilisés pour trouver le Sound ac-
tuellement chargé dans le Sound Slot en focus. Voir section 13.8, Utilisation de la fonction
Quick Browse pour plus d’'informations.

4.2.2 Pré-écouter les Sounds

Il est possible de pré-écouter des Sounds du Group en focus ; cette fonctionnalité permet de
les déclencher lorsque vous établissez le focus sur eux, dans le logiciel. Pour ce faire :

MASCHINE MK3 - Manuel d’utilisation - 213



Gestion de vos Sounds, Groups et Projects

Gérer les Sounds

» Cliquez sur le bouton Haut-Parleur situé au-dessus de la Sound List (ou de I'Affichage
Pad) pour activer/désactiver la pré-écoute des Sounds au sein du Group en focus :

— Lorsque le bouton Haut-Parleur est activé, a chaque fois que vous établirez le focus sur
un Sound (en cliquant dessus dans la Sound List ou dans I’Affichage Pad), ce Sound sera
joué. Cela s’avere bien pratique pour contrdler rapidement les différents Sounds chargés
dans le Group.

Les Sounds ne peuvent étre déplacés dans la Sound List lorsque le bouton Haut-Parleur est activé.

Pré-écouter les Sounds depuis le contrdleur

Sur votre contrbleur, la pré-écoute des Sounds est en fait le mode de fonctionnement par dé-
faut : en mode Control, lorsque vous appuyez sur un pad, cela déclenche le Sound correspon-
dant et établit simultanément le focus sur ce Sound. Il n'y a donc rien a activer ; la pré-écoute
des Sounds du Group en focus ne nécessite aucune configuration.

Etablir le focus sur des Sounds sans les déclencher

Il est par ailleurs possible d’établir le focus sur un Sound du Group actuel sans pour autant le
déclencher. Ceci peut s’avérer bien pratique pour des situations de live dans lesquelles vous
ne voulez pas déclencher tous les Sounds que vous sélectionnez. Pour cela, utilisez le mode
Select :

» Appuyez sur +le pad correspondant au Sound désiré.

—  Le focus est alors établi sur ce Sound sans pour autant qu’il ne soit déclenché.
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4.2.3  Renommer les Sound Slots

Par défaut, les Sound Slots sont nommés Sound 1-16. Si vous chargez un Sound, un Preset
de Plug-in ou un Sample (par ex. a I'aide du Browser) dans le Sound Slot, celui-ci prend alors
le nom du Sound, du Preset ou du Sample chargé.

Vous pouvez également renommer les Sound Slots manuellement. La modification des noms
est uniquement possible dans le logiciel — mais toutes vos modifications apparaitront bien en-
tendu également sur le contréleur.

Pour renommer un Sound Slot :

1. Double-cliquez sur le nom du Sound Slot souhaité, ou effectuez un clic droit ([Ctrll+clic
sous macOS) sur le Sound Slot et choisissez Rename dans le menu contextuel.
Le nom du Sound Slot apparait alors en surbrillance et il est éditable.

2 Kick NuPop 1

m Bnare Ektl A 1
4 |

2. Modifiez le nom du Sound Slot a I'aide de votre clavier d’ordinateur. Appuyez sur [Entrée]
sur votre clavier d’ordinateur pour confirmer.

Si vous utilisez MASCHINE en tant que Plug-in, certaines applications hotes utilisent la touche [En-
trée] — celle-ci pouvant étre assignée a une fonction dans le logiciel I’'héte. Dans ce cas, cliquez

n'importe ou ailleurs dans la fenétre du Plug-in MASCHINE pour confirmer le nom que vous venez
de saisir.

4.2.4  Modifier la couleur des Sounds

Vous pouvez modifier la couleur associée a chacun des Sounds dans le logiciel. Pour ce faire :
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1. Effectuez un clic droit ([Ctrl]+clic sous macOS) sur le Sound Slot souhaité (dans la Sound
List ou dans I’Affichage Pad) et sélectionnez Color dans le menu contextuel.
Une palette de couleurs apparait. Dans la palette, la couleur actuelle du Sound apparait

en surbrillance.

Automation . .

HEEN
O

o
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I ClosedHH 909X 1

5

6 I ClosedHH 90¢

2. Seélectionnez la couleur désirée au sein de la palette. Vous pouvez également choisir de
revenir a la couleur par défaut du Sound (qui correspond a la position du Sound au sein
de la liste) : pour cela, sélectionnez Default dans la Palette de couleurs.

—  Les pads des contréleurs MASCHINE STUDIO, MASCHINE MK3, MASCHINE MK2 et MA-
SCHINE MIKRO MK2 reproduisent les couleurs que vous avez sélectionnées pour vos
Sounds.

Modifier plusieurs Sounds
Vous pouvez appliquer les commandes suivantes a plusieurs Sounds a la fois :
= Sounds :
o Changer la couleur des Sounds sélectionnés.
o Couper, copier et coller les Sounds sélectionnés.
o Réinitialiser les Sounds sélectionnés.

Ces commandes sont disponibles dans le menu contextuel des Sounds.
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Remarques sur le changement de la couleur de plusieurs Sounds

Lorsque vous ouvrez la palette de couleurs (afin de sélectionner une nouvelle couleur pour les
Sounds sélectionnés) :

= Si les Sounds sélectionnés ont tous la méme couleur (une couleur particuliére ou la cou-
leur par défaut), cette couleur est surlignée dans la palette.

= Si les Sounds sélectionnés ont des couleurs différentes, aucune couleur n’est surlignée
dans la palette.

Lorsque vous sélectionnez une nouvelle couleur dans la palette, celle-ci est appliquée a tous
les Sounds sélectionnés.

Par défaut, les Sounds héritent de la couleur de leur Group. Cependant, vous pouvez choisir une
autre couleur par défaut pour vos Sounds dans Preferences > Colors > Sound Default. Voir section
12.7.8, Preferences — page Colors pour plus d’'informations.

Q Une fois une couleur personnalisée définie pour un Sound de la maniére décrite ci-dessus, le

Sound conservera sa couleur si vous le déplacez au sein de la Sound List ; par ailleurs, la couleur
sera enregistrée avec le Sound si vous le sauvegardez pour une utilisation ultérieure. Veuillez remar-
quer qu'il est possible de choisir la méme couleur que celle définie par défaut : dans ce cas, la
couleur (inchangée) sera considérée comme personnalisée et accompagnera le Sound si vous le dé-
placez.

4.2.5 Sauvegarder les Sounds

Vous pouvez sauvegarder vos Sounds dans des fichiers individuels (dont I'extension est
« .mxsnd »). Ceci ne peut étre effectué que dans le logiciel.

Sauvegarder vos modifications dans le fichier Sound original

Voici comment sauvegarder les modifications apportées a un Sound de votre Project :
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» Effectuez un clic droit ([Ctrll+clic sous macOS) sur le Sound Slot (dans la Sound List ou
dans I'Affichage Pad) et sélectionnez Save dans le menu contextuel :
OpenHH 90y

lu Sampler
+

Automation

B openHH s09x

5 I ClosedHH 909X 1

— Vos modifications sont alors sauvegardées dans le fichier Group.

Méme si vous ne sauvegardez pas un Sound individuellement, ses réglages seront sauvegardés avec
le Project. Cependant, une fois le Sound sauvegardé et étiqueté, il sera disponible dans le Browser
et pourra étre ré-utilisé dans d’autres Groups et Projects.

Il n'est pas possible de sauvegarder des modifications directement dans les fichiers d’usine —
ces fichiers sont en lecture seule. Une commande Save effectuée sur un fichier d’usine se
transformera automatiquement en une commande Save As... : une fenétre de dialogue Save
Sound s’ouvrira alors et vous permettra de sauvegarder votre Sound dans votre Librairie utilisa-
teur. Voir le paragraphe suivant pour plus de détails. Cela se passera de la méme maniére pour
les Sounds que vous aurez créés de toutes piéces.

Sauvegarder un Sound modifié en tant que nouveau Sound

Si vous souhaitez sauvegarder des modifications apportées a un Sound provenant de la Librai-
rie d'usine, ou bien si vous ne souhaitez pas écraser le Sound original avec votre version modi-
fiée, ou encore s’il n'existe pas de version originale de votre Sound (dans le cas oU vous I'avez
créé de toutes pieces), voici comment |le sauvegarder en tant que nouveau fichier Sound :
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» Effectuez un clic droit ([Ctrll+clic sous macOS) sur le Sound Slot (dans la Sound List ou
dans I’Affichage Pad) et sélectionnez Save As... dans le menu contextuel :

OpenHH 90

lu Sampler
+

Automation

Reset

St
nHH 908X

Une boite de dialogue Save Sound apparait. Par défaut, le fichier Sound hérite du nom de son
Sound Slot et il est sauvegardé dans votre Standard User Directory (tel que défini dans Prefe-
rences > Library > User ; voir section 12.7.4, Preferences — page Default pour plus d’'informa-
tions).

1. Si vous le souhaitez, vous pouvez choisir un autre chemin d’acces et/ou saisir un autre
nom a l'aide de votre clavier d’ordinateur.

2. Appuyez sur [Entrée] pour confirmer et fermer la fenétre Save Sound.

— Votre Sound est maintenant sauvegardé.

Le Sound sera ajouté a la Librairie utilisateur, prét a étre étiqueté dans le Browser — voir sec-
tion 13.5, Edition des tags et des propriétés des fichiers pour plus d’informations a ce sujet.

Méme si vous ne sauvegardez pas un Sound individuellement, ses réglages seront sauvegardés avec
le Project. Cependant, une fois le Sound sauvegardé et étiqueté, il sera disponible dans le Browser
et pourra étre ré-utilisé dans d’autres Groups et Projects.
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4.2.6  Copier et coller les Sounds

Vous pouvez copier et coller les Sounds d’un Sound Slot a un autre (donc d’un pad a un autre)
et d’un Group a un autre au sein de votre Project.

Dans le logiciel, les Sounds sont copiés sans les Notes qui leur correspondent au sein du Pattern.
Pour inclure les Notes associées a un Sound dans I'opération de copie, utilisez la fonction
de votre contrdleur (voir ci-dessous) !

Pour copier et coller des Sounds dans le logiciel :

1. Effectuez un clic droit ([Ctrll+clic sous macOS) sur le Sound Slot (dans la Sound List ou
dans I'Affichage Pad) contenant le Sound que vous désirez copier.

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Copy pour copier le Sound.

OpenHH 90 TP
lu Sampler Save
+

Automation

a2 IT
B openHH s09x

5

3. Pour coller le Sound, effectuez un clic droit ([Ctrl]+clic sous macOS) sur un autre Sound
Slot (qui peut par ailleurs se trouver dans un autre Group ; dans ce cas, cliquez d’abord
sur le Group désiré dans la Group List ou dans I'Arranger), et sélectionnez Paste dans le
menu contextuel.

— Tous les paramétres du Sound seront copiés sauf le contenu du Pattern d’origine. Le
Sound se trouvant précédemment dans ce Sound Slot est remplacé.
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Logique du couper-copier-coller pour plusieurs Sounds
La procédure du couper pour plusieurs Sounds ou Groups est la suivante :

= Lorsque vous coupez une sélection de Sounds, ceux-ci sont placés dans le presse-papier et
retirés de la Sound List. Leurs Sound Slots sont réinitialisés a leur état par défaut.

La procédure de copie pour plusieurs Sounds est la suivante :

Lorsque vous copiez une sélection de Sounds, ceux-ci sont a la fois placés dans le presse-pa-
pier et maintenus en place dans la Sound List.

La procédure de collage pour plusieurs Sounds est la suivante :

= Lorsque vous collez une sélection de Sounds sur un Sound Slot, les Sounds collés rempla-
cent le Sound actuellement dans ce Slot et les Sounds dans les Slots suivants — si le der-
nier Sound Slot est atteint, les Sounds copiés restants ne seront pas collés. Notez que ceci
reste inchangé par une éventuelle sélection multiple effectuée lors du collage. Exemple : si
vous collez les Sounds 1, 2, 4 et 7 sur le Sound Slot 14, les copies des Sounds 1, 2 et 4
remplaceront les Sounds éventuellement présents dans les Slots 14, 15 et 16, tandis que
le Sound 7 ne sera pas collé du tout.

Si vous souhaitez copier un Sound plusieurs fois, utilisez a nouveau |'entrée Paste dans le menu
contextuel d’autres Sound Slots : le Sound d’origine est toujours disponible dans le presse-papier !

Lorsque vous copiez/collez des Sounds dans le logiciel, leur contenu entier est dupliqué, y
compris leurs Events. Notamment, si vous collez un Sound dans un Sound Slot appartenant a
un autre Group, les Patterns nécessaires seront automatiquement créés s’ils n’existent pas dé-
ja, et les Events de ce Sound Slot seront remplacés dans les Patterns existants.

Dans la phrase ci-dessus, « Patterns existants » signifie les Patterns ayant la méme ID (la méme
position dans la Pattern List) que dans le Group source. Exemple : si le Sound source contient des
Events dans les Patterns 1, 2 et 3 de son Group, et si vous copiez ce Sound dans un autre Group
contenant seulement les Patterns 1 et 4, les Patterns 2 et 3 seront automatiquement créés pour
héberger les Events du Sound collé.

@ Pour copier/coller des Sounds et des Groups depuis votre contréleur, vous pouvez maintenir
enfoncé pour entrer en mode Duplicate. En Duplicate mode, le Bouton 2 (+EVNT) vous per-
met de choisir si les Events (pour les Sounds) ou les Clips (pour les Groups) doivent également étre
dupliqués ou non.
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Dupliquer des Sounds avec votre contrdleur
Avec votre contrdleur en mode control, voici comment copier un Sound d’un pad a un autre :
1. Maintenez enfoncé.

2. Si vous souhaitez dupliquer un Sound avec le contenu du Pattern d’origine, activez I'op-
tion +EVENTS (Bouton 5).

3. Appuyez sur le pad associé au Sound que vous souhaitez copier.
Le pad associé au Sound se met a clignoter.

4. Appuyez sur le pad correspondant au Sound Slot cible (il peut se trouver dans un autre
Group ; dans ce cas, appuyez d'abord sur le bouton Group désiré).

— Tous les paramétres du Sound seront copiés (y compris le contenu du Pattern d’origine, si
vous avez activé 'option +EVENTS). Le Sound copié remplace tout Sound précédemment
chargé dans le Sound Slot cible.

Vous remarquerez qu’une fois le Sound copié, le pad cible se met lui aussi a clignoter, indi-
quant ainsi que le Sound est prét a étre collé a nouveau dans un autre Sound Slot : ainsi, pour
dupliquer un Sound plusieurs fois, une fois le pad source appuyé, il vous suffit d’appuyer a la
suite sur tous les pads cibles.

@ Au lieu de maintenir enfoncé, vous pouvez verrouiller le mode Duplicate en appuyant
sur + Bouton 1. Relachez ensuite : votre contréleur reste en mode Dupli-
cate jusqu’a ce que vous appuyiez a nouveau sur . Voir section Verrouiller un mode avec

le contrdleur pour plus d’informations.

4.2.1 Déplacer des Sounds

Dans le logiciel, vous pouvez réorganiser vos Sounds a |'aide de simples glisser-déposer. Réor-
ganiser vos Sounds d’'une maniére plus pratique peut s’avérer bien utile. En particulier, vous
pouvez déplacer vos Sounds sur d’autres pads, afin de créer un Group plus facile a jouer a I'ai-
de pads.

Vous pouvez sélectionner plusieurs Sounds a la fois, de sorte a les déplacer simultanément ! Voir
14.1.3, Sélectionner plusieurs Sounds ou Groups pour plus d’'informations.
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Pour déplacer un ou plusieurs Sounds :

1. Cliquez sur le(s) Sound Slot(s) désiré(s) au sein de la Sound List ou dans I’Affichage Pad,
et maintenez le bouton de la souris enfoncé.

2. Tout en maintenant le bouton de la souris enfoncé, faites glisser la souris jusqu’a I'empla-
cement désiré au sein la Sound List ou dans I'Affichage Pad.
Tandis que le curseur de la souris se déplace, une ligne d'insertion apparait aux emplace-
ments ol vous pouvez déposer le(s) Sound(s).

Vocal AhHa

Ride C..ePlated

3. Lorsque la ligne d’insertion apparait a I'emplacement désiré (dans la Sound List ou dans
I’Affichage Pad), relachez le bouton de la souris.

— Chaque Sound prend alors sa nouvelle place au sein du Group. Sur votre contrdleur, les
Sounds seront déclenché par les pads dont le numéro apparait sur la gauche des Sounds
Slots de la Sound List ou sur les cellules de I’ Affichage Pad.

Vous pouvez également déposer vos Sounds sur un autre Group de la Group List de I'Arranger :
les Sounds seront alors insérés dans les premiers Sound Slots vides du Group, et le focus sera
automatiquement établi sur ce Group. Cependant, si vous opérez de cette maniéere, le contenu
du Pattern d’origine correspondant aux Sounds ne sera pas déplacé avec les Sounds.

Les Sounds ne peuvent étre déplacés dans la Sound List lorsque le bouton Haut-Parleur est activé.

Si vous déposez le(s) Sound(s) sur le « + » situé a la fin de la Group List, un nouveau Group sera
automatiquement créé et votre/vos Sound(s) seront déplacés dans les premiers Sound Slots de ce
Group.
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4.2.8 Réinitialiser les Sound Slots

Réinitialiser un Sound Slot consiste a retirer le Sound qu'il contient, et a ramener tous ses ré-
glages (Channel Properties, nom, couleur...) a leurs valeurs par défaut.

Vous pouvez sélectionner plusieurs Sound Slots a la fois, de sorte a les réinitialiser simultanément !
Voir 14.1.3, Sélectionner plusieurs Sounds ou Groups pour plus d’informations.

» Pour réinitialiser un Sound Slot; sélectionnez-le dans la Sound List ou dans I’Affichage
Pad et appuyez sur [Retour arriére] sur votre clavier, ou bien effectuez un clic droit ([Ctrl]
+clic sous macOS) sur le Sound Slot et sélectionnez Reset dans le menu contextuel.

— Le contenu du Sound Slot est alors supprimé, et le Sound Slot reprend ses réglages et
son nom par défaut.

OpenHH ¢

lu Sampl
+

Automatio

Réinitialisation d'un Sound Slot.

Réinitialiser un Sound Slot avec votre controleur

» Pour réinitialiser un Sound Slot, maintenez + enfoncés, puis appuyez sur
le pad correspondant au Sound Slot a réinitialiser.
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— Le Sound est supprimé du pad, et le pad s'éteint.

4.3  Gestion des Groups
Cette section décrit les fonctions d’édition globales disponibles pour les Groups.

Menu Group

Une grande partie des fonctions décrites dans les prochaines sections sont disponibles dans
les deux menus contextuels suivants :

= le menu contextuel des Groups au sein de la Group List, ouvert a I'aide d'un clic droit
([Ctrl]+clic sous macOS) sur le Group désiré :

Open...

Save

Save As...

E1 | sfx Save with Samples...

# 1Bar Import MIDI...
IASTER F Export MIDI...

NI R Group MIDI Batch Setup »

lu Sampler Color b
+

Automation Raname

MASCHINE MK3 - Manuel d’utilisation - 225



Gestion de vos Sounds, Groups et Projects

Gestion des Groups

= |e menu contextuel du Group en focus au sein du Pattern Editor, ouvert a I'aide d’un clic
droit ([Ctrll+clic sous macOS) sur le nom du Group, en haut a gauche du Pattern Editor :

Open...

Save

Save As...

Save with Samples...
Impart MIDL...

Export MIDI...
Group MIDI Batch Setup »

Calor 3

Ces deux menus contextuels sont équivalents : utilisez celui qui vous convient le mieux.

4.3.1  Créer des Groups

Créer un Group consiste a ajouter un nouveau Group vide a la fin de la Group List. Vous pour-
rez ensuite remplir ce Group avec les Sounds de votre choix.

»  Pour créer un Group, cliquez sur le « + » se trouvant a la fin de la Group List.

== navigation_project -

a1 S

— Un nouveau Group vide est alors créé a la fin de la Group List, avec le nom et la couleur
définis par défaut.
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Créer des Groups avec votre controleur
Sur votre contrdleur, les Groups existants sont signalés par les boutons Group A-H allumés.
= Le Group en focus est indiqué par son bouton Group complétement allumé.

= Les autres Groups de votre Project sont indiqués par les boutons Group faiblement éclai-
rés ; chaque bouton Group reproduit la couleur du Group associé.

= Dans la derniere Group Bank, si le dernier bouton Group faiblement éclairé est blanc : il ne
correspond dans ce cas a aucun Group existant, mais vous permet de créer un nouveau
Group dans votre Project.

Pour créer un nouveau Group :

1. Maintenez enfoncé et appuyez sur le dernier bouton Group éclairé pour sélection-
ner la derniére Group Bank.

Relachez le bouton
3. Appuyez sur le bouton Group blanc faiblement éclairé situé a la suite de tous les autres
boutons Group allumés.

— Un nouveau Group vide est alors créé a la suite des Groups existants ; il possede le nom
et la couleur définis par défaut.

Si la derniére Group Bank contient déja huit Groups, le fait d’appuyer sur + le dernier bou-
ton Group éclairé (premiere étape de I'opération) a pour effet de créer un nouveau Group vide au
sein d’une nouvelle Group Bank !

Gestion automatique des Group Banks

Dans MASCHINE, les Group Banks sont gérées automatiquement, de sorte a ce que vous
n'ayez pas a les créer ou a les supprimer manuellement. Les Groups sont toujours adjacents au
sein de la Group List : il ne peut pas y avoir de « trou » dans la Group List — ni dans une Group
Bank. Voici ce qui se passe lorsque vous créez un nouveau Group :

= Si la derniére Group Bank contient moins de huit Groups, le nouveau Group est créé dans
cette Bank.
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= Si la derniére Bank contient huit Groups, une nouvelle Group Bank est automatiquement
créée a la suite de la/des Bank(s) existante(s), et le nouveau Group est créé dans cette
nouvelle Bank.

4.3.2  Charger des Groups

Vous pouvez charger un Group préexistant depuis le Browser ou bien directement depuis votre
systéme d’exploitation. Le Group peut provenir de la Librairie de MASCHINE ou d’un EXPAN-
SION PACK ; cela peut aussi étre un Group créé par vos soins et sauvegardé pour un usage
ultérieur.

De nombreuses méthodes sont a votre disposition pour charger un Group, dans |'affichage
Ideas comme dans I'affichage Song :

= Glisser-déposer : Sélectionnez le Group désiré dans le Browser ou le fichier Group directe-
ment dans votre systéme d’exploitation, et faites-le glisser sur la Group List :

o Déposez-le sur un Group existant pour remplacer ce Group au sein de la Group List.
o Déposez-le entre deux Groups existants pour I'y insérer.

o Déposez-le sur le « + » se trouvant a la fin de la Group List pour I'ajouter a la suite
des Groups existants.

= Double-clic : Effectuez un double-clic sur le Group (dans le Browser) ou sur le fichier Group
(directement dans votre systeme d’exploitation), pour remplacer le Group en focus au sein
de la Group List.

= Menu contextuel : Effectuez un clic droit ([Ctrll+clic sous macOS) sur le Group de votre
choix dans la Group List, ou sur le nom du Group affiché en haut a gauche du Pattern Edi-
tor, puis sélectionnez Open... dans le menu contextuel. Dans la fenétre Load Group qui
s’ouvre alors, naviguez jusqu’au fichier du Group désiré et cliquez sur Open pour le char-
ger. Ce Group remplacera alors le Group précédemment chargé dans la Group List.

@ Vous pouvez également rappeler les termes de recherche utilisés pour trouver le Group actuellement

chargé dans le Group Slot en focus. Voir section 13.8, Utilisation de la fonction Quick Browse pour
plus d’informations.

Dans votre systéeme d’exploitation, les fichiers Group possédent I'extension « .mxgrp » (MASCHI-
NE 2) ou « .mgrp » (MASCHINE 1.x).
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Pour plus d’'informations concernant le Browser, veuillez consulter le chapitre 13, Browser.

Charger des Groups avec votre controleur
Sur votre contrdleur, utilisez le Browser pour charger des Groups :

= Vous pouvez parcourir la Librairie de MASCHINE pour trouver le Group idéal. Pour plus
d'informations sur la maniére de procéder, veuillez consulter la section 13.2, Rechercher
et charger des fichiers depuis la Bibliotheque.

= Vous pouvez également rappeler les termes de recherche utilisés pour trouver le Group ac-
tuellement chargé dans le Group Slot en focus. Voir section 13.8, Utilisation de la fonction
Quick Browse pour plus d’'informations.

4.3.3  Renommer les Groups

Par défaut, les nouveaux Groups sont nommés Group Ax—Hx, ol « x » est le numéro de la Bank
(Group A1-H1, Group A2-H2, etc.).

Vous pouvez renommer les Groups comme bon vous semble. La modification des noms est uni-
quement possible dans le logiciel — mais toutes vos modifications apparaitront bien entendu
également sur le contréleur.

Renommer un Group s’effectue de la méme maniere que renommer un Sound :

1. Double-cliquez sur le nom du Group de votre choix dans la Group List, ou effectuez un
clic droit ([Ctrl]+clic sous macOS) sur le Group et choisissez Rename dans le menu con-
textuel.

Le nom du Group apparait alors en surbrillance et il est éditable.

Al drums
B1 I theme 1

c1
m Lhamaz
E1 5 k

H# 1Bar

2. Modifiez le nom du Group. Appuyez sur [Entrée] sur votre clavier d’ordinateur pour confir-
mer.
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Si vous utilisez MASCHINE en tant que Plug-in, certaines applications hétes utilisent la touche [En-
trée] — celle-ci pouvant étre assignée a une fonction dans le logiciel I’h6te. Dans ce cas, cliquez
n’'importe ou ailleurs dans la fenétre du Plug-in MASCHINE pour confirmer le nom que vous venez
de saisir.

4.3.4  Modifier la couleur des Groups
Vous pouvez modifier la couleur associée a chacun des Groups dans le logiciel. Pour ce faire :

1. Effectuez un clic droit ([Ctrl]+clic sous macOS) sur le Group de votre choix dans la Group
List, ou sur le nom du Group affiché en haut a gauche du Pattern Editor, puis sélection-
nez Color dans le menu contextuel.

Une palette de couleurs apparait. Dans la palette, la couleur actuelle du Group apparait
en surbrillance.

Open...

Save

Save As...

Save with Samplas...

Import MIDL...

Export MIDL... ttings / Engine Pitch / En

Group MIDI Batch Setup »

Color 3 B..
111
[]

El pefault

2. Sélectionnez la couleur désirée au sein de la palette. Vous pouvez également choisir de
revenir a la couleur par défaut du Group (qui correspond a la position du Group au sein de
la liste) : pour cela, sélectionnez Default dans la Palette de couleurs.
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— Les boutons Group des contréleurs MASCHINE STUDIO, MASCHINE MK3 et MASCHI-

NE MK2, ainsi que les pads du contréleur MASCHINE MIKRO MK2 (lorsque est
maintenu enfoncé) reproduisent les couleurs que vous avez sélectionnées pour vos
Groups.

Par défaut, chaque Group possede une couleur différente. Cependant, vous pouvez définir une cou-
leur par défaut commune pour tous vos Groups dans Preferences > Colors > Group Default. Voir
section 12.7.8, Preferences — page Colors pour plus d’informations.

@ Une fois une couleur personnalisée définie pour un Group de la maniére décrite ci-dessus, le Group

conservera sa couleur si vous le déplacez au sein de la Group List ; par ailleurs, la couleur sera en-

registrée avec le Group si vous le sauvegardez pour une utilisation ultérieure. Veuillez remarquer

qu'il est possible de choisir la méme couleur que celle définie par défaut : dans ce cas, la couleur
(inchangée) sera considérée comme personnalisée et accompagnera le Group si vous le déplacez.

4.3.5 Sauvegarder les Groups

Vous pouvez sauvegarder vos Groups dans des fichiers individuels (dont I'extension est
« .mxgrp »). Ceci ne peut étre effectué que dans le logiciel.

Sauvegarder vos modifications dans le fichier Group original

Voici comment sauvegarder les modifications apportées a un Group de votre Project :
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» Effectuez un clic droit ([Ctrl]+clic sous macOS) sur le Group de votre choix dans la Group
List, ou sur le nom du Group affiché en haut a gauche du Pattern Editor, puis sélection-

nez Save dans le menu contextuel :
String

Lear|

Save m

Save As...
Save with Samples...
Import MIDI...

Export MIDL...
Group MIDI Batch Setup »

3

Automatia

— Vos modifications sont alors sauvegardées dans le fichier Group.

Méme si vous ne sauvegardez pas un Group individuellement, ses réglages sont sauvegardés avec le
Project. Cependant, une fois le Group sauvegardé et étiqueté, il est disponible dans le Browser et
pourra étre ré-utilisé dans d'autres Projects.

Il n’est pas possible de sauvegarder des modifications directement dans les fichiers d’usine —
ces fichiers sont en lecture seule. Une commande Save effectuée sur un fichier d’usine se
transformera automatiquement en une commande Save As... : une fenétre de dialogue Save
Group s'ouvrira alors et vous permettra de sauvegarder votre Group dans votre Librairie utilisa-
teur. Voir le paragraphe suivant pour plus de détails. Cela se passera de la méme maniére pour
les Groups que vous aurez créés de toutes pieces.
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Sauvegarder un Group modifié en tant que nouveau Group

Si vous souhaitez sauvegarder des modifications apportées a un Group provenant de la Librai-
rie d'usine, ou bien si vous ne souhaitez pas écraser le Group original avec votre version modi-
fiée, ou encore s'il n'existe pas de version originale de votre Group (dans le cas ou vous |'avez
créé de toutes piéces), voici comment le sauvegarder en tant que nouveau fichier Group :

1. Effectuez un clic droit ([Ctrl]l+clic sous macOS) sur le Group de votre choix dans la Group
List, ou sur le nom du Group affiché en haut a gauche du Pattern Editor, puis sélection-
nez Save As... dans le menu contextuel :

c1 I String- Stab

Open...

Save

Save As...

Save with S @s...
Impart MIDI...

Export MIDL...
Group MIDI Batch Setup »

3

Automation

Sound 1

Une boite de dialogue Save Group apparait. Par défaut, le fichier Group est sauvegardé
dans votre Standard User Directory (tel que défini dans Preferences > Library > User ; voir
section 12.7.4, Preferences — page Default pour plus d’'informations).

2. Si vous le souhaitez, vous pouvez choisir un autre chemin d’acces et/ou saisir un autre
nom a |'aide de votre clavier d’ordinateur.

3. Appuyez sur [Entrée] pour confirmer et fermer la fenétre Save Group.

—  Votre Group est maintenant sauvegardé.

Le Group sera ajouté a la Librairie, prét a étre étiqueté dans le Browser — voir section 13.5,
Edition des tags et des propriétés des fichiers pour plus d'informations a ce sujet.

MASCHINE MK3 - Manuel d’utilisation - 233



Gestion de vos Sounds, Groups et Projects

Gestion des Groups

@ Vous pouvez également sauvegarder un Group avec tous les Samples qu'il utilise. Cela peut s’avérer
bien pratique, par ex. pour utiliser un kit de batterie sur un autre ordinateur, ou pour le partager

avec d'autres utilisateurs. Voir section 14.4.1, Sauvegarder un Group avec ses Samples pour plus
d’'informations.

4.3.6  Copier et coller les Groups

Vous pouvez copier et coller les Groups au sein de votre Project.

Pour copier et coller des Groups dans le logiciel :

1. Effectuez un clic droit ([Ctrl]l+clic sous macOS) sur le Group que vous souhaitez copier
(dans la Group List), ou sur le nom du Group affiché en haut a gauche du Pattern Editor.

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Copy pour copier le Group.

Open...

Save

Save As...

Save with Samples...

Import MIDL...
Export MIDL...

Group MIDI Batch Setup »

3

3. Effectuez un clic droit ([Ctrll+clic sous macOS) sur n’importe quel autre Group de la
Group List et sélectionnez Paste dans le menu contextuel pour remplacer ce Group par
celui copié précédemment. Si vous souhaitez coller le Group copié sans pour autant tou-
cher aux Groups existants, commencez par cliquer sur le symbole « + » situé sous le der-

MASCHINE MK3 - Manuel d’utilisation - 234



Gestion de vos Sounds, Groups et Projects

Gestion des Groups

nier Group pour créer un nouveau Group vide ; collez-y ensuite le Group copié précédem-
ment.

B1

3ass
C1 | :

Open...

Save

Save As...

Save with Samples...
Import MIDI...

Export MIDI...
Group MIDI Batch Setup »

— Tous les parametres du Group seront copiés. Le Group se trouvant précédemment a cette
position au sein de la Group List est remplacé.

Logique du couper-copier-coller pour plusieurs Groups

La procédure du couper pour plusieurs Sounds ou Groups est la suivante :

= Lorsque vous coupez une sélection de Groups, ceux-ci sont placés dans le presse-papier et
retirés de la Group List. Tous les Groups suivants dans la liste sont décalés vers le haut
pour remplir le vide.

La procédure de copie pour plusieurs Groups est la suivante :

Lorsque vous copiez une sélection de Groups, ceux-ci sont a la fois placés dans le presse-pa-
pier et maintenus en place dans la Group List.

La procédure de collage pour plusieurs Groups est la suivante :
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= Lorsque vous collez une sélection de Groups sur un Group existant, les Groups collés rem-
placent ce Group et les Groups suivants. Exemple : si vous collez les Groups Al et B1 sur le
Group E2, les copies de Al et B1 remplaceront les Groups E2 et F2 (si F2 n’existe pas il
est automatiquement créé).

Si vous souhaitez dupliquer un Group plusieurs fois, utilisez a nouveau I'entrée Paste dans le menu
contextuel d’autres Groups : le Group d’origine est toujours disponible dans le presse-papier !

Lorsque vous copiez/collez des Sounds ou des Groups dans le logiciel, leur contenu entier est
dupliqué, y compris leurs Events et leurs Patterns. Notamment, si vous collez un Sound dans
un Sound Slot appartenant a un autre Group, les Patterns nécessaires seront automatiquement
créés s'ils n’existent pas déja, et les Events de ce Sound Slot seront remplacés dans les Pat-
terns existants.

Dans la phrase ci-dessus, « Patterns existants » signifie les Patterns ayant la méme ID (la méme
position dans la Pattern List) que dans le Group source. Exemple : si le Sound source contient des
Events dans les Patterns 1, 2 et 3 de son Group, et si vous copiez ce Sound dans un autre Group
contenant seulement les Patterns 1 et 4, les Patterns 2 et 3 seront automatiquement créés pour
héberger les Events du Sound collé.

@ Vous pouvez également dupliquer un Group dans l'affichage ldeas et dans I'affichage Song en cli-
quant sur le Group Slot tout en maintenant la touche [Alt] ([Ctrl] sur PC) et en glissant le Group
avec la souris. Lorsque vous relachez le bouton de la souris, une copie du Group est créée.

Dupliquer des Groups avec votre contrdleur

Avec votre contréleur en mode control, voici comment copier un Group d’un bouton Group a un
autre :

1. Maintenez enfoncé.

2. Si vous souhaitez dupliquer un Group avec ses Patterns, activez I'option +EVENT (Bou-
ton 5).

3. Appuyez sur le bouton Group correspondant au Group que vous souhaitez copier.
Le bouton Group se met a clignoter.
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4. Appuyez sur le bouton Group correspondant a votre Group cible (il peut se trouver dans
une autre Group Bank ; dans ce cas, appuyez d’abord sur les Boutons 3/4 pour sélection-
ner la Group Bank désirée). Si vous souhaitez coller le Group copié sans pour autant tou-
cher aux Groups existants, commencez par appuyer sur le bouton Group blanc faiblement
éclairé (situé apres le dernier bouton Group coloré) pour créer un nouveau Group vide ety
coller automatiquement le Group copié précédemment.

— Tous les paramétres du Group (dont les Sounds, les Effets du Group et les Channel Pro-
perties du Group) seront copiés (avec ses Patterns dans I'Arranger si vous avez activé I'op-
tion + EVENT). Le Group copié remplacera le Group se trouvant précédemment a cette
position au sein de la Group List.

Vous remarquerez qu’une fois le Group copié, le bouton Group cible se met Iui aussi a cligno-
ter, indiquant ainsi que le Group est prét a étre collé a nouveau : ainsi, pour dupliquer un
Group plusieurs fois, une fois le bouton Group source appuyé, il vous suffit d’appuyer a la suite
sur tous les boutons Group cibles.

@ Au lieu de maintenir enfoncé, vous pouvez verrouiller le mode Duplicate en appuyant
sur + Bouton 1. Relachez ensuite : votre contrbleur reste en mode Dupli-
cate jusqu’a ce que vous appuyiez a nouveau sur . Voir section Verrouiller un mode avec

le controleur pour plus d’informations.

4.3.7  Reéordonner les Groups

Dans le logiciel, vous pouvez réorganiser vos Groups par simple glisser-déposer dans |'afficha-
ge Ideas ou I'affichage Song du logiciel. Réorganiser vos Groups d’une maniére plus judicieuse
peut s’avérer bien utile.

Vous pouvez sélectionner plusieurs Groups a la fois de sorte a les réordonner tous simultanément !
Voir 14.1.3, Sélectionner plusieurs Sounds ou Groups pour plus d’informations.

La réorganisation des Groups s'effectue comme celle des Sounds :
1. Cliquez sur un Group et maintenez le bouton de la souris enfoncé.

2. Tout en maintenant le bouton de la souris enfoncé, glissez votre souris horizontalement
dans |'affichage ldeas ou verticalement dans |'affichage Song vers la position souhaitée
dans la Group List.
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=  Tandis que le curseur de la souris se déplace, une ligne d’insertion apparait aux emplace-
ments ol vous pouvez déposer le Group.

3. Lorsque la ligne d'insertion apparait a I'emplacement désiré, relachez le bouton de la sou-
ris.

— Le Group prend alors sa nouvelle place au sein de la Group List. Cette nouvelle organisa-
tion est reflétée par les pads de votre contr6leur.

4.3.8  Supprimer des Groups

Supprimer un Group permet de le retirer de la Group List.

Vous ne pouvez pas avoir de Project ne contenant aucun Group ; si vous tentez de supprimer le der-
nier Group restant dans un Project, le Group sera simplement réinitialisé au Group par défaut.

Vous pouvez sélectionner plusieurs Groups a la fois, de sorte a les supprimer simultanément ! Voir
14.1.3, Sélectionner plusieurs Sounds ou Groups pour plus d’informations.

»  Pour supprimer un Group, sélectionnez-le dans la Group List et appuyez sur [Retour Arrie-
re] sur votre clavier d’ordinateur. Vous pouvez aussi effectuer un clic droit ([Ctrl]+clic
sous macQS) sur le Group de votre choix dans la Group List, ou sur le nom du Group affi-
ché en haut a gauche du Pattern Editor, puis sélectionner Delete dans le menu contex-
tuel.

— Le Group est alors retiré de la liste. Tous les Groups suivants remontent au sein de la

Group List, de sorte a ne pas laisser d’espace vide. Si la derniere Group Bank se retrouve
vide apres le décalage des Groups, elle sera supprimée elle aussi.
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Open...

Save

Save As...

Save with Samples...
Impart MIDI...

Export MIDI...

Group MIDI Batch Setup »

3

Suppression d’un Group.

Supprimer un Group avec votre controleur
Avec votre contréleur en mode control, voici comment supprimer un Group :

»  Pour supprimer un Group, maintenez + enfoncés puis appuyez sur le Group
Button du Group que vous souhaitez supprimer.

—  Le Group est alors retiré de la liste. Tous les Groups suivants sont décalés vers la gauche,
de sorte a ne pas laisser d’espace vide.

4.4  Exporter des objets MASCHINE et de I'audio

Cette section décrit comment sauvegarder des Groups isolés ou des Projects entiers pour pou-
voir les réutiliser sur un autre systtme MASCHINE, et comment exporter de I'audio provenant
de diverses source au sein de votre Project.
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Vous pouvez également exporter vos Patterns sous forme de fichiers audio ou MIDI a I'aide d’un
simple glisser-déposer. Ceci est décrit dans la section 110.8.1, Exporter des fichiers audio depuis
les Patterns and 110.8.2, Exporter des fichiers MIDI depuis les Patterns.

44.1  Sauvegarder un Group avec ses Samples

Parfois, il peut étre utile de pouvoir sauvegarder un Group avec ses Samples en dehors de la
Librairie de MASCHINE. Si vous voulez emporter un Group dans un autre studio, ou bien si

vous souhaitez effectuer une sauvegarde ou partager un kit de batterie personnalisé avec tous
ses fichiers associés, cette fonction s’avérera bien pratique.

Pour sauvegarder un Group avec ses Samples :
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1. Effectuez un clic droit ([Ctrll+clic sous macOS) sur le Group (dans la Group List située a
gauche de I'Arranger) et sélectionnez Save with Samples... dans le menu contextuel :

Open...

Save
Save As...
Save with Samples...

Import MIDL...

Export MIDL...
Group MIDI Batch Setup » |8

3

Automation

La fenétre Save Group with Samples s’ouvre devant vous :
Save Group with Samples
Group

I C:\U zhristian.schulzyDesktop' Project_1.mxgrp

Delete Unused Files

2. Dans cette fenétre, ajustez les réglages (voir tableau ci-dessous) et cliquez sur Save pour
confirmer ou sur Close pour annuler I'opération.
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Controles Description

Group Affiche le nom et I'emplacement du fichier Group a créer. Les
Samples seront enregistrés au méme emplacement, dans un
dossier portant le méme nom. Par défaut, le fichier Group hérite
du nom de son Group (au sein du Project) et il est sauvegardé
dans le sous-dossier « Groups » de votre Standard User
Directory (tel que défini dans Preferences > Library > User, voir
section 12.7.4, Preferences — page Default pour plus
d’informations). Cliquez sur I'icone de dossier située a droite
pour modifier le nom et/ou le chemin d’acceés.

Delete Unused Files Cliquez sur cette case pour supprimer les fichiers inutilisés, afin
de minimiser la quantité de données audio a exporter.

Cette commande est également disponible dans le menu Group ; ouvrez-le en effectuant un clic
droit ([Ctrl]+clic sous macOS) sur le nom du Group situé au-dessus de la Sound List, en haut a gau-
che du Pattern Editor.

@ Vous pouvez également sauvegarder votre Project avec ses Samples. Voir section 14.4.2, Sauvegar-
der un Project avec ses Samples.

44.2 Sauvegarder un Project avec ses Samples

Parfois, il peut étre utile de pouvoir sauvegarder tous les Samples utilisés dans votre Project en
dehors de la Librairie de MASCHINE. Si vous voulez emporter votre Project dans un autre stu-
dio ou si vous souhaitez effectuer une sauvegarde d’une production incluant tous les fichiers
concernés, cette fonction s’avere bien pratique.
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1. Choisissez Save Project with Samples... dans le menu File ou dans le sous-menu File du
menu MASCHINE :

Open Recent

Save
Save As...

Save Project with Samples...
- TYPES

Import Maschine 1.x Format...
Export Audio...

Praferances...

Kits Loops Multi FX

Save Project with Samples

Project
Im C:Y christian.scl lve Instrume

Delete Unused Files

2. Dans cette fenétre, ajustez les réglages (voir tableau ci-dessous) et cliquez sur Save pour
confirmer ou sur Close pour annuler I'opération.
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Elément Description

Project Affiche le nom et I'emplacement du fichier Project a créer. Les
Samples seront enregistrés au méme emplacement, dans un dossier
portant le méme nom. Par défaut, le fichier Project hérite du nom du
Project et il est sauvegardé dans le sous-dossier « Projects » de votre
Standard User Directory (tel que défini dans Preferences > Library >
User, voir section 12.7.4, Preferences — page Default pour plus
d’informations). Cliquez sur I'icone de dossier située a droite pour
modifier le nom et/ou le chemin d’acces.

Delete Unused Files Cliquez sur cette case pour supprimer les fichiers inutilisés, afin de
minimiser la quantité de données audio a exporter.

Vous pouvez également sauvegarder individuellement des Groups avec leurs Samples. Voir 14.4.1,
Sauvegarder un Group avec ses Samples.

44.3 Exportation audio

Utilisez le panneau Export Audio dans le logiciel pour exporter votre arrangement entier vers
un fichier audio depuis I'affichage Song, ou bien pour exporter des Scenes ou Sections indivi-
duelles vers des fichiers audio dans I'affichage ldeas.

Vous pouvez également exporter I'audio de vos Patterns a I'aide d’un simple glisser-déposer. L'au-
dio sera exporté suivant les réglages décrits ici, a I'exception de la région d’exportation, du Sound/
Group spécifiquement exporté et du nom du fichier audio exporté. Voir section 110.8.1, Exporter
des fichiers audio depuis les Patterns pour plus d’informations.

Le panneau Export Audio est disponible a la fois dans I'affichage ldeas et dans I'Affichage Ar-
rangement. Dans I'affichage Ideas, le panneau Export Audio permet d’exporter des Scenes in-
dividuelles ou toutes les Scenes a la fois.

Dans I'affichage Song, le panneau Export Audio permet d’exporter I'arrangement de votre Pro-
ject entier ou des Sections individuelles de I'arrangement selon la position de la Région de
Bouclage. La durée exacte du fichier audio exporté dépend du réglage Loop Optimize de la
section Option (voir description ci-dessous).
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Le panneau Export Audio contient également des options vous permettant de choisir la source
(Master, Groups ou Sounds) que vous souhaitez exporter.

Pour exporter de I'audio depuis MASCHINE :
1. Réglez le Loop Range sur la région que vous souhaitez exporter.

2. Choisissez Export Audio... dans le menu File ou dans le sous-menu File du menu MA-
SCHINE.

Mew

Open Recent

Save

Save As...

Save Project with Samples...
Import Maschine 1.x Format...
Export Audio... P

lag

Prefarences...

Le panneau Export Scenes as Audio s’ouvre alors (voir image ci-dessous).
3. Sélectionnez les réglages Range et Source puis la destination (voir description plus bas).

Si vous le souhaitez, réglez les options d’exportation disponibles dans la section Options
(voir description ci-dessous).

5. En bas du panneau, cliquez sur Export pour lancer I'exportation, ou sur Close pour annu-
ler I’'opération et fermer le panneau sans exporter quoi que ce soit.
Panneau Export Scenes/Arrangement as Audio

Le panneau Export Audio vous permet de choisir la source et la destination et d’effectuer di-
vers réglages pour I'audio que vous souhaitez exporter depuis I'affichage Ideas ou I'Affichage
Arrangement.
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Export Scenes as Audio

Source Options
All MNormalize
Sound Outputs Loop Optimize
Type WAV
44100 Hz

16 Bit

Destination

Folder

Mame Mew Project

Export Closa

Le panneau Export Scenes as Audio.

Le panneau Export Audio contient les paramétres suivants, répartis en trois sections : Source,
Options et Destination.

Section Source

La section Source vous permet de définir précisément ce qui doit étre exporté.
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Elément Description

Range Choisissez I'intervalle de I'audio que vous souhaitez exporter. Les
options disponibles dépendent de I'affichage actif (Ideas ou Song).

En affichage Ideas, les options suivantes sont disponibles :

All : sélectionnez cette option pour exporter I'audio de toutes les
Scenes.

Selected : sélectionnez cette option pour exporter I'audio de la Scene
sélectionnée.

En affichage Song, les options suivantes sont disponibles :

All : sélectionnez cette option pour exporter I'audio de toutes les
Sections de I'arrangement.

Loop : Sélectionnez cette option pour exporter 'audio de la Section
sélectionnée dans I'arrangement.

Source Sélectionnez ce que vous souhaitez exporter. Le contenu de la liste des
sorties (située sous le menu) dépend de votre sélection dans le menu :

Master Output : Sélectionnez cette option pour exporter le signal de
sortie Master (tous les Groups, tous les Sounds et leurs effets) dans un
fichier audio. La liste Output située en dessous ne contient qu’un
élément : Master Output. Cet élément est coché et grisé (vous ne
pouvez pas le désélectionner).

Group Outputs : Sélectionnez cette option pour exporter les signaux de
sortie de Groups spécifiques dans des fichiers audio séparés. La liste
Output située en dessous affiche tous les Groups disponibles pour
I'exportation. Les Groups vides (c-a-d les Groups ne contenant que des
Sound Slots vides) n’apparaissent pas dans cette liste. Cliquez sur les
cases a cocher désirées au sein de cette liste pour inclure/exclure les
Groups correspondants. Seuls les Groups cochés seront exportés.

Sound Outputs : Sélectionnez cette option pour exporter les signaux de
sortie de Sounds spécifiques dans des fichiers audio séparés. Lorsque
cette option est sélectionnée, la liste Output située en dessous affiche
tous les Sounds disponibles pour I'exportation. Les Sound Slots vides
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Elément Description

n'apparaissent pas dans cette liste. Les éléments de la liste sont
organisés en arborescence, avec les Groups comme racines et tous les
Sounds contenus dans chaque Group. Par défaut, les nceuds de tous les
Groups sont réduits, et tous les Groups et Sounds sont cochés. Cliquez
sur la petite fleche située a gauche d’un Group pour afficher/masquer
ses Sounds. Cliquez sur les cases a cocher désirées au sein de cette
liste pour inclure/exclure les Sounds correspondants. Seuls les Sounds
cochés seront exportés. La case a cocher associée a un Group permet
de cocher/décocher tous les Sounds de ce Group simultanément. Si
seulement certains des Sounds d’un Group sont cochés, le Group est

« grisé et coché »

Section Options

La section Option vous permet d’effectuer quelques réglages concernant la qualité de I'audio
exporté.

Elément Description

Options

Normalize Cochez cette option pour normaliser I'audio lors de I'exportation :
I'audio exporté sera amplifié au niveau le plus élevé possible sans
toutefois saturer (O dB FS).

Loop Optimize Optimise le fichier audio pour une utilisation comme boucle :

Cochez Loop Optimize pour exporter I'audio sur la durée exacte de la
Région de Bouclage. Toute « queue » due a une effet sera recopiée au
début du fichier. En outre, les métadonnées du fichier incluront son
tempo (en BPM) et sa longueur (en mesures).

Décochez Loop Optimize pour prolonger le fichier audio exporté afin,
par exemple, de conserver la queue d’'une réverbération. La fin de
I"audio exporté correspond toujours a une division de la mesure.
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Elément Description

Split By Section Cochez cette option pour exporter I'audio entre les limites de la boucle.
Si la boucle s’étend sur plusieurs Sections, des fichiers audio
individuels seront créés pour chaque Section dans I'intervalle
sélectionné. Veuillez noter que si vous sélectionnez une seule Section
pour |’exportation, cette option ne vous apportera rien.

Type Sélectionnez le format audio souhaité : WAV ou AIFF non compressé. Le
format audio sélectionné ici sera également utilisé pour I'exportation
audio via I'icdne de I’Audio Dragger dans le Pattern Editor.

Fréquence Choisissez le taux d’échantillonnage du ou des fichier(s) audio
d’échantillonnage |exporté(s) parmi cing valeurs : 44100 Hz (taux d’échantillonnage du
format CD audio), 48000 Hz, 88200 Hz, 96000 Hz ou 192000 Hz.

Bit Depth Sélectionnez la résolution numérique du ou des fichier(s) audio
exporté(s) parmi trois valeurs :

16 Bit est la résolution numérique du format CD audio.
24 Bit est bien adapté au mastering.

32 Bit float est la résolution numérique utilisée par le moteur de
traitement audio interne de MASCHINE. Choisissez ce réglage si vous
prévoyez d'appliquer d’autres traitements a I'audio exporté a I'aide
d’appareils audio numériques haut de gamme ou de logiciels prenant en
charge cette résolution numérique. Ce réglage vous donnera une plus
grande marge de manceuvre, au prix toutefois de fichiers plus
volumineux.

Section Destination

La section Destination vous permet de choisir I'emplacement et le nom des fichiers audio qui
seront exportés.
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Elément Description

Options

Folder Affiche le dossier de votre disque dur dans lequel le(s) fichiers(s) audio
exportés sont/seront sauvegardé(s). Pour modifier le dossier de
destination, cliquez sur ce champ et sélectionnez le dossier souhaité a
I'aide de la fenétre de dialogue apparaissant alors.

Nom Affiche le nom du fichier audio de destination, qui reprend par défaut le
nom du Project. Cliquez sur le champ si vous souhaitez renommer le
fichier de destination.

Noms des fichiers audio exportés
Les fichiers audio exportés sont nommés suivant les regles que voici :

= Si Master Output est sélectionné dans le menu Output, le fichier audio sera nommé com-
me ceci :
[Nom du Project] - [Tempol.wav/aiff

= Si Group Outputs est sélectionné dans le menu Output, les fichiers audio seront nommés
comme Ceci :
[Nom du Project] - [Numéro d’apparition du Group] [Index du Group (lettre + nombre)] [Nom du
Group] - [Tempol.wav/aiff
Le « numéro d’apparition du Group » est un nombre a deux chiffres indiquant I'ordre d’ap-
parition du Group dans la Group List. Ceci garantit qu'un classement alphabétique des fi-
chiers exportés reproduira la structure du Project.

= Si Sound Outputs est sélectionné dans le menu Output, les fichiers audio seront nommés
comme Ceci :
[Nom du Project] - [Nom du Sound] - [Tempo]l.wav/aiff

En outre, si le nom d’un fichier en train d’étre importé est déja utilisé dans le dossier de destina-
tion, un trait d’union suivi par un numéro d’'index sera ajouté au nom (par ex. « - 1 », « -2 », « -
3 »), de sorte qu’aucun fichier ne soit écrasé.
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4.5  Importer des fichiers au format d’autres fabricants

4.5.1  Charger des fichiers REX dans les Sound Slots

MASCHINE permet de charger les fichiers REX (ReCycle). Les fichiers REX sont des boucles
déja découpées en tranches et assignées a des notes MIDI.

Seuls les fichiers REX2 sont actuellement pris en charge.

= Les Samples sont alors chargés dans le Sound Slot. Un nouveau Pattern est créé dans ce
Group, et directement chargé dans le Pattern Editor (passez le Pattern Editor en Affichage
Keyboard pour mieux voir le Pattern — voir section 110.1.5, Affichage Group et Affichage
Keyboard). Ce Pattern contient les données de séquence du fichier REX. Pour chaque fi-
chier REX importé, un Pattern supplémentaire sera créé.

Group B2 *  Pattern 1

o |
—r
—

Loop_100

Un fichier REX chargé dans le premier Sound Slot.

4.5.2 Importer des programmes MPC dans les Groups

MASCHINE vous permet d'importer dans ses Groups les fichiers Drum Program (.PGM et .AKP)
de la série MPC d’Akai. Les modeéles pris en charge sont les suivants : MPC 4000, MPC 3000,
MPC 2000, MPC 500, MPC 1000 et MPC 2500.
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Parametres des programmes MPC pris en charge

MASCHINE ayant une approche différente pour gérer et nommer ses paramétres, veuillez vous
référer a cette liste pour savoir comment les réglages des programmes MPC sont traduits en
réglages de MASCHINE.

Parametre MPC MPC500, MPC400 MPC2000 MPC300 Paramétre de MASCHI-
1000, 2500 O (XL) 0 NE

Nom du Sample X X X X Nom du Sample

Play Mode X X - - Playback Type (ADSR,

One-shot, AHD)

Sample Level X X - - Zone Level

Sample Pan - X - - Zone Pan

Range Lower/Higher |x X - - High/Low Key

Tuning X X X X Tune

Attack X X X X Attack

Decay X X X X Decay

Voice Overlap X - X X Polyphony

Filterl Type X - - - Filter Type

Filterl Frequency X - X X Filter Cutoff

Filterl Resonance X - X X Filter Resonance

Filter1 Velocity to X - - - Velocity Cutoff

Frequency

Mixer Level X X X X Track Level

Mixer Pan X - X X Track Pan

Velocity to Level X - - - Velocity to Volume

Mute Group X - - - Choke Group
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Importer les fichiers MPC Program

1.  Pour importer un fichier MPC Program, ouvrez le Browser dans le logiciel MASCHINE et
cliquez sur I'onglet FILES.

2. Naviguez jusqu’au fichier MPC Program que vous souhaitez importer et double-cliquez

dessus.
La fenétre MPC Import apparait alors :

MPC Import

Input
B Import All Banks
Import One Bank

01 - EDRUM1
BDRUM2
BDRUMS
EDRUM4

HHPEDAL
HHOPEN3

Cance

3. Dans la section Input de cette fenétre, sélectionnez I'une des options d’importation (voir
tableau ci-dessous).

4. Cliquez sur OK pour lancer I'importation (ou sur Cancel pour fermer la fenétre sans rien
importer).
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Contréle Description

Import All Banks Sélectionnez cette option pour importer toutes les Banks du
fichier MPC Program. Chaque Bank sera chargée dans un Group
distinct.

Import One Bank Choisissez cette option si vous ne souhaitez importer qu’une

seule Bank. Utilisez le menu déroulant sur la droite pour choisir
la Bank que vous souhaitez importer. La liste située en dessous
affiche un apercu des sons contenus dans la Bank MPC
sélectionnée.

MASCHINE MK3 - Manuel d’utilisation - 254



Jouer avec le contrdleur

Régler les pads

5 Jouer avec le controleur

Ce chapitre décrit les nombreuses fonctionnalités de MASCHINE permettant de régler et
d’améliorer votre expérience de jeu, aussi bien pour les performances live que pour enregistrer
des Patterns.

5.1  Régler les pads

Vous pouvez optimiser et affiner la maniére dont les pads de votre contrdleur réagissent a votre
jeu :

= Choisissez le Mode de Pads qui correspond le mieux a votre style de jeu : 15.1.1, L'Afficha-
ge Pad dans le logiciel.

= Modifiez la Base Key pour régler la hauteur tonale (le « pitch ») des notes jouées avec vos
pads : 15.1.3, Réglage de la Base Key.

= Définissez des Choke Groups pour couper des Sounds de maniére sélective lorsque certains
autres Sounds sont déclenchés : 15.1.4, Utilisation des Choke Groups.

= Créez des Link Groups pour déclencher plusieurs Sounds simultanément en appuyant sur
un seul pad : 15.1.5, Utilisation des Link Groups.

La plupart des réglages dédiés aux pads sont disponibles a la fois dans le logiciel (en Affichage
Pad, voir 15.1.1, L’Affichage Pad dans le logiciel) et depuis votre contréleur (grace aux Mode
Pad, voir 15.1.2, Choix d’'un mode d’entrée des pads).

5.1.1  L’Affichage Pad dans le logiciel

Dans le logiciel, les réglages dédiés aux pads sont disponibles dans I'Affichage Pad, qui peut
étre activé grace au bouton Pad View situé au-dessus de la Sound List, dans le Pattern Editor :
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» Cliquez sur le bouton Pad View pour révéler/masquer I’Affichage Pad.

Lorsque le bouton Pad View est activé, I’Affichage Pad remplace la Sound List située en-des-
sous :

C1
Mona  Maste
Mona Mas

L'Affichage Pad remplace la Sound List.

En haut de I'Affichage Pad, la Grille des Pads donne acces a tous les Sound Slots du Group
actuel. Le pad en focus est complétement allumé ; les autres pads contenant un Sound sont
faiblement éclairés ; les pads ne contenant pas de Sound sont éteints. Voici les actions dispo-
nibles dans la Grille :

= Cliquez sur n'importe quel pad pour sélectionner le Sound Slot correspondant. Cette sélec-
tion entraine la modification en conséquence des parametres situés en dessous ainsi que
de la Control Area située au-dessus.

= Effectuez un glisser-déposer d’un pad pour le déplacer a un autre emplacement de la Gril-
le. Cette opération est strictement équivalente au déplacement des Sound Slots au sein de
la Sound List (voir section 14.2.7, Déplacer des Sounds).

MASCHINE MK3 - Manuel d’utilisation - 256



Jouer avec le contrdleur

Régler les pads

= Effectuez un clic droit ([Ctrl]+clic sous macOS) sur un pad pour ouvrir son menu contex-
tuel, de la méme maniére que dans la Sound List — les commandes disponibles dans ce
menu sont décrites a la section 14.2, Gérer les Sounds.

De la méme maniere que dans la Sound List, il est possible de sélectionner plusieurs pads simulta-
nément au sein de la Grille des Pads, de sorte a modifier simultanément leurs paramétres dans I'Af-
fichage Pad ou dans la Control Area. Pour plus d’informations concernant la sélection multiple,
veuillez consulter la section 14.1.3, Sélectionner plusieurs Sounds ou Groups.

Sous la Grille des Pads se trouvent les parameétres suivants :

Paramétre Description

Key (tonalité)

Permet de régler la Base Key du Pad sélectionné. Voir section
15.1.3, Réglage de la Base Key ci-apres.

Choke Permet de configurer le Choke Group du Pad sélectionné. Voir
section 15.1.4, Utilisation des Choke Groups ci-apres.
Link Permet de configurer le Pad Link pour le pad sélectionné. Voir

section 15.1.5, Utilisation des Link Groups ci-apres.

5.1.2  Choix d’un mode d’entrée des pads

Par défaut, vos pads déclenchent tous les Sounds du Group sélectionné — c’est ce que nous
appelons le mode Group. En outre, ils sont sensibles a la vélocité de la frappe, c’est-a-dire
gu’ils produiront un son plus fort si vous appuyez dessus plus fort. Vous pouvez modifier ce
comportement, et sélectionner un autre Mode de Pads afin d’adapter vos pads a diverses situ-

ations.

Utiliser le controleur en mode Pad

Le bouton PAD MODE situé au-dessus des pads permet de passer le contrbleur en mode Pad.
Cela assignera les Sounds de votre Group aux pads.

Pour activer le mode Pad :
» Appuyez sur le bouton PAD MODE.
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PAD MODE OCTAVE- OCTAVE+ SEMITONE- SEMITONE+
BASE KEY

Choke Link

None Master None Master

Le mode Pad sur le contrbleur.

Si votre contréleur est en mode Group (le mode par défaut), I'écran droit affiche une matrice
de mapping indiquant le nom et la couleur du Sound joué par chaque pad. Vous pouvez régler
la Base Key du Pad sélectionné a I'aide des Boutons 5-8.

Parametre Description

OCTAVE-, OCTAVE-+, Permet de régler la Base Key du Pad sélectionné. Pour plus de
SEMITONE-, et SEMITONE+ | détails, veuillez consulter le chapitre 15.1.3, Réglage de la
(Bouton 5-8) Base Key.

En bas de I'écran gauche, vous avez acces a deux Parameter Pages pour les Curseurs 1-4. Pour
sélectionner une Parameter Page, utilisez les boutons Page situés a gauche des écrans.

Paramétre Description

Page 1

Section Choke (Curseurs 1 | Permet de configurer le Choke Group du Pad sélectionné. Voir
et 2) section 15.1.4, Utilisation des Choke Groups pour plus
d’informations.

Section Link (Curseurs 3 et |Permet de configurer le Link Group du Pad sélectionné. Voir
4) section 15.1.5, Utilisation des Link Groups pour plus
d’informations.

MASCHINE MK3 - Manuel d’utilisation - 258



Jouer avec le contrdleur

Régler les pads

Parameétre Description

Page 2

Fixed Velocity (Curseur 1) Vous pouvez ajuster ici la valeur de la vélocité utilisée en mode
Fixed Velocity.

Utilisation des options 16 Velocities et Fixed Velocity

Lorsque vous utilisez le contrdleur en mode Pad, ces deux options additionnelles peuvent
épauler votre jeu dans des situations spécifiques.

= L'option Fixed Velocity est disponible lorsque vos pads sont en mode Group (le mode par
défaut) ou Keyboard. Lorsque cette option est activée, vos pads jouent tous au méme volu-
me, quelle que soit la force utilisée pour appuyer dessus. Pour activer I'option Fixed Veloci-
ty, appuyez sur FIXED VEL. Appuyez a nouveau pour désactiver le mode.

= En mode 16 Velocities, vos pads jouent tous la méme note du Sound en focus, mais avec
16 niveaux de vélocité différents. Ceci peut étre trés utile pour jouer ou pour programmer
des breaks de batterie complexes. L'écran droit indique la valeur de vélocité correspondant
a chaque pad (tous apparaissent de la méme couleur que le Sound en focus). La hauteur
de la note jouée (le « pitch ») est définie par le parametre Base Key (voir section 15.1.3,
Réglage de la Base Key). Pour activer le mode 16 Velocities, appuyez sur SHIFT + FIXED
VEL. Appuyez a nouveau pour désactiver le mode. Le mode 16 Velocities n'est pas disponi-
ble en mode Keyboard.

Utiliser le mode Keyhoard (mode Clavier)

Le bouton KEYBOARD situé au-dessus des pads active et désactive le mode Keyboard. Dans ce
mode, vos pads permettent de jouer le Sound en focus a 16 hauteurs tonales différentes. Ceci
est particulierement adapté aux instruments mélodiques. L’écran droit indique la hauteur to-
nale (le « pitch ») jouée par chaque pad (tous apparaissent de la méme couleur que le Sound
en focus).

Pour activer le mode Keyboard :
1. Sélectionnez un Sound en appuyant sur le pad auquel il est assigné.

2. Activez le mode Keyboard en appuyant sur KEYBOARD.
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—  Si vous frappez maintenant sur les pads, ils jouent tous le méme Sound, mais a différen-
tes hauteurs tonales (« pitches »).

Les notes assignées a chaque pad correspondent a la gamme définie par le paramétre

visible sur I'écran de gauche. La gamme est divisée en demi-tons, la note la plus basse
étant assignée au pad | et celle la plus haute au pad 16. La gamme (tessiture) actuelle est
indiquée sur I'écran droit :

KEYBOARD OCTAVE- OCTAVE+ SEMITONE- SEMITONE+

ROOT NOTE

Scale

Chrom

Le mode Keyboard sélectionné, sur les écrans du contréleur en mode Pad.

Voir 15.5.2, Choisir une gamme et créer des accords pour plus d’informations concernant les
gammes.

Lorsque vous activez le mode Keyboard sur votre contréleur, le Pattern Editor est automatiquement
remplacé par |'Affichage Keyboard dans le logiciel, et inversement.

Pour changer d’octave, utilisez le Bouton 5 (octave inférieure) ou le Bouton 6 (octave supéri-
eure). Vous pouvez également décaler la gamme par demi-tons : utilisez le Bouton 7 (un demi-
ton vers le bas) et le Bouton 8 (un demi-ton vers le haut).

Faites des essais avec toutes sortes de Samples en mode Keyboard : certains Samples, plutét en-
nuyeux a premiere vue, prendront une toute autre dimension si vous les jouez trés haut ou trés bas !
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Si vous préférez jouer vos mélodies sur un clavier MIDI, vous pouvez le connecter au port

situé a l'arriere de votre contr6leur. Vous pouvez également utiliser n’'importe quel clavier
MIDI-USB, pourvu que vous |'ayez sélectionné dans la page MID| du panneau Preferences (voir
12.7.3, Preferences — page MIDI). Par défaut, le périphérique d’entrée MIDI connecté jouera
systématiquement le Sound sélectionné, sans avoir a passer en mode Keyboard.

. —— . ‘

PHONES PHONES LINE OUT LINE OUT MICIN MICIN LINE IN MIDI OUT MIDIIN PEDAL
VOLUME VOLUME GAIN

2 1
N\ N\ ~
) » ( )
‘\./ ~ ~

™\
\v,

Le panneau arriére du contréleur MASCHINE MK3, avec ses ports MIDI IN et MIDI OUT.

Modes de Pads supplémentaires : Chord et Step

Vous pouvez accéder a des modes de pads supplémentaires en appuyant sur les boutons

et situés au-dessus des pads. Pour plus d'informations concernant le mode
Chords, veuillez consulter 15.5.2, Choisir une gamme et créer des accords. Pour plus d’infor-
mations concernant le mode Step, veuillez consulter 110.3, Enregistrer des Patterns a I'aide
du Step Sequencer.

5.1.3  Réglage de la Base Key

En mode Group, la Base Key définit la hauteur tonale (autrement dit le pitch ou la note) a la-
quelle le Sound sélectionné est joué lorsqu’on appuie sur le pad correspondant. En mode Key-
board, il définit la note jouée par le pad 1 de votre contréleur ; les pads 2—16 joueront alors
des notes allant de [Base Key + 1 demi-ton] a [Base Key + 15 demi-tons].

Le parametre Base Key affecte aussi la hauteur tonale des Events créés a I'aide du Step Sequencer.
Voir section 110.3.1, Principes élémentaires du mode Step pour plus d’informations a ce sujet.
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Le réglage de la Base Key n’affecte que les notes jouées a I'aide des pads de votre contréleur. Cela
n'affecte pas les notes préalablement enregistrées dans vos Patterns ! Pour modifier la hauteur to-
nale des notes contenues dans vos Patterns, veuillez consulter la section 110.4, Editer des Events.

@ Vous pouvez sélectionner plusieurs pads a la fois et simultanément modifier tous leurs parametres
Base Key ! Voir section 14.1.3, Sélectionner plusieurs Sounds ou Groups pour découvrir comment
procéder.

Par défaut, la Base Key de tous les Sound Slots est C3 (c-a-d le Do central d’aprés les conven-
tions de MASCHINE). Pour modifier la Base Key du/des pad(s)/Sound Slot(s) sélectionné(s)
dans le logiciel :

1. Cliquez sur le bouton Pad View situé au-dessus de la Sound List (dans le Pattern Editor)
pour faire apparaitre I’Affichage Pad du Group en focus.

2. Cliquez sur la valeur Key et faites glisser la souris verticalement, ou double-cliquez des-
sus avant de saisir une nouvelle valeur a I'aide de votre clavier d’ordinateur et d’appuyer
sur [Entrée] pour valider.

Ajuster le paramétre Key pour plusieurs Sounds avec des valeurs Key différentes

» Cliquez et glissez le label MULTI affiché prés de Key pour transposer la note de base de
tous les Sounds sélectionnés. Alors que vous glissez la souris, le champ affiche une va-
leur +/-x indiquant la transposition qui sera appliquée a tous les Sounds lorsque vous re-
lacherez le bouton de la souris.
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Group B1 Group B1 Group B1
i i i

N N

MULTI MULT
Mona N k‘

Mona  Master v Monea

Mone

Les Sound Slots 1 & 4 sont sélectionnés. S’ils ont des valeurs Key différentes, un label MULTI apparait (& gauche). Lorsque
vous le glissez (au milieu), une valeur de transposition apparait (a droite) — celle-ci sera appliquée a tous les Sounds sélec-
tionnés lorsque vous relacherez le bouton de la souris.

Ceci s’applique également lorsque vous ajustez le parameétre depuis votre contrbleur.
Pour modifier la Base Key du/des pad(s)/Sound Slot(s) sélectionné(s) avec votre contréleur :

1. Maintenez le bouton enfoncé pour passer en mode Pad Mode.
Sur I'écran droit, la note indiquée pour le pad 1 (dans le coin inférieur gauche) est la Ba-
se Key actuelle.

2. Appuyez sur les Boutons 5 (OCT-) / 6 (OCT+) pour modifier la Base Key par octaves, ou
sur les Boutons 7 (SEMI-) / 8 (SEMI+) pour modifier la Base Key par demi-tons.
Les nouvelles valeurs correspondant a tous les pads apparaissent sur I'écran droit.

3. Relachez le bouton (ou appuyez dessus a nouveau pour déverrouiller le mo-
de).

5.1.4  Utilisation des Choke Groups

Lorsque vos pads sont en mode Group, les Choke Groups permettent de d’établir des jeux de
pads « mutuellement exclusifs » : au sein d’'un Choke Group, chaque Sound déclenché force
I'arrét des autres Sounds en cours lecture — en d’autres termes, ces Sounds ne joueront jamais
simultanément, puisque le Sound le plus récent « tue » automatiquement le signal audio de
tout Sound joué précédemment. On peut trouver cette fonctionnalité sur les anciennes boites a
rythme (une utilisation typique est d’« étouffer » le son de charley ouverte lorsque le son de
charley fermée est joué), mais également sur les synthétiseurs monophoniques, qui ne peuvent
jouer qu’une note a la fois.
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Au sein d'un Group, chaque pad peut étre assigné a I'un des huit Choke Groups. Lorsque vous
assignez un pad a un Choke Group, ce pad peut étre défini comme Master (Maitre) ou Slave
(Esclave) au sein du Choke Group.

= Si le pad est défini comme Master (réglage par défaut) il coupera les Sounds des autres
pads de son Choke Group.

= Si le pad est défini comme Slave, il ne coupera pas les Sounds des autres pads du Choke
Group — mais son Sound sera bien coupé par les pads Master de son Choke Group.

Vous pouvez définir plusieurs Pads comme Master ou Slave au sein du méme groupe.

Les Choke Groups ont non seulement un effet sur les notes que vous pouvez jouer a I'aide des pads
ou qui sont déclenchées par les Patterns, mais aussi sur les notes MIDI qui contrélent vos Sounds.

Vous pouvez sélectionner plusieurs Sounds a la fois et simultanément les assigner a un Choke
Group spécifique !

Pour assigner le(s) Sound Slot(s) sélectionné(s) a un Choke Group et définir son/leur mode
Choke (Master ou Slave), procédez comme ceci :

1.

Cliquez sur le bouton Pad View situé au-dessus de la Sound List (dans le Pattern Editor)
pour faire apparaitre I’Affichage Pad du Group en focus.

Dans la section Choke, cliquez sur la valeur Group et sélectionnez le Group I-8 souhaité
dans la liste, ou bien choisissez None (réglage par défaut) pour retirer le Sound de son
Choke Group actuel.

Dans cette méme section Choke, cliquez sur la valeur Mode (Master ou Slave) pour définir
le mode Choke du Sound : mode Master (réglage par défaut) ou mode Slave.

Répétez les étapes décrites ci-dessus pour assigner d’autres pads au méme Choke Group.

Le Charley (« Hi-hat ») est un candidat idéal pour I'utilisation des Choke Groups ! Pour plus de dé-
tails, veuillez consulter la section 18.4.3, Hi-hat — Memory !
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Ajuster le paramétre Choke pour plusieurs Sounds avec des valeurs Choke différentes

» Cliquez sur le label MULTI prés de Choke et sélectionnez la valeur souhaitée dans la liste
afin d’assigner tous les Sounds sélectionnés a ce Choke Group particulier. Ceci s’applique
également au réglage Master/Slave a c6té.

Group B1 Group B1 Group B1
i i i

e

C3 c3
MULTI Master MULTI Master Master
Mona  Master N Mona  Master

Les Sound Slots 1 a 4 sont sélectionnés. S’ils ont des valeurs Choke différentes, un label MULTI apparait (a gauche). Lors-
que vous cliquez dessus et sélectionnez un nouveau Choke Group dans la liste (au milieu), tous les Sounds sélectionnés sont
assignés a ce nouveau Choke Group.

Ceci s’applique également lorsque vous ajustez le parametre depuis votre contrdleur.

Pour assigner le(s) pad(s) / Sound Slot(s) sélectionné(s) a un Choke Group et définir son/leur
mode Choke avec votre controleur :

1. Maintenez le bouton enfoncé pour passer en mode Pad Mode.

2. Si nécessaire, appuyez sur le bouton Page de gauche pour afficher la premiere Parameter
Page du mode Pad.

3. Tournez le Curseur 1 (CHOKE GROUP) pour sélectionner le Choke Group 1-8 souhaité
pour ce pad, ou bien choisissez NONE (réglage par défaut) pour retirer le pad de son Cho-
ke Group actuel.

4. Tournez le Curseur 2 (CHOKE MODE) pour sélectionner le mode Choke pour ce pad :
MASTER (réglage par défaut) ou SLAVE.
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5. Relachez le bouton (ou appuyez dessus a nouveau pour déverrouiller le mo-
de).

9.1.5  Utilisation des Link Groups

Lorsque vos pads sont en mode Group, les Link Groups permettent de lier plusieurs pads entre
eux : cela vous permettra de déclencher plusieurs Sounds en appuyant sur un seul pad. Au
sein d'un Group, chaque pad peut étre assigné a I'un des huit Link Groups. Un pad peut étre
défini comme Master (Maitre) ou Slave (Esclave) au sein du Link Group :

= Si le pad est défini comme Master (réglage par défaut) il déclenchera les Sounds des au-
tres pads de son Link Group.

= Un pad défini comme Slave déclenchera uniquement son propre Sound, méme s'il fait par-
tie d’un Link Group — il sera en revanche déclenché par les autres pads du Link Group défi-
nis comme Master.

Vous pouvez définir plusieurs Pads comme Master ou Slave au sein du méme groupe.

@ Les Link Groups ont non seulement un effet sur les notes que vous pouvez jouer a I'aide des pads
ou qui sont déclenchées par les Patterns, mais aussi sur les notes MIDI qui contrélent vos Sounds.

Les Link Group sont un outil orienté « Live » : leur effet ne concerne que le déclenchement des
notes. En mode Record, les Link Groups n’ont pas d’effet sur les notes enregistrées dans vos Pat-
terns —en d'autres termes, lorsque vous appuyez sur un pad pour enregistrer une note, les notes ne
sont pas enregistrées pour les autres pads du méme Link Group ! Ceci vous permettra notamment
de modifier vos assignations de Link Groups aprés |'enregistrement. Si vous souhaitez, au sein d’un
Pattern, copier les notes d’un Sound vers un autre Sound, veuillez consulter la section 110.4, Edi-
ter des Events.

Vous pouvez sélectionner plusieurs Sound Slots a la fois et simultanément les assigner a un Link
Group spécifique !

Pour assigner le(s) Sound(s) sélectionné(s) a un Link Group et définir son/leur mode Link
(Master ou Slave), procédez comme ceci :

1. Cliquez sur le bouton Pad View situé au-dessus de la Sound List (dans le Pattern Editor)
pour faire apparaitre I’Affichage Pad du Group en focus.
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2. Dans la section Link, cliquez sur la valeur Group et sélectionnez le Group I-8 souhaité
dans la liste, ou bien choisissez None (réglage par défaut) pour retirer le Sound de son
Link Group actuel.

3. Dans cette méme section Link, cliquez sur la valeur Mode (Master ou Slave) pour définir
le mode Link du Sound : mode Master (réglage par défaut) ou mode Slave.

Un Link Group n’a de sens que si plusieurs pads / Sounds lui sont assignés !

Ajuster le paramétre Link pour plusieurs Sounds avec des valeurs Link différentes

» Cliquez sur le label MULTI pres de Link et sélectionnez la valeur souhaitée dans la liste
afin d’assigner tous les Sounds sélectionnés a ce Link Group particulier. Ceci s’applique
également au réglage Master/Slave a coté.

Group B1 Group B1 Group B1
i EH i

[

C3 c3
MULTI Maste MULTI Master
Mona Viaste K Mona

C3
1

Les Sound Slots 1 a 4 sont sélectionnés. S’ils ont des valeurs Choke différentes, un label MULTI apparait (a gauche). Lors-
que vous cliquez dessus et sélectionnez un nouveau Choke Group ou Link Group dans la liste (au milieu), tous les Sounds
sélectionnés sont assignés a ce nouveau groupe.

Ceci s’applique également lorsque vous ajustez le parameétre depuis votre contrbleur.

Pour assigner le(s) pad(s) / Sound Slot(s) sélectionné(s) a un Link Group et définir son/leur
mode Link avec votre contrdleur :
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1. Maintenez le bouton enfoncé pour passer en mode Pad (ou appuyez sur
+ Bouton 1 pour verrouiller le mode Pad).

2. Si nécessaire, appuyez sur le bouton Page de gauche pour afficher la premiere Parameter
Page du mode Pad.

3. Tournez le Curseur 3 (LINK GROUP) pour sélectionner le Link Group 1-8 souhaité pour
ce pad, ou bien choisissez NONE (réglage par défaut) pour retirer le pad de son Link
Group actuel.

4. Tournez le Curseur 4 (LINK MODE) pour sélectionner le mode Link pour ce pad : MAS-
TER (réglage par défaut) ou SLAVE.

5. Relachez le bouton (ou appuyez dessus a nouveau pour déverrouiller le mo-
de).

5.2  Ajuster les parametres Key, Choke et Link pour plusieurs Sounds

Désormais, si vous sélectionnez plusieurs Sounds avec des valeurs Key, Choke et/ou Link diffé-
rentes, les parametres correspondants de I’Affichage Pad dans le logiciel affichent MULTI. Sur
votre contréleur en mode Pad Mode, les paramétres correspondants affichent (MULTI).

En outre, vous pouvez ajuster ces parametres pour les Sounds sélectionnés tel que décrit ci-
dessous.

Pour des informations générales sur I'Affichage Pad du logiciel, le mode Pad Mode de votre contrd-
leur et les parametres Key, Choke et Link, veuillez consulter la section 5.1 « Régler vos pads » dans
le manuel de MASCHINE 2.0.

Ajuster le paramétre Key pour plusieurs Sounds avec des valeurs Key différentes

» Cliquez et glissez le label MULTI affiché prés de Key pour transposer la note de base de
tous les Sounds sélectionnés. Alors que vous glissez la souris, le champ affiche une va-
leur +/-x indiquant la transposition qui sera appliquée a tous les Sounds lorsque vous re-
lacherez le bouton de la souris.
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Group B1 Group B1 Group B1
i i i

N

MULTI
Mona N 1 \ viasta Monea

Mona  Master Nona v Mone
Les Sound Slots 1 & 4 sont sélectionnés. S’ils ont des valeurs Key différentes, un label MULTI apparait (& gauche). Lorsque

vous le glissez (au milieu), une valeur de transposition apparait (a droite) — celle-ci sera appliquée a tous les Sounds sélec-
tionnés lorsque vous relacherez le bouton de la souris.

Ceci s’applique également lorsque vous ajustez le parameétre depuis votre contrbleur.
Ajuster le paramétre Choke ou Link pour plusieurs Sounds avec des valeurs Choke ou Link
différentes

» Cliquez sur le label MULTI pres de Choke ou de Link et sélectionnez la valeur souhaitée
dans la liste afin d’assigner tous les Sounds sélectionnés a ce Choke Group ou Link Group
particulier. Ceci s’applique également au réglage Master/Slave a c6té.
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Group B1 Group B1 Group B1
i EH i

[

C3 C3
MULTI Master MULTI Master

Mona  Master K Mona  Master

Les Sound Slots 1 a 4 sont sélectionnés. S’ils ont des valeurs Choke différentes, un label MULTI apparaft (a gauche). Lors-
que vous cliquez dessus et sélectionnez un nouveau Choke Group ou Link Group dans la liste (au milieu), tous les Sounds
sélectionnés sont assignés a ce nouveau groupe.

Ceci s’applique également lorsque vous ajustez le parameétre depuis votre contrbleur.

5.3  Réglage de la Base Key

En mode Group, la Base Key définit la hauteur tonale (autrement dit le pitch ou la note) a la-
quelle le Sound sélectionné est joué lorsqu’on appuie sur le pad correspondant. En mode Key-
board, il définit la note jouée par le pad | de votre contréleur ; les pads ?—16 joueront alors
des notes allant de [Base Key + 1 demi-ton] a [Base Key + 15 demi-tons].

Le parametre Base Key affecte aussi la hauteur tonale des Events créés a I'aide du Step Sequencer.
Voir section 110.3.1, Principes élémentaires du mode Step pour plus d’informations a ce sujet.

Le réglage de la Base Key n’affecte que les notes jouées a I'aide des pads de votre contréleur. Cela
n'affecte pas les notes préalablement enregistrées dans vos Patterns ! Pour modifier la hauteur to-
nale des notes contenues dans vos Patterns, veuillez consulter la section 14.1.3, Sélectionner plu-
sieurs Sounds ou Groups.
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Vous pouvez sélectionner plusiqurs pads a la fois et simultanément modifier tous leurs parametres
Base Key ! Voir section 110.4, Editer des Events pour découvrir comment procéder.

Ajuster la Base Key dans le logiciel

Par défaut, la Base Key de tous les Sound Slots est C3 (c-a-d le Do central d’apres les conven-
tions de MASCHINE). Pour modifier la Base Key du/des pad(s)/Sound Slot(s) sélectionné(s)
dans le logiciel :

1.

Cliquez sur le bouton Pad View situé au-dessus de la Sound List (dans le Pattern Editor)
pour faire apparaitre I’Affichage Pad du Group en focus.

Cliquez sur la valeur Key et faites glisser la souris verticalement, ou double-cliquez des-
sus avant de saisir une nouvelle valeur a I'aide de votre clavier d’ordinateur et d’appuyer
sur [Entrée] pour valider.

Modifier la Base Key avec votre contrdleur

Pour modifier la Base Key du/des pad(s)/Sound Slot(s) sélectionné(s) avec votre contréleur :

1.

2.4

Maintenez le bouton enfoncé pour passer en mode Pad Mode.
Sur I’écran droit, la note indiquée pour le pad 1 (dans le coin inférieur gauche) est la Ba-
se Key actuelle.

Appuyez sur les Boutons 5 (OCT-) / 6 (OCT+) pour modifier la Base Key par octaves, ou
sur les Boutons 7 (SEMI-) / 8 (SEMI+) pour modifier la Base Key par demi-tons.
Les nouvelles valeurs correspondant a tous les pads apparaissent sur I'écran droit.

Relachez le bouton (ou appuyez dessus a nouveau pour déverrouiller le mo-
de).

Outils de jeu

En complément des divers réglages des pads décrits dans la section précédente (voir 15.1, Ré-
gler les pads), MASCHINE possede une collection d’outils de jeu intuitifs, qui s’avéreront par-
ticulierement pratiques en situation de live :

= Mute et Solo permettent respectivement de couper un Sound/Group ou bien de couper tous

les autres Sounds/Group, de maniére sélective : 15.4.1, Mute et Solo.

Outils de jeu
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= Choke All Notes permet de couper tout signal audio en train d’étre joué : 15.4.2, Choke All
Notes.

= Groove permet d’accentuer le c6té ternaire du rythme de vos Sounds/Groups individuels, ou
bien de I'ensemble du Project : 15.4.3, Groove.

= Les Raccourcis Matériel offrent un acces rapide aux plus importants paramétres de chaque
Channel (Sounds, Groups et Master) : 15.4.4, Raccourcis pour le volume, le tempo, I'ac-
cordage et le groove sur votre controleur.

5.4.1  Mute et Solo

Le « Mute » permet de couper (littéralement « mettre en sourdine ») le son d’'un Sound ou
d’un Group, tandis que le « Solo » est a peu prés I'opposé : passer un Sound (ou un Group) en
Solo coupe tous les autres Sounds du Group (ou tous les autres Groups) afin d’entendre uni-
qguement le Sound (ou le Group) sélectionné. La combinaison de ces deux fonctions constitue
un outil puissant pour le jeu en live, ainsi que pour tester différentes séquences lues ensem-
ble.

Appliqué sur des Sounds, le Solo n’a d’effet que sur le Group sélectionné : les Sounds des au-
tres Groups ne sont pas affectés.

@ Nous décrivons ici comment mettre des Groups et des Sounds en Mute/Solo dans I’Affichage Arran-
ge du logiciel, mais vous pouvez aussi faire cela dans I'Affichage Mix, a I'aide du bouton Mute ap-
paraissant sur chaque Channel Strip du Mixer ! Voir section 112.2.5, Ajuster les réglages des Chan-

nel Strips pour plus d’'informations.

Audio Mute et Event Mute

Au niveau Group, la fonction Mute est une « coupure audio » (« Audio Mute ») : toute la sortie
audio du Group passé en Mute est court-circuitée. Au niveau Sound, la fonction Mute est, par
défaut, un « arrét des déclenchements » (Mute des Events) : les Events (autrement dit le conte-
nu du Pattern) du Sound passé en Mute ne sont plus déclenchés — cependant, tout signal au-
dio découlant d'Events déclenchés précédemment continuera a se faire entendre, jusqu’a son
extinction naturelle. Vous pouvez modifier ce comportement en activant le bouton Audio Mute
dans la page Audio des Output Properties du Sound (voir section 111.1.2, Configurer les sor-
ties principales des Sounds et des Groups), ou bien en mode Solo ou Mute sur votre contrd-
leur : la fonction Audio Mute garantit que tous les Events associés a votre Sound sont coupés,
ainsi que tout signal audio résiduel d'un Event passé.
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Pour couper temporairement I'audio de tous les Sounds et de tous les Groups simultanément, veuil-
lez consulter la section 15.4.2, Choke All Notes.

Mute et Solo dans le logiciel

Passer un Sound en Solo

» Pour passer un Sound en Solo, effectuez un clic droit ([Ctrl]+clic sous macQOS) sur le nu-
méro situé a gauche du Sound Slot, dans le Pattern Editor.

Kick Ektl A1

Passer le Sound du premier Kick en solo.

» Pour désactiver le solo sur le Sound, effectuez a nouveau un clic droit (macOS : [Ctrl]
+clic) sur le numéro.

Passer un Group en solo

»  Pour passer un Group en Solo, effectuez un clic droit (macOS : [Ctrl]+clic) sur I'index du
Group (lettre + numéro) situé a gauche du Group, dans I’Arranger :

navigation_project

A Lead

Passer un Group en solo.
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» Pour désactiver le Solo, effectuez a nouveau un clic droit (macOS : [Ctrll+clic) sur I'index
du Group.
Passer un Sound en Mute

»  Pour passer un Sound en Mute, cliquez sur le numéro situé a gauche du Sound Slot, dans
le Pattern Editor.

Shaker Ektl A

Passer un Sound en Mute.

»  Pour réactiver le Sound, cliquez a nouveau sur son numéro.

Par défaut, passer un Sound en Mute équivaut a couper tous ses Events : autrement dit, les Events
d’un Sound en Mute ne sont pas déclenchés — cependant, les sons générés par les Events précé-
dant le Mute peuvent encore étre audible (queue d'une réverb, etc.). Il est possible d'activer le Mu-
te audio pour les Sounds, de sorte a désactiver les Events et a couper le son résiduel — voir le début
de ce chapitre pour plus d’informations.

Passer un Group en Mute

»  Pour passer un Group en Mute, cliquez sur I'index du Group (lettre + numéro) situé a gau-
che du Group, dans I'Arranger :
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navigation_project -
Passer un Group en Mute.
»  Pour réactiver le Group, cliquez a nouveau sur son index.
Mute et Solo avec votre contréleur
Pour passer votre contréleur en mode Solo :
BPM 150.00 13:1:1

Al D1

Basses & Alka Kit Accordior

Layers Fat&Slow

Group E1 Leads
Le mode Solo sur le contréleur.
1. Maintenez enfoncé pour passer en mode Solo. Vous pouvez également appuyer sur

+ Bouton 1 pour verrouiller ce mode et le rendre permanent.

2. Passez maintenant les Sounds en Solo en appuyant sur les pads correspondants, ainsi
que les Groups de la Group Bank actuelle en appuyant sur les boutons Group correspon-
dants. Appuyez sur les Boutons 3 et 4 pour passer respectivement a la Group Bank précé-
dente/suivante.

Pour passer votre contréleur en mode Mute :
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150.00 13:1:1
D1
Alka Kit Accordior
Fat&Slow
Group E1
Le mode Mute sur le contrdleur.
1. Maintenez enfoncé pour passer en mode Mute. Vous pouvez également appuyer sur

+ Bouton 1 pour verrouiller ce mode et le rendre permanent.

2. Passez maintenant les Sounds en Mute en appuyant sur les pads correspondants, ainsi
que les Groups de la Group Bank actuelle en appuyant sur les boutons Group correspon-
dants. Appuyez sur les Boutons 3 et 4 pour passer respectivement a la Group Bank précé-
dente/suivante.

En mode Solo ou Mute, vous constaterez les choses suivantes :

= Sur votre contréleur, les pads et les boutons Group qui ne sont pas en Mute sont compléte-
ment allumés ; ceux qui sont en Mute sont faiblement éclairés (et ceux qui sont vides sont
éteints).

= Sur les écrans, les Sounds et Groups qui ne sont pas en Mute apparaissent en surbrillan-
ce ; ceux qui sont en Mute ne sont pas surlignés (et ceux qui sont vides sont... vides).

Dans les deux modes, les écrans offrent encore quelques autres fonctionnalités :

- (Bouton 5) réactive tous les Sounds du Group sélectionné.
. (Bouton 6) coupe tous les Sounds dans le Group sélectionné.
= Si vous maintenez le Bouton 8 ( ) enfoncé, vous pourrez voir sur les pads quels

Sounds ont la fonction Audio Mute activée (voir ci-dessus) : les Sounds avec Audio Mute
activé sont complétement allumés, tandis que les Sounds qui n’utilisent que le Mute sim-
ple (Mute des Events) sont faiblement éclairés. Ceci apparait aussi sur I'écran droit (les
Sounds en Audio Mute apparaissent en surbrillance). Tout en maintenant le Bouton 8 (

) enfoncé, appuyez sur n'importe quel pad pour activer/désactiver la fonction Audio
Mute pour le Sound correspondant.
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Activer/désactiver la fonction Audio Mute pour un Sound n’a pas pour effet de passer le Sound en
Mute ou de le réactiver ! Cela permet simplement de configurer la coupure simultanée des Events
du Sound et de son signal audio rémanent lorsque vous le passez en Mute de la maniére habituelle

(en appuyant sur + le pad correspondant).
@ Puisque le Solo coupe tous les Sounds sauf un, le bouton peut étre utilisé pour « réactiver »
les Sounds qui ont été coupés. Vous pouvez utiliser cette technique pour créer un break : passez un

Sound donné en Solo, par exemple une grosse caisse (kick), puis reconstruisez progressivement le
morceau en réinsérant un a un tous les Sounds (en maintenant le bouton enfoncé et en ap-
puyant sur les pads).

5.4.2  Choke All Notes

La fonction Choke All Notes permet de couper tous les notes et les Events en train de produire
du son dans votre Project. Cette fonction affecte les signaux audio provenant de tous les Plug-
ins (Internes, Native Instruments ou Externes).

La fonction Choke All Notes n’est disponible que depuis le contrdleur :
» Appuyez sur + pour couper toutes les notes en train d’étre jouées.
La fonction Choke All Notes peut étre utile dans de nombreuses situations :

= comme outil créatif pour une performance live, par exemple pour créer des breaks bégay-
ants,

= comme un outil de travail, afin de couper les Samples one-shot dont le son dure trop long-
temps aprés que vous ayez éteint le séquenceur,

= comme un premier bouton Panic, dans le cas ou vous ne savez pas d’ou provient un son
particulier au sein de votre Project, et que vous désirez vous en débarrasser.

Contrairement a la fonction Mute, la fonction Choke All Notes ne modifie pas I'état des Groups/
Sounds. Elle se contente de couper toutes les voix audio en train d’étre jouées. Les voix ainsi cou-
pées ne peuvent pas étre réactivées, et sont donc libérées pour les notes suivantes (en fonction du
réglage Polyphony). Les voix déclenchées par les notes suivantes seront jouées normalement.
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5.4.3 Groove

Le groove contrble la relation rythmique entre les Events du Channel sélectionné (Sound,
Group ou Master). En décalant l1égérement certains Events, vous pouvez par exemple accentuer
le coté ternaire de la rythmique de vos Patterns.

Le Groove peut étre réglé individuellement pour chaque Channel, a I'aide de ses Groove Proper-
ties.

La configuration du Groove d’'un Channel affecte tous les Channels qu'il contient :

= Au niveau Sound, le réglage des Groove Properties d'un Sound n’affecte que le Sound con-
cerné.

= Au niveau Group, le réglage des Groove Properties d’un Group affecte tous les Sounds de
ce Group. Le Swing défini pour le Group vient s’additionner au réglage de Groove individuel
de chaque Sound (défini dans ses propres Groove Properties).

= Au niveau Master, le réglage des Groove Properties affecte tous les Sounds de tous les
Groups. Le swing défini pour le Master vient s’ajouter au Groove individuel de chaque
Group et de chaque Sound (défini dans leurs propres Groove Properties).

Les Groove Properties n'offrent qu’une seule Parameter Page : Swing.
Pour découvrir comment afficher et naviguer au sein des Channel Properties, veuillez vous reporter

a la section 12.3.8, Naviguer au sein des Channel Properties, Plug-ins et Parameter Pages de la
Control Area.

Bouncer P | swing

’

G

Groove Amount Invert

Les Groove Properties d'un Sound, dans le logiciel.
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MASTER GROUP SOUND GROOVE

BPM 140.00 1:1:1

Les Groove Properties d’un Sound, sur le contrbleur.

Contréles Description

Section SWING

Amount Permet de régler la quantité de swing, c-a-d le décalage de
certains des Events. A 0 %, les Events ne sont pas décalés.
Augmentez la valeur Amount pour accentuer le swing (le coté
ternaire du rythme).

Cycle Détermine la résolution musicale a laquelle le Groove est
appliqué. Ceci influe directement sur la sélection des Events a
décaler. Les valeurs disponibles sont mesurées en fractions de
ronde (quatre temps).

Invert Permet d’inverser la fonction Groove ; les Events concernés
seront déclenchés en avance plutdt qu’en retard.

Comment le Groove affecte-t-il le rythme ? Un exemple

Considérons un rythme simple et régulier sur une mesure, avec un coup sur chaque croche.
Réglons le parametre Cycle sur la durée musicale 1/2, c’est-a-dire la blanche (deux temps).

L’image qui suit illustre la maniéere dont le rythme sonnerait avec les réglages suivants :
= En haut : Amount a 0.0 % (pas de Groove).
= Au milieu : Groove a 100.0 % et Invert désactivé.

= En bas : Groove a 100.0 % et Invert activé.
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Voici comment un méme rythme sonnerait avec différents réglages de Groove.

L’'image ci-dessus n'illustre que la maniére dont la fonction Groove affecte le son — le réglage des

Groove Properties ne déplace pas réellement les Events au sein des Patterns affichés par le Pattern
Editor !

5.4.4  Raccourcis pour le volume, le tempo, I'accordage et le groove sur votre controleur

Votre contrbleur offre des raccourcis supplémentaires dédiés a divers parameétres importants.
La plupart de ces parameétres sont déja disponibles dans le Channel Properties des Sounds,
des Groups ou du Master. Les raccourcis proposés ici fournissent un accés rapide supplémen-
taire a ces paramétres — cela peut s'avérer bien pratique en situation de live.

Vous pouvez rapidement modifier le niveau de sortie, le tempo et le swing (groove) du Master,
ainsi que le niveau de sortie, I'accordage et le swing de n'importe quel Group ou Sound, a l'ai-
de de la section de votre contréleur.

En mode Step, vous pouvez également utiliser des raccourcis pour régler les paramétres Velo-
city, Position ou Tune du Step sélectionné.
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Raccourcis Volume et Velocity

VOLUME

Le bouton VOLUME.

En mode Pad, Keyboard ou Chords :
1. Appuyez sur le bouton

2. Pour modifier le niveau de sortie du Master (c-a-d le niveau de sortie général de MASCHI-
NE), tournez simplement I’encodeur 4-D.

3. Pour modifier le niveau de sortie d’'un Group, maintenez le bouton Group correspondant
enfoncé (si nécessaire, commencez par naviguer jusqu’'a sa Group Bank), puis tournez
I’encodeur 4-D.

4. Pour modifier le niveau de sortie d'un Sound, maintenez son pad enfoncé et tournez I'en-
codeur 4-D.

En mode Step :

»  Pour modifier la vélocité d'un Step sélectionné en mode Step, maintenez son pad enfoncé
et tournez I'encodeur 4-D.

—  Le valeur modifié apparait brievement sur I’écran gauche.

Pour régler le parameétre de maniére plus précise, appuyez sur I'encodeur 4-D en le tournant (ou
maintenez enfoncé lorsque vous le tournez).
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Ces raccourcis contrélent le paramétre de la page des Output Properties du Master,
du Group ou du Sound, respectivement. Voir 111.1.2, Configurer les sorties principales des Sounds
et des Groups et 111.1.4, Configurer les sorties Master et Cue (Pré-écoute) de MASCHINE pour une
description détaillée de ces Properties.

Dans le logiciel, vous pouvez aussi régler le niveau de sortie du Master a 'aide de la tirette
Master Volume située dans le Header :

= = @ | (VD

La tirette Master Volume, dans le Header du logiciel.

@ Pour réinitialiser le niveau de sortie du Master a O dB, double-cliquez sur la tirette Master Volume.

Raccourcis pour Swing et Position

SWING

Le bouton SWING.

En mode Pad, Keyboard ou Chords :
1. Appuyez sur le bouton
2. Pour modifier le Groove du Master, tournez simplement I'’encodeur 4-D.

3. Pour modifier le Groove d’un Group, maintenez le bouton Group correspondant enfoncé (si
nécessaire, commencez par naviguer jusqu’a sa Group Bank), puis tournez I'encodeur 4-
D.
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4. Pour modifier le Groove d’un Sound spécifique, maintenez le pad correspondant enfoncé
(ou appuyez sur + le pad si vos pads sont en mode Keyboard), puis tournez I'en-
codeur 4-D. En mode Keyboard, vous pouvez aussi appuyer sur + le pad corres-
pondant au Sound souhaité, puis maintenir enfoncé le pad de votre choix (c-a-d dire une
des notes de ce Sound), et tourner I'encodeur 4-D.

En mode Step :
» Pour modifier la position d'un Step sélectionné en mode Step, maintenez son pad enfon-
cé et tournez I'encodeur 4-D.

—  Le valeur modifié apparait brievement sur I'écran gauche.

@ Pour régler le paramétre de maniére plus précise, appuyez sur I'encodeur 4-D en le tournant (ou
maintenez enfoncé lorsque vous le tournez).

Ces raccourcis contrélent le parametre AMOUNT de la page SWING des Groove Properties du Mas-
ter, du Group ou du Sound, respectivement. Voir 15.4.3, Groove pour une description détaillée de
ces Properties.

Vous pouvez aussi modifier le Swing directement dans le logiciel, a I'aide du controle SWING
situé dans le Header :

120.00

Le controle SWING, dans le Header du logiciel.
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Raccourcis pour le Tempo et I'Accordage

TEMPO

Le bouton TEMPO.

En mode Pad, Keyboard ou Chords :
1. Appuyez sur le bouton

2. Pour modifier le tempo du Master (c-a-d le tempo de votre Project), tournez simplement
I’encodeur 4-D.

3. Pour modifier I'accordage de tous les Sounds d’un Group, maintenez le bouton Group cor-
respondant enfoncé (si nécessaire, commencez par naviguer jusqu'a sa Group Bank), puis
tournez I'’encodeur 4-D.

4. Pour modifier l'accordage d'un Sound spécifique, maintenez son pad enfoncé et tournez
I'encodeur 4-D.

En mode Step :

» Pour modifier I'accordage d'un Step sélectionné en mode Step, maintenez son pad enfon-
cé et tournez I'encodeur 4-D.

—  Le valeur modifié apparait brievement sur I’écran gauche.

Pour régler le parameétre de maniére plus précise, appuyez sur I'encodeur 4-D en le tournant (ou
maintenez enfoncé lorsque vous le tournez).

Au niveau Master, le raccourci contrble le paramétre Tempo situé dans le Header :
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120.00

Le parametre Tempo, dans le Header du logiciel.
Aux niveau Group et Sound, le raccourci ne fonctionne que pour les Sounds contenant un Plug-in
« Sampler » ou « Drumsynth ». Le raccourci contréle le paramétre TUNE de la section PITCH / GA-
TE de la page PITCH / ENVELOPE du Sampler, ou bien le parameétre TUNE de la section MAIN de
la page MAIN du Drumsynth. Si vous maintenez un bouton Group enfoncé, le raccourci affectera
tous les Sounds contenant un Plug-in « Sampler » ou « Drumsynth » dans le Group choisi. Pour
plus de détails concernant le parametre TUNE, veuillez consulter la section 18.1.5, Tessiture, ac-
cordage et notes MIDI pour les Samplers, et la section 16.2.1, page 1 : Voice Settings / Engine
pour les Drumsynths.

9.45 TapTempo

Vous pouvez rapidement définir le tempo de votre Project a I'aide du bouton situé dans la

section Transport de votre contréleur :

»  Pour définir un nouveau tempo, tapotez régulierement sur le bouton au tempo désiré.

Vous pouvez aussi utiliser le bouton pour ajuster le tempo actuel :

» Appuyez sur le bouton et tournez I'encodeur 4-D pour rapidement ajuster le tem-

po de votre Project.

@ Pour régler le parameétre de maniére plus précise, lorsque le bouton TEMPO est activé, appuyez sur
I'encodeur 4-D en le tournant (ou maintenez enfoncé lorsque vous le tournez).

Ces raccourcis affectent directement le paramétre Tempo de MASCHINE. Ce paramétre est
disponible dans le Header du logiciel :

120.00

Le parametre Tempo, dans le Header du logiciel.
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9.9  Fonctions de performance

Les fonctions Performance de MASCHINE sont inspirées des fonctions disponibles dans KOM-
PLETE KONTROL et sur les claviers KOMPLETE KONTROL S-Series. Cette intégration poussée
permet une utilisation familiere et transparente.

9.9.1  Vue d’ensemble des fonctions Perform
Les fonctions Perform comprennent les moteurs suivants :

= Le moteur Scale and Chords vous permet d’'assigner les pads a des notes appartenant a des
gammes spécifiques et de jouer des accords dans la gamme sélectionnée en frappant un
seul pad a chaque fois.

= Le moteur Arp vous permet de créer des arpéges basés sur les pads que vous enfoncez ou
sur I'accord actuellement déclenché.

Congus pour enrichir le contenu mélodique de vos Projets, ces moteurs sont disponibles lors-
gue vos pads sont en mode Keyhoard. De plus, étant taillés pour le live, ils sont disponibles
uniquement sur votre contréleur matériel (comme Note Repeat).

Lorsque vos pads sont en mode Group, vous pouvez utiliser le moteur Note Repeat, les Choke
Groups et les Link Groups comme dans les versions antérieures de MASCHINE.
Le chemin du signal de contrdle — pads en mode Keyhoard

Le schéma suivant illustre le chemin du signal dans MASCHINE, depuis votre frappe sur les
pads en mode Keyboard jusqu’aux sons résultants :
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CONTROL SIGNAL FLOW — KEYBOARD MODE

Pattern Editor
‘
Sound Swing

Group Swing

Master Swing
+
Sound slot —— Audio channel

Le chemin du signal incluant les nouvelles fonctions Perform (Scale, Chord et Arp) lorsque vos pads sont en mode Keyboard.

Sur ce schéma, les cellules bleues représentent les modules envoyant des signaux de « contré-
le », autrement dit des messages de déclenchement (p. ex. les messages de notes envoyés par
les pads lors de vos frappes), tandis que les cellules rouges représentent les modules envoyant
des signaux audio (p. ex. les sons produits par I'lnstrument chargé dans le Sound Slot lorsqu’il
recoit les messages de notes en question).

Sur cette image, vous remarquerez les choses suivantes :

= Les modules Scale et Chord peuvent alimenter le module Arp ; le module Scale peut aussi
influencer le module Chord, comme nous verrons plus loin.

= Les notes jouées sur vos pads sont d’abord envoyées aux fonctions Perform (Scale, Chord
et Arp), celle-ci envoyant les notes résultantes au Pattern Editor. Autrement dit, vous pou-
vez enregistrer les gammes, accords et autres arpéges dans vos Patterns. En revanche, les
fonctions Perform ne s’appliquent pas au contenu de vos Patterns.

Le chemin du signal de contrdle — pads en mode Group

Le schéma suivant illustre le chemin du signal, depuis votre frappe sur les pads en mode
Group jusqu’aux sons résultants :

MASCHINE MK3 - Manuel d’utilisation - 287



Jouer avec le contrdleur

Fonctions de performance

CONTROL SIGNAL FLOW - GROUP MODE

Pads
!

Note Repeat .
| Sound Swing

Pattern Editor Group Swing

Y Master Swing
Choke Group 7

LinkGroup Sound slot ——— Audio channel

Le chemin du signal incluant les fonctions Perform (Note Repeat, Choke Groups et Link Groups) lorsque vos pads sont en
mode Group.

Sur cette image, vous remarquerez les choses suivantes :

= Note Repeat prend la place des modules Scale, Chord et Arp entre I’entrée live sur les
pads et le Pattern Editor. Autrement dit, le Note Repeat ne s’applique pas a vos Patterns,
en revanche vous pouvez enregistrer sa sortie dans un Pattern.

= Les modules Choke Group et Link Group affectent a la fois vos frappes sur les pads et le
contenu de vos Patterns, mais leur résultat ne peut pas étre enregistré dans des Patterns.

9.5.2  Choisir une gamme et créer des accords

MASCHINE propose un grand choix de gammes et d’accords que vous pouvez sélectionner et
utiliser pour jouer vos Sounds. Ceci ouvre de nombreuses possibilités de jeu sur vos instru-
ments : par exemple vous pouvez jouer sur un piano dans la gamme pentatonique mineure
sans risquer de jouer un « faux » pad (une fausse note) sur votre contréleur, ou encore jouer
des accords adaptés a I'harmonie du moment en frappant un seul pad a la fois.
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Le moteur Scale and Chord est disponible uniquement lorsque vos pads sont en mode Keyboard.

Cette section propose une introduction pratique a I'utilisation des gammes et des accords de-
puis votre contrbleur. Les parameétres correspondants seront décrits en détail dans la section
15.5.3, Parametres des gammes et accords.

5.9.3  Parametres des gammes et accords

Cette section décrit le moteur Scale and Chord et ses parametres ; elle fournit également une
liste de toutes les gammes et de tous les accords disponibles sur votre contréleur.

Notes générales sur les gammes et les accords

= Les parametres de gamme et d’accords sont les mémes pour tous les Sound Slots d'un
Group particulier ; vous pouvez avoir des paramétres de gamme et d’accords différents
pour chacun de vos Groups. Les paramétres de gamme et d’accords de chacun des Groups
sont sauvegardés avec le Projet. Toutefois, lorsque vous sauvegardez un Group, les parame-
tres de gamme et d’accords ne sont pas sauvegardés avec le Group.

= Le moteur Scale and Chord traite uniquement I'entrée live des pads sur votre contrdleur.
L'entrée provenant d'un contréleur MIDI tiers ainsi que les données enregistrées dans le
Pattern Editor ne sont pas traitées par le moteur Scale and Chord.

Propriétaires de KOMPLETE KONTROL S-Series : I'entrée de votre clavier KOMPLETE KONTROL S-
Series peut également étre traitée par le moteur Scale and Chord. Ceci est décrit dans la section
Using the Perform Features.

= La sortie du moteur Scale and Chord est enregistrée dans le Pattern Editor.

= Les parameétres de gamme et d’accords ne peuvent étre ni modulés ni automatisés dans
MASCHINE.

= Bien entendu, si un Sound Slot contient un instrument KOMPLETE qui assigne des notes
de contrdle (p. ex. des Keyswitches) a certaines touches, ces notes ne seront pas déclen-
chées par le moteur Scale and Chord.
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Gammes disponibles
Le moteur Scale est contrdlé par deux parametres :

= Root Note (C3 par défaut) : définit a la fois la note fondamentale (ou « tonique ») de la
gamme et la touche particuliére déclenchée par le pad 1. Par conséquent, le pad 1 déclen-
che toujours la tonique de la gamme sélectionnée.

Le parametre Root Note remplace le parametre Base Key disponible dans le mode Keyboard des
versions antérieures de MASCHINE - et toujours disponible en mode Group. Bien que la Root Note
soit ajustée de la méme maniere que la Base Key sur votre contrdleur, gardez en téte que les deux
sont indépendantes I'une de l'autre. Comparée a la Base Key, la Root Note définit en plus la note
de départ de la gamme sélectionnée. En outre, comme tous les parametres de gamme et d’accords,
la Root Note est commune a tous les Sound Slots du Group, alors que la Base Key est propre a
chaque Sound Slot.

= Scale Type (Chromatic par défaut) : définit le motif de la gamme dont les notes seront assi-
gnées aux pads de votre contrdleur : la Root Note est sur le pad 1, la deuxieme note du
Scale Type sélectionné est sur le pad 2, et ainsi de suite. Une fois toutes les notes assi-
gnées, le pad suivant déclenche la tonique de I'octave suivante. La Root Note et ses octa-
ves (bref, les toniques) sont indiquées par les pads pleinement éclairés, les autres pads
étant faiblement éclairés.

Les types de gammes suivants sont disponibles :
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Scale Bank Type Degrés
Chromatique Main Chrom 1b22b334b55b66b77
Majeure Main Major 1234567
Mineure Main Minor 12b345b65b7
Mineure harmonique Main Mineure 12b345b67
harmonique
Pentatonique majeure Main Pentatonique 12356
majeure
Pentatonique mineure Main Pentatonique |1 b3 45 b7
mineure
Blues Main Blues 1b34445%b7
Japonaise Main Japanese 12b355b6
Phrygien dominant Main Freygish 1b2345b6b7
(mode andalou)
Tzigane Main Gypsy 12b3#45b67
Arabe Main Arabe 123450467
Altérée Main Altered 1b2#23484 b6 b7
Par tons Main WH Tone 123844547
Diminuée (demi-ton/ton) | Main Diminuée 124234456 b7
(demi-ton/ton)
Diminuée (ton/demi-ton) | Main Diminuée (ton/ |12 b3 4444567
demi-ton)
lonien Modes lonien 1234567
Dorien Modes Dorien 12b34560b7
Phrygien Modes Phrygien 1b2b345b6b7
Lydien Modes Lydien 12384567
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Scale Bank Type Degrés

Mixolydien Modes Mixolyd 123456 5b7
Eolien Modes Eolien 12b345b665b7
Locrien Modes Locrien 1b2b34b5b6b7
lonien b2 Modes lon b2 1234567
Dorien b5 Modes Dor b5 12b34b560b7
Phrygien harmonique Modes Har Phry 1b2b345b67
Phrygien majeur Modes Phry Maj 1b2b34567
Lydien b3 Modes Lyd b3 12b344567
Locrien majeur Modes Maj Loc 1234b5b6b7
Locrien mineur Modes Min Loc 12b34b5b6b7
Super locrien Modes Sup Loc 1b2b3b4db5b6b7
Lydien b7 Jazz Lyd b7 1234456 b7
Altérée Jazz Altered 1b2423 484 b6 b7
Diminuée Jazz Diminshd 1b24234456 b7
Mixolydien b13 Jazz Mix b13 12345b6b7
Mixolydien b9 b13 Jazz Mixb9b13 1b2345b6b7
Lydien b7 b2 Jazz Lyd b7b2 1b2348456b7
Bebop Jazz Bebop 1234560677
Par tons Jazz Whole Tn 1234448567
Blues majeure Jazz Blues Ma 12b3356

Blues mineure Jazz Blues Mi 163444547
Blues combinée Jazz BluesCmb 1203344456 b7
Lydien #5 Jazz Lyd #5 123#44567
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Scale Bank Type Degrés

Jazz mineure Jazz Jazz Mi 1234567
Demi-diminuée Jazz Demi-diminuée |1 2 b3 4 b5 b6 b7
Augmentée Jazz Augmentd 16335457
Hongroise mineure World Hung Min 12b3#45b67
Hongroise majeure World Hung Maj 142348456 b7
Napolitaine World Neapoltn 1b2b345b67
Espagnol World Espagnol 1b2b3345b6b7
Grecque World Grecque 12b3b45b6b7
Juive 1 World Juive 1 1b2345b6b7
Juive 2 World Juive 2 12638456 b7
Indienne 1 World Indienne 1 1b2b3#450b67
Indienne 2 World Indienne 2 12b344567
Indienne 3 World Indienne 3 1b2245b66
Indienne 4 World Indienne 4 142345467
Moyen-orientale 1 World M East 1 1b2345b67
Moyen-orientale 2 World M East 2 1b234b5b67
Moyen-orientale 3 World M East 3 1b2b34b565b7
Moyen-orientale 4 World M East 4 1b234b560b7
Pentatonique | 5-Tone Pent | 12356
Pentatonique 1l 5-Tone Pent 11 124547
Pentatonique Il 5-Tone Pent 111 1b34b65b7
Pentatonique IV 5-Tone Pent IV 12456
Pentatonique V 5-Tone Pent V 1b3455b7
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Scale Bank Type Degrés

Hirajoshi 5-Tone Hira 12b35b6

Insen 5-Tone Insen 1b245b7

Kokin Joshi 5-Tone Kokin 1245b6

Akebono 5-Tone Akebono 12b356

Ryukuan 5-Tone Ryukuan 13457

Abhogi 5-Tone Abhogi 12b346

Bhupkali 5-Tone Bhupkali 1235b6
Hindolam 5-Tone Hindolam 1b34b65b7
Bhupalam 5-Tone Bhupalam 1b2b35b6
Amritavarshini 5-Tone Amrita 134457
Octatonique Modern Octatonc 126344844567
Acoustique Modern Acoustic 123#4565b7
Augmentée Modern Augmentd 1335457

Triton Modern Triton 1b23b55b7
Tonique par tons Modern Lead Wh 12344454867
Enigmatique Modern Enigmatc 162344485467
Scriabin Modern Scriabin 123846b7
Tcherepnin Modern Tcherepn 141423454567
Messiaen | Modern Mes | 1234445 #6
Messiaen |1 Modern Mes 11 124234456 b7
Messiaen I11 Modern Mes I11 12b33845b6b77
Messiaen IV Modern Mes IV 1b2244450b67
Messiaen V Modern Mes V 1b244457
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Scale Bank Type Degrés

Messiaen VI Modern Mes VI 123444454867
Messiaen VII Modern Mes VII 1b22b34445b667
Naturelle Major Naturelle 1234567
Lydien Major Lydien 123#4567
Mixolydien Major Mixolyd 12345657
Majeure mineure Major Maj Min 12345b65b7
Majeure harmonique Major Har Maj 12345b67
Majeure double Major Dbl Maj 123450467
harmonique

Napolitaine majeure Major Nea Maj 1234567
Locrien majeur Major Maj Loc 1234b5b6b7
Blues majeure Major Blues Ma 12b3356
Bebop majeure Major Bebop Ma 1234548567
Hexatonique 1 Major Hexatonique 1 (123567
Hexatonique 2 Major Hexatonique 2 (123456
Pentatonique 1 Major Pentatonique 1 |12 356
Pentatonique 2 Major Pentatonique 2 |1 3457
Pentatonique 3 Major Pentatonique 3|1 3567
Naturelle Minor Naturelle 12b345b60b7
Dorien Minor Dorien 12b34565b7
Phrygien Minor Phrygien 1b2b345b6b7
Mineure majeure Minor Min Maj 12b34567
Mineure harmonique Minor Har Min 12b345b67
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Scale Bank Type Degrés

Mineure double Minor Dbl Min 12b3445b67
harmonique

Napolitaine mineure Minor Nea Min 1b2b345b67
Locrien mineur Minor Min Loc 12b34b5b6b7
Blues mineure Minor Blues Mi 1b34445%b7
Bebop mineure Minor Bebop Mi 12b345b6b77
Hexatonique 1 Minor Hexatonique 1 |12 b3 5 b6 b7
Hexatonique 2 Minor Hexatonique 2 |1 2 b3 4 5 b6
Pentatonique 1 Minor Pentatonique 1 |1 2 b3 5 b6
Pentatonique 2 Minor Pentatonique 2 |1 b3 45 b7
Pentatonique 3 Minor Pentatonique 3 |1 b3 5 b6 b7

Par défaut, la gamme chromatique (« Chromatic ») est sélectionnée — autrement dit, par dé-
faut vos pads jouent tous les demi-tons ; toutefois, la derniére gamme sélectionnée est auto-
matiquement assignée lorsqu’un nouveau Group est créé.

Le paramétre Scale Type n’est pas disponible si le paramétre Chord Mode est réglé sur Chord Set.

Accords disponibles

Le moteur Chord peut générer des accords automatiquement en fonction du pad que vous frap-
pez et éventuellement de la gamme sélectionnée. Le moteur Chord est contrélé par deux para-
metres :

= Chord Mode (Off par défaut) : sélectionne I'un des trois modes de génération d’accords :

o Off : aucun accord n’est généré. Seules les notes correspondant aux pads frappés se-
ront jouées.
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- Harmonizer : génére des accords basés sur les pads que vous frappez et utilisant les
notes de la gamme choisie, telle que spécifiée par les paramétres Root Note et Scale
Type (voir plus haut). Utilisez le paramétre Chord Type pour choisir les notes particu-
lieres a utiliser dans I'accord (voir plus bas). Lorsque I'accord est déclenché, les pads
correspondant a toutes les notes incluses s’éclairent brievement.

o Chord Set : ce mode spécial assigne un ensemble d’accords aux 12 premiers pads de
votre contrbleur. Ces accords ne sont liés a aucun type de gamme particulier, ils sont
uniguement influencés par la Root Note sélectionnée. Utilisez le paramétre Chord Ty-
pe pour choisir un ensemble particulier d’accords a assigner aux pads (voir plus bas).
Dans ce mode, seul le pad joué s’éclaire brievement.

= Chord Type : choisit les accords qui seront assignés a vos pads. Les types d’accords dispo-
nibles dépendent du Chord Mode et du Scale Type sélectionnés :

o Si Chord Mode est réglé sur Harmonizer, le paramétre Chord Type propose différents
accords selon que le Scale Type est réglé sur Chromatic ou sur tout autre gamme.
Tous les accords disponibles sont rassemblés dans les tableaux ci-dessous.

o Si Chord Mode est réglé sur Chord Set, le parametre Chord Type propose 16 ensem-
bles distincts de 12 accords chacun (8 ensembles majeurs et 8 ensembles mineurs) ;
Major 1, Major 2, ..., Major 8, ainsi que Minor 1, Minor 2, ..., Minor 8. Les 12 ac-
cords sont assignés aux 12 premiers pads. Les pads 13 a 16 sont inactifs.

Lorsque Chord Mode est réglé sur Harmonizer et Scale Type est réglé sur Chromatic, puisque la
gamme chromatique contient tous les demi-tons, les accords peuvent utiliser toutes les notes.
Chord Type propose les accords suivants :

Paramétre Chord :  Demis-tons ajoutés au-dessus de la

Type note jouée
Octave 12
Perfect 4 5

Perfect 5 7

Majeure det?
Mineure 3et7
Suspended 4 bet7
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Paramétre Chord :  Demis-tons ajoutés au-dessus de la

Type note jouée
Major 7 4, 7etll
Minor 7 3,7et10
Dominant 7 4, 7et10
Dominant 9 4,7,10et 14
Minor 7b5 3,6et10
Diminished 7 3,6et9
Augmentée 4et8

Quartal b,10et 15
Trichord 5etll

Lorsque Chord Mode est réglé sur Harmonizer et Scale Type est réglé sur n’importe quelle gam-
me sauf Chromatic, les accords utilisent les notes de la gamme choisie. Chord Type propose les
accords suivants :

Paramétre Chord :  Notes ajoutées a la note jouée

Type

Octave Octave

1-3 Tierce

1-5 Quinte

1-3-5 Tierce et quinte (triade)
1-4-5 Quarte et quinte

1-3-5-7 Tierce, quinte et septieme
1-4-7 Quarte et septieme
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Gammes et accords : contrdle visuel sur les pads

Lorsque les gammes et/ou accords sont activés, les diodes des pads vous tiennent informé-e a
tout moment de la configuration actuelle de gamme et d’accord. L'éclairage par défaut de vos
pads est modifié par le moteur Scale and Chord de la maniére suivante :

Lorsque Chord Mode est réglé sur Off ou sur Harmonizer, les pads des toniques sont pleinement
éclairés :

Type de pad (pour la gamme sélec- Diode dans |'état Diode lorsque le pad est déclenché

tionnée) par défaut
Toniques Pleinement éclairée |Flash (bref éclair)
Autres pads Faiblement éclairée |Flash (bref éclair)

Notez que si Chord Mode est réglé sur Harmonizer, les pads déclenchés parce qu’appartenant
a I'accord s’éclairent brievement (flash) également.

Lorsque Chord Mode est réglé sur Chord Set, le pad 1 est pleinement éclairé :

Type de pad Diode dans I'état Diode lorsque le pad est déclenché
par défaut

Pad 1 Pleinement éclairée | Flash (bref éclair)

Pads 2-12 Faiblement éclairée | Flash (bref éclair)

Pads 13-16 Eteinte (pad inactif)

Notation enharmonique de la tonique

Sur votre contrdleur, en fonction des Scale Type, Chord Mode et Chord Type que vous avez sé-
lectionnés, I'écriture enharmonique de la Root Note peut varier, ceci afin d’optimiser la manie-
re dont la gamme entiére ou I'’ensemble entier d’accords est écrit(e) :
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Condition Notation enharmonique

Scale Type est réglé sur | Tout |C C# |D D# |E F F# |G G# |A A#
Chromatic es

les
touc
hes

Scale Type n’est pas C C# |D Eb |E F F# |G Ab |A BL (B
réglé sur Chromatic

Chord Mode est réglé C Db |D Eb |E F F# |G Ab |A BL |B
sur Chord Set et Chord
Type est réglé sur Major
1-8

Chord Mode est réglé  |C C# |D D# |E F F# |G G# |A BL (B
sur Chord Set et Chord
Type est réglé sur
Minor 1-8

Effacement de notes

Lorsque vous effacez des notes depuis votre contrdleur, les notes effectivement supprimées va-
rient en fonction du Chord Mode actuellement sélectionné :

= Si Chord Mode est réglé sur Off, les notes dont la hauteur correspond au pad enfoncé sont
supprimées.

= Si Chord Mode est réglé sur Harmonizer, seules les notes dont la hauteur correspond au
pad enfoncé sont supprimées. Les autres notes de I'accord déclenché ne sont pas suppri-
meées.

= Si Chord Mode est réglé sur Chord Set, aucune note n’est supprimée, autrement dit la sup-
pression est désactivée.
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5.9.4  Créer des arpéges et des répétitions de notes

MASCHINE comprend un moteur Arp flexible et polyvalent, un arpégiateur qui vous permet de
jouer vos Sounds en séquences de notes. Les arpeges créés dépendent a la fois des pads que
vous maintenez et des accords issus du moteur Scale and Chord (voir section 15.5.2, Choisir
une gamme et créer des accords).

Si vous avez activé les accords, vous pouvez méme appuyer plusieurs pads pour inclure dans I'arpe-
ge les notes de tous les accords correspondants !

Tout comme le moteur Scale and Chord, le moteur Arp est dédié au mode Keyhoard.

Le moteur Arp peut étre vu comme une extension mélodique de la fonction Note Repeat : en
fait, Arp remplace et étend Note Repeat dans le mode Keyboard. Au lieu de jouer de maniére
répétée des notes a hauteur constante, vous pouvez jouer des séquences de notes a des hau-
teurs variables.

Arp et Note Repeat ont des modes similaires sur votre contréleur : selon que vos pads sont en
mode Group ou en mode Keyboard, une pression sur le bouton de votre contr6-
leur passera respectivement celui-ci en mode Note Repeat ou en mode Arp. Le mode Arp ajou-
te simplement quelques parameétres a ceux déja présents en mode Note Repeat.

Notes générales sur le moteur Note Repeat et Arp

= Les parametres de Note Repeat / Arp sont communs a tous les Sound Slots de tous les
Groups de votre Projet. Ces parameétres sont sauvegardés avec le Projet.

= Le moteur Note Repeat / Arp traite uniquement I’entrée live des pads sur votre controleur.
L’entrée provenant d’un contréleur MIDI tiers ainsi que les données enregistrées dans le
Pattern Editor ne sont pas traitées par le moteur Scale and Chord.

= Le moteur Note Repeat / Arp détecte et utilise les changements dans la pression que vous
appliquez sur chacun des pads (Aftertouch polyphonique). Ceci vous permet de générer
des arpéges et des notes répétées avec des vélocités qui varient !

= La sortie du moteur Note Repeat / Arp est enregistrée dans le Pattern Editor.

= Les parametres de Note Repeat / Arp ne peuvent étre ni modulés ni automatisés dans MA-
SCHINE.
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= Vous pouvez utiliser Note Repeat et Arp méme si la lecture est interrompue : dans ce cas,
le moteur Note Repeat / Arp utilise sa propre horloge. Cette horloge est réinitialisée des
que vous lancez la lecture.

Propriétaires de KOMPLETE KONTROL S-Series : I'horloge centrale est partagée par tous les appa-
reils connectés, ceci afin que, par exemple, les répétitions de notes déclenchées depuis votre con-
troleur MASCHINE soient synchronisées avec les arpeges déclenchés depuis votre clavier KOMPLE-
TE KONTROL S-Series, méme si la lecture n’est pas lancée.

Pads en mode Group : Note Repeat

Si vos pads sont en mode Group, une pression sur passe votre contréleur en
mode Note Repeat.

NOTE RPT FOLLOW

BPM 120.00 4:4:1
2 |33 |34 |a

SEEEEEEEE EEEEEEEEEE EREEEEERE T
] EREERER ENENEEEE EEEEEEE

Dotted

Le mode Note Repeat sur votre controleur.

Méme si la fonction Note Repeat est verrouillée, elle n'est pas appliquée aux pads lorsque votre
controleur affiche la page du mode Sampling.

Le mode Note Repeat se transforme en mode Arp de maniere transparente des que vous passez vos
pads du mode Group au mode Keyboard (voir plus bas) : toutes les valeurs actuelles (y compris
I'état de ) sont conservées.

Pads en mode Keyhoard : Arp

Si vos pads sont en mode Keyboard, une pression sur passe votre contrbleur en
mode Arp.
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BPM 120.00 3:1:4 Pattern 1
2 |33 34 |4 |42 |43 |aa 1

Normal 100.0 100.0

Le mode Arp sur votre contrbleur.

En mode Arp, vous pouvez personnaliser la maniére dont les notes de I'accord joué seront ar-
pégées, ceci au moyen des réglages suivants :

Elément Description

LOCK (Bouton 2) Maintient la fonction Arp activée méme si vous quittez le mode Arp.
Par exemple, ceci peut étre utile pour ajuster les réglages d’accords,
passer a un autre Pattern, ajuster les parametres d'un Plug-in, etc.,
tout en continuant a jouer des arpeges. Si Arp est verrouillé, lorsque
vous passez votre contréleur dans un autre mode, le bouton

reste faiblement éclairé pour vous rappeler que la fonction
Arp est toujours active.

Vous pouvez également utiliser a tout moment le raccourci +
pour activer/désactiver L OCK.

HOLD (Bouton 3) Permet de maintenir les notes jouées par I'arpégiateur. Cela signifie
que vous pouvez relacher les pads et que les notes de I'arpégiateur
continueront a étre jouées. Appuyez sur HOLD (Bouton 3) a nouveau
pour arréter l'arpégiateur.

GATE RESET Appuyez sur ce bouton a tout moment pour ramener le paramétre
(Bouton 4) GATE a sa valeur par défaut de 100 %.
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Elément Description

Bouton 5-8 Sélectionne I'un des quatre presets — méme pendant la lecture.
Chaque Preset peut stocker des valeurs distinctes pour les
parametres TYPE, RATE, UNIT, SEQUENCE et OCTAVES en bas des
écrans (voir plus bas). La fréquence de répétition correspondant a
chaque bouton est indiquée juste en dessous sur I'écran,
accompagnée de la valeur UNIT (« T » pour les triolets, « D » pour
les notes pointées). Le Preset sélectionné est surligné.

TYPE (Curseur 2) Définit I'ordre séquentiel des notes arpégées. Vous pouvez choisir
I'un des réglages suivants :

Up part de la tonique et joue les notes de I'accord en montant.
Down joue les notes dans I'autre sens.
Up & Down joue les notes alternativement dans les deux directions.

Order Played joue les notes dans I'ordre dans lequel vous avez
enfoncé les pads sur votre contréleur. Si vous avez configuré des
accords, I'arpége commence par jouer toutes les notes de I'accord
déclenché par le premier pad enfoncé, puis toutes les notes de
|'accord déclenché par le deuxieme pad enfoncé, et ainsi de suite.

Chord joue toutes les notes de I'accord simultanément de maniere
répétée.

RATE (Curseur 3) Ajuste la durée des notes, autrement dit la vitesse de I'arpége. Les
valeurs disponibles sont 1 BAR (une mesure) et une série de figures
de notes allant d’1/2 (« half note », soit une blanche) a 1/128
(quintuple croche).
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Elément Description

UNIT (Curseur 4) Permet de sélectionner I’'une des trois variations rythmiques autour
de la durée musicale définie par le paramétre RATE : NORMAL joue
la durée de note originale (réglage par défaut), TRIPLET joue des
triolets de la durée de note originale (plus rapide, trois notes dans la
méme durée que deux notes originales), et DOTTED joue des
versions pointées de la durée de note originale (plus lent, deux notes
dans la méme durée que trois notes originales). Sous les Boutons 5—
8, a coté des valeurs de notes, les triolets sont signalés par un « T »
et les notes pointées par un « D »

SEQUENCE Permet d’ajouter des rythmes intéressants a vos notes arpégées.

(Curseur b) Sélectionnez I'une des huit séquences pour I'appliquer a vos
arpeges. Sélectionnez Off pour utiliser la séquence réguliére par
défaut.

OCTAVES (Curseur 6) |[Ajuste I'étalement de la séquence arpégée. Vous pouvez choisir de
jouer la séquence uniquement dans I'octave des pads enfoncés, ou
bien sélectionner jusqu’a huit octaves et laisser les notes de votre
accord (ou la note unique de votre pad) étre déclenchées dans
chacune de ces octaves.

DYNAMIC (Curseur 7) |Amplifie ou atténue la vélocité issue de la pression que vous
appliquez sur chacun des pads maintenus (Aftertouch polyphonique).
Les valeurs disponibles vont de 1 % a 200 %. Ce réglage s’applique
de maniére globale a tous les presets.

GATE (Curseur 8) Ajuste le rapport entre la durée des notes et la durée des silences
entre elles, exprimé sous la forme d’un pourcentage de la valeur de
note définie par RATE (voir ci-dessus). Les valeurs disponibles vont
de O % a 200 % : les valeurs faibles générent des notes trés courtes.
A 50 %, les notes et les silences ont des durées égales. A 100 %
(mi-course), chaque note dure jusqu’au moment exact ot la note
suivante est déclenchée. Pour les valeurs plus élevées, les notes se
recouvrent (si le Sound est polyphonique). Ce réglage s’applique de
maniére globale a tous les presets.
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Le mode Arp se transforme en mode Note Repeat de maniere transparente dés que vous passez vos
pads du mode Keyboard au mode Group (voir plus haut) : toutes les valeurs actuelles (y compris
I'état de LOCK) sont conservées.

5.9.5  Swing appliqué a la sortie de Note Repeat / Arp

Les moteurs Swing (aux niveaux Master, Group et Sound) traitent les notes venant du Pattern
Editor et du moteur Arp (pads en mode Keyboard) ou Note Repeat (pads en mode Group). Autre-
ment dit, le Swing est appliqué non seulement a vos Patterns mais aussi a toute séquence live
générée par le moteur Arp ou Note Repeat.

Le swing appliqué n’est pas enregistré dans le Pattern Editor. Pour une vue d’ensemble du chemin
du signal depuis vos pads, jetez un ceil sur les schémas de la section 15.5.1, Vue d’ensemble des
fonctions Perform.

Par exemple, lorsque vous jouez des beats en live sur un Pattern en cours de lecture, vous pou-
vez utiliser Note Repeat sans détruire le groove de votre Pattern : les notes répétées seront trai-
tées avec le méme swing que le Pattern en cours de lecture.

Lorsque la lecture est interrompue, le swing reste appliqué a la sortie du moteur Arp (mode Key-
board) ou Note Repeat (mode Group). Si vous appuyez sur sur votre contrdleur, la lecture est
lancée immédiatement et le cycle du swing est réinitialisé.

9.6  Utiliser les Lock Snapshots

La fonction Lock vous permet de créer jusqu’a soixante-quatre Snapshots (ou « instantanés »)
répartis sur quatre banques de seize pads. Chaque Snapshot contient tous les parametres mo-
dulables de votre Project, y compris les réglages Solo et Mute. Une fois des Snapshots créés,
vous pouvez utiliser I'Extended Lock pour passer directement d’'un Snapshot a I'autre ou effec-
tuer un fondu entre eux de maniére synchronisée au tempo de votre Project. Les Snapshots
sont un puissant outil pour créer de multiples modulations ; ils s’avérent aussi trés utiles pour
comparer deux mixes ou pour sauter d’un instantané a I'autre pendant une performance live.
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Le bouton Lock permet de créer et de rappeler un Snapshot particulier ; en conjonction avec
Extended Lock, vous pouvez gérer vos Snapshots : les mettre a jour, effacer ceux dont vous
n'avez plus besoin, bref les organiser comme bon vous semble.

5.6.1  Créer un Snapshot

Utilisez le bouton Lock pour enregistrer, mettre a jour ou rappeler un Snapshot particulier.

Lorsqu’un Snapshot est créé, le Snapshot sous le focus dans I'Extended Lock est également mis a
jour. Pour plus d’informations sur I’'Extended Lock, voir 15.6.2, Utiliser I'Extended Lock.

Pour créer un Lock Snapshot :

1. Appuyez sur le bouton ou
2.  Appuyez sur pour enregistrer un Snapshot.
=  Le bouton s’allume pour indiquer qu’'un Snapshot individuel a été créé. Vous pou-

vez maintenant modifier les parametres et autres réglages de Solo et Mute comme bon
vous semble, vous pourrez toujours rappeler le Snapshot si besoin.

3. Appuyez sur pour rappeler le Snapshot.
— Le Lock Snapshot est rappelé et s'éteint. Vous pouvez accéder a votre Snapshot via
le mode Extended Lock. Pour plus d’informations sur I'Extended Lock, voir 15.6.2, Utili-

ser I'Extended Lock. Si vous trouvez de meilleurs réglages, appuyez a nouveau sur
pour mettre a jour le Snapshot.

» Appuyez sur + ( ) pour sauvegarder votre Project.

9.6.2  Utiliser 'Extended Lock

L’Extended Lock présente une vue d’ensemble de tous vos Snapshots. La, vous pouvez rappe-
ler, mettre a jour ou effacer vos Snapshots. Vous pouvez également régler des options affectant
les fondus entre deux Snapshots.

Pour passer en affichage Lock :

» Appuyez sur + ( ).
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— Les pads changent pour afficher une vue d’ensemble de tous vos Snapshots. Les pads fai-
blement éclairés représentent les Snapshots que vous avez enregistrés. Le pad fortement
éclairé représente le Snapshot sélectionné.

9.6.3  Mettre a jour un Snapshot

Si vous avez créé un Snapshot puis trouvez de meilleurs réglages, vous pouvez mettre a jour le
Snapshot. Deux moyens sont a votre disposition : vous pouvez utiliser I'option Lock ou I'option
Update directement dans I'Extended Lock. Veuillez noter que les deux méthodes remplacent le
Snapshot sélectionné dans I’'Extended Lock.

Pour mettre a jour un Snapshot enregistré :
1. Appuyez sur le bouton ou
2. Appuyez sur + ( ).

3. Sélectionnez le pad contenant le Snapshot que vous souhaitez mettre a jour. Si nécessai-
re, appuyez sur le Bouton 7 ou 8 pour accéder a une autre banque de Snapshots.

Appuyez sur le bouton pour sortir de I'affichage Extended Lock.

5. Ajustez les réglages sur votre contréleur jusqu’a ce que tout soit prét pour mettre a jour le
Snapshot. Vous pouvez utiliser les Boutons b et 6 pour pour alterner entre les paramétres
de Channel et de Plug-in.

6. Appuyez sur + ( ) pour revenir a I'affichage Extended Lock.
7. Appuyez sur le Bouton 5 UPDATE pour mettre a jour le Snapshot.

Répétez I'opération pour mettre a jour d’autre Snapshots.

9.6.4  Rappeler un Snapshot

Dans I'Extended Lock, vous pouvez rappeler un Snapshot enregistré.
Pour rappeler un Snapshot :

1. Appuyez sur le bouton ou

2. Appuyez sur + ( ).
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Sélectionnez le Snapshot que vous souhaitez rappeler en appuyant sur le pad correspon-
dant. Si nécessaire, appuyez sur le Bouton 7 ou 8 pour accéder a une autre banque de
Snapshots.

Le Snapshot est rappelé et les paramétres reprennent leurs valeurs enregistrées. Vous pouvez
également effectuer un fondu des réglages grace a I’écran en surimpression.

3.6.5

Fondu entre Snapshots

Lorsque vous passez d'un Snapshot a un autre, vous pouvez effectuer un fondu entre eux pour
ajouter du mouvement et de la tension a un morceau. Dans I'Extended Lock, vous pouvez acti-
ver le fondu et ajuster ses paramétres temporels et de synchronisation.

Pour effectuer un fondu entre vos Snapshots :

1.

2
3.
4

Appuyez sur le bouton ou

Appuyez sur + ( ).

Tournez le Curseur 1 pour activer le réglage MORPH.

Ajuster le mode et la durée des fondus selon vos besoins. Les modes disponibles sont dé-
crits dans le tableau ci-dessous.

Lorsque vous passez a un autre Snapshot, une transition progressive passe d’'un Snapshot
a l'autre selon la durée spécifiée.
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Elément Description

MORPHING
MORPH Active (ON) ou désactive (OFF) le fondu.
MODE TRAVEL effectue un fondu entre Snapshots qui n'est pas synchronisé

a la grille. Le fondu commence instantanément au lieu d’attendre la
mesure suivante. La durée du fondu est définie par le paramétre
TIME.

TARGET effectue un fondu synchronisé sur le premier temps (réglage
sur Bar) ou sur la valeur de grille sélectionnée.

TIME/GRID En mode TRAVEL, la durée du fondu est égale au nombre de
mesures spécifié ici.

En mode TARGET, la durée du fondu est ajustée en fonction de Ia
valeur de grille spécifiée ici.

5.6.6  Supprimer un Snapshot

Dans I'Extended Lock, vous pouvez supprimer un Snapshot enregistré.
Pour supprimer un Lock Snapshot :

1. Appuyez sur le bouton CHANNEL ou PLUG-IIN.

2. Appuyez sur SHIFT + LOCK (Ext Lock).

3. Appuyez sur le pad contenant le Snapshot que vous souhaitez supprimer. Si nécessaire,
appuyez sur le Bouton 7 ou 8 pour accéder a une autre banque de Snapshots.

4. Appuyez sur le Bouton 6 DELETE pour supprimer un Snapshot.
5.  Appuyez sur le pad contenant le Snapshot que vous souhaitez effacer.
Le Snapshot est effacé.
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9.6.7  Déclencher les Snapshots via MIDI

Si MASCHINE fonctionne en tant que Plug-in dans un logiciel hote, vous pouvez rappeler vos
Snapshots et changer de Snapshot a I'aide de notes MIDI ou de messages MIDI Program Chan-
ge envoyés par le logiciel héte au plug-in MASCHINE.

Lorsque cette fonction est activée, les messages de notes MIDI ou les messages MIDI Program
Change sont assignés aux emplacements de Snapshots de MASCHINE, qu’ils contiennent ef-
fectivement un Snapshot ou non :

Bouton de la matrice / Snaps- Numéro de Note MIDI Numéro de Program Change
hot

1 0 (C-2) 1

2 1 (C#-2)

3 2 (D-2)

64 63 (D#3) 64

Le principal intérét de pouvoir déclencher les Snapshots via MIDI est lorsque vous utilisez MA-
SCHINE en mode plug-in. Toutefois, vous pouvez également utiliser un appareil MIDI externe
tel qu’un clavier maftre pour déclencher un Snapshot.

Numéros de Note MIDI : Les applications hotes ont recours a diverses conventions pour nommer les
notes MIDI. Par exemple, dans MASCHINE, la note MIDI numéro O est appelée « Do-2 », et la note
MIDI numéro 60 (Do central) est appelée « Do3 ». Veuillez consulter la documentation de votre lo-
giciel hote pour déterminer la convention qu’il utilise.

Numéros de Program Change : Pour certaines applications hote, les Program Change ont un numéro
compris dans [0-127] au lieu de [1-128]. Dans un tel cas, le PC numéro O déclenchera I'emplace-
ment de Snapshot 1, le PC 1 déclenchera le I'emplacement de Snapshot 2, etc. Veuillez consulter
la documentation de votre logiciel hote pour savoir I'intervalle de numéros de PC qu’il utilise.
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Activer le changement de Snapshot via MIDI

Pour activer ou désactiver la fonction de changement de Snapshot via MIDI, procédez comme
suit :

1. Dans le Header de MASCHINE, cliquez sur I'icone en forme de roue dentée.
2. Cliquez sur Edit > MIDI Change.

3. Dans le sous-menu qui s'ouvre alors, sélectionnez la source que vous souhaitez utiliser
pour changer les messages MIDI Program Change. La liste des noms des contrdleurs con-
nectés s'affiche dans le menu déroulant ; vous pouvez également choisir None pour dés-
activer la fonctionnalité.

4. Sélectionnez ensuite MIDI Note pour déclencher vos Lock Snapshots a I'aide de notes MI-
DI ou Program Change pour les déclencher a I'aide de messages MIDI Program Change.

5. Si nécessaire, ouvrez a nouveau ce méme menu, et sélectionnez le canal MIDI sur lequel
les Lock Snapshots doivent recevoir les messages MIDI (canal 1 par défaut).

Le changement de Scene via MIDI a priorité sur le changement de Snapshot. Si vous sélectionnez
la méme source et le méme canal MIDI pour les changements de Snapshots et pour les change-
ments de Scenes, seules les Scenes seront déclenchées par les événements correspondants venant
de cette source MIDI. Les Snapshots correspondants ne seront pas rappelés.

Pour plus d’informations sur le rappel des Snapshots depuis votre STAN (Station de travail au-
dio-numérique), veuillez consulter la Base de Connaissances sur le site web de Native Instru-
ments.

9.1  Utiliser la Smart Strip

La Smart Strip du contrdleur met littéralement le contrdle de multiples parametres a portée de
vos doigts : vous pouvez utiliser la Smart Strip pour appliquer un pitch bend ou une modula-
tion au Sound que vous jouez a l'aide des pads, ou bien bidouiller les effets Perform FX en
temps réel. Vous pouvez également jouer des Sounds en grattant la Smart Strip a la maniere
d'une guitare.
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MOD PERFORM NOTES

La Smart Strip sur le contréleur avec le mode activé.

5.1.1 eMode Pitch

En mode Pitch, faites glisser votre doigt sur la Smart Strip pour effectuer un « bend » sur les
notes jouées avec les pads ; c-a-d que la hauteur des notes jouées est temporairement décalée.
Si vous avez déja utilisé la molette de pitch bend d'un synthétiseur ou d'un clavier MIDI stan-
dard, cet effet doit vous étre familier.

En mode Pitch, I'échelle des valeurs de la Smart Strip est centrée, comme l'indique la diode
blanche située au milieu. Faites glisser votre doigt vers la gauche pour baisser la hauteur to-
nale. Faites glisser votre doigt vers la droite pour monter la hauteur tonale. La quantité de
pitch bend appliquée a vos Sounds est indiquée par les diodes surplombant la Smart Strip.
Lorsque vous soulevez votre doigt de la Smart Strip, la hauteur tonale des sons revient a la nor-
male.

» Pour activer le mode Pitch, appuyez sur le bouton

5.1.2  Mode Modulation

En mode Modulation, faites glisser votre doigt sur la Smart Strip pour moduler le son des notes
jouées avec les pads. La Smart Strip contrOle toujours le paramétre assigné au MIDI CC #1
standard. Ce Contr6leur Continu MIDI est réservé a la molette de modulation. Si vous avez déja
utilisé la molette de modulation d'un synthétiseur ou d'un clavier MIDI standard, cet effet doit
vous étre familier.
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En mode Modulation, I'échelle des valeurs de la Smart Strip commence sur la gauche, comme
I'indique la diode blanche. Faites glisser votre doigt vers la droite pour appliquer un effet de
modulation de plus en plus fort, comme l'indiquent les diodes surplombant la Smart Strip.
Lorsque vous soulevez votre doigt de la Smart Strip, la valeur du paramétre de modulation de-
meure a la position touchée en dernier par votre doigt ; les diodes situées au-dessus restent
allumées, de sorte a indiquer cette position.

» Pour activer le mode Modulation, appuyez sur le bouton

5.1.3  Mode Perform

En mode Perform, la Smart Strip contréle un paramétre d'un des effets Perform (Perform FX)
décrits dans 114.7, Perform FX. Pour chaque effet Perform FX, la Smart Strip est assignée au
parametre le plus pertinent pour un contrdle en temps réel.

Pour contrdler un Perform FX a I'aide de la Smart Strip :

Appuyez sur le bouton

2. Sélectionnez le Group (A-H) auquel vous souhaitez appliquer I'effet.
3. Ouvrez la page Perform FX du controleur en appuyant sur +
4. Sélectionnez un mode Perform FX dans le menu Mode en tournant le Curseur 1, puis en

le relachant lorsque I'effet souhaité est sélectionné dans la liste.
Appuyez sur pour activer le mode Perform.

Faites glisser votre doigt sur la Smart Strip pour contrdler le parametre qui lui est assigné.

—  L'effet est audible tant que vous maintenez votre doigt sur la Smart Strip.

5.74  Mode Notes

En mode Notes, faites glisser votre doigt sur la Smart Strip pour jouer les pads que vous main-
tenez enfoncés l'un aprés l'autre. Si vous faites glisser votre doigt sur la Smart Strip alors
gu'aucun pad n'est enfoncé, tous les Sounds assignés aux pads en mode Pad ou Keyboard se-
ront joués. Faites glisser votre doigt de gauche a droite pour jouer les pads de facon ascendan-
te. Faites glisser votre doigt de droite a gauche pour jouer les pads de facon descendante. Ceci
est valable quels que soient les pads maintenus enfoncés (et méme si aucun ne I'est).
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Pour jouer des notes a l'aide de la Smart Strip :

1. Chargez un Group (en mode Pad) ou un Sound (en mode Keyboard/Chords) de sorte a ce
qu'il soit assigné aux pads.

Appuyez sur le bouton pour activer le mode Notes.
3. Maintenez enfoncés les pads que vous souhaitez jouer.

Faites glisser votre doigt sur la Smart Strip pour jouer les sons assignés aux pads choisis,
a la maniere d'une guitare.
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b Utiliser des Plug-ins

Les Plug-ins sont les briques de base permettant de construire tous les sons de MASCHINE.
Ils peuvent étre utilisés a n'importe lequel des trois niveaux du systéme de routage interne de
MASCHINE : dans les Sounds, dans les Groups et dans le Master.

Ce chapitre aborde de nombreux sujets, généraux ou spécifiques, relatifs aux Plug-ins :

= Une vue d’ensemble des Plug-ins et de leur manipulation (16.1, Vue d’ensemble des Plug-
ins).

= Une description exhaustive du Plug-in d’Instrument Interne essentiel a la lecture des Sam-
ples dans MASCHINE ; le Sampler (16.2, Le Plug-in « Sampler »).

= Des informations spécifiques concernant les Plug-ins Native Instruments et les Plug-ins
Externes (16.3, Utiliser des Plug-ins Native Instruments et des Plug-ins Externes).

6.1  Vue d’ensemble des Plug-ins

Cette section décrit les Plug-ins de maniéere générale : ou les trouver, ol régler leurs parame-
tres et comment les gérer.

6.1.1  Principes élémentaires des Plug-ins

Dans I'Affichage Arrange, le contenu et les réglages du Sound/Group en focus ou du Master
sont affichés dans la Control Area (située au milieu de la fenétre du logiciel) :

MASCHINE MK3 - Manuel d’utilisation - 316



Utiliser des Plug-ins

Vue d’ensemble des Plug-ins

> | 0 M > @ 135.00

Fantasy Island -

SOUND Voice Settings / Engine

La Control Area affiche le contenu du Sound Kick Ordinance, correspondant au Sound Slot 1 sélectionné.

Les Sounds, les Groups, ainsi que le Master, peuvent tous contenir un nombre illimité de Plug-
ins. Ceux-ci sont affichés dans la Plug-in List située sur la gauche de la Control Area.
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» Pour afficher la Plug-in List, cliquez sur la petite icdne de Plug-in située tout a gauche de
la Control Area.

&
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Au sein de la Plug-in List, I'ordre de traitement est toujours du haut vers le bas.
En plus de leurs Plug-ins, chaque Sound, chaque Group, ainsi que le Master possédent un jeu de

réglages globaux nommés Channel Properties. Ceux-ci sont décrits dans la section 15.4.3, Groove et
au chapitre 111, Routage audio, contréle a distance et Macro Controls.

Différents types de Plug-ins

Les Plug-ins peuvent étre de différents types :
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Plug-ins d’Instrument Plug-ins d'Effet

Plug-ins Internes Audio, Sampler, Drumsynth, Bass |Effets internes de MASCHINE
Synth

Plug-ins Native Plug-ins d’'Instrument VST/AU de |Plug-ins d’Effet VST/AU de la

Instruments la gamme de produits de Native gamme de produits de Native
Instruments Instruments

Plug-ins Externes Plug-ins d’'Instrument VST/AU Plug-ins d’Effet VST/AU d’autres
d’'autres fabricants fabricants

= Instruments : Ces Plug-ins générent du son. Les Plug-ins d’Instrument ne peuvent étre char-
gés que dans le premier Plug-in Slot d’'un Sound. Les Plug-ins suivants sont disponibles :

o Audio : inclus dans MASCHINE, le Plug-in Audio permet de lire des boucles audio en
rythme avec le tempo de votre Project. Lorsque vous chargez de I'audio avec I'attribut
Loops sur un Sound Slot depuis le Browser, le Plug-in Audio est automatiquement
chargé dans le premier Plug-in Slot du Sound. Voir 17, Utiliser le Plug-in Audio pour
plus de détails.

o Sampler : Inclus dans MASCHINE, le Plug-in Sampler permet au Sound sélectionné
de lire des Samples. L'ajout d’'un Sample dans un Sound Slot charge automatique-
ment le Sampler dans le premier Plug-in Slot du Sound. Voir 16.2, Le Plug-in « Sam-
pler » pour plus de détails.

o Drumsynths : Inclus dans MASCHINE, ces Plug-ins sont des mini-synthétiseurs spécia-
lisés permettent de générer des sons de batterie. Voir chapitre 18, Utiliser les Drum-
synths pour plus de détails.

o Bass Synth : inclus dans MASCHINE, ce Plug-in est un synthétiseur monophonique
spécialisé dans la génération de sons de basse. Voir chapitre 19, Utiliser le Bass
Synth pour plus de détails.

o Native Instruments : Vous pouvez utiliser tous les Instruments Native Instruments
KOMPLETE installés sur votre ordinateur sous leur version Plug-in VST/AU (par ex.
MASSIVE, qui est inclus avec MASCHINE). Les produits Native Instruments jouissent
d’une intégration poussée avec MASCHINE.

o Externes : Vous pouvez aussi utiliser des Plug-ins d’Instrument VST/AU d’autres fabri-
cants.
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= Effets : ces Plug-ins modifient le signal audio provenant du Plug-in Slot précédent (ou le
signal audio entrant si I'Effet est chargé dans le premier Plug-in Slot d’'un Sound). Les
Plug-ins d’Effet peuvent étre chargés dans n’importe quel Plug-in Slot. Les Plug-ins sui-
vants sont disponibles :

o Effets Internes : Ce sont les Plug-ins d'Effet inclus avec MASCHINE. Pour découvrir
tous les détails concernant chacun des Effets Internes de MASCHINE et comment les
utiliser, veuillez consulter les chapitres 111, Routage audio, contréle a distance et
Macro Controls et 114, Référence des effets.

> Native Instruments : Vous pouvez utiliser tous les Effets Native Instruments KOMPLE-
TE installés sur votre ordinateur sous leur version Plug-in VST/AU. Les produits Nati-
ve Instruments jouissent d’une intégration poussée avec MASCHINE.

o Externes : Vous pouvez aussi utiliser des Plug-ins d'Effet VST/AU d’autres fabricants.

Que charger, et ol ?

Le type de Plug-in que vous pouvez charger dépend du niveau auquel vous souhaitez le char-
ger (Sound, Group ou Master) et du Plug-in Slot choisi :

= Les Plug-ins d’Effet (internes comme externes) peuvent étre chargés dans n’importe quel
Plug-in Slot, et a n'importe quel niveau (Sound, Group, Master).

= Les Plug-ins d’Instrument (internes comme externes) ne peuvent étre chargés que dans le
premier Plug-in Slot d’un Sound.

6.1.2  Premier Plug-in Slot des Sounds : choisir le rdle du Sound
Le Plug-in chargé dans le premier Plug-in Slot d’'un Sound détermine le role général du Sound :

= Si le premier Plug-in Slot contient un Plug-in d’'Instrument (Sampler, Drumsynth, Instrument
Externe ou Native Instruments, voir ci-dessus), le Sound générera son propre signal audio.

= Si le premier Plug-in Slot contient un Plug-in d’Effet (Interne, Native Instruments ou Exter-
ne), le Sound sera disponible en tant que point de routage pour les autres signaux audio
(provenant de MASCHINE ou méme du monde extérieur). Notamment, ceci permet de met-
tre en place des effets Send ou d’appliquer des effets aux signaux audio externes. Voir sec-
tion 113.3.1, Etape 1 : Configurer un Sound ou un Group en Effet Send pour plus d’infor-
mations.
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Vous pouvez aussi sampler directement dans un Sound Slot. Ceci a pour effet de charger automati-
quement le Sampler dans le premier Plug-in Slot. Veuillez lire le chapitre 114, Référence des effets
pour plus de détails.

6.1.3  Charger, retirer et remplacer un Plug-in

La procédure de chargement d’un Plug-in avec ses réglages par défaut est la méme a tous les
niveaux (Sound, Group et Master) et pour tous les types de Plug-ins (Internes, Native Instru-
ments ou Externes, ainsi qu’lnstrument ou Effet) :

1. Etablissez le focus sur le Sound ou Group de votre choix, ou sur le Master, en fonction de
I’emplacement ol vous souhaitez charger le Plug-in (voir section 12.3.6, Etablir le focus
sur un Group ou un Sound). Dans la capture d’écran ci-dessous, nous cliquons sur un
Sound Slot vide, au sein de la Sound List du Pattern Editor, et nous cliquons sur I'onglet
SOUND dans la Control Area située juste au-dessus.

Sound 2

[ S

+

Group B2 w (none)

que nous avons sélectionné.

2. Tout a gauche de la Control Area, cliquez sur la petite icbne en forme de prise afin d’affi-
cher les Plug-ins.
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Ceci affiche la Liste de Plug-ins sur la gauche de la Control Area :

Sound 2

[ S

+

La Liste de Plug-ins est pour I'instant vide car nous avons sélectionné un Sound Slot vide.
Le seul élément visible dans la liste est I'icone « + » en haut a gauche.

3. Cliquez sur I'emplacement contenant I'icbne « + », en haut de la Plug-in List.
Ceci ouvre le menu Plug-in dans lequel vous pourrez choisir le Plug-in a charger (voir ci-
dessous pour une description détaillée des entrées de ce menu).

I

Transient Mastar
Limiter

Sound Maximizer

EQ
Filter

Chorus

Flanger m

FM

Frag Shifter
Phaser

lce

—  Sélectionnez un Plug-in ; le Plug-in sélectionné apparait alors en haut de la Plug-in List,
dans le premier Plug-in Slot du Sound (dans notre exemple). En outre, certains Plug-ins
Native Instruments et Plug-ins Externes déploient automatiquement une fenétre flottante
au moment de leur chargement (voir section 16.3.1, Ouvrir/fermer les fenétres des Plug-
ins pour plus d'informations a ce sujet).

Vous pouvez remarquer que l'icbne « + » s’est déplacée sur I'emplacement suivant. Cliquez
dessus pour charger un Plug-in dans le Plug-in Slot suivant, et ainsi de suite.
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Plutét que d'utiliser le menu Plug-in pour charger un Plug-in avec son réglage par défaut, vous pou-
vez aussi utiliser le Browser pour charger un Plug-in avec un Preset spécifique. Ceci peut notam-
ment s’avérer bien pratique si vous souhaitez insérer un Plug-in entre deux Plug-ins déja présent
dans la Plug-in List. Pour plus d'informations, veuillez consulter le chapitre 13.2, Rechercher et
charger des fichiers depuis la Bibliothéque.

Retirer et remplacer un Plug-in

Une fois que vous avez chargé un Plug-in dans un Plug-in Slot, le Slot affiche le nom du Plug-
in qu’il contient, précédé d’une icone signalant le type du Plug-in (Instrument ou Effet), et
suivi d'une petite fleche descendante :

stortion
Compressor
+

Quelques Plug-ins chargés.

Cette fleche descendante permet d’ouvrir le menu Plug-in des Slots contenant déja un Plug-in.

» Dans la Plug-in List, cliquez sur la fleche descendante située a droite du nom d’un Plug-
in pour ouvrir le menu Plug-in du Slot correspondant. Vous pouvez aussi effectuer un clic
droit ([Ctrl]+clic sous macOS) dans le Slot, sur le nom du Plug-in.

Ceci vous permettra notamment de retirer le Plug-in chargé dans le Slot :

»  Pour retirer le Plug-in chargé dans un Slot, ouvrez le menu Plug-in correspondant et sé-
lectionnez None, tout en haut du menu.

— Le Plug-in est alors retiré du Slot. Tous les Plug-ins suivants seront décalés vers le haut,
de sorte a ne pas laisser d’espace vide.
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En outre, le menu Plug-in permet aussi de remplacer le Plug-in chargé par un autre Plug-in :

» Pour remplacer le Plug-in chargé dans un Slot, ouvrez le menu Plug-in correspondant et
sélectionnez-y un autre Plug-in.

— Le Plug-in original est alors remplacé par le nouveau Plug-in sélectionné. Le reste de la
Plug-in List n'est pas affecté.

Vous pouvez également rappeler les termes de recherche utilisés pour trouver le Preset du Plug-in
actuellement chargé dans le Plug-in Slot (voir section 13.8, Utilisation de la fonction Quick Browse
pour plus d’informations).

Contenu du menu Plug-in
Les entrées du menu Plug-in peuvent différer suivant le Plug-in Slot depuis lequel le menu a
été invoqué :
= Le premier Plug-in Slot des Sounds peut accueillir des Plug-ins d’Effet comme des Plug-ins
d’'Instrument. Le tableau suivant récapitule les entrées disponibles dans un tel menu Plug-
in.
= Tous les autres Plug-in Slots des niveaux Sound, Group et Master ne peuvent accueillir que

des Plug-ins d'Effet. Par conséquent, leur menus Plug-in (ainsi que les sous-menus) dispo-
sent des mémes entrées, a I'exception de celles concernant les Plug-ins d’Instrument.

Les menus Plug-ins peuvent avoir les entrées suivantes, de haut en bas :

Entrée du menu Plug-in Description

Plug-ins
Sous-menu Presets Fournit la liste de tous les presets VST/AU disponibles dans
(uniquement lorsqu’un MASCHINE pour le Plug-in. Ceci vous permettra d’utiliser vos

Plug-in Native Instruments | presets de Plug-ins VST/AU favoris directement dans
ou un Plug-in Externe est | MASCHINE. Voir section 16.3.4, Utiliser des presets de plug-ins
chargé). VST/AU pour plus d’informations.

None Sélectionnez None pour retirer le Plug-in actuellement chargé
(voir paragraphe précédent).
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Entrée du menu Plug-in Description

Sous-menu Native Fournit la liste de tous les Instruments (premier Plug-in Slot des
Instruments. Sounds uniquement) et Effets Native Instruments. Dans le cas
des produits fonctionnant aussi bien en tant qu’Instrument qu’en
tant qu'Effet, le nom du Plug-in d’Effet est suivi de la mention
FX. Si nécessaire, chaque entrée peut étre suivie par le type du
Plug-in entre parenthéses : (VST) ou (AU). Voir section 16.3,
Utiliser des Plug-ins Native Instruments et des Plug-ins Externes
pour plus d’'informations.

Sous-menu External Fournit la liste de tous les Plug-ins Externes, c-a-d tous les Plug-
ins d’Instrument (premier plug-in Slot des Sounds uniquement)
et d'Effet VST/AU d’autres fabricants. Chaque entrée est suivie
par le type du Plug-in entre parentheses : (VST) ou (AU). Voir
section 16.3, Utiliser des Plug-ins Native Instruments et des
Plug-ins Externes pour plus d’'informations.

Sampler (premier plug-in | Le Sampler est le Plug-in d’Instrument Interne permettant la

Slot des Sounds lecture des Samples dans MASCHINE — ce Plug-in essentiel est
uniguement) décrit en détail dans la section 16.2, Le Plug-in « Sampler ».
Sous-menu Drumsynth Fournit la liste de tous les Drumsynths disponibles : Kick, Snare,
(premier Plug-in Slot des | Hi-hat, Tom, et Percussion. Inclus avec MASCHINE, ces Plug-ins
Sounds uniguement) d’Instrument sont des synthétiseurs spécialisés dans la

génération de sons de batterie — pour plus de détails, veuillez
consulter le chapitre 18, Utiliser les Drumsynths.

Tous les Effets Internes de | Plug-ins d’Effet inclus avec MASCHINE. Leurs entrées sont
MASCHINE réparties dans différentes catégories (dynamique, filtrage,
modulation, réverbération, etc.). Pour plus de détails concernant
leur utilisation, veuillez consulter le chapitre 18.6.3, Percussion
— Shaker, ainsi que le chapitre 114, Référence des effets pour
une description exhaustive de chaque Plug-in d'Effet Interne de
MASCHINE.

Commandes d’édition
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Entrée du menu Plug-in Description

Cut Retire le Plug-in actuel de son Slot ; le Plug-in est conservé avec
tous ses réglages dans le presse-papier pour une utilisation
ultérieure.

Copy Copie de Plug-in et tous ses réglages dans le presse-papier, pour

une utilisation ultérieure.

Paste Charge dans le Slot le Plug-in (et tous ses réglages)
précédemment coupé ou copié depuis un autre Slot. Ceci vous
permettra notamment d’utiliser un Plug-in a divers
emplacements (Sounds, Groups, Master) avec les mémes

réglages.

Gestion des presets

Open... Permet de charger un Preset de Plug-in précédemment
sauvegardé.

Save As... Permet de sauvegarder les réglages actuels du Plug-in sous la

forme d’un Preset, pour une utilisation ultérieure. Ce Preset
apparaitra dans le Browser.

Save As Default... Permet de sauvegarder les réglages actuels du Plug-in en tant
(uniguement lorsqu’un que Preset par défaut. Ce Preset par défaut sera chargé chaque
Plug-in Native Instruments |fois que vous chargerez le Plug-in depuis le menu Plug-in.

ou un Plug-in Externe est
chargé)

Veuillez remarquer que les deux premiers sous-menus Native Instruments et External n'affichent
que les Plug-ins activés dans la page Plug-ins du panneau Preferences. Voir section 12.7.6, Prefe-
rences — page Plug-ins pour plus d’informations a ce sujet.

Les commandes d’édition (Cut, Copy, et Paste) et les commandes de gestion des presets (Open,
Save As..., et Save As Default...) disponibles en bas du menu Plug-in sont respectivement décrites
dans les sections 16.1.7, Déplacer les Plug-ins et 16.1.9, Sauvegarder et charger des presets de
Plug-in.
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6.1.3.1  Sélection du Plug-in Slot depuis le Browser

Le bouton vous permet de sélectionner un Plug-in Slot directement depuis le Browser.
Le bouton propose un acces temporaire au mode Plug-in, ce qui vous permet de choisir
un Plug-in Slot dans la Plug-in List. Ceci peut étre effectué depuis le Browser lorsque vous
chargez du contenu a I'un des trois niveaux du systéme de routage de MASCHINE : dans les
Sounds, dans les Groups et dans le Master.

Pour passer le focus sur un autre Plug-in Slot depuis le Browser :
1. Appuyez sur le bouton

2. Appuyez sur , puis appuyez sur le Bouton 5 ou 6 pour sélectionner un Plug-in Slot.

— L'emplacement sous le focus peut étre sélectionné depuis le Browser.

6.1.3.2  Charger, retirer et remplacer un Plug-in depuis votre contréleur
Sur le contrdleur, faites comme suit :

1. En haut a gauche de votre contréleur, appuyez sur le bouton pour passer en mo-
de Control et afficher les Plug-in Slots du Sound, Group ou Master (suivant sélection).

2. Sélectionnez le Sound, le Group ou le Master dans lequel se trouve le Plug-in (voir section
12.3.6, Etablir le focus sur un Group ou un Sound).

3. Poussez I'encodeur 4-D vers la droite pour naviguer jusqu'au Plug-in souhaité.
Le nom du Plug-in sélectionné apparait sur I'écran droit, dans le champ situé sous les
Boutons 5 et 6, entre les fleches. Si le Channel sélectionné ne contient aucun Plug-in, ce
champ affiche EMPTY.

— Vous étes maintenant prét(e) a charger, insérer, retirer ou remplacer un Plug-in, de la ma-
niére décrite dans les paragraphes qui suivent.

Charger un Plug-in dans le Slot

Pour charger un Plug-in dans le Plug-in Slot sélectionné, procédez comme ceci :

1. Appuyez sur + ( ) pour ouvrir le Plug-in Browser afin de parcourir
les Plug-ins disponibles.

MASCHINE MK3 - Manuel d’utilisation - 327



Utiliser des Plug-ins

Vue d’ensemble des Plug-ins

2. Sur I’écran gauche, tournez le Curseur 1 pour sélectionner le TYPE : Instrument ou Ef-
fect.
L'écran droit affiche la liste des Plug-ins d'instrument ou d'effet disponibles.

3. Si vous avez sélectionné le premier Plug-in Slot d'un Sound, tournez le Curseur 2 pour
sélectionner le VENDOR (éditeur) : INTERNAL ou le nom de I'éditeur, par ex. Native Ins-
truments.

Si vous avez sélectionné tout autre Plug-in Slot, le champ TYPE ne sera pas disponible —
seuls les Plug-ins d'Effet apparaitront sur I’écran droit.

4. Tournez I'encodeur 4-D ou le Curseur 8 pour parcourir les Plug-ins correspondant au TY-
PE choisi (et au VENDOR choisi, le cas échéant).

5. Une fois trouvé le Plug-in que vous souhaitez utiliser, appuyez sur I'encodeur 4-D ou sur
le Bouton 8 (LOAD) pour le charger. Vous pouvez aussi utiliser les Boutons 5 et 6 pour
parcourir la liste pas a pas et charger chaque effet directement.

Si le Plug-in Slot sélectionné n’était pas vide, le Plug-in précédent sera remplacé par le nouveau
Plug-in choisi.

@ Plutét que d’utiliser le Plug-in Browser, vous pouvez aussi utiliser le Browser classique pour charger
un Plug-in avec un Preset spécifique (voir section 13.2, Rechercher et charger des fichiers depuis
la Bibliotheque).

Insérer un Plug-in
Pour insérer un Plug-in directement aprés le Plug-in Slot sélectionné, procédez comme ceci :

1. Appuyez sur + Bouton 3 (INSERT).
Ceci a pour effet d’ouvrir automatiquement le Browser de votre controleur, et de verrouil-
ler le Type de fichier sur EFFECT (les Boutons 1 et 2, habituellement utilisés dans le
Browser pour sélectionner le Type de fichier, sont désactivés).

2. Choisissez et chargez le Ereset de Plug-in souhaité de la maniére habituelle avec le Brow-
ser (voir section 12.3.6, Etablir le focus sur un Group ou un Sound).
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—  Lorsque vous finalisez la manceuvre en appuyant sur I'encodeur 4-D ou sur le Bouton 8
(LOAD), votre contrbleur retourne automatiquement en mode Control, et le nouveau Plug-
in se retrouve chargé dans le Plug-in Slot suivant. Tous les Plug-ins suivants sont décalés
d’un Slot vers le bas, afin de faire de la place au nouveau Plug-in.

Retirer un Plug-in
Pour retirer un Plug-in de son Slot, procédez comme ceci :
» Appuyez sur + Bouton 8 (REMOVE).

— Le Plug-in est alors retiré du Slot. Tous les Plug-ins suivants seront décalés vers le haut,
de sorte a ne pas laisser d’espace vide.

Vous pouvez aussi appuyer sur + , tourner I'encodeur 4-D (ou le Curseur 8) pour
sélectionner (none) en haut de la liste affichée sur I’écran droit, puis appuyer sur I'encodeur 4-D ou
sur le Bouton 8 (LOAD).

Remplacer un Plug-in

» Pour remplacer un Plug-in, il vous suffit de sélectionner son Slot et d’y charger un nou-
veau Plug-in, de la maniére décrite ci-dessus.

Vous pouvez également rappeler les termes de recherche utilisés pour trouver le Preset du Plug-in
actuellement chargé dans le Plug-in Slot (voir section 13.8, Utilisation de la fonction Quick Browse
pour plus d’informations).

6.1.4 Réglage des parameétres des Plug-ins

La procédure de réglage des parametres des Plug-ins est la méme pour tous les types de Plug-
ins, ainsi que pour tous les jeux de Channel Properties. Celle-ci est décrite a la section 12.3.8,
Naviguer au sein des Channel Properties, Plug-ins et Parameter Pages de la Control Area.

Plug-ins Native Instruments et Plug-ins Externes uniquement : vous pouvez régler les paramétres

des Plug-ins en utilisant la propre interface d'utilisation des Plug-ins VST/AU ! Plus de détails a ce
sujet a la section 16.3, Utiliser des Plug-ins Native Instruments et des Plug-ins Externes.
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6.1.5  Mettre les Plug-ins Slots en Bypass

Vous pouvez couper (mettre en « bypass ») n'importe quel Plug-in Slot. Lorsqu’'un Plug-in Slot
est mis en Bypass, le Plug-in qu’il contient est temporairement soustrait du flux du signal et
ne traite plus le signal audio traversant le Slot. Au lieu de cela, le signal audio entrant est di-
rectement envoyé au Plug-in Slot suivant pour continuer le traitement audio (ou envoyé en sor-
tie du Channel si vous mettez en Bypass le dernier Plug-in Slot).

Il peut s’avérer bien utile de mettre des Plug-in Slots en Bypass ; par exemple pour :
= Mettre en Bypass et réactiver un effet, au cours d'une performance live.
= Comparer un son avec et sans effet.

= Diagnostiquer des problémes survenant avec des chaines d’'effet ou des routages comple-
xes (« Mais d’ol vient cette étrange queue de réverb ? »).

Pour mettre un Plug-in en Bypass, procédez comme ceci :

1. Si vous désirez mettre en Bypass un Plug-in du niveau Master, cliquez sur I'onglet MAS-
TER situé en haut a gauche de la Control Area.

2. Si vous désirez mettre en Bypass un Plug-in d'un Group, cliquez sur le Group souhaité
(sur la gauche de I'Arranger), puis cliquez sur I'onglet GROUP situé en haut a gauche de
la Control Area.

3. Si vous désirez mettre en Bypass un Plug-in d’'un Sound, cliquez sur le Group contenant
ce Sound (dans I'Arranger), cliquez sur le Sound Slot souhaité sur la gauche du Pattern
Editor, puis cliquez sur I'onglet SOUND situé en haut a gauche de la Control Area.

4. Dans la Plug-in List, cliquez sur la petite icéne située a gauche du nom du Plug-in (des
touches de piano pour les Plug-ins d’Instrument, ou les lettres FX pour les Plug-ins d'Ef-
fet) pour mettre le Plug-in correspondant en Bypass.
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Le Plug-in n’a alors plus d’effet sur le son. L'icOne est grisée pour indiquer que le Slot est
en Bypass.

Utilisez la méme méthode pour réactiver le Plug-in :

»  Pour réactiver le Slot mis en Bypass, cliquez sur son icdne grisée.

Dans la plupart des cas, le premier Plug-in Slot d’'un Sound contient un Plug-in d'Instrument (par
ex. un Sampler). Attention : dans un tel cas, mettre le Slot en Bypass coupera intégralement le son
produit par le Sound !

Mettre un Plug-in Slot en Bypass depuis le contrdleur
1. Appuyez sur le bouton pour passer en mode Control et afficher les Plug-in Slots.

2. Si vous désirez mettre en Bypass un Plug-in du niveau Master, appuyez sur le Bouton 1
pour sélectionner I'onglet MASTER.

3. Si vous désirez mettre en Bypass un Plug-in d’un Group, appuyez sur le Bouton 2 pour
sélectionner I'onglet GROUP, et appuyez sur le bouton Group A-H correspondant au Group
souhaité. Si nécessaire, appuyez sur + bouton Group A-H pour sélectionner la
Group Bank contenant le Group souhaité.

4. Si vous désirez mettre en Bypass un Plug-in d’'un Sound, appuyez sur le Bouton 3 pour
sélectionner I'onglet SOUND ; sélectionnez le Group contenant le Sound souhaité de la
maniére décrite a I'étape précédente, puis appuyez sur + le pad correspondant
au Sound souhaité (ou bien appuyez simplement sur son pad si les pads sont en mode
Group).

5.  Appuyez sur les Boutons 5/6 pour sélectionner le Plug-in Slot souhaité.
Le nom du Plug-in sélectionné apparait dans le champ sous les Boutons 5 et 6, entre les
fleches gauche et droite. Si le Channel sélectionné ne contient aucun Plug-in, ce champ
affiche EMPTY.

6. Appuyez sur + Bouton 7 (BYPASS) (au-dessus de I’écran droit) pour mettre le
Plug-in Slot sélectionné en Bypass.
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— Le Plug-in est maintenant court-circuité et ne traitera plus le signal audio. Sur I’écran
gauche, l'icbne du Plug-in correspondant et son nom sont maintenant grisés. Lorsque
Vous maintenez enfoncé, le Bouton 7 s’illumine complétement, et le label
situé sur I'écran droit apparait en surbrillance, afin d’indiquer que ce Plug-in Slot est
maintenant en Bypass :

INSERT BYPASS REMOVE

BPM 122.00 3:1:1 Dark Tone

@ Compressor

= DISTORTION

Mode Distortion Output

Analog 57.0 . . . 100.0

Utilisez la méme méthode pour réactiver I'effet :

» Pour réactiver I'effet, appuyez sur + Bouton 7 ( ) allumé.

Dans la plupart des cas, le premier Plug-in Slot d’'un Sound contient un Plug-in d’Instrument (par
ex. un Sampler). Attention : dans un tel cas, mettre le Slot en Bypass coupera intégralement le son
produit par le Sound !

6.1.6  Utilisation des Side-Chains

Certains Plug-ins disposent d’une fonctionnalité « Side-Chain ». Ceci vous permettra de con-
troler leur effet sur le signal audio a I'aide d’un autre signal recu sur leur entrée secondaire
(entrée « Side-Chain » ). Cette fonctionnalité de routage avancé est décrite en détail a la sec-
tion 113.1.3, Utiliser I'entrée Side-Chain.

6.1.7  Déplacer les Plug-ins

Dans MASCHINE, vous pouvez déplacer les Plug-ins au sein de la Liste de Plug-ins ainsi
qu’entre Groups et Sounds.
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Déplacer des Plug-ins au sein de la Plug-in List

» Pour déplacer un Plug-in au sein de la Plug-in List, cliquez sur son nom (maintenez le
bouton de la souris enfoncé) et faites glisser la souris verticalement. Tant que vous main-
tenez le bouton de la souris enfoncé, une ligne d’'insertion indique, dans la Plug-in List,
I'’emplacement ol le Plug-in sera déplacé si vous relachez le bouton. Faites glisser votre
souris jusqu’a ce que la ligne d’insertion soit a I'emplacement souhaité, puis relachez le
bouton de la souris pour déposer le Plug-in a son nouvel emplacement.

lll Samplaer

Saturator

—  Le Plug-in adopte son nouvel emplacement, entre les autres Plug-ins, et conserve tous ses
réglages antérieurs. Tous les autres Plug-ins se trouvant entre I'ancien et le nouvel empla-
cement sont décalés d’un Slot vers le haut/bas, de sorte a ne laisser aucun espace vide.

Il peut étre trés utile de glisser-déposer les Plug-ins si vous souhaitez rapidement modifier |'ordre
de traitement des effets d’'un Channel.

Déplacer des Plug-ins entre les Sounds et les Groups

Le déplacement des Plug-ins est non seulement possible au sein du méme Sound, mais aussi
d'un Sound a un autre, d’un Group a un autre, d’un niveau a un autre (c’est-a-dire d’'un Sound
a un Group), ou d’un Sound a un autre se trouvant dans un autre Group !

Pour déplacer un Plug-in vers un autre Sound, un autre Group, ou vers le Master, procédez
comme Ceci :

1. Cliquez sur la fleche descendante du Slot contenant le Plug-in que vous souhaitez dépla-
cer.

Dans le menu Plug-in qui s’ouvre alors, sélectionnez Cut.

3. Sélectionnez le §ound, Group ou le Master ou vous souhaitez déplacer le Plug-in (voir
section 12.3.6, Etablir le focus sur un Group ou un Sound).

4. Cliquez sur la fleche descendante du Slot cible (le Slot dans lequel vous souhaitez dépla-
cer le Plug-in).
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5. Dans le menu Plug-in qui s’ouvre alors, sélectionnez Paste.

—  Le Plug-in vient d’étre déplacé, de son emplacement d’origine vers son emplacement ci-
ble, avec tous ses réglages de parameétres.

Dupliquer des Plug-ins entre les Sounds et les Groups

Au lieu de sélectionner Cut dans le menu Plug-in du Slot d’origine (voir ci-dessus), sélection-
nez simplement Copy si vous souhaitez dupliquer le Plug-in dans un autre Slot !

Déplacer un Plug-in depuis le contréleur

Avec votre contréleur en mode Control, vous pouvez déplacer un Plug-in dans un autre Slot, au
sein du méme Sound, du méme Group ou du Master. Pour ce faire :

1. Sélectionnez le Plug-in souhaité (voir section 12.3.8, Naviguer au sein des Channel Pro-
perties, Plug-ins et Parameter Pages de la Control Area).

2. Appuyez sur + Bouton 5/6 pour déplacer ce Plug-in dans I'emplacement précé-
dent/suivant, respectivement.

— Le Plug-in adopte son nouvel emplacement, entre les autres Plug-ins, et conserve tous ses
réglages antérieurs. Tous les autres Plug-ins se trouvant entre I'ancien et le nouvel empla-
cement sont décalés d’un Slot vers le haut/bas, de sorte a ne laisser aucun espace vide.

6.1.8  Alternative : le Plug-in Strip

Vous pouvez aussi manipuler vos Plug-ins a I'aide de le Plug-in Strip, dans I’Affichage View de
MASCHINE. Vous trouverez tous les détails concernant cette fonctionnalité a la section 112.4,
Le Plug-in Strip.

6.1.9  Sauvegarder et charger des presets de Plug-in

Tous les réglages et toutes les assignations d’un Plug-in peuvent étre sauvegardés sous la for-
me de Presets de Plug-in. Une fois sauvegardés, les presets de Plug-in sont accessibles depuis
le Browser, tant dans le logiciel que depuis votre contréleur (voir section 13.2, Rechercher et
charger des fichiers depuis la Bibliothéque). C’est un moyen rapide et pratique de charger des
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Plug-ins avec leurs parameétres déja réglés sur des valeurs spécifiques. En outre, un Preset de
Plug-in peut étre défini comme Preset par défaut pour ce Plug-in afin que ce Preset soit auto-
matiquement chargé lorsque que vous ouvrez le Plug-in.

Le format de fichier utilisé par MASCHINE pour les Plug-ins Native Instruments vous permet
de sauvegarder un Preset dans le format natif du plug-in et d’échanger librement les fichiers
entre le plug-in en mode autonome, MASCHINE et KOMPLETE KONTROL.

Pour utiliser cette fonctionnalité vous devez vous assurer que tous les plug-ins Native Instruments
installés sont a jour. Veuillez lancer le Service Center ou bien vous connecter a votre compte Native
Instruments pour trouver les dernieres mises a jour.

6.1.9.1  Sauvegarder des presets de Plug-in

Il n'est possible de sauvegarder des presets de Plug-in que dans le logiciel, via le menu Plug-
in. Pour accéder au menu Plug-in, cliquez sur la fleche descendante située sur la droite du
Plug-in Slot, au sein de la Plug-in List :

( 5
lu Sampler

E e
+

Ouverture du menu Plug-in.

Les commandes permettant de sauvegarder les presets de Plug-in se trouvent tout en bas du
menu Plug-in.
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Voice Settings / Engin

VOICE SETTINGS

lu Sampler None

E e
+

Intarnal 3
Mative Instruments »

Automation

Kick Ordinance 1
Save As...

Save As Default...

Les commandes permettant de sauvegarder et de charger les presets de Plug-in, dans le menu Plug-in.

Entrée du menu Plug-in Description

Save Sauvegarde les modifications apportées au
Preset actuellement chargé.

Save As... Sauvegarde les réglages actuels des
parametres du Plug-in dans un nouveau
Preset sur votre disque dur.

Save As Default... Sauvegarde les réglages et assignations
actuels comme Preset de Plug-in par défaut
pour le Plug-in. Ce Preset par défaut sera
chargé dans le Plug-in la prochaine fois que
vous l'ouvrirez.

Remove Default Preset Supprime le Preset par défaut pour le Plug-in
en question. Cet élément du menu est visible
uniquement si vous avez sauvegardé un
Preset via la commande Save As Default...
dans le menu.
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Les commandes Save As... et Save As Default... vous permettront notamment d’importer dans la
Librairie de MASCHINE vos presets utilisateur d’Instruments/Effets Native Instruments, ainsi que
les presets d’usine et les presets utilisateur d’Instruments/effets d’autres fabricants ! Pour plus
d’informations a ce sujet, veuillez consulter la section 16.3.4, Utiliser des presets de plug-ins VST/
AU.

6.1.9.2  Charger des presets de Plug-in

Tous les presets de Plug-in sauvegardés via le menu Plug-in sont par la suite disponibles dans
le Browser, dans le logiciel comme sur votre contréleur. Chaque Preset de Plug-in est automa-
tiquement placé dans la catégorie « Instrument » ou « Effect » correspondante du File Type
Selector, dans le panneau LIBRARY du Browser. En outre, vous pouvez retrouver vos presets
utilisateur en sélectionnant le contenu utilisateur a I'aide du Content Selector dans le panneau
LIBRARY du Browser.

Pour plus d’informations concernant le chargement des presets de Plug-in a I'aide du Browser et
|'assignation d’attributs aux presets de Plug-in que vous avez enregistrés, veuillez consulter le cha-
pitre 13, Browser.

En outre, la Librairie de MASCHINE contient déja une collection de presets de Plug-in pour les
Plug-ins Internes de MASCHINE. De plus, tout produit Native Instruments installé sur votre or-
dinateur voit sa propre Librairie d’usine automatiquement importée dans le Browser de MA-
SCHINE, afin que vous puissiez parcourir et charger ses presets d’usine directement depuis
MASCHINE.

Vous pouvez assigner des attributs (« tags ») aux presets de Plug-in que vous sauvegardez. Ceci se
fait depuis le Browser, dans le logiciel MASCHINE. Pour plus d’informations, veuillez consulter la
section 13.5, Edition des tags et des propriétés des fichiers.

Les produits des gammes KOMPLETE et MASCHINE EXPANSIONS doivent étre mis a jour pour que
leur intégration totale a la Librairie de MASCHINE puisse étre garantie. Pour mettre a jour tout pro-
duit Native Instruments installé sur votre ordinateur, lancez le Service Center.

Vous pouvez aussi charger un Preset de Plug-in a I'aide du menu Plug-in, en sélectionnant la
commande Open..., puis en naviguant dans votre répertoire jusqu’au fichier de Preset désiré
(extension « .mxinst » pour les Presets de Plug-in d’'Instrument, « .mxfx » pour les Presets de
Plug-in d’Effet, ou « .mfxp » pour les Presets des Modules MASCHINE 1.x).
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6.1.9.3  Supprimer un Preset de Plug-in par défaut

Pour chaque Plug-in, vous pouvez créer un Preset par défaut qui est automatiquement chargé
a chaque fois que vous ouvrez le Plug-in. Si vous n’avez plus besoin de Preset par défaut pour
un Plug-in, utilisez le menu Plug-in pour supprimer le Preset par défaut enregistré.

Pour supprimer le Preset par défaut d’'un Plug-in via le menu Plug-in :
1. Cliquez sur le Sound contenant le Plug-in.

2. Cliquez sur le menu déroulant Plug-in.

3. Dans le menu, cliquez sur Remove Default Preset pour retirer le Preset par défaut.

Voice Saettings / Engine

VOICE SETTINGS

lu Sampler
m EQ None
IF Internal
Mative Instruments

Automation

Sampler

Remove Dafault Praset

ClosedHH 908X 1

—  Le Preset par défaut du Plug-in est retiré et le Plug-in aura ses réglages initiaux la pro-
chaine fois que vous I'ouvrirez.

Vous pouvez également utiliser le Plug-in Manager dans le panneau Preferences pour avoir une
vue d’ensemble de vos presets de Plug-in par défaut, et les supprimer si besoin.

La suppression des presets de Plug-in par défaut est uniquement possible dans le logiciel.
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Le Plug-in « Sampler »

Le Plug-in « Sampler » permet de lire n’'importe quel Sample dans MASCHINE - tous les
Groups, Sounds et Samples de la Librairie d’usine en dépendent donc directement. Le Sam-
pler posséde un ensemble exhaustif de paramétres permettant de modeler individuellement
chacun de vos Sounds de diverses manieres. Vous pouvez les accorder, modifier leur dynami-
que de base et leur appliquer des effets ainsi que différentes modulations.

Un grand nombre de ces paramétres peuvent étre modulés et automatisés ! Pour plus d’informa-
tions, voir respectivement les sections 110.5, Enregistrer et éditer une modulation et 111.2.3, Con-
troler des paramétres via MIDI et automatisation par I’héte.

Si MASCHINE ne peut pas trouver le(s) Sample(s) chargé(s) dans un Plug-in Sampler, une fenétre
Missing Sample s’ouvrira afin de vous aider a localiser le(s) Sample(s) manquant(s). Pour plus d’in-
formations a ce sujet, veuillez consulter la section 13.7, Retrouver les Samples manquants.

La présente section décrit les parameétres spécifiques du Sampler. Pour une description géné-
rale des fonctionnalités et caractéristiques des Plug-ins (Sampler y compris), veuillez consulter
la section 16.1, Vue d’ensemble des Plug-ins.

Nous présentons ici les parameétres du Sampler tels qu'ils apparaissent dans la Control Area de I’Af-
fichage Arrange. Le Sampler posséde aussi un panneau « personnalisé », dans le Plug-in Strip de
I’Affichage View. Ce panneau est décrit a la section 112.4.3, Panneau du Sampler.

Les parametres du Sampler sont organisés en 6 pages :

page 1 :
page 2 :
page 3 :
page 4 :
page 5 :
page 6 :

Voice Settings / Engine : 16.2.1, page 1 : Voice Settings / Engine.
Pitch / Envelope : 16.2.2, page 2 : Pitch / Envelope.

FX / Filter : 16.2.3, page 3 : FX/ Filter.

Modulation : 16.2.4, page 4 : Modulation.

LFO : 16.2.5, page 5 : LFO.

Velocity / Modwheel : 16.2.6, page 6 : Velocity / Modwheel.
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Ces Parameter Pages peuvent étre sélectionnées pour I'affichage/l’édition de la maniere habi-
tuelle décrite a la section 12.3.8, Naviguer au sein des Channel Properties, Plug-ins et Para-
meter Pages de la Control Area. Par exemple :

» Pour afficher une Parameter Page spécifique dans le logiciel, cliquez sur le label corres-
pondant, en haut de la Control Area.

6.2.1  page 1: Voice Settings / Engine

MASTER | sounp | SAMPLER

BPM 122.00 1:1:1

W sampler @ Saturator @ Flanger @ Gra

SAMPLER

Voice Settings Engine

8 . Standard

Paramétres du Sampler — page 1 sur 6 : VOICE SETTINGS et ENGINE sur le contrdleur.

Voice Settings / Engine Piteh / Envelopa FX / Filtar Modulation LFO Velocity / Modwheael Sampler 0O
VOICE SETTINGS ENGINE

e 0 rY
8 Standard
- -

Polyphony Pitchbend Mode

Paramétres du Sampler — page 1 sur 6 : VOICE SETTINGS et ENGINE dans le logiciel.
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Parameétre Description

VOICE SETTINGS

Polyphony Vous pouvez définir ici un nombre limite de voix pour le Sound,
c’est-a-dire le nombre maximal de voix (de notes) que le Sampler
peut jouer simultanément. Une fois cette limite de polyphonie
atteinte, le déclenchement de toute nouvelle note tue la « plus
vieille » note encore en train d’étre jouée (autrement dit la premiére
note jouée parmi les notes actuelles). Les valeurs disponibles sont 1,
2, 4, 8 (par défaut), 16, 32, et 64. Vous pouvez aussi choisir la
valeur Legato — dans ce cas, la polyphonie est réglée sur 1, et le
Sampler produit un ton continu effectuant des transitions entre les
notes consécutives.

Glide Si le parametre Polyphony est réglé sur Legato, ce réglage permet
d’ajuster la durée des transitions entre les notes consécutives.

Pitchbend Vous pouvez ici ajuster la maniére dont le Sound réagit aux messages
MIDI Pitchbend issus d’un contréleur MIDI externe ou de votre
application héte. Voir 111.2.1, Déclencher des Sounds a I'aide de
notes MIDI pour plus d’'informations sur la configuration de vos
Sounds pour la réception de données MIDI.

ENGINE

Mode Ce parametre permet de sélectionner différents modéles de moteurs
de sampling. Outre le modéle Standard sélectionné par défaut, les
autres options MP60 et S1200 reproduisent le son de deux Samplers
de légende, fréquemment utilisés en Hip-Hop et dans d’autres styles
de musique similaires. La derniére option posséde méme diverses
versions correspondant a différents types de filtrage : S1200 (pas de
filtrage), S1200 L (pour « Low », c-a-d filtre passe-bas), S1200 LM
(pour « Low-Mid », c-a-d filtre passe-bas-médium), S1200 HM (pour
« High-Mid », c-a-d filtre passe-haut-médium), et S1200 High (pour
« High », c-a-d filtre passe-haut).
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6.2.2 page 2: Pitch / Envelope

MASTER | sounp | SAMPLER

BPM 122.00 1:1:1

I Sampler [ Saturator B Flanger @ Grz

SAMPLER

Pitch / Gate Amplitude Envelope

0.00 . 0.00 FANAL

Paramétres du Sampler — page 2 sur 6 : PITCH / GATE et AMPLITUDE ENVELOPE sur le contréleur.

Volce Settings / Engine Pitch / Envelope FX / Filter Modulation LFO Velocity / Modwheel Samplar O

PITCH / GATE AMPLITUDE ENVELOPE

- =2 ¢ O

Reverse W Decay Sustain Release

Paramétres du Sampler — page 2 sur 6 : PITCH / GATE et AMPLITUDE ENVELOPE dans le logiciel.

Parameétre Description

PITCH / GATE

Tune Définit la hauteur tonale (ou pitch) de base de votre Sample :
tournez le curseur vers la droite pour augmenter la hauteur, et dans
I"autre sens pour la baisser.

Start Détermine le point de départ du Sample. Ce parametre peut
également étre modulé par le contrble Vélocité, voir 16.2.5, page 5 :
LFO.
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Parameétre Description

Reverse Si Reverse est activé, le Sample est lu a I'envers.

Type Permet de sélectionner une enveloppe d’amplitude parmi trois
enveloppes différentes. Voir les sections suivantes pour plus
d’informations a ce sujet.

AMPLITUDE ENVELOPE

La section AMPLITUDE ENVELOPE permet d'ajuster finement I'évolution du volume de votre
Sample dans le temps.

Le sélecteur Type.

Le sélecteur Type permet de choisir parmi trois différents types d’Enveloppes d’Amplitude.
Suivant le type sélectionné, différents parameétres sont disponibles dans la section AMPLITU-
DE ENVELOPE (voir tableau ci-dessous) :

= Oneshot : C'est le comportement typique des boftes a rythme vintage ; le sample est |u
dans son intégralité, du début a la fin et sans enveloppe. Lorsque Oneshot est sélectionné,
la section AMPLITUDE ENVELOPE n’affiche aucun parametre.

FX / Fllter Modulation LFO Velocity / Modwheel Sampler O

FY

One-shot
-

Type
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= AHD : Le mode AHD désactive les controles Sustain et Release de I'’enveloppe ADSR, et
les remplace par le paramétre Hold. Le mode AHD est idéal pour le comportement de type
« fire and forget », avec lequel vous voulez que le son soit lancé pour un temps donné,
quelle que soit la durée pendant laquelle vous maintenez le pad enfoncé.

FX / Filter Modulation LFO Velocity / Modwheel Sampler O

AMPLITUDE ENVELOPE

PP

Attack Hald Decay

= ADSR : I'enveloppe ADSR permet de jouer des Samples longs et tenus qui nécessitent un
contréle de dynamique plus complexe.
FX / Filter Modulation LFO Jodwhee Sampler 0O

AMPLITUDE ENVELOPE

C O

Attack Dacay Sustain Ralease

@ Contrairement a de nombreux autres controleurs, les pads de MASCHINE sont non seulement sensi-
bles a la frappe mais également a la pression maintenue aprés la frappe — en utilisant I'enveloppe
ADSR, vous pouvez faire en sorte que les pads se comportent comme un clavier MIDI et fassent

tenir une note tant qu’ils sont maintenus enfoncés.

Parametre Description

AMPLITUDE ENVELOPE

Attack (AHD et ADSR) |Attack détermine la vitesse a laquelle le Sound atteint son volume
maximal une fois déclenché.

Hold (AHD Hold détermine la durée pendant laquelle I’'enveloppe reste a son
uniquement) niveau maximum.
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Parameétre Description

Decay (AHD et ADSR) |Decay détermine la vitesse a laquelle I'’enveloppe retombe au niveau
Sustain (en mode ADSR) ; en mode AHD, ce paramétre détermine la
vitesse a laquelle le Sound s’éteint complétement. Ce paramétre
peut également étre modulé par le contréle Vélocité, voir 16.2.5,

page 5 : LFO.
Sustain (ADSR Sustain détermine le niveau constant maintenu par I’enveloppe apres
uniquement) sa décroissance (Decay), jusqu’a ce que la note s’achéve. Ce

parameétre peut également étre piloté par un contréleur ou clavier
MIDI externe grace au MIDI Control Change 64.

Release (ADSR Release détermine la durée mise par le son pour s’éteindre une fois
uniquement) la note relachée.

6.2.3  page 3: FX/Filter

MASTER | sounp | SAMPLER

BPM 122.00 1:1:1

W sampler

ator [ Flanger @ Grz

SAMPLER

Filter

Off

Paramétres du Sampler — page 3 sur 6 : FX et FILTER sur le contrdleur.

Voice Settings / Engine Pitch / Envelope FX [ Filtar Modulation LFO Velocity / Modwheal Sampler O

EFX FILTER

-

Off
-

#

Comp Filter

Paramétres du Sampler — page 3 sur 6 : FX et FILTER dans le logiciel.
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FX

Vous trouvez ici une petite sélection d’effets de base, a ne pas confondre avec la collection de
Plug-ins d'Effet détaillée dans le chapitre 114, Référence des effets.

Parametre Description

FX

Comp Compresseur basique permettant de donner plus de densité a un
Sound.

Drive Détermine la quantité de saturation appliquée au Sound.

SR SR signifie « sample rate » (en francais « taux d’échantillonnage ») ;
vous pouvez vous en servir pour diminuer le taux d’échantillonnage
original afin de donner au Sound une touche lo-fi.

Bits Permet de diminuer la résolution numérique originale du Sound, ce
qui produit un effet lo-fi plus brutal et numérique.

FILTER

Le sélecteur Filter de la section FILTER vous donne accés & divers filtres. A I'aide des fléches
ou en cliquant sur le type actuellement affiché, vous pouvez choisir parmi différents types de
filtres : Off, LP2, BP2, HPZ et EQ. Chaque type de filtre posséde ses propres paramétres affi-
chés a sa droite :

Modes Filter Description

Eteint Pas de filtre.

LP2 LP2 est un filtre passe-bas avec parametres Cutoff (fréquence de
coupure) et Resonance. Le parametre Cutoff peut étre modulé par la
Vélocité, la Modulation Envelope, le LFO ou la molette de modulation
MIDI.

BP2 BP2 est un filtre passe-bande avec un paramétre Cutoff. Le
parameétre Cutoff peut étre modulé par la Vélocité, la Modulation
Envelope, le LFO ou la molette de modulation MIDI.
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Modes Filter Description

HP2 HP2 est un filtre passe-haut avec paramétres Cutoff (fréquence de
coupure) et Resonance. Le parametre Cutoff peut étre modulé par la
Vélocité, la Modulation Envelope, le LFO ou la molette de modulation
MIDI.

EQ L’EQ est un égaliseur avec les paramétres Frequency, Bandwidth
(largeur de bande) et Gain.

6.24  page 4 : Modulation

MASTER | sounp | SAMPLER

BPM 122.00 1:1:1

Wl Sampler @ Saturator B Flanger & Grz

SAMPLER

Modulation Envelope Destination

0.00 217.0 . 0.0

Paramétres du Sampler — page 4 sur 6 : MODULATION ENVELOPE et DESTINATION sur le contréleur.

Volce Settings / Enging Pitch / Envelope Fx/Fiter [JIEEMEIEEE LFo Valocity / Modwhael sampler 0O

MODULATION ENVELOPE DESTINATION

B IS RNIW/R

Attack Decay Sustain Release Pitch Cutoff Drive

Parameétres du Sampler — page 4 sur 6 : MODULATION ENVELOPE et DESTINATION dans le logiciel.

MODULATION ENVELOPE

La section MODULATION ENVELOPE offre une enveloppe supplémentaire permettant la modi-
fication (ou « modulation ») de certains paramétres spécifiques du Sampler en fonction de la
maniéere dont vous jouez sur les pads. Ses paramétres sont les mémes que ceux de la section
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AMPLITUDE ENVELOPE de la page 2 (voir 16.2.1, page 1 : Voice Settings / Engine) ; vous
pouvez donc utiliser soit une enveloppe ADSR (Attack, Decay, Sustain, Release), soit une en-
veloppe AHD (Attack, Hold, Decay) pour moduler vos parametres. Si vous choisissez le mode
One-shot, seule I'enveloppe AHD (voir I'image) sera disponible pour la modulation.

Controles de I'Enve- Description

loppe

Attack Temps mis par I’'enveloppe pour atteindre son niveau maximal.

Hold Durée pendant laquelle I'enveloppe reste a son niveau maximum.

Decay Le contréle Decay détermine la vitesse a laquelle I'enveloppe
retombe au niveau Sustain (en mode ADSR) ou a zéro (en mode
AHD).

Sustain Niveau de I’enveloppe qui est maintenu tant que la note est tenue.

Release Temps mis par I'enveloppe pour redescendre a zéro une fois la note
relachée.

DESTINATION

C’est ici que vous pouvez définir les cibles de la modulation par la Modulation Envelope, c’est-
a-dire les paramétres que vous désirez voir contrélés par cette enveloppe. Les curseurs permet-
tent de régler la quantité de modulation pour les cibles suivantes :

Parametre Destination de Modulation

Pitch Parametre Tune de la section PITCH / GATE de la page Pitch /
Envelope (page 2).

Cutoff Parameétre Cutoff de la section FILTER (exclusivement pour les types
de filtre LP2, HP2 et BP2) de la page FX / Filter (page 3).

Drive Paramétre Drive de la section FX de la page FX/ Filter (page 3).

Pan Paramétre Pan de la page Audio des Output Properties du Sound

(voir 111.1.2, Configurer les sorties principales des Sounds et des
Groups pour plus d’informations).
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6.25 page5:LFO

MASTER | sounp | SAMPLER

BPM 122.00

I Sampler [ Saturator B Flanger

SAMPLER

Destination

0.0

Paramétres du Sampler — page 5 sur 6 : LFO et DESTINATION sur le controleur.

Volce Settings / Engine Pitch / Envelope FX / Filter Modulation LFO Velocity / Modwheel Samplar O

DESTINATION

Spead Cutoff

Paramétres du Sampler — page 5 sur 6 : LFO et DESTINATION dans le logiciel.

LFO

Le LFO (Low Frequency Oscillator, ou « oscillateur basse fréquence » en francais) est une au-
tre source de modulation, basée celle-ci sur différentes formes d’onde.

Section LFO Description

Type Vous pouvez ici choisir le type de forme d’onde du LFO. Les formes
disponibles sont Sine (sinusoide), Tri (triangle), Rect (rectangle),
Saw (dent de scie) et Random (aléatoire).

Speed Contréle la frequence du LFO, mesurée en hertz (Hz). Si vous
choisissez de synchroniser la vitesse (Speed) du LFO en activant
Sync, des durées musicales seront utilisées a la place des valeurs en
Hertz.
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Section LFO Description

Phase Définit la phase initiale de I'onde du LFO, entre -0.50 et 0.50.

Sync Le sélecteur Sync permet de synchroniser le LFO avec le tempo de
votre Project. Si Free est sélectionné, la fréquence du LFO est
indépendante du tempo du Project. Si Retrig ou Lock est activé, les
valeurs du parametres Speed ne sont plus exprimées en Hertz mais
en valeurs rythmiques synchronisées au tempo du Project, allant de
16/1 (un cycle de modulation sur 16 mesures) a 1/32 (un cycle de
modulation sur une triple croche). Retrig permet de redémarrer le
LFO a chaque note jouée (a chaque note correspond donc sa propre
phase du LFO) ; Lock permet de conserver |I'alignement global de la
phase du LFO avec votre morceau, pour toutes les notes jouées.

DESTINATION

C’est ici que vous pouvez définir les cibles de la modulation par le LFO, c’est-a-dire les para-
meétres que vous désirez voir contrélés par le LFO. Les curseurs permettent de régler la quanti-
té de modulation pour les cibles suivantes :

Parametre Destination de Modulation

Pitch Paramétre Tune de la section PITCH / GATE de la page Pitch /
Envelope (page 2).

Cutoff Parametre Cutoff de la section FILTER (exclusivement pour les types
de filtre LP2, HP2 et BP2) de la page FX / Filter (page 3).

Drive Parameétre Drive de la section FX de la page FX / Filter (page 3).

Pan Paramétre Pan de la page Audio des Output Properties du Sound

(voir 111.1.2, Configurer les sorties principales des Sounds et des
Groups pour plus d’'informations).
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6.2.6  page 6 : Velocity / Modwheel

MASTER | sounp | SAMPLER

BPM 122.00 1:1:1

W Sampler @ Saturator B Flanger @ Gra

SAMPLER

Velocity Destination Modwheel Destination

0.0 0.0 . 0.0 0.0

Paramétres du Sampler — page 6 sur 6 : VELOCITY DESTINATION et MODWHEEL DESTINATION sur le contréleur.

Volce Settings / Engine Pitch / Envelope FX / Filter Modulation LFO Velocity / Modwheel Samplar O

VELOCITY DESTINATION MODWHEEL DESTINATION

) |

Cutoff Volume Cutoff LFO Dapth

Paramétres du Sampler — page 6 sur 6 : VELOCITY DESTINATION et MODWHEEL DESTINATION dans le logiciel.

VELOCITY DESTINATION

Cette section permet d’utiliser la vélocité du jeu aux pads pour moduler divers parametres.
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Paramétre Destination de Modulation

Start Parameétre Start de la section PITCH / GATE de la page Pitch /
Envelope (page 2). Les valeurs positives reculent le point de début
de lecture au sein du Sample d'autant plus que vous jouez fort, et
les valeurs négatives rapprochent cette position du début du Sample
d’autant plus que vous jouez fort.

Astuce : un exemple typique d'utilisation de ce paramétre consiste a
le régler de maniere a ce que la transitoire de I'attaque initiale d’une
caisse claire soit entendue uniquement aux vélocités élevées. Ceci
rend le son plus « claquant » lorsque vous jouez fort, et un peu plus
« étouffé », voire sourd, lorsque vous jouez doucement.

Decay Paramétre Decay de la section AMPLITUDE ENVELOPE de la page
Pitch / Envelope (page 2).

Cutoff Parameétre Cutoff de la section FILTER (exclusivement pour les types
de filtre LP2, HP2 et BP2) de la page FX / Filter (page 3).
Volume Ceci permet de moduler le volume, ce qui est généralement I'objet

premier de la vélocité.

MODWHEEL DESTINATION

Vous pouvez ici déterminer comment les données MIDI provenant de la molette de modulation
influent sur divers parametres

Parameétre Destination de Modulation

Start Parametre Start de la section PITCH / GATE de la page Pitch /
Envelope (page 2).

Cutoff Parameétre Cutoff de la section FILTER (exclusivement pour les types
de filtre LP2, HP2 et BP2) de la page FX / Filter (page 3).
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Parametre Destination de Modulation

LFO Depth Utilisez ce curseur pour régler I'influence de la Molette de
Modulation sur I'amplitude d’oscillation de la modulation LFO (pour
toutes ses cibles) définie a la page LFO (page 5).

Pan Paramétre Pan de la page Audio des Output Properties du Sound
(voir 111.1.2, Configurer les sorties principales des Sounds et des
Groups pour plus d’informations).

6.3  Utiliser des Plug-ins Native Instruments et des Plug-ins Externes

Vous pouvez charger dans MASCHINE des plug-ins VST/AU fabriqués par Native Instruments
(les « Plug-ins Native Instruments ») ou par tout autre éditeur (les « Plug-ins Externes ») et les
utiliser de la méme maniére que les Plug-ins Internes de MASCHINE.

Comme pour les Plug-ins Internes, les regles suivantes s’appliquent au chargement des Plug-
ins Native Instruments et des Plug-ins Externes :

= Un Plug-in d’Instrument ne peut étre chargé que dans le premier Plug-in Slot d’'un Sound.

= Un Plug-in d’Effet peut étre chargé dans I'importe quel Plug-in Slot du niveau Sound ou
Group, ou du Master.

Les sections qui suivent décrivent les fonctionnalités supplémentaires et les opérations spécifi-
ques liées aux Plug-ins Native Instruments et/ou Externes, par rapport aux Plug-ins Internes.
En ce qui concerne toutes les autres opérations (par ex. le chargement, le réglage des parame-
tres, etc.), veuillez consulter la section 16.1, Vue d’ensemble des Plug-ins.

6.3.1  Ouvrir/fermer les fenétres des Plug-ins

Lorsque vous chargez un Plug-in Native Instruments ou un Plug-in Externe, il est possible
d’ouvrir une fenétre flottante contenant I'interface d’utilisation cet I'Instrument/Effet (Native
Instruments ou d’une autre origine).
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Si vous chargez un Plug-in d’un produit plateforme Native Instruments (REAKTOR, KONTAKT, GUI-
TAR RIG) depuis le menu Plug-in, celui-ci s’ouvrira automatiquement dans une fenétre flottante.
Tous les autres Plug-ins Native Instruments ainsi que les Plug-ins Externes ne s’ouvrent pas par dé-
faut dans une fenétre flottante — cependant, ils gardent en mémoire leur dernier état : si un tel
Plug-in a précédemment été ouvert dans sa fenétre flottante, toute nouvelle instance du méme
Plug-in s’ouvrira dans une fenétre flottante lors de son chargement.

© MASCHINE M > e 150.00

LIBRARY Raminagrobis v StowaHeavy

PASSIVE EQ

Low Low Mid

MONARK

TUNING
octave FINE
o

OSCILLATOR 1

FREQUENCY  WAVEFORM

OSCILLATOR 3 KT. =

voume

VoLuME SUSTAIN

STomP
COMPRESSOR <

wr

om0
@

FEEDBACK

ATTACK DECAY SUSTAIN

MASCHINE, avec les interfaces utilisateur de quelques Plug-ins Native Instruments (MONARK, PASSIVE EQ, GUITAR RIG

et FM8).

Lorsqu’un Plug-in Native Instruments ou un Plug-in Externe est chargé dans un Plug-in Slot,
une petite fleche en diagonale apparait a gauche des onglets des Parameter Pages (en haut de

la Control Area) :
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SOUND Filter /

Cutoff

La petite fleche en diagonale située a cété des onglets des Parameter Pages.

»  Pour ouvrir ou fermer la fenétre flottante d’un Plug-in Native Instruments ou Externe, sé-
lectionnez le Plug-in en question et cliquez sur la petite fleche en diagonale située a gau-
che des onglets des Parameter Pages (en haut de la Control Area). Vous pouvez aussi dou-
ble-cliquer sur le nom du Plug-in, au sein de la Plug-in List.

@ Il est toujours possible de fermer une fenétre flottante a I'aide du bouton habituel fourni par votre
systeme d’exploitation, en haut a gauche ou a droite de la fenétre.

MASCHINE affiche toujours les fenétre flottantes ouvertes correspondant au Channel en focus
(Sound, Group ou Master). Si vous établissez le focus sur un autre Sound ou Group, ou sur le
Master, toutes les fenétres flottantes ouvertes disparaitront ; elles seront peut-étre remplacées
par des fenétres flottantes associées a des Plug-ins Native Instruments et/ou Externes chargés
dans le nouveau Sound/Group/Master en focus.

L’opération de sélection des Plug-ins est décrite a la section 12.3.8, Naviguer au sein des Channel
Properties, Plug-ins et Parameter Pages de la Control Area.

Plug-ins Native Instruments : Affichage par Défaut, Affichage Complémentaire, Affichage
Edition

Les fenétres flottantes des Plug-ins Native Instruments donnent accés a des fonctionnalités
supplémentaires :

= Header du Plug-in : Similaire au Header du panneau du Plug-in se trouvant dans le Plug-in
Strip (logiciel en Affichage Mix), avec un bouton Edit supplémentaire (description ci-des-
sous). Pour plus d’informations, veuillez consulter la section 112.4.4, Panneaux personna-
lisés des Plug-ins Native Instruments.
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= Affichage par Défaut et Affichage Complémentaire : Les Plug-ins Native Instruments peuvent
proposer un ou deux Affichages personnalisés offrant des jeux de paramétres réduits. L'Af-
fichage par Défaut est disponible pour tous les Plug-ins Native Instruments, tandis que
I’Affichage Complémentaire n’est disponible que pour certains Plug-ins Native Instruments
spécifiques. Si un Plug-in Native Instruments propose un Affichage Complémentaire, vous
pourrez passer de I'Affichage par Défaut a I’Affichage Complémentaire en cliquant sur le
bouton « + » situé dans le Header du Plug-in :

Ces affichages sont aussi disponibles dans le panneau du Plug-in situé dans le Plug-in
Strip (Affichage Mix dans le logiciel). Pour plus d’informations, veuillez consulter la section
112.4.4, Panneaux personnalisés des Plug-ins Native Instruments.

« Affichage Edition : I'Affichage Edition fournit une vue compléte de I'interface d’utilisation
du produit Native Instruments original. Vous pouvez afficher/masquer I'Affichage Edition
en cliquant sur le bouton Edit (I'icbne en forme de crayon) situé dans le Header du Plug-

Ouvrir/fermer les fenétres des Plug-ins depuis le contrdéleur

Pour ouvrir/fermer la fenétre flottante d'un Plug-in Native Instruments ou d'un Plug-in Externe
avec le contréleur, procédez comme ceci :

1. Sélectionnez le Plug-in Native Instruments ou le Plug-in Externe souhaité (voir section
12.3.8, Naviguer au sein des Channel Properties, Plug-ins et Parameter Pages de la Con-

trol Area).
2. Appuyez sur + Bouton 3 (EDIT) pour ouvrir I'interface d’utilisation du Plug-in dans
une fenétre flottante séparée. Appuyez a nouveau sur + Bouton 3 pour fermer la

fenétre flottante.
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6.3.2  Utiliser les parametres des Plug-ins VST/AU

Les parametres des Plug-ins Native Instruments et Externes offrent diverses maniéres de mo-
deler individuellement le son de chaque Instrument/Effet. Vous pouvez bien slr régler ces pa-
ramétres a I'aide de I'interface d’utilisation propre a chaque Plug-in (voir section 16.3.1, Ou-
vrir/fermer les fenétres des Plug-ins ci-dessus). Cependant, MASCHINE offre un acces pratique
et rapide aux parametres des Plug-ins Native Instruments ou Externes : lors du chargement,
ces parametres sont automatiquement assignés et organisés en Parameter Pages apparaissant a
la fois dans la Control Area du logiciel est sur votre contréleur en mode Control — exactement
comme les Plug-ins Internes.

L'accés aux parametres des Plug-ins sur des Parameter pages de MASCHINE offre les avanta-
ges suivants :

= Vous pouvez parcourir les Parameter Pages et modifier chaque paramétre a I'aide de votre
contrdleur, de la maniere habituelle, et ce directement aprés avoir chargé un Plug-in Nati-
ve Instruments ou Externe (voir section 12.3.8, Naviguer au sein des Channel Properties,
Plug-ins et Parameter Pages de la Control Area).

= Ces paramétres de Plug-in peuvent étre automatisés de la méme maniére que n’importe
quel autre parametre (voir section 110.5, Enr